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Digitalisoituminen on muuttanut monia eldmén eri osa-alueita. Vuorovaikutustapamme

ja -vilineemme ovat muuttuneet vuosikymmenten aikana ja kasvokkainen kommunikaatio on
viahentynyt. Tieto- ja viestintiteknologia(tvt)taidot sekd tunne- ja vuorovaikutustaidot ovat
tulevaisuuden tydeldmaén keskeisid osaamisalueita. Tutkin pro gradu -tydssdni, kuinka niitad
taitoja opetetaan perusopetuksen alaluokilla Satakunnassa ja miten taitojen opetusta on yhdis-
tetty.

Tutkimukseni aineisto muodostui strukturoiduista haastatteluista, jotka analysoin teemoitte-
lun avulla. Muu aineisto muodostui kirjallisuudesta, kuten Satakunnan kaupunkien opetus-

suunnitelmista seké erilaisista media-artikkeleista. Aineistosta nousi kolme eri teemaa; tvt-

taitojen opetus, tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus sekd edelld mainittujen taitojen ope-
tuksen haasteet digitalisoituvassa maailmassa.

Tvt-taitojen opetus on lisddntynyt perusopetuksessa koko ajan, vaikka digitalisoituminen on
hyvin eri asteilla eri kouluissa ja kunnissa. Satakunnassa oli eroja eri koulujen vélilld ja oppilaat
kokevat digitaalista eriarvoisuutta, joka johtuu eritoten koulujen resurssien puutteista osaavan
henkil6ston ja laitekannan suhteen. Tvt-taitojen opetus on hyvin integroitunutta muuhun ope-
tukseen eli se on jokapaikkaistunut. Teknologian kulttuurinen omaksuminen on hyvilla vauh-
dilla koulukulttuurissa.

Tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksella on tirked rooli alakouluissa lasten kokonaisvaltai-
sen oppimisen kannalta, silld taitojen hallitseminen tukee akateemisia taitoja ja lapsen opiske-
lua. Satakunnan kouluissa taitoja opetellaan etenkin arkipdivén tilanteissa. Oppilaiden tunne-
ja vuorovaikutustaitojen on nédhty heikkenevin vuosien aikana, mihin ndhddén osasyyna digi-
taalisen maailman.

Kouluissa pyritddn vahvistamaan oppilaiden digitaalista kompetenssia eldmén kaikilla osa-alu-
eilla. Digitaalisen kulttuurin osallisuus vaatiikin oppilailta hyvid tvt-taitoja. Tunne- ja vuoro-
vaikutus- sekd tvt-taitojen opetus kohtaavat ainakin jossain méérin perusopetuksessa, vaikkei
valttamatta tietoisesti.

Avainsanat: tunnetaidot, sosiaaliset taidot, tieto- ja viestintdtekniikka, digitalisaatio, perus-
opetus, digitaalinen kulttuuri, osallisuus
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1. Johdanto

Digitaalisuus on tullut osaksi ldhes kaikkia eldmin osa-alueita ja sellaisetkin taidot, joita olemme
oppineet kdyttdmain toisten ihmisten kanssa, ovat muuttuneet teknologiavilitteisiksi. Lihetimme
tekstiviestejd ja sdhkoposteja, pidimme videokokouksia, seuraamme toisiamme sosiaalisessa medi-
assa sekd kommentoimme uutisia verkkolehdissd. Eldamamme pyorii digitaalisissa ymparistoissa.
Ihminen on kuitenkin tottunut kasvokkaiseen vuorovaikutukseen, lukemaan toistensa tunteita kas-
voilta ja tulkitsemaan dénestd sananpainoja. Niinpi digitalisoituminen on nostanut esiin digitaali-
sissa ympdristdissd monien positiivisten puoliensa lisdksi myds negatiivisia ilmigitd, kuten vihapu-
heen, verkkorasismin ja nettikiusaamisen. Digitaalisuus vaikuttaa murentaneen vuorovaikutustaito-
jamme ja peruskiytostavat ovat kadonneet. Diginatiiveilla' tilanne vaikuttaa olevan vield huonompi.
Lapset kiusaavat toisiaan sosiaalisessa mediassa muun muassa eristimalld, haukkumalla ja levitti-
mill4 vidria tietoa 2. Voidaan todeta, etti digitaalisuus on muuttanut vuorovaikutuskulttuuriamme.
Miten oppia ja opiskella uudenlaisia tunne- ja vuorovaikutustaitoja samalla, kun opettelee kaytté-
méién uusia teknologioita? Téllaiset teknologian edistimét kulttuurin muutokset ovat nimenomaan

digitaalisen kulttuurin oppiaineen tutkimuskohteina.

Nykyisin ollaan yhtd mielta siitd, ettd kouluissa tulisi opettaa yhd enemmén sellaisia taitoja, joita
tarvitaan eldmaén kaikilla osa-alueilla. Néité taitoja ovat muun muassa kriittinen ajattelu, ongelman-
ratkaisutaidot, informaatiolukutaito, verkostoituminen ja sosiaalisen padoman hyddyntdminen.
Tieto- ja viestintiiteknologia niihdiin edelld mainittujen taitojen tydvilineend. * Syksylld 2016 voi-
maan tulleissa perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa 2014* tuodaankin aikaisempaa
enemmdn esille perusopetuksen velvollisuutta opettaa oppilaille tunne- ja vuorovaikutustaitoja.
Sama velvoite on my®ds tieto- ja viestintdteknologiataitojen kanssa. Digitaalinen kulttuuri on muut-
tanut ja muuttaa koko ajan oppimista sithen suuntaan, ettd oppijoista itsestddnkin tulee tiedon muok-
kaajia ja tuottajia. Oppilaat osallistuvat oppimisprosessiin ja digitaalinen osallisuus on nimenomaan
vuorovaikutuksellisen tasapainon 16ytdmistd. On tdrkedd osata toimia vastuullisesti myds digitaali-

sesti. Opettajilla on tissi tirked tehtivi opastaa lapsia ja nuoria. > Lapset ja nuoret myds luovat

! Diginatiivi -késite on etenkin median kiyttimé termi, jolla tarkoitetaan nuorta, joka on aloittanut tietotekniikan kiyton
jo lapsuusidssa. ks. tima tyo s. 14.

2 Ks. esim. Limsi & Rontynen 2018, 2 ja Koljonen 2018.

3 Kaarakainen & Kivinen 2015, 1.

4 Oph.fi.

3 Sintonen 2012, 5.



koko ajan omaa digitaalista kulttuuriaan verkkopelien, somekanavien ja muiden digitaalisten ympa-

ristdjen avulla. Aikuiset tarvitsevat lapsia ja nuoria oppainaan tutustuessaan tdhén kulttuuriin.

Liséksi kevailld 2020 maailmanlaajuinen Covid19-pandemia kiihdytti digitalisaatiota entisestiin ja
toi aivan uusia aspekteja arkieliméén. Ty0, koulu ja muu sosiaalinen elimé hoidettiin teknologian
vilitykselld, kun Suomi sulki koulunsa ensimmadisti kertaa sitten sota-aikojen ®. Perusopetus onkin
digitalisoitunut verrattain hitaasti, vaikka ensimmaéiset maininnat tieto- ja viestintitekniikan kay-
tostd kouluissa 18ytyvit jo 1970-luvun opetussuunnitelmasta 7. Pandemia-aika toi varsinaisen digi-

loikan koulumaailmaankin.

Kaikki edelld mainittu sai minut pohtimaan olisiko mahdollista kasvattaa tiedostavampi verkko- ja
somekayttdytymisen sukupolvi, jos tieto- ja viestintdteknologiataitojen yhteydesséd opetettaisiin
my0s tunne- ja vuorovaikutustaitoja? Teimme keviilld 2020 opiskelijakollegoideni kanssa ryhma-
tyon, jonka aiheena oli digitaitojen opetus tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksen yhteydessa.
Tutkimuksessa haastattelimme neljdi eri alakoulun opettajaa eri puolilta Suomea. Tassé pro gradu -
tutkimuksessa selvitén edelld mainittujen taitojen nykytilaa perusopetuksessa. Jotta saamme par-
haan kuvan nykytilasta, on tarpeen selvittda tieto- ja viestintdteknologia- sekd tunne- ja vuorovaiku-
tustaitojen opetuksen tuloa koulumaailmaan. Kun historia on selvilld, perehdytddn taitojen opetuk-
sen nykytilanteeseen, opetuksen muotoihin ja méérdin. Oleellinen osa tutkimusta on taitojen ope-
tuksen yhdistymisen kuvaaminen. Kasvaisiko ndiden taitojen opettamisen myo6td kouluissa nykyistad
parempi digisukupolvi? Pro gradu -tutkielmassani selvitin, kuinka tieto- ja viestintiteknologia- seka

tunne- ja vuorovaikutustaitoja opetetaan peruskoulun alaluokilla Satakunnassa.
1.1. Tutkimuskysymykset

Tutkin pro gradu -tydsséni, miten perusopetuksen alaluokkien tieto- ja viestintiteknologiataitojen
opetuksen yhteydessd opetetaan tunne- ja vuorovaikutustaitoja. Tutkimuksen padkysymyksend on,
miten tieto- ja viestintiteknologiataitojen (tvt-taidot) seké tunne- ja vuorovaikutustaitojen
opetus yhdistyy Satakunnan perusopetuksen alaluokilla? Tétd padkysymysti tukevat seuraavat
alakysymykset. Miten taitojen opetus on muotoutunut koulumaailmassa nykytilanteeseen? Kuinka
paljon taitoja opetetaan, missd muodossa ja onko taitojen opetusta yhdistetty? Millaisia vaikutuksia

digitalisoituvalla maailmalla on niihin taitoihin ja miten taitoja tulisi tulevaisuudessa opettaa?

¢ Tikkala 2020, https://yle.fi/uutiset/3-11259549.
7 Séintti 2020, 62.
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Hypoteesina ja aiemman ryhmétyon perusteella oletan, ettd tvt-taitojen seké tunne- ja vuorovaiku-
tustaitojen opetus on edelleen melko eriytynyttd. On kiinnostavaa tutkia, onko satakuntalaisten kou-
lujen vililld eroja. Ajattelen tdméan tutkimuksen olevan aloitusselvitys mahdolliselle seurantatutki-
mukselle, jossa selvitettdisiin, miten tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus tvt-taitojen opetuksen
yhteydessa vaikuttaisi vuorovaikutukseen erilaisissa digitaalisissa ymparistoissd, kuten esimerkiksi

sosiaalisessa mediassa.

Tédmin tutkimuksen tavoitteena on selvittdd Satakunnan perusopetuksen alaluokilla tehtdvén tvt-tai-
tojen sekd tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksen nykytilaa. Selvityksen kohteena ovat esimer-
kiksi opetustavat, silld tvt- ja tunnevuorovaikutustaitoja voidaan opettaa esimerkiksi sivuroolissa tai
niilld voi olla tunnustettu osa opetuksessa. Opettajien ndkemykset kyseisisti taidoista ovat oleelli-
sia, silld opetus on alakouluissa persoonaldhtdisti ®. Taitojen opetus ei siis vilttdmitti ole saman-

laista kaikissa kouluissa ja eri opettajien vlilla.

Voidaksemme ymmartii, mistd ndiden taitojen opetuksessa on kyse ja kuinka taitojen hallitseminen
heijastelee toimintaamme ja lasten toimintaan digitaalisissa ympéristdissi, on meidén kasitettiva,
mitéd niill taidoilla ja niiden opetuksella itse asiassa tarkoitetaan. Késittelenkin ensin luvussa kaksi
tieto- ja viestintdteknologiataitoja ja niiden opetusta sekd ndkymistd koulun arjessa. Luvussa kolme
tuon esiin tunne- ja vuorovaikutustaitoja seka niiden opetusta. Luvussa nelja pohdin taitoja ja niiden
merkitystd digitaalisessa maailmassa, sekd millaisia haasteita digitalisoituminen on asettanut ja aset-

taa tulevaisuudessa alakouluikiisille.
1.2. Aineistot ja menetelmaét

Tédmai pro gradu -ty0 toteutetaan laadullisena tutkimuksena. Tutkimuksen tarkoituksena on ymmar-
tdd kohteen laatua, ominaisuuksia ja merkityksii kokonaisvaltaisesti °. Laadullista tutkimusta teh-
dddn hyvin erilaisilla 1dhestymis- ja analyysitavoilla, mutta sille voidaan miéritelld tiettyjd ominais-
piirteitd, joita useimmissa tutkimuksissa esiintyy. Téssd tutkimuksessa esiintyvia piirteitd ovat eten-
kin asianosaisten omien merkitysten ja tulkintojen korostaminen sekd miti- ja miten-kysymysten

painottaminen seki analyysivetoisuus. '°

Kun kevéailla 2020 teimme ryhméty6té, perehdyimme aiheesta tehtyyn tutkimukseen. Tulimme jo

silloin tulokseen, ettei aihetta ole vield juuri tutkittu. Seka tvt-taitoja ettd tunne- ja

8 Ks. timi tyd s. 10.
% Koppa 2015.
10 Juhila 2021b.



vuorovaikutustaitoja sekd niiden opetusta on tutkittu, muttei ndiden opetusta yhdessé. Tésta syysti
paddyimme tuottamaan primairiaineiston ryhmitydssd kyselyn muodossa itse ja ndin teen myds
gradussani. Tdma seikka tuki my0s laajemman tutkimukseni tarpeellisuutta. Koska Satakunnan alu-
een kouluihin ja niiden opetukseen liittyen ei 16ytynyt valmista aineistoa, oli aineisto tdhén tutki-
mukseen muodostettava itse. Aiemman ryhmétyon aineisto koski koko Suomea ja informantteja oli
neljd, tima tutkimus taas keskittyy yhden kunnan alueella toteutettavaan opetukseen. Aineistonhan-
kintamenetelméni oli puolistrukturoitu lomakehaastattelu !!. Valitsin puolistrukturoidun lomake-
haastattelun, koska halusin nimenomaan laadullisen aineiston, jonka tuloksia voin yleistdd koske-
maan tutkimuskohdetta '2. Haastatteluiden kohteena ovat aihealueen asiantuntijat eli perusopetuk-

sen alaluokkien opettajat. Kuvaan kuviossa 1 tyon menetelméllistd prosessia.

Miksi vuorovaikutus on heikkoa digitaalisissa ymparistdissa ja niissa
ilmenee niin paljon negatiivisia ilmidita? Voitaisiinko lapsille opettaa

parempia vuorovaikutustaitoja digitaalisissa ympadristoissa toimimiseen?

Tutkimuskysymys: Miten tieto- ja viestintdateknologiataitojen (tvt-taidot)
sekd tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus yhdistyy Satakunnan

Maantieteellisesti
rajatut strukturoidut
haastattelut

Tutkimus-
kirjallisuus

Aineiston analysointi

- sisaltéanalyysi
-teemoittelu
- diskurssianalyysi

Tieto- ja Tunne- ja Taitojen opetuksen
viestintateknologi- vuorovaikutustai- haasteet digitalisoituvassa

ataitojen opetus tojen opetus maailmassa

Nykytilanne ja jatko

Kuvio 1 Pro gradu -tydn tutkimusmenetelma

I Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006.
12 Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006.



Tehdékseni jonkinlaisen rajauksen tydlle, valitsin aluksi kohteeksi Porin alakoulut ja niissd toteutet-
tavan opetuksen. Porissa on 24 peruskoulua, joista 21:ssd on opetusta peruskoulun 1-6 luokilla.
Pohdin haastateltavien valintaa jokaisesta koulusta, jossa toteutetaan opetusta alaluokilla, mutta siitd
olisi muodostunut liian iso aineisto kyseessd olevan tutkimuksen kokoon ndhden. Otin yhteytta kol-
meen alakouluun jokaiselta palvelualueelta'® Porissa. Tarkoitukseni oli haastatella jokaisesta kol-
mesta koulusta kahta opettajaa. Télloin kyse on satunnaisesta otannasta, josta saatuja tutkimustulok-
sia voidaan yleistdi tarkasteltaessa tutkittavaa aihetta . Toisissa kouluissa ldhestyin suoraan tiet-
tyjd opettajia ja toisissa lahestyin rehtoria ja pyysin heiddn apuaan haastateltavien 16ytdmisessa. Li-
séksi ldhetin tutkimuspyyntoni Porin seudun opettajayhdistyksen kautta heidén jésenilleen. Tarkoi-
tukseni oli toteuttaa puolistrukturoidut lomakehaastatteluni sdhkopostin vilitykselld kahdestakin
syystd. Tutkimusta toteutettiin ajankohtana, jolloin Suomi sekd muu maailma taistelee pandemiaa
vastaan ja fyysiset kontaktit ovat minimissddn. Halusin antaa aiheen vaativuuden vuoksi myds asi-
antuntijoille aikaa miettid vastauksiaan. En kuitenkaan tavoittanut haastateltavia ylld mainituilla
keinoilla. Tdmén vuoksi paddyin toteuttamaan tutkimuksen puolistrukturoituina haastatteluina ja
laajensin tutkimukseni koskemaan Satakunnan perusopetuksen alakouluja. Laajennetun alueen
avulla onnistuin tavoittamaan tuttavien avustuksella kuusi opettajaa, joita haastattelin Teams-video-
palvelun vilitykselld. Sain myds aiempiin lomakehaastatteluihini yhden vastauksen, jolloin infor-

manttien kokonaismaaraksi muodostui seitseman.

Toteutin haastattelut Teams-videohaastatteluina maalis- ja huhtikuussa 2021. Teemahaastattelun
runkona kiytin lomaketta, mutta tdydensin kysymyksid haastattelutilanteessa, jos se oli tarpeen.
Haastattelulomakkeissa oli neljé taustakysymystd: ikd, sukupuoli, tydskentelyvuodet opettajana ja
opetettava vuosiluokka. Muu haastattelu koostui 16 kysymyksesti, joista 16 kysymys oli avoin
kommentti, mikéli aiheesta oli noussut jotain esiin haastateltavalle. Tarkoitukseni oli saada kysy-
myksilld esille, miten opettajat itse méaérittelevét tieto- ja viestintidteknologia- sekd tunne- ja vuoro-
vaikutustaidot, kuinka he opettavat niitd ja miten paljon. Liséksi halusin selvittidd, kuinka niiden tai-
tojen opetusta on yhdistetty. Oli myds olennaista tutkia, miten nykyinen maailmantilanne (Covid19-
pandemia) on vaikuttanut ndiden taitojen opetukseen. Nykyisen tilanteen merkitystd esimerkiksi
tieto- ja viestintdteknologiataitojen opetukseen ei voida ohittaa, silld kevadlld 2020 koko Suomi siir-
tyi kolmeksi viikoksi etdopetukseen. Néin pitka etdopetusjakso oli ensimmaéinen historiassaan ja ai-
heutti uudenlaisten taitojen ja tapojen omaksumista niin opettajilta kuin oppilailta. Haastattelujen

aikana ilmeni, ettd moni piti tutkimusaihettani vaikeana seka koki, ettei heilld olisi annettavaa

3 Porin kaupunki jaetaan sote-palveluissa kolmeen palvelualueeseen itdiseen, ldntiseen ja pohjoiseen

https://www.pori.fi/asuminen-ja-ymparisto/asuminen/kaupunginosat-ja-alueet.
14 Koppa 2015.
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aiheeseen. Tésti saattaa johtua alkuperdiseen lomakehaastatteluun osallistuneiden hyvin vidhéinen
médri. Litteroin videoidut haastattelut sanatarkasti, lukuun ottamatta toistoa sanoissa, yskéhdyksid,
naurahduksia ja mahdollisia haastatteluun liittymittomia keskustelunpitkii!>. Koodasin haastattelut

kayttdmalld seuraavia lyhenteita:

H= Haastateltu

Na= Nainen

Mi= Mies

HL= Lomakehaastattelu

1-4= Jarjestysnumero kertoo haastateltavan numeron

Aineiston analysoinnissa hyodynnin ldhilukua ja sisidllonanalyysia. Lahiluvun avulla pystyn seka
ymmairtiméddn kokonaiskuvaa ettd kiinnittimédn huomiota aineistosta esiin nouseviin yksityiskoh-
tiin, ja vertailemaan eri opettajien vastauksia toisiinsa. Lahiluvun vahvuuksia ovat aineiston analy-
sointi niin, ettdi jokaisella kerralla aineistoon perehdytiin entisti yksityiskohtaisemmin '6. Lihilu-
vun jélkeen paneuduin siséllonanalyysin avulla tarkemmin aineiston yhtéldisyyksiin ja eroihin. Tee-
moittelu on yksi sisdllonanalyysin keinoista ja silld pyritddn jisentdmiin aineisto ennen tarkempaa
analysointia !”. Aiemmin keviilld tekemissimme ryhmétydssi aineisto jaettiin kolmeen teemaan;
digitaitojen opetus, tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus ja ndiden opetus yhdessi. Mielestini
tdma oli toimiva ratkaisu ja halusin hyddyntii vastaavaa teemoittelua myds pro gradu -tydssani.

Tassd tutkimuksessa teemat muotoutuivat seuraaviksi
e tieto- ja viestintdteknologiataitojen opetus
e tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus
e cdelld mainittujen taitojen opetuksen haasteet digitalisoituvassa maailmassa.

Kolmannessa teemassa yhdistyy myos se, miten niitd kaksia taitoja opetetaan yhdessi. Teemoitte-
lussa aineistosta nostetaan esiin tutkimuskysymyksen kannalta oleellisia asioita ja toistuvia piirteita.

1% Haastatteluaineiston vastaukset jakautuvat kysymysten perusteella selkeisti edelld mainittujen

15 Haastateltava puhui luokkaan tulleelle oppilaalle tai omalle lapselle kotona.
16 Koppa 2015.
17 Juhila 2021a.
13 Juhila 2021a.
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kolmen teeman alle ja auttavat vastaamaan tutkimuskysymyksiin. Kolmen piéiteeman alta nousi

esiin my0s muita toistuvia piirteitd, joita késittelen luvuissa kaksi, kolme ja nelja.

Aihe on hyvin merkitysvilitteinen ja tastd syystd kdytén diskurssianalyysia yhtené analysointikei-
nona, vaikkakaan merkitysten tutkiminen ei ole itse pdédasia. Diskurssianalyysissa tutkitaan kielen-
kiyttdd sosiaalisen todellisuuden rakentumisen kannalta !°. Diskurssien tutkimisen tehtivini on tul-
kita myds moniselitteisyytti ja avata erilaisia nikemyksi asiasta 2°. T#ssi tutkimuksessa on tarkoi-
tus selvittii kulttuuristen merkityksellistimisen tapoja 2!, kuinka haastateltavat esimerkiksi puhuvat
tieto- ja viestintdteknologiataidoista, miten perusopetuksen kulttuurissa asiasta puhutaan. Tieto- ja
viestintdteknologiataitoihin liittyy monia erilaisia tulkintoja ja ndkemyksié riippuen kulttuurisesta
kontekstista. Kun tutkitaan kielenkdyttoa sosiaalisen todellisuuden rakentumisen kannalta, rakentu-
mista jdsennellddn usein kysymyksilld “mita sanotaan”, miten sanotaan”, “missi tilanteessa” sekd
“milld seurauksilla”. Koska tutkimukseni kysymyksenasettelu ei ole tdhdédnnyt yksinomaan aineis-

ton analysointiin diskurssianalyysin keinoin, pyrin l0ytdméain vastausten joukosta vastauksia eten-

kin kysymyksiin “mitd sanotaan” ja “miten sanotaan”.

Muu aineisto muodostui aiemman ryhmétydn>? lisiksi kirjallisuudesta, kuten Satakunnan kaupunkien
opetussuunnitelmista sekd erilaisista media-artikkeleista. Aiemmassa ryhmatyossa tutkittiin sité,
kuinka paljon ja miten digitaitoja sekéd tunne- ja vuorovaikutustaitoja opetetaan peruskoulun ala-
luokilla ja yhdistyyko ndiden opetus. Aineisto koostui neljin eri puolella Suomea olevien opettajien
lomakehaastattelusta. Verrattuna tdimén tyon aineistoon, tutkimuskohteena oli koko Suomi. Ryhma-
tyon johtopaitoksind oli, ettd vaikka opetussuunnitelma maarittda raamit sekd digitaitojen ettd tunne-
ja vuorovaikutustaitojen opetukselle, ndiden taitojen opetuksen sisdltd seki sithen kiytetty aika vaih-
televat koulu- ja opettajakohtaisesti. Taitojen yhdistyminen toisiinsa opetuksessa oli my0ds opettaja-
kohtaista. Opettajat kokivat taitojen opetuksen merkityksellisend oppilaan kasvun ja tulevaisuuden
kannalta. Opettajat olivat huolissaan siitd, miten tunne- ja vuorovaikutustaidot saataisiin kdytantoon

my0s verkossa. Nama tulokset tukevat myos tdimén tutkimuksen yleistettavyytta.

Kaupunkien (eli opetuksenjérjestdjien) opetussuunnitelmat toimivat kaupunkien koulujen opetus-
suunnitelmien pohjana, jotka taas toimivat opettajien ohjenuorana siiné, mité lapsille tulisi opettaa.

Se, miten opetus tapahtuu, médrittyy opettajan omien tapojen ja mieltymysten mukaan. Téstd syysta

19 Suoninen 2021.

20 Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006.

2! Suoninen 2021.

22 Mikynen, Aaltonen & Vapaala-Riikonen 2020.
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oli tarkedd perehtyd kaupunkien opetussuunnitelmiin, jotta nikisin, mitd tutkimieni asioiden opetuk-

sesta oli kirjattu.

Tutkimusaiheeni nousi osittain mediasta kilydysti keskustelusta 2, joten niiin oleellisena kiyttii ai-
neistona my0s aiheeseen liittyvié lehtiartikkeleja. Niistd 10ysin tukea ja vahvistusta tutkimusaineis-

toistani nousseille havainnoille.
1.3. Aiempi tutkimus ja keskeiset kasitteet

Tutkimuskirjallisuus jakautuu tdssé gradussa kolmeen aihealueeseen. Ensin késittelen tutkimusta
etenkin lasten tieto- ja viestintdteknologiataidoista sekd niiden opettamisesta. Toiseksi késittelen
lasten tunne- ja vuorovaikutustaitojen tdrkeyttd sekd tutkimusta niiden opetuksesta. Kolmas aihe-
alue on tulevaisuuden taidot, joissa yhdistyvit seké tvt- ettd tunne- ja vuorovaikutustaidot seka nii-

den térkeys digitaalisessa maailmassa pérjadmiseen.

Valtioneuvoston julkaisemassa Digiajan peruskoulu -hankkeen loppuraportissa®* esitelliéin hank-
keen aineistonkeruun keskeisié tuloksia perusopetuksen digitalisaation tilasta. Minua kiinnostavat
ndkokulmat olivat opettajien ja oppilaiden digitaalisen osaamisen seké digiresurssien hyddyntdmi-
sen ndkokulmat. Oppilaiden digiosaamisessa ei havaittu vield muutoksia, ja taidot olivat pddosin
keskittyneet vapaa-ajan huvikayttoon. Oppilaat eivét siis osanneet vield kayttda tieto- ja viestinté-
teknologiaa opiskelun tukena. Oppilaiden vastausten mukaan sitd kdytetddn vihemmin kuin opetta-
jat antavat ymmirtii ja sen kiyttd on hyvin opettajalihtdisti. 2° Digilaitteita ei siis kdyteti niin pal-
jon kuin laaja-alaisen osaamisen tavoitteissa esitellddn. Oppilaita tulisi kannustaa tieto- ja viestinti-
teknologian aktiivisempaan kdyttoon, parantaa heidén vélinetaitojaan ja tarjota heille monipuolisia

kiyttokokemuksia. 2°

Tieto- ja viestintiiteknologiataitoja on tutkittu niin opettajien osaamisen kuin oppilaiden osalta 7.
Kasvatustieteiliji Janika Hautaviidan viitoskirjassa®® arvioitiin, miten 6-9-vuotiaiden tietotekniikan
opetuskéytto toteutui ja miten lapsen sosiaaliset, taidolliset, kielitaidolliset seki eettiset mediaval-
miudet ilmenivit ja kehittyivat kohti mediataitoja. Tdma tutkimus ldhenteli jo hiukan tutkimustani,

silld esimerkiksi sosiaaliset mediataidot vastaavat vuorovaikutustaitoja digitaalisessa ympéristossa.

23 Vihapuheeseen, nettikiusaamiseen jne. liittyvi uutisointi saivat pohtimaan tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksen
merkitysta.

24 Tanhua-Piiroinen et al. 2019.

25 Tanhua-Piiroinen et al. 2019, 48—49.

26 Tanhua-Piiroinen et al. 2019, 52.

27 Esim. Korkka & Holmstrdm 2019; Rantanen & Puusa 2018.

28 Hautaviita 2019.
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Hautaviita méérittelee: “Sosiaaliset mediataidot eli turvataidot koostuvat seuraavista sisdlloistd: yk-
sin toimiminen, parin kanssa toimiminen, pienryhméssa toimiminen, aikuisen ohjeen kuuntelemi-

nen, aikuisen ohjeen mukaan toimiminen, pelin ohjeen kuunteleminen, pelin ohjeen mukaan toimi-
minen, oman vuoron odottaminen, toisten huomioon ottaminen, kaverin auttaminen, avun pyytami-

nen aikuiselta, avun pyytiminen kaverilta.” 2°

Tunne- ja vuorovaikutustaitoja on tutkittu erilaisten oppiaineiden yhteydessid. THL, Tampereen yli-
opisto ja Y1ojarven kunta kehittivat Yhteispeli-hankkeessa alakouluihin tunne- ja vuorovaikutustai-
tojen opetukseen soveltuvan materiaalin. Tdméan hankkeen tieteellinen julkaisu; Yhteispelin toimin-
tatapojen kehittiminen ja teoriatausta®’, toimii hyvini pohjana tutkimukselleni tunne- ja vuorovai-
kutustaitojen osalta. Tyoryhma teki myds arviointitutkimuksen materiaalin menetelmien turvalli-
suudesta, soveltuvuudesta ja koetusta hyddysti. Arviointitutkimuksen perusteella tyovélineilld on
tarvetta, menetelméan kiytto oli mielekéstd seké oppilaille ettd opettajille. Yhteispeli-menetelmin
kayttod kouluissa vaikutti positiivisesti esimerkiksi juuri oppilaiden sosioemotionaalisten taitojen pa-
rantumiseen. *>! Tunne- ja vuorovaikutustaitoja etenkin opetuksessa on tutkittu hieman enemmin

kansainvélisesti termilld “’social and emotional learning”.

Bilund, Muinonen ja Sintonen®? ovat tutkineet oppilaiden tilannetajua ja tahdikkuutta oppilaiden
yhteisollisessd digitaalisessa tydskentelyssd. Tutkijoista etenkin Sara Sintonen on tutkinut media-
kulttuuria ja digitaalista kulttuuria. Marja-Leena Bilund tekee filosofian véitdstad opiskelijoiden digi-
taalisesta sisdllontuotannosta. Téssd tutkimuksessa oli kyse pienryhmétydskentelystd, jota tehtiin
monimediaisesti. Tutkimuksessa tuodaan esiin, ettd vaikka oppilaiden kyky tuottaa digitaalista sisél-
tod tiedetddn, koulussa median ja teknologian kaytto liittyvét tyypillisesti oppilaan kehittyviin tie-
donhankintataitoihin sekd median ja teknologian hallintataitoihin. Teknologian kdytt&d voitaisiin
hy6dyntidd my6s mahdollisuutena oppia ja harjoitella yhteistyo- ja vuorovaikutustaitoja tai tuottaa
yhdessa sisdltod. Tutkimustuloksina todettiin, ettd oppilaiden omaehtoinen teknologian ja mobiili-
laitteiden kéytto edistdd vuorovaikutusta mahdollistaen jatkuvan kommunikoinnin, muokkaamisen,
jakamisen sekd keskindisen reflektoinnin. Oppilaan tahdikkuus ilmenee kykyné ottaa toiset huomi-
oon ja kohdata heidét vastuuntuntoisella, kunnioittavalla ja empaattisella tavalla. Osa vuorovaiku-

tuksesta hoidettiin kasvokkain, mutta oppilaat toimivat myds digitaalisissa ympéristdissi. *

29 Hautaviita 2019, 164.

30 Solantaus et al. 2015.

31 Appelqvist-Schmidlechner, Liski & Kampman 2015, 60.
32 Bilund, Muinonen & Sintonen 2016, 55.

33 Bilund, Muinonen & Sintonen 2016, 56, 67.



13

Viimeisen parin kolmen vuoden (2019-2021) ajalta 10ytyy myds avauksia, joissa nostetaan esille
lasten tunne- ja vuorovaikutustaitojen kaventumista seki niiden kehittimisen tarvetta. ** Nim4 tut-
kimukset ja raportit antavat pohjaa niille tuloksille, joita haastattelutuloksista nousee ja auttavat ym-

martdmain ilmidn taustoja.

Aiemmasta tutkimuksesta nousee esiin erilaisia termejé, joita on syyta tarkastella [ihemmin timén
tutkimuksen puitteissa. Namé tdmén tutkimuksen keskeiset késitteet ovat tieto- ja viestintdteknolo-
gia- eli tvt-taidot, tunne- ja vuorovaikutustaidot (sosioemotionaaliset taidot, social and emotional

learning SEL), diginatiivi ja digitaalisen kulttuurin osallisuus.

Tieto- ja viestintdteknologiataidot, digitaidot, digitaalinen lukutaito (digital literacy), digitaalinen
kompetenssi (digital competence) ja ICT-taidot ovat kaikki enemmén tai véhemmin synonyymeja
toisilleen. Nédiden avulla on pyritty avaamaan niité taitoja, joita tarvitaan digitalisoituneessa yhteis-
kunnassa. Osa késitteistd on kapeita, esimerkiksi verkkotaidot keskittyvit vain yhteen teknologian
osaan. Toiset taas ovat laajoja, kuten digitaalinen lukutaito, joka pitdd sisdlldan myos mediakasva-
tusta.® Yhteisti kaikille kiisitteille on se, ettd niissd yhdistyy osaaminen, taito tai kyky hyddyntii
digitaalisia teknologioita eri muodoissaan jokapéiviisessd eldmisséd, opiskelussa ja tyOssd. Tassé tut-
kimuksessa kdytan késitettd tieto- ja viestintdteknologiataidot kuvaamaan niitd digitaalisia taitoja,
joita alakoululaisille opetetaan, koska kyseistd késitettd on kdytetty myos perusopetuksen opetus-

suunnitelman perusteissa.

Tunne- ja vuorovaikutustaidoilla eli sosioemotionaalisilla taidoilla tarkoitetaan téssa tutkimuksessa
niitd taitoja, joilla viitataan lapsen ihmissuhteisiin, vuorovaikutukseen ja tunne-eldméén liittyviin

taitoihin. Taidot auttavat kokemaan, ilmaisemaan ja sditeleméin tunteita ikétasoisesti. 3

Lapsen kyky ymmartd4 ja tunnistaa tunteita itsessdén ja toisissa sekd kyky saddelld ja késitelld omia
tunteitaan ovat tunnetaitoja. Jotta lapsi pystyisi sddteleméén tunnetilojaan, hdnen on osattava tunnis-
taa omat tunnetilansa. Jos lapsi ei tunnista omia tunteitaan, hin saattaa toteuttaa tunnedrsykkeita
hallitsemattomasti ja hinen on vaikea ymmairtd4 oman tai toisten toiminnan taustalla vaikuttavia
syitd. Sujuvan ja palkitsevan vuorovaikutuksen edellytys on kyky tunnistaa ja ymmaértda toisten tun-

netiloja. 3’

3 Ks. esim. Sapra 2019; Walker & Weidenbenner 2019; Tsortanidou, Daradoumis & Barbera-Gregori 2020; Hollenstein
& Colasante 2020.

3 Tlomiki, Kantosalo & Lakkala 2011, 1.

36 Solantaus ym. 2015, 23.

37 Solantaus ym. 2015, 24.
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Vuorovaikutustaidoilla tarkoitetaan sellaisia konkreettisia taitoja, joita lapsi kédyttdd sosiaalisissa
vuorovaikutustilanteissa. Jotta lapsi voi kdyttda tehokkaasti vuorovaikutustaitoja ja omaksua ne, ha-
nen tulee hallita muun muassa tunnetaidot ja kyeté vastuulliseen ja toisia kunnioittavaan toimintaan.
Vuorovaikutustaitoja ovat kuuntelu, kertominen, vuorottelu, neuvottelu ja avun pyytdminen. Kuun-
telu on taitoa ymmartdé toisen kertomaa ja viestid toiselle niin, ettd oma asia tulee ymmaérretyksi.
Taito ilmaista omia ajatuksia ja tunteita sekd keskustelun aloitus ja ylldpitdminen ovat kertomista.
Lapsen tulisi osata vuorotella, eli toimia vuorotellen ja jakaen niin parin kanssa kuin ryhmassa.
Neuvottelun taitava henkil6 osaa ottaa ristiriitatilanteessa muut osapuolet huomioon ja 16ytaa kaik-
kia tyydyttdvén ratkaisun. Avun pyytdminen on taitoa tunnistaa itsessddn avun tarve ja hankkia so-

pivaa apua. 3

Diginatiivi-termin luojana pidetdén amerikkalaista oppimisen tutkijaa Marc Prenskyé. Prensky esit-
teli termit "Digitaalinen syntyperdinen" ja "Digitaalinen maahanmuuttaja" vuonna 2001 artikkelis-
saan “Digital natives/digital immigrants” *°. Diginatiivilla viitataan henkiln, joka on kasvanut di-
gitaalisella aikakaudella 1dheisissé tekemissa tietokoneiden, internetin, pelikonsolien ja myShemmin
dlypuhelinten seki sosiaalisen median kanssa. Useat tutkijat puhuvat nykyisin diginatiivimyytista,
silld vaikka olisi kasvanut digitaalisten laitteiden parissa, ei vilttdmattd ole omaksunut niiden kéyt-
t64 *°. Termi on kuitenkin 18ytéinyt paikkansa kasvattajien, opettajien sekii median parista *! ja siksi
on tirkedd esitelld se tdsséd tutkimuksessa. Néden diginatiivi-sanan kdyton muodostuneen olen-
naiseksi osaksi koulumaailman digitaalista kulttuuria, osittain ehka ulkoa annettuna. Diginatiivi-ter-
mid on tuotu esiin esimerkiksi tulevaisuustalo Sitran julkaisuissa kuin myds opetus- ja kulttuurimi-
nisteridn julkaisuissa vuosikymmenen alkupuolella digitalisaation lisdéntyessi. ** Tdmi on nihdik-

seni vaikuttanut sanan kdyton lisddntymiseen ja sen mediapresenssiin.

Digitaalinen (kulttuurin) osallisuus on syntynyt digitalisoitumisen myoti. Osallisuudella tarkoite-
taan sitoutuneisuutta toimintaan, halukkuutta vaikuttaa asioiden kulkuun ja ottamaan vastuuta seu-
rauksista. Jotta henkild voi olla aktiivinen osallinen nykyajan digitaaliseen kulttuuriin, hinen pitda
olla aktiivinen, kiinnostunut ja osata kiyttii digitaalisia laitteita seki sdhkoisid palveluita. ** Uuden-
lainen osallisuuden kulttuuri on 14snd joka pdivd monitahoisena, kun ihmiset jakavat, luovat, levitté-

vit ja prosessoivat kulttuurin monia eri ilmentymié eri yksittéisten ja yhteisollisten tekijoiden

38 Solantaus ym. 2015, 23-25.

3 Prensky 2020, https://marcprensky.com/seeing-beyond/.

40 Ks. esim. Sintonen 2012, 27, Kirschner & De Bruyckere 2017, Kupiainen 2013.

4! Kirschner & De Bruyckere 2017.

4 Ks. mm. Leivo, Mutanen & Nieminen-Sundell 2009; Pitkéinen & Seitamaa 17.9.2015; Opetus- ja kulttuuriministerid
21.1.2014;

43 Sintonen 2012, 18.
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toimesta. Tekiji voi olla kuka tahansa tai miké tahansa joukko mistdpdin maailmaa tahansa. Tdma

luo uudenlaista valtaa, mutta samalla my®s vastuuta osallisille. *4
1.4. Tutkimuksen eettisyys

Aineistonkeruuvaiheessa huomioin, etti haastattelin alakoulujen opettajia, joten lasten anonyymius
el saa vaarantua, mutta tutkimuksen raportointivaiheessa ei myOskédn opettajien. Koska kerésin tut-
kimuksessa myos henkilotietoja (ikd, opetusvuodet), minun piti sdilyttda tiedot suojatusti. Turun
yliopiston tietosuojapolitiikan mukaisesti tein tietosuojailmoituksen tutkimustani varten kerddmisté
henkil6tiedoista. Tietosuojailmoituksessa kerrotaan, mihin keréttyja tietoja kdytetdin ja miten niita
sdilytetdan. Tallensin seki videotallenteet haastatteluista etti litteroidut tiedostot salasanasuojattuun
kansioon pilvipalveluun, joka on myds salasanojen takana. Toimitin tietosuojailmoituksen haasta-

telluille ja késittelin sdhkdpostiin tullutta vastausta tutkimusluvan saamisena.

Tutkimuksen luotettavuus liittyy pitkdlti my0s tutkimusprosessiin. Tutkimuskysymykset on asetel-
tava oikein, aineisto keréttdva hyvin seki analysoitava luotettavasti (johdonmukaisuus). Mydskédan
tutkimustuloksia esiteltdessd mitéén ei tule jattdd pois. Koko tutkimusprosessin ajan on hyvé reflek-
toida tekemistiiin ja suhtautua tutkimukseensa kriittisesti. *° Kriittistd omassa tutkimuksessani on
esimerkiksi se, ettd koulutuksen digitalisaatioon liittyy monia mielipiteitd, joten tutkimuksen aihe
voi heréttdd monenlaista keskustelua. Itse suhtaudun digitalisaatioon positiivisesti, joten minun on

huomioitava tdma tutkijana.
2. Tieto- ja viestintdteknologiataidot alakouluissa

Digitalisaatio* on aiheuttanut kulttuurin muutoksen yhteiskunnassa laajamittaisesti. Niin my®ds pe-
rusopetuksessa, vaikka voitaisiin ajatella, ettd koulumaailma pysyy kohtalaisen samana. Milld kai-
killa keinoin teknologia voi helpottaa, muuttaa ja tuoda jotain uutta arkeemme? Suomessa tietoko-
neita oli vain hyvin vdhén aina 1960-luvun loppuun asti. Ensimmaisid datayhteyksié alettiin testailla
1970-luvun alkupuolella, mutta ne oli aluksi tarkoitettu vain keskustietokoneiden laskentakapasitee-
tin etdkdyttoon. Pian niitd kuitenkin hyddynnettiin jo ihmisten vélisessd vuorovaikutuksessa. Tieto-
koneet alkoivat yleistyd kotitalouksissa ja tyopaikoilla 1980-luvulle tultaessa ja pikkuhiljaa myos

datayhteydet. Suomen koulumaailmassa tietoverkot alkoivat yleistyd yliopistoissa 1980-luvun

44 Sintonen 2012, 11-12.

45 Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006.

46 Digitalisaatio on digitaali- ja tietotekniikan laajamittainen kéyttdonotto ja hyddyntdminen https://www kielitoimiston-
sanakirja.fi/#/digitalisaatio.
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lopulla ja vuonna 1988 Suomi liittyi internetiin pohjoismaisen yliopistoverkko-organisaation Nor-
dunetin avulla. Internet yleistyi vasta 2000-luvun alkupuolella nopeampien ja edullisempien laaja-
kaistayhteyksien ansiosta. *’ Kouluissa, etenkin alemmilla asteilla, tietokoneita alettiin lisiimééin

pikkuhiljaa vilineistoon 1980-luvulla, kun aluksi kokeiluja oli 1ihinni korkeakouluissa *%.

Kun digitalisaatioon ja sen tuomiin kasvun mahdollisuuksiin herdttiin Suomessa, on yhteiskunta ki-
rinyt sen jilkeen saadakseen digitalisaation samalle tasolle kuin muut maat Digibarometrissi, jossa
vertaillaan 22 maan digitalisoitumista. Vuodesta 2014 asti ilmestyneessa digibarometrissd Suomi
onkin ollut koko ajan kolmen parhaan joukossa. *° Suomessa digitalisaation edellytykset ja kiyttd
ovat siis hyvilld tasolla. Ensimmadista kertaa vuonna 2021 Suomi sijoittui sektoreittain tarkasteltuna
julkisen sektorin osalta digibarometrissd ykkoseksi. Monia palveluita on tarjolla verkossa ja tekno-
logia-avusteisina. °° Perusopetuksen on voitu nihdi digitalisoituneen jo 2000-luvun alussa, ainakin
opettajien tyOympériston, silld silloin kouluissa otettiin kdyttdon muun muassa sdhkopostit ja sdh-
koiset esitykset, taulukkolaskenta sekd internet-taidot yleistyivét. Nyt on meneilldén digitalisaation
seuraava vaihe, kun verkotetuilla laitteilla ja sovelluksilla tehddén yhteisty6td oppilaiden ja opetta-
jien kesken seki tuotetaan ja julkaistaan omia oppisiséltdja. Joissakin kouluissa ollaan jo astetta pi-
demmallé ja oppiminen tapahtuu kokonaan tai pitkalti tietoverkoissa tai laajasti luokkaopetusta tu-

kien. 3!

Tutkimukseen haastatellut ovat tydskennelleet opettajina kahdeksasta vuodesta aina 17 vuoteen asti.
Kaikki haastatellut, lyhyimmaénkin ajan opettajina tyoskennelleet, ovat ndhneet urallaan ison muu-
toksen tieto- ja viestintidteknologiataitojen (tvt) opetuksessa digitalisaation myo6td. Digitalisoitumi-
nen on luonut uusia ulottuvuuksia opetukseen sdhkoisten materiaalien, pelien, videoiden ja e-kirjo-
jen avulla. Digiajan peruskoulu -hankkeen raportissa® opettajat kertovat hyddyntivinsi tieto- ja
viestintdteknologiaa muun muassa interaktiivisten esitystaulujen, digitaalisten oppimisympadristojen
sekd toimisto-ohjelmien ja digitaalisten oppimateriaalien muodossa. On tirkedd tarkastella, millai-
nen merkitys digitalisoitumisella on ollut, ja mité taitojen opetus merkitsee nyky-yhteiskunnassa.
Peruskouluissa opetus on hyvin persoonaldhtdistd, jolloin opettajien omien taitojen ja mielenkiin-
non kohteiden merkitys korostuu erilaisten taitojen opetuksessa. Tdssa tutkimuksessa kaikki haasta-

tellut olivat 1dltdén 36—45-vuotiaita, milld on iso merkitys myds timén tutkimuksen tuloksissa. On

47 Suominen 2019, 25-27.

48 Saarikoski 2006, 6-8.

49 Mattila et al 2021, 7-9.

30 Mattila et al 2021, 7.

3! Hintikka et al 2016, 11.

52 Tanhua-Piiroinen et al 2019, 30.
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todettu, ettd yli 50-vuotiaiden ja sitd vanhempien opettajien ndkemys omista tieto- ja viestintdtekno-
logiataidoistaan on alhaisempi kuin siti nuorempien opettajien 3. On ymmarrettiivii, ettd on haas-
tavaa opettaa taitoja, joita ei valttdmatti koe itsekddn osaavansa tai kokee oppilaidensa tuntevan ai-
healueen paremmin. Tutkimusten mukaan teknologian opetuskdyttod edistdd opettajien luottamus

omiin riittiviin tvt-taitoihin suhteessa opetustydn vaatimuksiin >*.

Téssd luvussa késittelen sitd, millaisina opettajat ndkevét tvt-taidot, miten taitoja opetetaan ja

kuinka térkeind opettajat taidot kokevat.
2.1. ATK-tunneista kaiken kattavaan teknologian kayttoon

Tieto- ja viestintdteknologian asemassa on tapahtunut iso muutos muutamassa vuosikymmenessi
peruskoulutuksessa. Helsingin yliopiston kasvatustieteiden yliopistonlehtori Janne Séntti vertaili
artikkelissaan tieto- ja viestintitekniikan nakymistd suomalaisissa opetussuunnitelmissa vuodesta
1970 aina vuoteen 2014 3. Hin tarkasteli timén aikavilin viitti erilaista opetussuunnitelmaa.
Vaikka vuonna 1994 on jo huomattu yhteiskunnan vahva teknologisoituminen ja on korostettu kan-
salaisten kykya kayttdd tekniikan sovelluksia, on opetus perustunut kuitenkin vield vahvasti ATK-
taitoihin, laitteistoihin, ohjelmiin ja tekstinkésittelytaitothin. Mentédessd 10 vuotta eteenpéin, vuo-
teen 2004, opetussuunnitelmassa otettiin huomioon internetin yleistyminen ja sithen on nostettu tie-
toverkkojen hyddyntdminen. Tieto- ja viestintdtekniikan aihekokonaisuuksien avulla oppilaan tulisi
esimerkiksi ymmartdd thmisen suhdetta teknologiaan sekd mediakriittisyyttd. Useista oppiaineista
kuitenkin vield puuttuu maininnat siitd, miten tieto- ja viestintdtekniikkaa hyodynnetdédn kyseisessd
oppiaineessa. Tastd pddstdin nykyisen, voimassa olevaan opetussuunnitelman perusteisiin, missa
tieto- ja viestintiteknologia on nimetty laaja-alaiseksi osaamisalueeksi, joka leikkaa 14pi kaikkea
opetusta. °® On kuitenkin selkesti néhtivissi, ettd varhaisen vaiheen atk-opetuksen ongelmat jatku-
vat edelleen 2020-luvulla. Digitaalisen kulttuurin yliopistonlehtori Petri Saarikoski tuo artikkelis-
saan’’ esiin, kuinka esimerkiksi lukioissa atk-opetusta vaikeuttivat vilineiston ja osaavan opetus-
henkildkunnan puute. Opetus jdi niiden harteille, jotka olivat innostuneita asiasta, koska muut suh-
tautuivat asiaan ehképi kielteisemmin. Suomi oli jéljessd muita Pohjoismaita myds ohjelmoinnin
opetuksessa. Tulemme tutkimuksen edetessd huomaamaan, ettd samat ongelmat tuntuvat vaivaavan

vield nykyéénkin alakoulutasolla.

33 Tanhua-Piiroinen et al 2020, 70 & Tanhua-Piiroinen et al 2019, 19.
34 Tanhua-Piiroinen et al 2019, 12.

55 Sintti 2020, 69.

5 Sintti 2020, 70-71.

37 Saarikoski 2006, 8.
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Tvt-taitojen opetus on muuttunut haastateltujen mukaan merkittdvésti viimeisen vuosikymmenen
aikana ja teknologian merkitys on kasvanut. Lapset ovat nykyisin rohkeampia kokeilemaan uusia
asioita, eivitkd esimerkiksi pelkda rikkovansa jotakin. Vilineisto ja opetustavat ovat myds muuttu-

neet, kuten haastateltavien vastauksista voi tulkita.

...on otettu jokainen laite kdyttoon et se ei oo pelkkdd et nyt menemme tietokoneluok-
kaan kirjoittamaan vaan et se on niinku kaikki.

...viimisen 10 vuoden aikana et sillo ku alotti, niin noi kaikki oppilaiden kdnnykat oli
semmonen, et mitd ei missdin nimessi saanut missddn nikyi ja nyt se on semmonen, et
kun se on mukana niin opetetaan kédyttiméén sitd kinnykkéa johonkin muuhun kuin sitd
missi ne nyt hengaa tilli hetkelld. .. >

...tds jo niin pienes ajas tapahtu ihan jérjeton muutos nois tvt-taidois, saati sit mité se oli
10v sitten. Et sillo oli viel piirtoheittimid. .. >

Vaikka teknologiaan seki sittemmin digitalisoitumiseen on kiinnitetty opetussuunnitelmissa huo-
miota, eivit koulut ole kehittyneet kunnissa aivan samaa tahtia. Tieto- ja viestintdteknologian re-
surssit ovat hyvin erilaiset eri kouluissa. Toisissa paikoissa saadaan koulutusta esimerkiksi ohjel-
moinnin opettamiseen ja digilaitteiden kayttoon, kun taas toisissa kouluissa 200 oppilaalle on 20 di-
gilaitetta. % Opetussuunnitelman toteutukselle on kriittisti toimivat vilineet ja tilat tavoitteiden saa-
vuttamisessa. Erddssd koulussa on esimerkiksi kdyttdmattoméana 200 digilaitetta, koska langaton
verkko ei toimi kunnolla. ®' Saman suuntaisia tuloksia nousi esiin myds tissi tutkimuksessa. Kau-
pungeissa saman maakunnan sisilld on isoja eroja sen suhteen, kuinka paljon esimerkiksi laitteita
on hyddynnettdvidni opetuksessa. Porissa perusopetuksen alaluokkien 4. -luokkalaiset saivat oman
henkildkohtaisen laitteen (Chromebook) kdyttoonsd ensimmadisen kerran syksylld 2017. Harjaval-
lassa tdima on toteutumassa nelja vuotta my6hemmin, vaikka uusi opetussuunnitelma on otettu kéyt-
toon 2016. Télla hetkelld yhdessé alakoulussa on esimerkiksi kdytossdén yli 120 oppilaalle vain 40
tablettitietokonetta . Tisti voidaan patelld, etti alakoululaiset ovat jo materiaalisten resurssien

suhteen eriarvoisessa asemassa tvt-taitojen opetuksessa Satakunnassa.

Westminsterin yliopiston median ja viestinnén professori Christian Fuchsin®® mukaan digitaalinen
eriarvoisuus viittaa nimenomaan eriarvoisuuksiin materiaalin saatavuudessa, kdyttdmahdollisuuk-

sissa sekd sitoutuneisuudessa ja potentiaalisuudessa hyotyé tieto- ja viestintiteknologiasta.

33 HMil.

% HNa4.

0 Hongisto & Kuosmanen 2019, 49-52.
¢! Venilidinen et al. 2020.

%2 HNa2.

9 Fuchs 2009, 46.
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Digitaalisen eriarvioisuuden tutkimus onkin jakautunut niihin kolmeen osa-alueeseen. Ensin eriar-
voisuutta tutkittiin siitd 1ahtokohdasta, miten teknologian saatavuus vaikutti eriarvoistumiseen. Kun
laitteita ja teknologiaa oli paremmin saatavilla, huomio kiinnittyi ihmisten teknologiataitoihin. Vii-
meisimpénd tutkimuksiin on noussut kolmannen tason digitaalinen eriarvoistuminen; miti konkreet-
tisia hydtyjd ihminen saa kiyttimall digitaalista teknologiaa ja internetii. ** Koulutuksen teknolo-
gioita tutkivat Illomiki, Kantosalo & Lakkala® tuovat esiin juuri timin kolmannen tason eriarvois-
tumisen, jossa sosiaalisilla ja kulttuurisilla olosuhteilla sekd kompetensseilla on merkittdvé vaikutus
digitaalisten resurssien kéyttimiseen. Kdyton laatu®® aiheuttaa digitaalista eriarvoisuutta. Haastatel-
tavien vastauksissa nousikin esiin se, ettd oppilaille pyritdin esimerkiksi opettamaan, etti laitteita
voi kdyttdd muuhunkin kuin pelaamiseen ja vaikkapa Youtube-videoiden katselemiseen. Suomalai-
nen yhteiskunta pyrkii tarjoamaan kaikille tasa-arvoiset 1dhtokohdat, ja jotta kotien erilaiset resurssit
eivit vaikuttaisi liikaa lasten 1&ht6kohtiin koulussa, on tvt-taitojen opetus tirked osa opetussuunni-
telmaa. Opettajat ovat huomanneet eroja lapsien tvt-taidoissa riippuen juuri kodin suomien resurs-
sien madrastd. Kaikissa kodeissa ei ole laitteita lapsien kdytettdvissé tai jos on, kukaan ei valtti-

mittd opeta lasta kdyttiméadn niita.

...kyl sen aika nopeasti niinku huomaa, et sen pystyy just siitd koneenkdytostdkin huo-
maamaan, et okei tddlld on hyvinkin paljon kéytetty titi ja toiset sit taas on, et en mé
meidin tablettia koskaan oikeastaan kiyti... ¢

No osalla on tosi hyvin, heilld on kaikki laitteet ja nikee, et sitd on selkeéstikin tehty.
Mut sit osalla on, et ei 0o mitiin. %

Varsinkin neljdsluokkalaisille tarjotut omat laitteet ndhtiin hyvéni tasa-arvoistavana tekijénd tvt-tai-

doissa.

... et tdd on tosi paljon tasa-arvoistanut tdtd asiaa, kun kaikilla on td4 kone ja sama kone,
kun sillo aikasemmin just ku 1, 2, 3 ei oo niit omii koneita ja ne on pienii sielld niin siel-
lahédn ne tasoerot on ithan valtavat, kun kaikilla ei ees oo kotona siel mitdén konetta kay-
tettivissd. Mut tis vitosel nyt jo huomaa et se tasottuu tosi paljon. %

Sill4, kuinka sitoutuneita kaupungit ovat takaamaan materiaaliset resurssit kouluille ja kuinka sitou-

tuneita opettajat ovat tvt-taitojen opetukseen, on néhtivissa iso merkitys perusopetuksen oppilaille.

64 Kaarakainen 2019, 18—19.

652011, 4.

% Lakkala et al. 2011, 4 tarkoittavat téissd laadulla esimerkiksi passiivista kuluttajatyyppisti kiyttdytymistd aktiivisen
itsensd kehittdmisen sijaan.

7 HNa2.

%8 HNa3.

% HNal.
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Seuraavassa alaluvussa késittelen, miten tvt-taitojen opetus koulujen arjessa nakyy ja kuinka opettajat

mieltdvét tvt-taidot.
2.2. Teknologia ja digitaalisuus koulujen arjessa

Tvt-taitojen opetuksen toteutuminen nikyy kouluissa hyvin eri tavalla. Siihen vaikuttavat niin kou-
lujen materiaaliset resurssit, paikalliset ohjeistukset, opettajien mielenkiinto kuin tuntikehyksetkin.
Mité kouluissa ajatellaan opetettavan, lahtee uusista vuoden 2014 opetussuunnitelman perusteista,
jotka on otettu asteittain kiyttoon syksystd 2016 alkaen. 7° Niissi perusopetuksen opetussuunnitel-
man perusteissa esitellddn laaja-alaiset osaamisen tavoitteet, joita on yhteensé seitsemén. Télle tut-
kimukselle oleellisia ovat kolme osa-aluetta, jotka ovat “Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja
ilmaisu (L2)”, "Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot (L3)” ja “Tieto- ja viestintdteknologinen osaa-
minen (L5)”. Kisittelen etenkin “Tieto- ja viestintidteknologinen osaaminen (L5)” osa-aluetta tdssi
luvussa, mutta my0s “’Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot (L3)” osa-alueessa on mainintoja tekno-
logian hyddyntdmisestd. Kaikista osa-alueista on tehty vuosiluokkatasoiset tavoitteet erikseen 1-2,
3-6 sekd 7-9 vuosiluokille. Koska tutkimukseni kohdistuu alakouluun eli 1-6 vuosiluokkiin, avaan

néihin vuosiluokkiin kohdistuvia tavoitteita.

Tieto- ja viestintdteknologisen osaamisen opetuksessa 1-2 vuosiluokilla hyddynnetddn esiopetuk-
sessa ja vapaa-aikana opittuja taitoja. Oppilaat harjoittelevat leikin varjolla perustaitoja ja oppivat
kéyttamadn niitd opiskelun vélineind. Keskeiset osaamisen osa-alueet ovat kdytdnnon taidot ja oma
tuottaminen, vastuullinen ja turvallinen toiminta, tiedonhallinta sek tutkiva ja luova tydskentely,
sekd vuorovaikutus ja verkostoituminen. Néissd osa-alueissa harjoitellaan muun muassa laitteiden
kéyttod, tekstinkasittelytaitoja, keskustellaan tieto- ja viestintiteknologian turvallisista kdyttota-
voista ja hyvista kdytostavoista. Lisdksi harjoitellaan tiedonhakua ja opetellaan kédyttdmadn tieto- ja
viestintidteknologiaa erilaisissa vuorovaikutustilanteissa. Itsestd huolehtimisen ja arjen taitojen osaa-
misalueessa oppilaat tutkivat opettajan kanssa arjen teknologiaa ja sen merkitysté péivittdisessé eld-

missi sekd oppivat miten teknisii laitteita kilytetidin turvallisesti. 7!

Vuosiluokilla 3—6 tieto- ja viestintidteknologiaa hyddynnetdan monipuolisesti eri oppiaineissa ja
vahvistetaan yhteisollistd oppimista. Keskeiset osaamisen alueet ovat samat kuin 1-2 vuosiluokilla.
Oppilaat oppivat kdyttdmaan teknologiaa paremmin, harjaantuvat tekstintuotannossa, kokeilevat oh-

jelmointia ja oppivat tieto- ja viestintdteknologian turvallista kdyttod. Néilld vuosiluokilla opetetaan

70 Opetushallitus 2016, 20-25.
"I Opetushallitus 2016, 101.
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kéytossddntoja ja viestintdjérjestelmien kayttod sekd harjoitellaan 1dhdetiedon kriittistd tarkastelua.
Lisdksi tarkastellaan tieto- ja viestintiteknologiaa vaikuttamisen vélineend ja harjoitellaan vuorovai-
kutusta koulun ulkopuolelle. Laaja-alaisen osaamisen alueessa kolme oppilaat tarkastelevat teknolo-
gian monimuotoisuutta ja merkitysté, sekd hankkivat tietoa teknologian kehityksesti ja vaikutuk-
sista eri eldménalueilla ja monenlaisissa ympéristoissd. Heille opastetaan teknologian vastuullista ja

turvallista kiyttod opetuksessa seki he tarkastelevat siihen liittyvii eettisiii kysymyksid. 7>

Opetuksen jarjestdjét kuvaavat paikallisissa opetussuunnitelmissa, mitkd ovat opetussuunnitelman
perusteissa médritellyn laaja-alaisen osaamisen mahdolliset paikalliset painotukset ja miten painot-
tuminen ilmenee. Paikallisessa opetussuunnitelmassa kuvataan my®0s, milla jérjestelyillé ja toimen-
piteilld laaja-alaisen osaamisen tavoitteiden toteutumisesta opetustydssd huolehditaan ja miten to-

teutumista seurataan. >

Tastd syysté tutkimuksessa oli oleellista tutustua haastateltavien opettajien paikkakuntien opetus-
suunnitelmiin tvt-taitojen osalta. Hajontaa esiintyi valtavasti. Porin kaupunki on tehnyt selkeét ta-
voitteet jokaiselle vuosiluokalle, mihin tulisi tihditi keskeisissi osaamisen alueissa ’*. Toisaalta
taas Rauman opetussuunnitelmassa oli vain referoitu laajempaa perusopetuksen opetussuunnitel-
maa, asettamatta kunnallisia tavoitteita ’>. Euran kunnassa oli laaja-alainen osaamisalue kuitattu
muutamalla ranskalaisella viivalla, tavoitteina muun muassa Peda.netin’® kiyttd oppimisympiris-

toni kaikilla vuosiluokilla sekd Wilman’’ kiyttd osana arkea 7®.

Loppujen lopuksi opettaja on se, joka suunnittelee toimenpiteet, joiden avulla ndma4 tavoitteet saa-
vutetaan paivittiisessd opetustydssd. Tdmé on néhty ongelmallisena taitojen tasa-arvoisen opetuk-
sen nikdkulmasta 7. Siksi oli tirkedd selvittdd, kuinka opettajat itse méirittelevit tieto- ja viestinti-
teknologiataidot ja milld tavoin he toteuttavat opetusta. Kokonaisuudessaan haastateltavat méaéritte-
livit tieto- ja viestintiteknologiataidot hyvin samankaltaisesti; kyse on eri teknologialaitteiden (tie-
tokoneet, tabletit, kdnnykit) kdytostd opiskelutarkoituksissa seké erilaisten ohjelmien (mm. tekstin-

ja kuvankisittely, videointi, editointi) hallinnasta. Tvt-taitojen kuvauksissa nousi esiin myos

2 Opetushallitus 2016, 157.

73 Opetushallitus 2016, 25.

74 Perusopetuksen opetussuunnitelma Porin kaupunki.

75 Perusopetuksen opetussuunnitelma Rauman kaupunki.

76 Peda.net on Jyviskylin yliopiston Koulutuksen tutkimuslaitoksen koordinoima oppimisalusta, jota suomalaiset kiyttéi-
vit laajasti opetustydssd. www.peda.net.

77 Wilma on Visma Oy:n kehittimi oppilashallinnon verkkopalvelu, joka on kiytdssi useimmissa Suomen kunnissa.
https://www.visma.fi/wilma/.

78 Perusopetuksen opetussuunnitelma Euran kaupunki.

7 Mattila 2019, 11.
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teknologioiden viestinnillinen puoli. Tati kuvailtiin muun muassa seuraavasti “viestintéa eri kana-

9980 9

villa”®, “osaa nykyaikaisia vilineitd hyddyntien viestii muiden kanssa™!

, sekd “elektronisesti vies-
tit toisten henkildiden kanssa, elikd tavallaan ei semmosta verbaalista, suullista viestintdd vaan bit-
tiavaruuden vililld tapahtuvaa viestintii tai median vastaanottamista”®?. On huomioitavaa, etti vain
yksi haastateltavista toi esiin taitoihin liittyvén vastuun omasta kadytoksesti ja toimisesta digitaali-
sissa ympéristoissa.

Lisdksi ndihin taitoihin sisdltyy vastuullisuus kdyttdytymisesti ja toimimisesta sdhkoi-

sissd “maailmoissa”. Tieto- ja viestintdteknologian avulla pystytddn monipuolistamaan
opetusta ja avaamaan uusia oppimisen viylii oppilaille. 3

Opetussuunnitelman perusteissa tuodaan esille jo 1-2 vuosiluokkien kohdalla, ettd osaamisen alu-
eissa tulisi keskustella tieto- ja viestintdteknologian turvallisista kdyttotavoista ja hyvistd kdytosta-
voista. Haastateltavien vastaukset eivét tdssd kohtaa kerro sité, opetetaanko niitd alueita kouluissa,
vaan vain sen, mité haastateltavat mieltdvat kuuluvan tvt-taitoihin. Vastauksissa nikyy selked pai-
notus enemmaénkin laitteiden hallinnan ja kiyttdmisen osaamiseen kuin kiytdstapoihin tai kayttayty-
miseen digitaalisissa ympdristdissid. Tama kertonee siité, ettd vaikka lasten oletetaan niin sanottuina
diginatiiveina osaavan kayttaa erilaisia digilaitteita sujuvasti, ei asia ole ndin. Opetusaikaa kuluu
enemmaén perusasioiden opetukseen. Vaikka iso osa oppilaista on tuttuja teknologisten laitteiden

kanssa, he kdyttavit niitd pddosin vithdekdyttoon. Myods haastateltavat toivat timén esiin:

Koska vaikka puhutaan, et oppilaat osaa hirveisti, niin kyl ne osaa sitd kdnnykk&a kayt-
tdd, ja ne osaa kayttad niit tiettyi ohjelmia sielld, mut jos sit jos tarvii mennd muualle
siitd omalta mukavuusalueelta pois niin sit se ei enéd toimikaan niin hyvin. 3

...taidot ovat kuitenkin hyvin laitekohtaisia ja usein pelimaailmaan liittyvii. %

Tédmai nidkyy my®ds siind, millaisia tvt-taitoja haastateltavat kertoivat opettavansa. Ensimmaéiselld
luokka-asteella tvt-taidot ovat keskittyneet tietokoneelle kirjautumiseen ja sen peruskiyttoon sekd
tablettien hyddynnettavyyteen. Lapset eivét vithdekdytossd opi perustaitoja ja siksi perusopetuk-
sessa on harjoiteltava muun muassa tietokoneen avaamista ja sulkemista, tiedostojen luomista ja tal-
lentamista sekd tulostamista. Ensimmaisté luokka-astetta opettavat haastateltavat totesivat, etti ko-

neella kirjoittamista voidaan yleensi alkaa harjoitella vasta ensimmaéisen luokan kevailld. Kevédan

80 HNa2.
81 HMil.
82 HMi2.
83 HLNal.
84 HMil.
8 HLNal.



23

aikana viimeisetkin ovat oppineet kirjoittamaan seki lukemaan. ®¢ Yksi haastateltava kuvasikin, etti
on turha opetella koneella kirjoittamista, jos se ei suju paperillekaan . MyShemmilld alakoulun
luokilla harjoitellaan koulusta ja opettajasta riippuen sdhkdpostin, Office-paketin sekd Googlen eri-
laisten palveluiden kayttoa. Joissain kouluissa harjoitellaan myds koodaamista ensimmaisesté luo-
kasta ldhtien. Vanhempien oppilaiden kanssa harjoitellaan videoiden tekoa, kuvien késittelyd sekd
tiedonhakua.  Yksi haastateltavista mainitsi kdyttivinsi paljon aikaa tietoldhteen luotettavuuden
arvioinnin opettamiseen *°. Opetuksessa kiytetisin sdhkoisti opetusmateriaalia ja opiskellaan esi-
merkiksi digitaalisten pelien avulla. Monet kirjat ovat vaihtuneet sdhkoisiin kirjoihin. Oppilaat hyo-
dyntévét digitaalisia vdlineitd muun muassa esitelmiin, tarinan kirjoittamiseen ja kokeiden tekemi-
seen. My®0s tietyt yhteiskunnassa tapahtuvat asiat vaikuttavat sithen, mika taito on milloinkin tar-

kedd opetuksen kannalta.

...no sdahkopostin kéytto, salasanojen kiyttd, on nyt ssmmonen mihin ollaan panostettu
aika paljon, etenki ku tuli se iso tietomurto, koska se nyt tuli tos talvel, nii se tuntu, et se
kyl vaikutti meillaki tdal koulus, et tosi paljon niinku lisdi tarkkuutta tullut siihen sala-
sanojen kdyttdmiseen ja mihin noilla koulun tunnuksilla saa kirjautua ja semmosen
opettamiseen. *°

On mielenkiintoista, ettd ohjelmointi ei noussut haastateltavien vastauksissa selkeisti esiin, vaikka
sen rooli ndhdaan niin sanottuna kansalaistaitona uusissa perusopetuksen opetussuunnitelman pe-
rusteissa. Ohjelmoinnille ei ole omaa tuntipaikkaa, vaan sen opettamiselle on otettu aikaa matema-
tiikan tuntijaosta °!. Tdmikin seikka saattaa vaikuttaa siihen, kuinka paljon todellisuudessa aikaa on
ohjelmoinnin opetukselle. Nikisin myds edelld mainittujen perusdigitaitojen puutteellisuuden vai-
kuttavan siihen, voidaanko alkaa opettaa ohjelmointia, jos lapsi ei osaa avata konetta. Toisaalta lap-
set pyritddn totuttamaan ohjelmointiin jo alaluokista alkaen; 1-2-luokille sitd opetetaan leikin var-
jolla, 3—6-luokilla tutustutaan valmiisiin ohjelmointiympéristdihin *>. Ohjelmointitaitojen opetus pe-
ruskouluissa on etenkin ohjelmoinnillisen ajattelutavan opetusta; miten ongelmat ratkotaan osiin %>.

Mielestdani ongelmanratkaisutaitojen opetusta voidaan pitda erittdin tirkeénd, silld nykymaailman

erilaiset ratkaisut ja automatiikka ovat helpottaneet elamaa niin paljon, ettd meidén ei tarvitse keksid

8 HNa2 & HNa3.

87 HNa3.

8 HNal, HNa4, HMil, HMi2 & HLNal.
8 HMil.

% HNal.

1 K00di2016.fi.

92 Tbid.

%3 Ibid.
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luovia ratkaisuja ongelmiin. Voidaan miettid, onko esimerkiksi dlylaitteiden kehitys vaikuttanut

osaamiseen, laite tekee automaattisesti monia asioita puolestamme.

Haastateltavien vastauksista nousi esiin, etti tieto- ja viestintdteknologia on niin arkipdivaistynyt
opetuksessa, ettd haastateltavien oli vaikeaa arvioida, missé kaikessa sitd kdytettiin ja mihin kaik-
keen se opetuksessa heijastui. Téstd voitaisiin tulkita, ettd teknologia on kulttuurisesti omaksuttu
perusopetukseen. Teknologian historioitsijoiden Mikael Hardin ja Andrew Jamisonin mukaan tek-
nologian kulttuurinen omaksuminen on prosessi, jonka aikana tieteen ja tekniikan uutuudet tulevat
inhimillisesti hallituiksi **. Prosessin aikana opimme hyviksymaiin uutuuden eli tissi tapauksessa
digitaalisuuden ja teknologian osaksi opetusta. Olennaisena osana on myds uutuuksien muokkaami-
nen haluttuun suuntaan, koulumaailmassakin teknologiaa tulisi nimenomaan sopeuttaa koulutuksen
kayttoon. Erilaiset ilmididen tasot, jotka liittyvit kulttuuriseen omaksumiseen, ovat néhtavissd myos
koulumaailmassa. Teknologia tuntuu osittain tutulta opetuksessa ja sille on omia kielellisid merki-
tyksid, kuten digitaaliset oppimateriaalit ja Wilma, Peda.net ja niin edelleen. Teknologia ja digitaali-
suus on diskursiivisen sisdistdmisen tasolla, jossa teknologia tuntuu tutulta ja sille syntyy omia kie-
lellisid merkityksid. Kouluissa sovitetaan teknologia arkeen ja muokataan sitd sopiviin tarkoituksiin,

mik liittyy organisatorisen vilittimisen tasoon. %>

On néhtavissd kuitenkin myos se, ettd kulttuurisen omaksumisen prosessi on vahvasti kesken koulu-
jen toimintaymparistoissd, silld vastauksista kiy selkedsti ilmi, ettd ihmiset ja organisaatiot ovat hy-
vin eri vaiheessa omaksumisessa. Téhén liittyy vahvasti opettajien oma henkildkohtainen teknolo-

gian omaksuminen®®. Kuinka paljon opettaja kokee hydtyvinsi teknologiasta opetuksessa ja kuinka
helpoksi opettaja kokee teknologian kdyton? Nama vaikuttavat asenteeseen kayttod kohtaan ja aiko-
mukseen kiyttii teknologiaa seki loppu viimeksi kiyttiytymiseen kiyton yhteydessi °7. Tésti vies-
tii myOs haastateltavien vastaukset ohjeistuksesta ja sen tarpeesta. Kaikki haastateltavat toivat esiin,
ettd opetussuunnitelmissa on asetettu tavoitteita tvt-taitojen opetukselle, mutta jokainen opettaja saa

toteuttaa opetustaan haluamallaan tavalla ja sillé tdrkeysasteella kuin sen tarpeelliseksi kokee.

Ei kyl minkén nikostd ohjeistusta, et ihan sit vaan miti ketiki siit asiast ajattelee. *®

...mut sit jokainen tekee vihin silleen miti nyt sit kokee tirkeeks. *°

%4 Hard & Jamison 2005.

% Suominen 2009, 9-10.

% Davis esitteli vuonna 1986 teknologian omaksumisen (technology acceptance model TAM) mallin, joka on hieman
laajennettuna kaytossa edelleen.

7 Davis et al. 1989, 985.

8 HNal.

% HNa3.



25

Saa aika vapaasti siis itte padttad sen millé tavalla haluaa léhted toteuttamaan sen, et ei
oo pakko silleen tietylld tavalla. 1%

Kaksi haastateltavaa totesi, ettd oman kaupungin kouluihin oli tulossa ohjeistus, mité tvt-taidoissa
tulisi tavoitella alaluokilla, jotta oppilailla olisi tarvittavat taidot siirryttiessi yldluokille '°!. Haasta-
teltavat ndkivét timén erittdin hyvani asiana, jotta on selkedt raamit, mihin opetuksessa pitéisi tdh-
dati. Opetussuunnitelman ohjeistusten riittdvyys jakoi mielipiteitd haastateltavien kesken. Vain yksi
haastatelluista oli sitd mieltd, ettd tvt-opetussuunnitelman ohjeet olivat sindlladn riittdvat. Kaksi kai-
pasi tdydennyksii ja neljd muuta kokivat, ettd nykyiselldén ohjeistus ei ole riittdvi. Selked ndkemys
oli, etti jos laitekanta koulussa ei ole riittiivi, ei voida asettaa vaatimuksia opetuksen tavoitteille 1%,

Timi on todettu myds tutkimuksissa 1%

Kaikilla haastatelluilla on kdytdssédén joitakin hyviksi todettuja oppimateriaaleja ja sovelluksia digi-
taalisen opettamisen tueksi. Aiemmin esiin nostettu teknologian arkipdivdistyminen voidaan nihdi
teknologian jokapaikkaistumisena'®. Tdmiin voi todeta siitd, etti haastateltavat toivat esiin, ettei
tvt-taitoja opeteta selkeilld tuntipaikoilla, vaan niiden opetus on integroitunut tdysin lahes kaikkiin
oppitunteihin. Kuvaamataidon portfolio kasataan puhelinkuvilla, didinkielen tarina kirjoitetaan ko-
neella ja matematiikkaa opiskellaan sovelluspelin avulla. Jokapaikkaistuminen on tuonut haasteita
sithen, mitd kaikkea oppilaille tulisi opettaa. Erds haastateltava toi edustavasti esiin sen, ettd opetta-
jana on osattava ottaa uudenlainen nidkdkanta sithen, ettd oppilaatkin voivat opettaa hénelle jotain
uutta ja he voivat tietdd asiasta enemmaén, koska ovat eldneet koko eldménsa digitaalisessa maail-
massa toisin kuin hin ', P4siosin haastateltavat kokivat tvt-taitojen opettamisen helppona ja luon-
teva, koska taitojen hallitseminen on nykypadivii, silld digitalisoituminen vain kiihtyy. Yksi haasta-
teltavista mainitsi, kuinka yllattdvaa oli, ettd “miten pystyy hyvin helpolla leikin varjolla opetta-
maan lapselle koodausta. Et kun si teet, ohjelmoit niin, niin se tapahtuu ndin.” 1% Kaksi haastatelta-
vista totesi kokevansa opettamisen myos osittain haastavaksi, koska lapset osaavat niin paljon ja ei
ole ollut selkeii ohjeista siitd, miti lapsille pitiisi opettaa '%7. Voidaan niihdi, etti yhteneviiset oh-

jeistukset ovat tirkeitd tietyn tason saavuttamiseksi.

100 M.

101 HMi2 & HNa4.

102 HNa2.

103 Tanhua-Piiroinen et al 2020, 41.

104 Jokapaikkaistunut (ubiikki) teknologia eli ubiquitous technology alun perin puhuttu ubiikista tictotekniikasta (ubiqui-
tous computing), jonka lanseerannut vuonna 1988 Mark Weiser.

105 HMi2.

106 HNa2.

197 HNa4 & HMi2.
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Tvt-taitojen opetus on perusopetuksessa jokapdivdistd, niiltd osin kuin resurssit sen mahdollistavat.
Resursseihin voidaan katsoa sisdltyvin niin kuntien ohjeistus, koulujen laitekanta, tietoverkot kuin
opettajien omien tvt-taitojen osaamistaso ja kiinnostus asiaa kohtaan. Jos resurssit eivit syystd tai
toisesta ole kohdallaan, aiheutuu oppilaille digitaalista epétasa-arvoa. Tutkimuksen vastausten pe-
rusteella voidaan néhda, ettd Satakunnassakin oppilaat kokevat digitaalista epétasa-arvoa. Tvt-taidot
kuvataan laitteiden ja ohjelmistojen hallintana, vaikka opetussuunnitelmassa painoarvoa annetaan
myos kdytostavoille ja kiyttdytymiselle digitaalisissa ymparistdissd. Tdma vaatisi vield kulttuurin
muutosta perusopetuksessa, jotta asia nihtéisiin kokonaisvaltaisempana. Vastauksista oli havaitta-
vissa, ettd tutkimukseen osallistuneiden opettajien suhtautuminen tvt-taitoihin oli positiivista, mutta
haastateltavien kollegoilla saattaa olla myo0s toisenlaisia ajatuksia. Opettajien asenteilla on iso mer-
kitys opetuksen toteutumiseen ja tietynlaiset teknologisen determinismin ajatukset vérittavét koulu-
maailman digitalisoitumista ylh#ltd annettuna. Teknologinen determinismi pitda teknologiaa ai-
noana syyni yhteiskunnan muutokselle ja ehtona yhteiskunnan kehitykselle '°. Nikisin kuitenkin,
ettd koulumaailmassa teknologian tulee olla nimenomaan muita opetusmenetelmii ja -vélineita tdy-
dentdvé ratkaisu eika itsetarkoitus. Kasvatustieteiden tutkijatohtori Pekka Mertala viittaa artikkelis-
saan juuri téllaiseen koulutusteknologiapuheeseen, joka on ominaisuuksiltaan arvosidonnaista, lipi-
kotaisin poliittista ja kieleltddn determinististd, mika ei jété tilaa vaihtoehtoisille tulkinnoille tai epé-
roinnille '%. Tutkimuksen perusteella on kuitenkin nihtivissi, ettd teknologinen kulttuurinen omak-
suminen perusopetuksessa on kdynnissi ja teknologinen muutos sulautetaan osaksi koulukulttuuria.
Taitojen opetus on osa nyky-yhteiskuntaa ja tulevaisuutta monista syisti. Tétd késittelen tarkemmin

luvussa nelji. Seuraavassa luvussa kdyn lépi tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta alakouluissa.
3. Tunne- ja vuorovaikutustaidot alakouluissa

Tunne- ja vuorovaikutustaitojen hallitsemisesta osana koulu- ja tydelamai ei ole puhuttu vield
kauaa. Taitojen opetus ei ollut 1990-luvulla osa opetussuunnitelmaa kouluissa eiké aikuistenkaan
tunne- ja vuorovaikutustaidoista puhuttu mitdan. Nykyisin, 2000-luvun alkupuolelta alkaen, asiasta
on puhuttu yhteiskunnallisessa keskustelussa enemmaén. Uusimmassa, 2016 voimaan tulleessa, 2014
vuoden opetussuunnitelman perusteissa tunne- ja vuorovaikutustaidot jo huomioidaan ''° laaja-alai-
sissa osaamisalueissa. Taitojen opetukselle ei kuitenkaan sininsi ole varattu tilaa tuntikehyksissa

omana oppiaineenaan.

108 Karvonen 1999, 84-85.
109 Mertala 2019, 27.
119 Opetushallitus 2016, 100, 156.
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Sosioemotionaalisten taitojen (tunne- ja vuorovaikutustaitojen) hallinta ndhdadn erityisen tirkedna
nykyajan yhteiskunnassa, silld olemme siirtyneet pois autoritaarisista johtamis- ja opetusmalleista
enemmin itseohjautuvuuteen ja yhdessi oppimiseen !!'!. Jotta kykenee esimerkiksi tydeldmassi itse-
ohjautuvuuteen tai koulussa tekemiin yhdessda muiden kanssa, on hallittava omat tunteensa ja tun-
nistettava ne, seki kyettdvd kommunikoimaan niistd muiden kanssa. Maailman talousfoorumi listasi
yhdeksi vuoden 2021 tirkeimmiksi tydeldmitaidoksi tunneilyn ''2, Yhdysvalloissa sosioemotio-
naalisten taitojen opetusta on kehitetty suunnitelmallisesti jo useamman vuosikymmenen ajan, Suo-
messa asiaan on havahduttu 2000-luvun alkupuolella ', Amerikkalainen opettaja on todennut
vuonna 2014, ettd amerikkalaiset lapset ovat suomalaisia sosiaalisempia ja ystavillisempid, koska
heille opetetaan taitoja, silli ne eivit tule itsestéin !4, Yhteiskunnallisessa keskustelussa onkin nos-
tettu esiin, ettd tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetukseen panostaminen vaatisi resurssointia kou-
lujen tuntikehykseen. Keskustelu on saanut aikaan kansalaisaloitteen kevédlld 2021, jolla toivotaan

tunne- ja vuorovaikutustaitojen kirjaamista oppiaineeksi perusopetukseen. !'!°

Tunne- ja vuorovaikutustaitojen esiin nostoon on vaikuttanut oleellisesti yhteiskunnassa tapahtunut
kasvatuskulttuurin muutos. Kun aiemmin kasvatuksen pddmairini olivat tottelevaisuus, tyotelidi-
Syys ja vaatimattomuus, niin nyt tihdatdéan aloitekykyisiin, innovatiivisiin ja itsendisiin, auktoritee-
teille alistumattomiin kansalaisiin ''®. Kuten Sintonenkin'!” toi esiin, timi vaatii ajattelutavan muu-
tosta koulumaailmassa. Aikaisemmin on ajateltu, ettd muun muassa lapsen tunne-eldmén kehitys
kulkee omia polkujaan, eikd sen tukeminen kuulu koulumaailmaan. Nyt on ymmarretty, ettd lapsen
tunne-eldma, sosiaalinen ja tiedollinen kehitys ovat kaikki vaikutuksessa toisiinsa, ja koulumaail-

massa pitid pyrkid tukemaan niité kaikkia osa-alueita. '

Sosiaali- ja terveysministerion aloitteesta vuonna 2003 alettiin kehittdd tapoja lasten sosioemotio-
naalisten taitojen tukemiseksi. Taémén mydtd luotiin Yhteispeli-ohjelma Suomen koulujérjestelméa
varten, jonka tarkoitus on lasten sosioemotionaalisen kehityksen tukeminen sekd tunne- ja kay-
toshiirididen ehkiiseminen ''°. Yhteispeli-ohjelma on tarkoitettu hyddynnettiviksi kaikissa kun-

nissa, mutta ainoastaan yksi haastatelluista Satakunnan opettajista toi esiin kyseisen ohjelman

U Mm. Hadrd 2004, 75 & Solantaus et al 2015, 7.

112 Elliot 1.6.2021, https://www.weforum.org/agenda/2021/06/workplace-skills-learning-linkedin-report/.
13 Hagra 2004, 75.

114 Klemola & Mikinen 2014, 1.

U5 https://www.kansalaisaloite.fi/fi/aloite/8354.

116 Splantaus et al 2015, 8.

17 Sintonen 2012, 13.

18 Mm. Solantaus et al 2015, 8 & Webster-Stratton 2012, 35.

119 Solantaus et al 2015, 8.
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vastauksessaan. Aiemmassa ryhmitydssi!2

tuli esiin, ettd paakaupunkiseudulla kyseistd ohjelmaa
kéytetddn laaja-alaisemmin opetuksen tukena. Mietin, onko Satakunnassa tunne- ja vuorovaikutus-
taitojen opetus niin integroitunutta, ettei varsinaiselle ohjelmalle ndhdé endd tarvetta ja tistd syystd
Yhteispeli-ohjelma ei ole laajamittaisesti kdytdssd. Tutkimusaineistoni mukaan opetus ei kuitenkaan
ole niin selkedd ja integroitunutta Satakunnassa, ettd se olisi syyna ohjelman kéyttaiméattomyydelle

Satakunnassa.

Tutkimusten mukaan tunnetaitojen opetuksella on ollut hyvid vaikutuksia esimerkiksi opiskelijoiden
stressinsddtelyyn, hyvinvointiin, opiskelun organisointiin ja psykologiseen joustavuuteen. Opiskelijat
hallitsivat ja ymmaérsivdt paremmin tunteitaan ja kykenivdt olemaan paremmin ldsnd sekd keskitty-
miin opintoihinsa. '?! Sosioemotionaalisten taitojen opetus koululaisille taas parantaa oppilaiden
kiytdstd, oppimistuloksia ja motivaatiota seki lisdd hyvii ilmapiirid '?2. Vastaavanlaisiin tuloksiin
pdistiin myds Helsingissd vuonna 2020, kun kahden vuoden pilottikokeilun tuloksia tutkittiin.
Vuonna 2019 syksylld Laakavuoren koulussa Helsingissé lisdttiin alakouluihin 1-6-vuosiluokille
yksi viikkotunti tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta. Pilotin tulokset olivat erinomaisia. Luok-
kien ilmapiiri oli parantunut, oppilaat viihtyivit paremmin yhdessd ja koulutyohon keskittyminen
parani merkittavasti. Laakavuoressa todettiin myos kiusaamisen ja rasismin vihentyneen oleellisesti.

Lasten tunnesiitelytaidot tuntuivat paranevan ja nousevan ikitasoisiksi kokeilun aikana. '*3

Téssd luvussa tarkastelen, kuinka Satakunnan alakouluissa tunne- ja vuorovaikutustaitoja opetetaan

sekd millaisena niiden rooli nédyttaytyy kouluarjessa.
3.1. Tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus

Kuten edellé on todettu, vuoden 2014 opetussuunnitelman perusteissa on esitelty laaja-alaiset osaa-
misen tavoitteet, joita on yhteensd seitsemén. Télle tutkimukselle oleellisia ovat kolme osa-aluetta,
jotka ovat “Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2)”, “Itsestd huolehtiminen ja arjen
taidot (L3)” ja “Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen (L5)”. Tunne- ja vuorovaikutustaitojen
opettamisen kannalta oleelliset osa-alueet ovat “Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu
(L2)” ja “Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot (L3)”. Laaja-alaisen osaamisen alueessa kaksi keski-

tytddn vuorovaikutustaitoihin ja kolmannessa osa-alueessa tunne- ja sosiaalisiin taitoihin. Koska

120 Mikynen, Aaltonen & Vapaala-Riikonen 2020.

121 Asikainen, Kaipainen & Kajavuori 2019, 12.

122 Mm. Durlak et al 2011; Sklad, Diekstra, Gravestejn, Ben & Ritter 2012; Djambazova-Popordanoska 2016.
123 Helsingin kaupunki 10.3.2021, hel.fi.
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tutkimukseni kohdistuu alakoulun opetukseen, avaan niiden vuosiluokkien opetukseen liittyvii ta-

voitteita.

Vuorovaikutustaitoja pyritdén kehittimain 1-2-vuosiluokille mielikuvituksen, kekselidisyyden ja il-
maisutaitojen muodossa. Ndma taidot kehittyvdt muun muassa leikkien, seikkailujen, musiikin, draa-
man, saduttamisen, mediaesitysten, kuvallisen ja késityollisen ilmaisun sekd rakentelun ja muiden
kiden taitojen keinoin. Oppilaat voivat ilmaista itseddn ja itselle merkityksellisid asioita moninaisin
esittdmisen keinoin. Tunne- ja sosiaalisia taitoja harjoitellaan 1-2-vuosiluokilla taas muun muassa
opettelemalla tunnistamaan ja ilmaisemaan omia tunteitaan seki kehittimaélld tunnetaitoja draaman

ja leikkien avulla. Tirke#i on yhteiset pelisdéinndt, hyvit tavat ja kannustava palaute. 124

Y114 mainittujen asioiden liséksi 3—6-vuosiluokilla pyritidén harjoittelemaan monipuolisesti vuorovai-
kutusta, yhteistyotd ja hyvad kaytostd. Oppilaiden kasvua monipuolisiksi kielenkéyttdjiksi didinkie-
lelld sekd muilla kielilld tuetaan opetuksessa. Toisten asemaan asettumista ja asioiden eri nakdkul-
mista tarkasteluun ohjataan. Oppilaille luodaan innostavia tilaisuuksia kehittdd sosiaalisia taitoja ja
ilmaisutaitoja. Omaa kehoa kannustetaan arvostamaan ja kdyttdmaén sitd ilmaisun apuna. Laaja-alai-
nen osaamisalue “itsestd huolehtiminen ja arjen taidot” tuo esiin 3—6-luokkalaisilla yhteisen tekemi-
sen korostumisen, jossa oppilaat padseviat my0s kehittiméan omia tunne- ja sosiaalisia taitojaan. Lap-
set oppivat pelien, leikkien ja yhteisten tehtdvien ohella ymmértaiméén sddntdjen, sopimusten ja luot-

tamuksen merkityksen. !

Perehtyesséni haasteltujen opettajien kuntien opetussuunnitelmiin, niisté ei 16ytynyt kuntakohtaisia
lisdyksid, joilla tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta olisi kuvattu laajemmin. Olen kuvannut
aiemmin téssi tutkimuksessa'?®, miti tunne- ja vuorovaikutustaidoilla tarkoitetaan timén tutkimuk-
sen yhteydessd. Pyysin myo0s tutkimukseen haastateltavia opettajia kuvaamaan, miten he méérittele-
vit taidot. Kaikki haastatellut nostivat esiin etenkin omien ja muiden tunnetilojen ymmartdmisen

seké niiden sanoittamisen.

...Just sellasta et osaa nyt tulkita niitd et mitd, mika tunnetila kenelldki vois olla pailla
ja mite siihe sitten kannattais reagoida. %’

124 Opetushallitus 2016, 100.
125 Opetushallitus 2016, 156.
126 Ks. tédmd tyd s. 13.

127 HNal.
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... pienten oppilaitten kanssa yritetdédn mennd siihen toisen asemaan ja ldhtee niinko tosi
konkreettisesti miettiméén sitéd, et milt sust tuntuu tai milt kaverist tuntuis, jos kévis sitd
titi tai tota. 128

Omien tunteiden ja muiden kokemusten ymmartiminen nihddén sosioemotionaalisen kyvykkyyden
ytimeni ja ne hallitsemalla prjid niin koulu- kuin tydyhteisdssi paremmin '>°. Vanhempien oppi-
laiden kanssa kéytiin my0s lépi jo sitd, miten oman kéytoksen voisi valita tiettyihin vuorovaikutus-
tilanteisiin sopivaksi '*°. Termini esiin nousi kaveritaidot, joihin haastatelluista puolet viittasi eri
kohdissa. Kaveritaidoilla tarkoitettiin vastaavasti toisen tunteiden hyviaksymistd ja huomioimista
sekd muita sosiaalisia taitoja kuten yhteistyokykya ja ristiriitatilanteista selvidmisti ynnd muita vas-
taavia. Ristiriita- sekd muut arkipdivén tilanteet olivat niitd, joissa jokainen haastelluista opettajista

koki eniten opettavansa tunne- ja vuorovaikutustaitoja.

...enemméin on semmosta, et sit ku on tapahtunut jotain, niin sitten kdydain se ldpi, et miti
kivi ja miten olisi kuulunut toimia. '*!

Taitoja kehitetdédn ja lapikdyddén oppiaineiden sisélla ja arkitilanteissa, tarpeiden mukaan.
132

...et kyl mé nikisin et noi tunne- ja vuorovaikutustaidot on ihan jokapdivéistd ja jokahet-
kistd, et siti tdytyy niinku koko ajan harjoitella. '*3

Wienin teknillisen yliopiston tutkijat Slovék ja Fitzpatrick'** tunnistivat omassa tutkimuksessaan

tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksen kirjallisuudesta nelji aihealuetta'®

, joiden opetus kontri-
buoi eniten sosioemotionaaliseen kyvykkyyteen. Namé opetettavat asiat olivat omien ja muiden tun-
teiden tunnistaminen sekd ymmaértiminen, omien tunteiden hallinta, vuorovaikutus- ja ihmissuhde-
taidot seka konfliktinkésittely- ja ongelmanratkaisutaidot. Ndiden aihealueiden opetus oli selkedsti
tunnistettavissa my0s opettajien vastauksissa. Kuviossa 1 on esitetty, mihin sosioemotionaaliseen
kyvykkyyteen ndiden neljdn tunne- ja vuorovaikutustaidon osa-alueen opetus vaikuttaa. Slovak ja
Fitzpatrick tutkivat, kuinka tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta voitaisiin tukea teknologian

avulla ja palaan heidédn tutkimukseensa luvussa 4.

128 HNa4.

129 Hasra 2004, 80.

130 HNal & HMi2.

31 HMil.

132 HL Nal.

133 HNa4.

134 Slovak & Fitzpatrick 2015, 9.
135 Kuvion alarivi.
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Itsetietoisuus Itsensi johtami- Sosiaalinen tie- Ihmissuhdetai- Vastuullinen

nen toisuus dot paitoksenteko

Omien ja muiden tun- Itsekontrollointi stra- Vuorovaikutus- ja ih- Konfliktin Kiisittely ja
teiden tunnistaminen tegiat (omien tuntei- missuhdetaidot ongelman ratkaisu

ja ymmiirtiminen den hallinta)

Kuvio 2. Neljd tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksen osa-aluetta vaikuttavat vahvasti viiteen sosioemotionaaliseen ky-
vykkyyteen.

Haastateltujen opettajien kouluissa tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetukselle ei ollut méadritelty
selkeitd tuntipaikkoja tai tuntimédrdd, mitd viikossa opetukseen kéytettdisiin. Eri kouluissa oli ohje-
nuorana taitojen opetukselle erilaisia materiaaleja. Yhdessi koulussa opetuksessa nojattiin Turun
yliopiston kehittimin toimenpideohjelma Kiva Koulun'*® materiaaleihin taitojen opetuksessa, toi-

sessa oli kiytdssid Rovaniemen kunnan kehittelemi Hyvinvoinnin vuosikello!'®’

, jonka koulun ku-
raattori oli esitellyt tydyhteisolle. Erddsséd koulussa oli kdytdssd Yhteispeli-ohjelma péddasiassa opet-
tajien yhteistyon vilineend, mutta kdyttoon oli otettu oppilaiden kanssa aamupiiri, jossa jaettiin pii-
van kuulumisia. Esiin nousi my®ds, etté eri oppiaineiden materiaaleissa, esimerkiksi didinkielessé ja
uskonnossa, on joitakin tunne- ja vuorovaikutusoppeja. Opettajille oli muodostunut erilaisia tapoja
toteuttaa tunne- ja vuorovaikutuskasvatusta opetuksessaan, yksi kéytti perjantaisin tunnin ryhmityo-
aikaa, toinen hyddynsi aamupiirid '**. Oppilaat ottivat taitojen opettelun ohjattuna hyvin vastaan ja

kaipasivat esimerkiksi ryhmétunnille tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta, jos opettaja ei ollut

suunnitellut tunniksi niiden opetusta. '*°

136 https://www.kivakoulu.fi/.

137 Rovaniemen kaupunki 2018.

138 Ryhmiitydtunti on opettajan oman luokan kanssa aikataulutettu aika lukujirjestyksessd. Aamupiiri on luokan ryhmé-
hetki ennen tuntien aloitusta.

139 HNal, HNa4, HMil & HMi2.
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Pyydettéesséd kuvailemaan tarkemmin, millaisia taitoja ja miten oppilaille opetetaan, kaikki haasta-
teltavista vastasivat taitojen opettelun tapahtuvan arkipéivin tilanteissa. Esiin tuotiin peruskéytosta-
pojen opettelu, oman vuoron odottaminen, puheenvuoron pyytdminen, toisen huomioon ottaminen
ja omien tunteiden sanoittaminen . NAiti taitoja opeteltiin muun muassa draaman keinoin eli niy-

teltiin erilaisia tilanteita, katsottiin opettavaisia ohjelmia ja tehtiin erilaisia harjoituksia 4!,

Kaikennikosii erilaisii juttui meil on ollut et, joskuskin oli joku semmonen et oppilaat

teki kirjekuoret ja sit joka pdiva jokainen kirjotti parille jotain positiivista ja sit sin kuo-

ree, et mé vaiks sanoin et kirjoita sille joka istuu susta kauimmaisena tai kirjoita sellai-

selle, jolle et oo vield kirjoittanut ja joku pdiva arvottii ja sit méd loppuviimeks katoin ne

kuoret, mi katoin ne vield 14pi, kun mua vahén janskatti, et vaik ma tiesin et t44 on aika

kiva porukka, ni en silti luottanut et onks ne kaikki asiallisii, mut ne oli niin ihanii, niist

tuli niin hyvi mieli. '#?
Sosioemotionaalisten taitojen opettaminen erilaisten harjoitusten kautta on tutkimusten mukaan te-
hokasta, silld taitoja osataan kayttia todellisessa ristiriitatilanteessa vain, kun taidot ovat harjoitus-

ten ja palautteen annon kautta niin sanotusti yliopitut 4.

Haastatellut opettajat kokivat luontevaksi taitojen opettamisen arkipdivin tilanteissa, mutta esimer-
kiksi varsinaisten tunne- ja vuorovaikutustuntien pitéminen voisi tuntua vieraammalta 44, Puolet
haastatelluista koki, etté taitojen opetukseen olemassa oleva ohjeistus on riittdvi, toisten mielesta
ohjeistus kaipasi yhtendistdmistd. Yhtendistimisti puoltaisi opetuksen tasa-arvoistuminen kaikille

oppilaille.

et se tiedetddn et tunne- ja vuorovaikutustaitojakin opetetaan luokissa ihan eri mééri, et
jotkut tykkii vetiid tosi paljon ja toiset ei sit kauheesti. '#°

Tunne- ja vuorovaikutustaitoihin voitaisiin tarvita selkedd ohjeistusta, joka ohjaisi tasa-
puoliseen opetukseen kaupungissamme. 46

Itse taitojen opetuksen kaikki haastellut opettajat kokivat helpoksi ja tulevan luonnostaan etenkin
pienten oppilaiden kanssa. Yksi haastateltavista toi esiin, ettd omista tunteista puhuminen ei kuiten-
kaan ole helppoa, saati niiden sanoittaminen, mutta on tirkedé toimia esimerkkind ja osata esimer-
kiksi opettajanakin pyytii anteeksi tilanteen siti vaatiessa 4. Toinen toi taitojen opettamisessa

esiin haasteeksi sen, ettd opetus on pirstaleista muun opetuksen sisélla, ettd esimerkiksi varsinaisten

140 HNa4, HMi2, HMil & HNa2.

14 HNal, HNa2, HNa4, HLNal & HMil.
142 HNal.

143 Hasra 2004, 82.

144 HNa4 & HMil.

145 HNal.

146 HL.Nal.

147 HMIi1.
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oppimistavoitteiden tiyttymisti on haastava seurata '8, Psykoterapeutti Maaret Kallio nikeekin,
ettd vahvimmillaan tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus on juuri arkipdivin tilanteissa ja opettaja
toimii tiedostamattaankin mallina oppilaille. Opettajakin voi hermostua, mutta tirkeintd on tilanteen

jalkihoito, opettajan tunteiden sanoittaminen on oppimiskokemus my®s oppilaille. '*

Suurin osa opettajista on sitd ikdluokkaa, ettei tunne- ja vuorovaikutustaitoja ole aktiivisesti harjoi-
teltu opiskeluaikana. Nikisin, ettd opettajien rooli tunne- ja vuorovaikutustaitojen mallintajina kou-
luissa saattaisi vaatia koulutusta opettajille. Kuten tdssé tutkimuksessa tuli esiin, kaikille omien tun-
teiden sanoittaminen ei ole luontevaa ja koulutuksen myd6té opettajan voisi olla helpompaa suhteut-
taa taitojen opetusta omaan opetustyyliinsd. Opettajien opetustyylien vaikutuksia on pddosin tutkittu
selvittimailla perinteisten opetusmenetelmien (muun muassa ulkoluku, luennointi jne.) ja modernien
opetusmenetelmien eroja oppimistuloksiin. Tutkimus kuitenkin osoittaa, etti moderneilla opetus-
tyyleilld on merkittidva vaikutus sosioemotionaalisiin taitoihin etenkin teknisten aineiden osalta. Pe-
rinteinen opetustyyli tapaa alentaa etenkin poikien motivaatiota ja johtaa ndin huonompaan itseluot-
tamukseen. Viimeaikaiset tutkimukset osoittavat myds, ettd modernit opetustavat, kuten ryhmétyos-
kentely, parantavat sellaisia taitoja, joiden oppimista ei mitata, kuten sosiaalista pddomaa ja tiedon
soveltamisen kyky4. '°° Nikisin timéin hyvin paikkansa pitivind, silli nykyajan tydmaailmassa ar-
vostetaan kykya soveltaa tietoa luovasti, tieto kun on kaikkien saatavilla helposti, sitd pitdd vain

osata kayttaa.
3.2. Muuttunut (koulu)maailma

Kuten edelld tuotiin esiin, kasvatuskulttuuri on muuttunut ja se muuttaa myos koulumaailmaa. Uu-
dessa opetussuunnitelmassa painotetaan onnistumisen kokemuksia kaikille oppilaille, opiskelun
merkityksellisyyden lisdédmista ja oppilaan aktiivisuuden vahvistamista. Néihin tavoitteisiin pyritdin
muun muassa uudistamalla koulujen toimintakulttuuria enemmaén yhteisollisyyden ja osallisuuden
suuntaan. Opetuksessa kiinnitetd&in myds aiempaa enemmaén huomiota oppilaiden sosiaalisiin val-
miuksiin ja niitd pyritd4n tukemaan. '>! Haastatelluista opettajista kaikki ovat huomanneet selkein
muutoksen oppilaissa opetusvuosiensa aikana, mikd on johtanut tunne- ja vuorovaikutustaitojen

opetuksen tirkeyden korostumiseen.

148 HLNal.

149 Tikkanen 12.8.2021, https://www.opettaja.fi/tyossa/psykoterapeutti-maaret-kallio-opettaja-mallintaa-tunne-ja-vuoro-
vaikutustaitoja-oli-han-siita-tietoinen-tai-ei/.

150 Korbel & Paulus 2018.

151 Opetushallitus 2021, oph.fi.
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...oppilasaines muuttuu koko ajan niinku vihdn semmoseen levottomampaan suuntaan,
niin sillon niit sit vield enemman korostetaan, et tuetaan ja opetetaan. Et ne niinku kai-
paa semmosen aikuisen siihen opettamaan niitd asioita. !>

...kun nikyy aika monis kodeissa, et se!>® on jotenkin ihan hukassa, niin taas sitikin
koetetaan siirtii enemmén ja enemmin vaan kouluille. !>

Samalla haastattelujen vastauksista on tulkittavissa, ettd vaikka taitoja pitdisi opettaa enemmaén,

ovat kiristyneet tuntikehykset johtaneet opetuksessa osittain siihen, ettei aikaa riita.

Tunne- ja vuorovaikutustaitojen opettamisen koen, jopa jadneen nykyisin vihdn vahemmidlle,

koska yksinkertaisesti koulussa aika on rajallista ja kaikkea ei ehdi opettamalla opettamaan.

Aiemmin ehti pitimén erillisid tunteja niihin taitoihin liittyen, mutta nykyisin ei. !>
Joissakin kouluissa huonontuneiden tunne- ja vuorovaikutustaitojen aiheuttamiin ongelmiin on tar-
tuttu nimenomaan lisddmalld tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta. Téstd esimerkkind on jo tdssd
tutkimuksessa sivulla 28 mainittu Helsingin Laakavuoren koulun pilottikokeilu, jolla saatiin erin-

omaisia tuloksia. '°¢

Taloudellisen yhteistyon ja kehityksen jarjesto, OECD, tutki myds ensimmaisti kertaa kansainvali-
sessd suurtutkimuksessa 10- ja 15-vuotiaiden lasten ja nuorten sosiaalisia taitoja sekd tunnetaitoja ja
niiden merkitystd oppimiseen. Tutkimus valmistui syksylld 2021 ja Suomesta suurtutkimukseen
osallistui 6000 helsinkildisté lasta ja nuorta. Tutkimuksen mukaan tunne- ja vuorovaikutustaidot
heikkenevit nuoruudessa ja niiden sdénndllinen harjoittaminen on tarpeen. Lasten ja nuorten tunne-
ja vuorovaikutustaitojen taso korreloi vahvasti sosioekonomisen taustan kanssa ja sukupuolten vi-
lilla on taidoissa eroja. Keskeisiksi ominaisuuksiksi hyvddn koulumenestykseen havaittiin sinnik-
kyys, uteliaisuus ja optimismi. Suomalaisilla my0s sisu oli merkittdva tekija koulumenestyksessa.
Myds oppilaan kouluyhteis66n kuuluvuuden tunteella on iso merkitys, koska monella tunne- ja vuo-
rovaikutustaidolla on positiivinen vaikutus akateemisiin aineisiin. Oppiminen ei etene yhtd hyvin
ulkopuolisuutta tuntevilla oppilailla kuin niill4, jotka kokevat kuuluvansa kouluun. Tdma nékyy sil-
loin, jos oppilas ei koe olevansa paikassa, jossa hdnet ndhdédn kokonaisena ihmisend, jolla on vah-
vuuksia ja hinen ddnelldin on vilid. %7 Nykyisen opetussuunnitelman mukaisella osallisuuden kult-

tuurilla voidaan siis ndhdé olevan varsin tdrked rooli lapsen kouluetenemisen suhteen.

152 HNa?2.

153 Tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus.

154 HNa3.

155 HLNal.

156 helsinki.fi 10.3.2021 https://www.hel.fi/uutiset/fi/kasvatuksen-ja-koulutuksen-toimiala/tunne-ja-vuorovaikutustaito-
jen-opettaminen-paransi+luokkien-ilmapiiria.

157 helsinki.fi 17.9.2021 https://www.hel.fi/uutiset/fi/kasvatuksen-ja-koulutuksen-toimiala/oecd-tutkimus-oppilaiden-so-
siaaliset-ja-emotionaaliset-taidot & oecd.org https://www.oecd.org/education/ceri/social-emotional-skills-study/.
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Tassd tutkimuksessa nousi myos esiin oppilaiden sosioekonomisen taustan vaikutus tunne- ja vuo-
rovaikutustaitoihin. Opettajista kaksi kertoi huomanneensa, ettd perheissé, joissa oli muitakin ongel-

mia, ndmaékin taidot olivat lapsilla heikoilla kantimilla.

...osalla on selkedsti kotona on puhuttu monista, just niinku niisté tunnetaidoistakin ja
tvt-taidoista molemmista, mut osa on ihan yksindin. Ja sit se on valitettavasti et ne tietyt
samat kodit, et milld on niinku vihén kaikki kasaantunu ne ongelmat ja tekemattomyy-
det ja muut. Et se on vihin sellanen kasaantumisvaikutus kylla. '8

Selkeimmaksi ongelmaksi tunne- ja vuorovaikutustaidoissa alakoululaisilla aineistosta ndytti nouse-
van toisen ihmisen asemaan asettuminen. Lasten oli vaikea ymmartd4 omaa rooliaan toisen pahan
mielen aiheuttajina. Taitojen kokonaisvaltainen heikentyminen olikin kiinnittdnyt opettajien huo-
mion, ja sithen johtavia syitd nahtiin esimerkiksi lisdfintyneessa ruutuajassa, sekd vanhempien etté
lasten '5°. Tutkimuksellisesti aihe on kiistanalainen, onko ruutuajan lisdéintymiselli todellisesti vai-
kutuksia lasten sosioemotionaalisiin taitoihin ja oppimistuloksiin koulussa. Tdmaé johtuu erityisesti
siitd, ettd pitkdnajan tutkimustuloksia ei ole vield saatavilla dlylaitteiden osalta, ruutuaikaa médritel-
l44n eri tavoin ja tutkimukset ovat kohdistuneet hyvin eri ikiisiin lapsiin. '°° Toisaalta tiedetiisin, etti
digitaaliset toimintaympéristot ovat osa lasten arkea ja ne myos tukevat oppimista arjen tilanteissa

161 Kisittelen tunne- ja vuorovaikutustaitoja digitaalisissa ympéristdissi luvussa nelja.

Tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksella on tirked rooli alakouluissa lasten kokonaisvaltaisen
oppimisen kannalta, silld taitojen hallitseminen tukee akateemisia taitoja ja lapsen opiskelua. Néin
tunne- ja vuorovaikutustaitojen hallitsemisella on tirkeéd rooli my0s tulevaisuuden taitojen hallinnan
osalta. Satakunnan kouluissa taitojen opetus keskittyy pddosin arkipdivén tilanteisiin, mutta taitoja
harjoitellaan my®0s niille varatuilla paikoilla esimerkiksi ryhmétunneilla tai aamupiireissd. Taitojen
harjoittelu vaatisi paljon toistoja, jotta taidot tulisivat yliopituiksi ja lapsen olisi mahdollista hyo-
dyntdd oppimaansa esimerkiksi mahdollisessa ristiriitatilanteessa. Tarkeimpid taitoja ovat etenkin
omien ja toisten tunteiden tunnistaminen. Tunneély onkin nostettu tulevaisuuden tyoelamin tér-

keimmaksi ominaisuudeksi.

Lasten tunne- ja vuorovaikutustaitojen oppimista tehostaa opettajan kayttima moderni opetustyyli.
Osallistava kulttuuri kouluissa takaa oppilaan kuuluvuuden tunteen kouluyhteis6on ja parantaa op-
pimistuloksia. Oppilaiden tunne- ja vuorovaikutustaitojen on ndhty heikkenevén vuosien saatossa ja

osasyynd ndhddén digitaalinen maailma. Taitojen hallitsemiseen vaikuttaa kuitenkin myds lapsen

158 HNa3.

159 HNal, HNa2, HMi2, HNa4 & HLNal.
160 Ks. Cerniglia, Cimino & Ammaniti 2021.
161 Kentz, Sintonen & Lipponen 2017, 65.
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sosioekonominen tausta. Edelld mainittu tiedostaen, huomioitavaa on se, ettd lasten arki etenkin
koulupéivin ulkopuolella on paljon digitaalisissa toimintaympéristdissd. Miten lasten tunne- ja vuo-
rovaikutustaitoja opetetaan digitaalisen kulttuurin maailmassa? Millaisia tieto- ja viestintidteknolo-
giataitoja lapset tarvitsevat ollakseen osallisia digitaalisessa kulttuurissa? Seuraavassa luvussa késit-
telen tunne- ja vuorovaikutus- seké tieto- ja viestintdteknologiataitojen opetusta digitalisoituneessa

maailmassa.
4. Digitalisoituvan maailman haasteet alakoululaisille

Elamme aikakaudella, jossa joudumme opettelemaan uusia taitoja tdysin uusissa ympdaristoissa tai
sopeuttamaan aiemmin oppimiamme taitoja uusiin ymparistdihin. Kuten edelld on tuotu esiin,
tunne- ja vuorovaikutustaitojen opettamisesta ei ole puhuttu vield kauaa, vaan niiden on ajateltu tu-
levan ehkép4 osittain luonnostaankin ja liittyvén aikuiseksi kasvamiseen. Edellisen luvun perus-
teella voimme todeta tunne- ja vuorovaikutustaidoilla olevan térkeé rooli lasten muussa oppimi-
sessa. Onneksi 2000-luvun alkupuolelta asiaan on kiinnitetty enemmén huomiota ja tunne- ja vuoro-
vaikutustaitojen opetus on huomioitu uusimmassa opetussuunnitelman perusteissa 2. Digitaalisuus
on kuitenkin tuonut tdhén uuden aspektin, silld teknologia on kaikkialla. Nyt pitdéd opetella my0s
tieto- ja viestintiteknologiataitoja, jotta voi olla vuorovaikutuksessa. Ja kuinka vuorovaikutus sujuu
lapsilla digitaalisissa ympéristdissd? Toisaalta on tuotu my®0s esiin, ettd nykyajan lapsilla on erilai-
set oppimiskdytdnnot kuin vanhemmilla sukupolvilla — he ovat tottuneet saamaan tietoa nopeasti,
tekemiin rinnakkaisia prosesseja ja tekemién useita tehtivid samanaikaisesti. Liséksi lapset kukois-

tavat saadessaan vilittdmin tyydytyksen tarpeilleen sek jatkuvaa palkitsemista suoritteistaan. '

Suomessa kouluihin on pyritty tuomaan uutta toimintakulttuuria, johon liittyvit modernit opetustyy-
lit. Moderneihin opetustyyleihin liittyy erilaisten tyStapojen ja oppimisymparistojen monipuolinen
hyodyntdminen. Ty0tavat antavat tilaa tutkimiseen, kokeilemiseen, litkkkumiseen, toiminnallisuu-
teen ja leikkiin. Oppilaat padsevit osallistumaan koulun toiminnan suunnitteluun. Oppimisympéris-
tot innostavat oppimaan ja tiloina kéytetdin my0s koulun ulkopuolisia tiloja. Oppimisympéristdihin
kuuluvat my6s pelit ja muut virtuaaliset ymparistot. Tyotavat ovat monipuolisia ja niiden valintaa
ohjaavat myds oppilaiden mieltymykset seka kiinnostuksen kohteet. Koulun arjessa luodaan tilaa ja
rakenteita osallisuudelle. '** Satakunnassa onnistuneena esimerkkini pidetiin Ulvilan Vanhakylin

koulua, jossa on niin sanottu moderni koulu uudenlaisine opetusmenetelmineen ja

162 Opetushallitus 2016, 246.
163 Prensky 2001, 2.
164 Opetushallitus 2021, oph.fi.
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oppimisympéristdineen. Luokka-asteita opetetaan kolmen opettajan voimin yhdessa isossa tilassa.
Koko koulu on tyytyviinen ratkaisuun ja vanhemmat ovat toivoneet tyylin jatkuvan. '%° Digitaali-
suuden tultua kouluihin, on tirkedd puhua myos digitaalisen kulttuurin osallisuudesta ja siiti,
kuinka lapsista ja nuorista kasvatetaan osallisia digitaaliseen kulttuuriin. Ollessaan osallisia, he op-

pivat myds kantamaan vastuuta omasta toiminnastaan digitaalisessa kulttuurissa '6°.

Digitaalisen kulttuurin toimintaymparistot ovat nykylasten arjen toimintakenttid. Lasten leikkiaika
on vihentynyt ruutuajan kasvaessa. Samalla kasvokkaisen kommunikaation méérd on vidhentynyt.
167 Juuri julkaistun tutkimuksen mukaan liiallinen ruutuaika pienilli lapsilla voi jopa haitata kielel-
listd kehitystd ', Miten kiy siis tunne- ja vuorovaikutustaitojen oppimisen, kun lapset eivit osaa
sanoittaa tunteitaan ja ylipainsd nykytiedon mukaan oppisivat tunne- ja vuorovaikutustaitoja parhai-
ten leikkitilanteissa ja kasvokkaisessa kommunikaatiossa? Auttaako tunne- ja vuorovaikutustaitojen
opetuksen lisddminen kouluissa siihen, ettd taitoja osataan kayttdd myos digitaalisissa ympéris-
toissd. Ja tulisiko tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta nimenomaan yhdistéa tieto- ja viestinté-

teknologiataitojen opetuksen yhteyteen?

Tassd luvussa késittelen, miké tilanne on télld hetkelld satakuntalaisissa kouluissa. Mikd merkitys
tieto- ja viestintdteknologiataitojen opetuksella on? Opetetaanko tunne- ja vuorovaikutustaitoja seka
tvt-taitoja yhdessi. Olisiko lapsilla ongelmia on kyseisissé taidoissa? Ovatko lasten tunne- ja vuoro-

vaikutustaidot erilaisia digitaalisissa ympéristdissd ja reaalimaailmassa?
4.1. Tvt-taitojen merkitys digitalisoituneessa maailmassa

Tulevaisuudessa tieto- ja viestintdteknologiataitojen hallitseminen ei tule muuttumaan yhtiin vi-
hemman térkedksi digitalisaation kiihtyessd koko ajan. Myds haastateltavat opettajat olivat yhti
mieltd siité, ettd taitojen opettaminen on erittdin tirkedd. Digitaalisuutta pidetddn nykyaikaisena ja
tarve taitojen hallintaan kasvaa koko ajan. Taitojen oppimisen ndhddén hyoddyttdvén oppilasta lépi
koko eldmén: niin opinnoissa, vapaa-ajalla kuin tulevassa tydeldmassa.

...parjaa sit niinku mihi ammattii né4 lapset sit ikindkda valmistuu, nii l&hes joka am-
matis pitii osat kiiytt4i tietokoneit. .. 16

165 Havula 19.8.2019.

166 Sintonen 2012, 18.

167 Sapra 2019, 238.

168 K oskinen 22.9.2021, https://yle.fi/uutiset/3-12109961.
169 HNal.
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Pidén ndiden taitojen opetusta hyvin tirkednd. Kaikki oppilaat tulevat tarvitsemaan néité
taitoja tulevaisuudessa. Liséksi ndiden taitojen avulla pystytdén vaikuttamaan mm. syr-
jéytymisen ja kiusaamisen vihenemiseen. "

71 tuo viitoksessddn esiin monet ura-

Digitaalisen eriarvoisuuden tutkija Meri-Tuulia Kaarakainen
mahdollisuudet, joita digitaalinen teknologia koulutuksessa mahdollistaa. Maailmanlaajuisesti on

kasvava tarve osaaville ICT-alan tydntekijoille, niin tekniikan alalla kuin muillakin aloilla. Digitaa-
listen taitojen osaaminen ei rajoitu pelkéstéén perinteisiin IT-alan toihin, vaan digitaalisuus luo tdy-
sin uudenlaisia tyOpaikkoja. Esimerkiksi digitaalinen terveysala on voimakkaimmin kasvava talou-

den osa-alue tilla hetkelld maailmassa Kaarakaisen vaitoksen mukaan.

Euroopan unioni mééritteli vuonna 2010 digitaalisen kompetenssin yhdeksi kahdeksasta tirkedsta
kompetenssista elinikiiisen oppimisen tielld tietoyhteiskunnassa !’?. Euroopan unionin kehystydn on
ollut tarkoitus auttaa koulutusta Euroopan sisilla kehittymain ja nima kahdeksan kompetenssia on
tunnistettu tarpeellisiksi taidoiksi ihmisille toimia nykyajan tietoyhteiskunnassa. Tdémén kehystyon
vaikutus voidaan nihdd myos suomalaisen perusopetuksen suunnitelman perusteissa, silld nykyiset
laaja-alaiset osaamisalueet vastaavat osittain ndihin Euroopan unionin médrittelemiin kahdeksaan
kompetenssiin. Kehystyon mairittelemat kompetenssit ovat: vuorovaikutus didinkielelld, vuorovai-
kutus vierailla kielilld, matemaattiset kyvyt ja perustaidot tekniikasta ja tieteestd, digitaalinen kom-
petenssi, oppimaan oppiminen, sosiaaliset ja yhteiskunnalliset kompetenssit, oma-aloitteisuus ja
yrittdjihenkisyys seki kulttuurinen tietoisuus ja ilmaisu. '”* Digitaalinen kompetenssi nihdisn digi-
taalisessa yhteiskunnassa parhaimpana kisitteend niille taidoille, joita yhteiskunnassa toimiminen

vaatii ja kisitteen kiyttd on lisdintynyt 174,

Euroopan unionin Digitaalisen kompetenssin -hankkeen loppuraportissa'’® jaetaan digitaalinen
kompetenssi viiteen osa-alueeseen: tiedonhallinta (information), viestintd (communication), sisillon
tuottaminen (content creation), turvallisuus (safety) ja ongelmanratkaisu (problem-solving). Tiedon-
hallinnalla tarkoitetaan taitoa hakea, suodattaa, arvioida ja tallentaa tietoa. Viestintddn sisdltyvat
vuorovaikutuksessa toimiminen teknologian vélitykselld, siséllon jakaminen sekd oman digitaalisen
identiteetin hallinta. Taito kehittdd seké integroida sisdltdd on sisdllontuotantoa, johon sisdltyy myods
tekijdnoikeuksien hallinta sekd ohjelmointitaito. Turvallisuuteen liittyy omien tietojen, digitaalisen

identiteetin, terveyden sekd ympdriston suojaaminen. Viimeiseen osa-alueeseen,
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ongelmanratkaisuun siséltyvét teknologinen luovuus, taito ratkaista teknisid ongelmia seké tunnistaa
aukot omassa digitaalisessa osaamisessa. Samantyyppiset tavoitteet ovat myos suomalaisen perus-
opetuksen opetussuunnitelman perusteissa Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen’-laaja-alai-

sessa osaamisalueessa!’®

. Digitaalinen kompetenssi kasitteend kuvaakin mielesténi paremmin niitd
tvt-taitoja, mité kouluissa nykyéén pitdd opettaa. Tdmé nousi mielestdni esiin myds haastateltavien-
kin vastauksista; tvt-taidot eivit ole yksittdinen osa-alue, jota voidaan opettaa irrallaan muusta, vaan

ne ovat sulautuneet osaksi kaikkea opetusta ja oppimista.

...se (tieto- ja viestintiteknologia) limittyy kaikkeen mahdolliseen mité tehddén. Et
enemminki just sellasena lidpéisevini juttuna. !7’

Voidaan ajatella, ettd kouluissa ei opeteta yksittdisid taitoja vaan pyritdén vahvistamaan oppilaiden
digitaalista kompetenssia eldmén kaikilla osa-alueilla. Diskursiivisesti ajatellen tieto- ja viestinté-
teknologiataidot ohjaavat virheellisesti ajattelemaan enemmén nimenomaan teknologisia taitoja
kuin digitaalisuuden hallintaa kokonaisvaltaisesti. Tdméa nékyi haastateltavien vastauksissa, kun
heiltd kysyttiin millaisia yksittdisii taitoja he opettavat puhuttaessa tieto- ja viestintiteknologiatai-

doista. Vastaukset!’®

painottuivat enemmaén yksittdisten teknologisten taitojen hallintaan kuin koko-
naisvaltaiseen digitaalisuuden hallintaan. Vastauksissa on huomioitava opetettavien lasten ik,
mutta samaan aikaan on muistettava, ettd lasten aivojen sditelytoiminnot kehittyvit valtavasti ala-
kouluaikana'!”. Nikisinkin siksi, tirkeini opettaa myds digitaalisuuteen liittyvii muita taitoja, ku-
ten viestintdd, turvallisuutta ja lapsen oman digitaalisen identiteetin hallintaa. Digitaalista kompe-
tenssia vaaditaan myds digitaalisen eriarvoisuuden vihentdmiseksi. [lomiki, Kantosalo & Lak-
kala'® tuovat esiin, etti digitaalisella kompetenssilla pystytiin vaikuttamaan kiiyton laatuun'®!,
Kun oppilaiden digitaalinen kompetenssi on laaja, he pystyvét kdyttdmaan tieto- ja viestintdteknolo-
giataitoja laajemmalla skaalalla. Téhén selkedsti tahditdéin myds perusopetuksessa, kun opettajat

kertoivat vastauksissaan pyrkivdnsd opettamaan oppilaille, ettd laitteita voi kdyttdd muuhunkin kuin

vithdekayttoon.

Tieto- ja viestintiteknologiataitojen hallitseminen on tarkedd myos digitaalisen kulttuurin osallisuu-
den kannalta. Mediakasvatuksen asiantuntija Sara Sintonen'®? tuo esiin, kuinka mediakasvatuksella

(digitaalinen lukutaito) voidaan edistdé kansalaisten ja digitaalisen kulttuurisen osallisuuden hyvaa
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suhdetta. Hén tarkastelee kirjassaan ”Susitunti — Kohti Digitaalisia lukutaitoja” digitaalista kulttuu-
ria suhteessa kasvatukseen ja oppimiseen sekd ympérdividn elimismaailmaan '#, Kuten timén tut-
kimuksen kisitteissi on tuotu esiin'®, digitaalinen kompetenssi seki tieto- ja viestintiteknologiatai-
dot pitdvit sisdllddn my0s digitaalisen lukutaidon osa-alueita. Kasvatuksen ja psykologian profes-
sori Eshet-Alkali ja viestinniin tohtori Amichai-Hamburger'®® jakoivat artikkelissaan digitaalisen
lukutaidon viiteen osa-alueeseen. Ndma osa-alueet pitavit siséllddn samantyylisten taitojen oppi-
mista kuin Euroopan unionin Digitaalisen kompetenssin -hankkeen loppuraportissa siséllytettiin di-
gitaaliseen kompetenssiin '*¢. Muun muassa mediakasvatusta ja digitaalista oppimista tutkivan pro-
fessori Renee Hobbsin!'®” mukaan digi- ja medialukutaito ovat kykyji tehdi vastuullisia pahtoksii,
hakea tietoa, arvioida sisdllon laatua ja uskottavuutta, tuottaa siséltod seké kayttaytyd vastuullisesti
ja eettisid periaatteita kunnioittaen. Lisdksi ne ovat kykyjd tyoskennelld itsendisesti sekd yhteis-
tyossd muiden kanssa jakaen tietoa ja ratkoen ongelmia. On mielenkiintoista, etté tietokoneiden
yleistymisen alussa on puhuttu vastaavista taidoista nimikkeelld tietokonelukutaito, joka piti sisél-
1d4n tietokoneen peruskéyton lisdksi myos ohjelmoinnin. Tietokonelukutaito ndhtiin tulevaisuuden

taitona, jonka jokaisen kansalaisen tulisi osata. '*3

Sintosen'®® mukaan digitaalisen lukutaidon (mediakasvatuksen) opetus koetaan kuitenkin usein
haasteelliseksi, koska sen opettamiseen mielletéén liittyvén paljon teknistd osaamista. Tama oli osit-
tain ndhtdvissd my0s opettajien vastauksissa. Haastateltavat opettajat eivit kokeneet taitojen ope-
tusta hankalaksi, mutta toivat esiin, etta toisille opettajille se voi olla ja on hankalaa. Liséksi aivan
pienien oppilaiden kanssa ei voi menna syville tieto- ja viestintiteknologisten taitojen suhteen,
koska perustaidot olivat vajavaiset. Isompien oppilaiden kohdalla taas saatettiin kokea, ettd osaako
opettaa heille mitéin uutta '*°. Digitaalisen kulttuurin osallisuuden kannalta timé lihestymistapa on
ongelmallinen. Jos digitaalinen kulttuuri otetaan annettuna eikd nihda sen kehittymisté ja muutosta,
sen integroiminen perusopetukseen on haasteellista. 1°! Digitaalisessa kulttuurissa ihminen on aktii-
vinen toimija ja digitaalisen kulttuurin ympéristot ovat lapsille ja nuorille tutumpia kuin aikuisille,
silld he ovat syntyneet digitaalisuuden maailmaan. Tdma vaatii siten muutosta totuttuun koulukult-

tuuriin, jossa aikuinen on se, joka opettaa ja lapset oppivat. Tdmin toi myos yksi haastateltavista
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esiin, koska lapset tietdvét ndistd asioista jo enemmaén, vaatii opettajilta ajattelutavan muutosta, ettd
asiat voivat olla eri tavalla kuin opetetaan '°2. Sintonen tuokin esiin kuinka tirke4i on miettis, milli
tavoin digitaalinen kulttuuri tuodaan kouluihin. Ei ole mielekésta kehittdd koulua ja opetusta digi-
taalisen kulttuurin ehdoilla, kuten tdiméankin tutkimuksen haastateltavat ovat todenneet, mutta ei
my0Oskiin ole jarkevaa olla kehittdmattd “diginatiivien” osaamista, joka ei ehki olekaan niin intui-

tiivista kuin kuvitellaan. '3

Samaa on tuonut esiin amerikkalainen oppimisen tutkija Marc Prensky jo vuosituhannen alussa.
Prensky tunnetaan parhaiten termien "Digitaalinen syntyperdinen" ja "Digitaalinen maahanmuut-
taja" luojana, jotka hin esitteli vuonna 2001 artikkelissaan “Digital natives/digital immigrants” !4,
Artikkelissaan hén toi esiin juuri 1980—1990-luvuilla syntyneiden sukupolvien eron digitaalisissa
taidoissa ja oppimiskiytinndissi verrattuna vanhempiin sukupolviin. '*> Vaikka timén tutkimuksen
kaikki haastatellut opettajat ovat Prenskyn mééritelmén mukaan diginatiiveja, on kouluissa vield
paljon digitaalisia maahanmuuttajia opettajina, jotka ovat joutuneet opettelemaan teknologian kéay-
ton aikuisidlld. Néden ison eron siind, onko syntynyt 1980—1990-luvuilla vai 2000-luvun puolella.
Vuosituhannen vaihteen jilkeen syntyneet lapset ovat syntyneet maailmaan, jossa teknologia on jo
joka puolella ja sanotaankin, ettd nykyajan lapset syntyvit ’puhelin kddessd”. Tama luo tosiaan vir-
heellisen kuvan siitd, kuinka lapset osaisivat automaattisesti kiyttad teknologisia laitteita tai luovia
digitaalisissa ymparistdissd, ilman ettd heille ei tarvitsisi opettaa taitoja. Prensky itsekin siirtyi kym-
menisen vuotta myohemmin kiyttdmaan termid “digital wisdom - digitaalinen viisaus”, jolla hian
tarkoittaa digitaalisen teknologian kayttod kognitiivisen kapasiteettimme vahvistajana. Kyse ei ole
niink&én siitd, ettd haetaan itsendisesti tietoa, vaan tehddén paatoksid teknologia-avusteisesti ja niité
pidtoksid arvioidaan yhteisesti. Digitaalisessa viisaudessa korostuu siis Sintosenkin'®® esiintuoma

osallisuuden kulttuuri, jossa tietoa jaetaan ja tuotetaan. '*’

Visuaalisen kulttuurin professori Reijo Kupiainen huomasi timén myos omassa tutkimuksessaan
vuonna 2013. Han puhuu “diginatiivimyytistd” eli oletuksesta, ettd diginatiivit osaavat kdyttda
muun muassa netin yhteisopalveluja, kommunikaatiovilineita ja julkaisukanavia ilman opetusta.
Oppilaat ovat erilaisia perusominaisuuksiltaan ja toiset ovat luontevampia néissd ymparistoissi kuin

toiset. '°® Vaikka lapset siis olisivatkin diginatiiveja, he kaipaavat opastusta taidoissa. T#hin
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samaan tulokseen tultiin Digi- ja véestdtietoviraston tuoreessa vuoden 2021 Nuorten digitaidot-kar-
toituksessa. Nuoret itse toivovat enemmain tukea digitaalisessa maailmassa toimimiseen ja esimer-
kiksi kaipaavat digitaalisten perustaitojen opettelua, kuten tekstinkésittelyd, liitteiden lisddmistd ja
niin edelleen. Koulutuksen tulisi nuorten mukaan antaa taidot ja vélineet toimia digitaalisissa ympé-
ristdissi ja antaa tyokalut erilaisten ilmididen, kuten nettikiusaamisen kohtaamiseen. !°° Tdma4 nousi
esiin myos tissd tutkimuksessa. Vaikka lapset ovat ndppérid kdyttamain erilaisia laitteita, haastatel-

tavat olivat huomanneet puutteita perustaidoissa.

..et nykylapsi osaa kiyttdd kdnnykkaa, osaa kiyttdd tablettii, mut sit siind vaiheessa kun
mennédnki jo, tota kannettavalle tietokoneelle, niin tuleeki sit jo heti taidoissa et ai
mikd, missd nippiimet, ja muuta. 2%

..et he osaa kyl tietynlaisia juttuja, jos ne on enemmaén sellaisia klikkeilen, pelinomaisia
juttuja, mut sit jos tiytyy esimerkiks kirjoittaa jotain, niin sit se on kyl semmosta vai-
keeta vield. Et tota harjoiteltavaa kyl riittdd semmosis yleisis, et miten 10ydin, miten tal-
lennan. !

ku sitd asiaa ei oo opetettu, nii sitd terminologiaa, et jos mé nyt sanon heille, et kirjoitta-
kaa osoiteriville, vaikka he nyt osaa menni nettiin, niin mut he ei edes tiedd miki on
osoiterivi ja sit ku puhutaan, niin se on niinko tavallaan, et he osaa kiyttdd, mut he ei
tiedd miti he kiyttis. 202

Toinen tirked aspekti nykyisessd koulumaailmassa on lasten ja nuorten uudenlaiset oppimiskéytin-
not, josta Prensky puhui jo vuosituhannen alussa. Diginatiivit ovat tottuneita saamaan tiedon nope-
asti, tekemain rinnakkaisia prosesseja sekd useita tehtivid samanaikaisesti. Lapset ovat parhaimmil-
laan saadessaan tarpeilleen vilittdmin tyydytyksen ja he tarvitsevat jatkuvaa palkitsemista. 2°* Sik-
sipd erilaiset yhteistyon muodot ja esimerkiksi digitaaliset pelit sekd opetuksen pelillistiminen ovat
soveltuvia opetustapoja nykyisessd koulumaailmassa. Digitaalisen kulttuurin yksi tutkituista osa-
alueista on pelikulttuurit, joilla on myos tdssd tutkimuksessa osansa. Digitaalisia pelejd kaytetdan
opetuksessa jonkun verran, mutta useimpia pelataan yksin, esimerkkind Ekapeli, jolla harjoitellaan
lukemisen taitoja 2*. Useimmiten opetuksessa kiytettivit pelit ovat nimenomaisesti akateemisia
taitoja vahvistavia. Digitaalisessa toimintaymparistdssa voi tapahtua myos vertaisoppimista, vaikka
kyseessa ei olisi akateemisen taidon oppimiseen tdhtddva peli. Kasvatustieteitd ja digitaalista kult-

tuuria tutkivat Kentz, Sintonen ja Lipponen tekivét tapaustutkimuksen, jossa tutkittiin kahden
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viisivuotiaan vertaisoppimista Minecraft-pelissi 2%°. Tutkimuksessa todettiin, etti jo alle kouluikéi-
set kykenevit toimimaan digitaalisissa ymparistdissd monipuolisesti. Pelimaailmassa vertaisopitaan,
kehitetddn sosiaalisia taitoja sekd keskindisten ristiriitojen sopimisen taitoja. Pelaajat toimivat tois-
tensa kanssa empaattisesti ja toisiaan tukien. Digitaalisen kulttuurin toimintaymparistét ovat vah-
vasti osa timin ajan lasten arkea ja tukevat lasten arjessa oppimista 2°. Pelien avulla voidaankin
opetella myOs monia muita taitoja, kuten ryhméssa toimimista ja vuorovaikutustaitoja. Miksei pe-

leja voisi siis hyodyntdd koulumaailmassa enemmankin?

Ajattelisin, ettéd lapset voisivat oppia digitaalisen osallisuuden paremmin pelien kautta, esimerkiksi
vaikka juuri Minecraftin-pelin avulla, jossa luodaan yhdessd maailmaa, keskustellen ja vastuullisesti
toimien. Sintonen®"’ toteaa, etti digitaalinen osallisuus vaatii tietoa ja osaamista, ei pelkéstéin digi-
taaliseen kulttuuriin osallistumista ja siini mukana olemista. Lasten tulisi Sintosen mukaan®*® oppia
sellainen medialukutaito, joka sisdltdd vastuullisuuden ja arvo-osaamisen, jotka luovat pohjaa yksi-
161lisille ja yhteisdllisille padtoksille. Miten vaikkapa kommentoidaan sosiaalisen median julkaisuja,
kuinka luokkamme Whatsapp-ryhmisséd puhutaan ja niin edelleen. Vastuullisuus ja arvo-osaaminen
tukisivat mielesténi tunne- ja vuorovaikutustaitojen kehitystd digitaalisessa maailmassa. Seuraa-
vassa alaluvussa késittelen tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta alakouluissa digitaalisella aika-

kaudella.
4.2. Tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus digitalisoituneessa maailmassa

Jos tunne- ja vuorovaikutustaitojen hallitsemista pidetddn merkittdvéana tekijani lasten ja nuorten
oppimisille, ei niiden merkitystd tulevaisuuden taitojen kulmatekijané voida viaheksyd. Aiemmin
toin esiin tunneélyn olevan yksi Maailman talousfoorumin listan kymmenesté tarkeimmasta tyoelé-

maétaidosta®?’

eli niin sanotusta tulevaisuuden taidosta. Muut taidot ovat resilienssi ja sopeutuvuus,
teknologiataidot, vuorovaikutustaidot etétyotiimien kesken, monialainen yhteistyd, muutosjohtami-
nen, muutokseen johtaminen, stressinsietokyky, ajankiyttd seki luovuus '°. Niiden kaikkien taito-
jen pohjimmaisia kykyjd ovat nimenomaan tunne- ja vuorovaikutustaitojen osa-alueet eli ongelman-
ratkaisukyky, itseohjautuvuus ja yhteistyotaidot. Tulevaisuuden taitojen osaamiselle tirked osa-alue

on myos teknologian kéytto ja kehitys. Tdmén perusteella voi ndhda erittdin tirkednd sekd tunne- ja
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vuorovaikutustaitojen etti tvt-taitojen opetuksen alakouluissa. Mutta kuinka ndma taidot yhdistyvit

digitaalisessa maailmassa toimimiseen?

Selvitin tutkimuksessa, opettavatko haastatellut opettajat tieto- ja viestintiteknologia seki tunne- ja
vuorovaikutustaitoja yhdessi. Pienen harkinnan jilkeen kaikki haastatellut opettajat yhtd*!! lukuun
ottamatta vastasivat taitojen opettelun kohtaavan opetuksessa, ja esiin nousi erilaisia esimerkkeja
digitaalisen maailman ja tunnetaitojen kohtaamisesta. Opettajat hyodyntivit opetuksessa muun mu-
assa erilaisia digitaalisia materiaaleja 22, joissa yhdistyy tieto- ja viestintiteknologiataitojen opet-
telu tunne- ja vuorovaikutustaitoihin. Varsinkin pienempien oppilaiden kanssa katsottiin esimer-
kiksi erilaisia videoita, joissa késiteltiin erilaisia tunnetaitoja ja oppilaat saattoivat itse etsid materi-
aalin omalta koneelta 2. Isompien oppilaiden opetuksessa esiin nousi jo varsinainen toiminen eri-
laisissa digitaalisissa ympéristoissd. Téarkednd néhtiin asiallinen kaytos esimerkiksi Teams-ymparis-
toissd, chat-sovelluksissa ja erilaisissa sosiaalisen median kanavissa. Oppilaiden kanssa kéytiin kes-
kusteluja siitd, miti toiselle oppilaalle voi sanoa tai kommentoida digitaalisessa ympéristossi. 24
On mielenkiintoista, ettd vaikka opettajista vain yksi toi esiin tieto- ja viestintdteknologiataitoihin
liittyvin vastuun omasta kiytoksesti ja toimisesta digitaalisissa ympiristdissd 2!°, digitaalisissa ym-
paristoissd toimimista selkedsti opetetaan. Ndhdédkseni opettaminen saattaakin liittyd muihin oppiai-
neisiin, esimerkiksi viidesluokkalaisten yhteiskuntaopissa opetetaan mediataitoja, joihin liittyy esi-
merkiksi vastuullinen toiminen internetissi >'®. Voidaan todeta, etti digitaalinen kulttuuri ja siihen

liittyvit osa-alueet ovat vahvasti osana eri oppiaineita eikd vain yksittdisend osa-alueena kouluissa.

...et mika nyt sit on fiksu tapa niinku kysya tai chatata tai olla niinkun, tai kirjoittaa kom-
mentteja toisille. 2!

...ja sitku se on niinku tétd péivid, et sitd vuorovaikutusta kdydéén sielld digiviestimissi,
niin sit joo, ja sitd tiytyy myoskin harjoitella. 2'®

Et kyl me kiydii niit koko ajan, et si et voi noin sanoa. !’

Yhé enenevissd médrin kouluissa joudutaan puuttumaan myos digitaalisissa ympéristdissd tapahtu-

vaan kiusaamiseen. Haastatelluista kolme toi esiin tapauksia TikTok-videoiden epéasiallisesti

211 Opettaja ei tunnistanut taitojen opetuksen kohtaavan, koska opetti ensimmaisti vuosiluokkaa.
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213 HNa3.

214 HMil, HNa4 & HMi2.

215 Ks. tdmi tyd s. 21.

216 Tytkijan oma lapsi on viidesluokkalainen, jonka oppikirjasta timi havaittu.

217 HMiL.

213 HNa4.

219 HMi2.
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kommentoinnista, Whatsapp-viestisovelluksessa tapahtuvasta kiusaamisesta ja epéasiallisten videoi-

den kuvaamisesta.

siis kyl toi justiinsa kiusaaminen ja timmonen mitka just joskus nousee, mitd nyt noi on
jossain tiktokissa on ollut pari kiusaamistapausta, et jotain videota on jostain kuvattu tai
haukuttu jotain, niin tottakai ne koulumaailmassakin nousee esiin ja niitd sit yhteisesti
selvitellin ja kiydidn l4pi et miki on fiksua toimintaa netissi ja muuta vastaavaa. 22

Et ku he laittaa sinne??! viesteji, niin mi just laitoin sinne edellispiivini, et palaamme
tdhdn luokassa, et keskustelemme, miten tdilld puhutaan. 22

Luvun kolme alussa toin esiin, kuinka tutkimusten mukaan tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus

vaikuttaa positiivisesti kiusaamisen vihenemiseen 2. Nikisin, ettii tunne- ja vuorovaikutustaitojen
opettaminen ndissi digitaalisissa ympéristdissd tapahtuvien kiusaamistilanteiden ldpikdynnin yhtey-
dessd on tirked opetustilanne ja auttaa mahdollisesti oppilaita toimimaan jatkossa paremmin. Nike-
mysténi tukee se, ettd tutkimuksen mukaan nettikiusaamisella ja kiusaamisella on yhteneviisia piir-
teitd. Esimerkiksi kiusaajat kiusaavat myos nettiympdristoissé ja reaalimaailmassa kiusatuksi joutu-

neet tulevat usein kiusatuiksi my®os netissi. 22

Haastateltavien opettajien vastauksista pystyi tulkitsemaan yhteisen ndkemyksen siitd, ettd digitaali-
sissa ympdristdissé tapahtuva lyhytjénteinen vuorovaikutus nikyy. Digitaalisuuden tuoma tavoitet-
tavuus ja helposti ldhestyttdvyys on tuonut varjopuolia kommunikointiin. Koska asioita ei tarvitse
sanoa kasvotusten, ei toisen reaktiota sanoihin née kasvoilta eikd néin osata asettua toisen asemaan.

Yksi opettajista kuvasi, ettid

...tavallaan he on ehké oppinut semmosen, nyt ku ihan oikeesti miettii, niin jopa sem-
mosen tylyn asenteen toisia kohtaan. Vaikee men siihen toisen asemaan.. 2%

Tédmin tutkimukseni puitteissa yritin 16ytdé tutkimustuloksia siitd, miten digitaalinen kommuni-
kointi vaikuttaa kasvokkaiseen kommunikaatioon. Tieteellistd tutkimusta tésti teemasta ei 16ytynyt.
Mietin, onko digitaalisten laitteiden kéytto ja erilaiset digitaaliset ymparistot vihentdneet kasvok-
kaista kommunikaatiota niin paljon, etteivit lapset vain yksinkertaisesti endd osaa kommunikoida

toistensa kanssa.

220 HMil.

221 Luokan Whatsapp-ryhmién.

222 HNa4.

223 Ks. tdmi tyd s. 28.

224 Lazuras, Barkoukis & Tsorbatzoudis 2017.
225 HMi2.
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Digitaalisen maailman “lappakulttuurin” eli vitsailukulttuurin tuleminen myds kasvokkaiseen kom-
munikaatioon néhtiin ongelmana. Ikdvid kommentteja saatettiin perustella vitsilld ja koettiin, ettd
toteamalla asian olevan vitsi, sen saattoi pyyhkii pois, kuten digitaalisessa maailmassa. 26 Nikisin
talla olevan yhtymékohtia niin sanottuun Y outuben ”prankkikulttuuriin eli kepposen tekemiseen
jollekulle, jonka on tarkoitus hauskuuttaa toisia. Rdikein esimerkki téllaisesta on niin kutsuttu
“happy slapping”, jossa uhria pahoinpidelldédn "vitsilla”, teko kuvataan, jotta se hauskuuttaisi muita.
Asiaa tutkinut psykologian tohtori Marek Palasinski haastatteli nuoria tutkimuksessaan, jotka perus-
telivat ilmi6td nimenomaan komedian tuottamisella, ja videoinnin tarkoitus oli estdd vakavien vam-
mojen syntyminen sekd puolustaa tekijoitd mahdollisilta syytoksiltd. Palasinskin mukaan nuoret oi-
keuttivat kuvaamisen silld, ettei silld tavoin voisi kdyda niin pahasti uhrille. Nuoret itse nékivit il-
mion synnylle syyksi muun muassa videotuotannot, jotka keskityttévit pitkalti tappamiseen, pa-
hoinpitelyihin ja kepposiin. 2’ My®s haastattelemieni opettajien nikemykset reaali- ja digitaalisen

maailman rajan himértymisesta olivat samansuuntaisia.

Opettajista neljd toi esiin, ettd etenkin pienimmilld oppilailla reaalimaailman ja digitaalisen maail-
man erot saattavat hamairtya. Erityisesti pelimaailmojen koettiin joidenkin kohdalla vaikuttavan

kéytokseen koulumaailmassa.

No vililld se tuntuu, ettd se sekoittuu just se, ettei heilld oo ymmarrysti et jos digipe-
lissé sd pystyt métkiméén, ja potkimaan ja hakkaamaan ja sit sd vaan herdit henkiin
sielld, niinku niin sit just se et tuntuu vililld et se just osittain hdmaértyy, --- et se on than
normaalia heiddn mielestddn, kun kulkee kaverin ohi niin voi ihan vaan ruvet matki-
madn tos noi et, semmonen ymmarrys siitd, ettd okei, ettei olla pelimaailmassa et ollaan
ihan luokassa et voi ruveta tosta potkimaan kaveria kun meet ohitte. 2*®

Téllainen reaalimaailman ja virtuaalimaailman haméirtyminen saattaa mielestdni tulla vield tulevai-

229

suudessa kasvamaan, silld esimerkiksi Meta“*” rakentaa ratkaisuja, joissa reaalimaailma ja virtuaali-

maailma kohtaavat 2*°. Puhutaan niin kutsutusta lisitysti todellisuudesta®*!

, jota on olemassa jo mo-
nissa paikoissa, hyvina esimerkkind Pokemon Go -peli. Sovelluspelissd oman kameran kautta lisa-

tadn todelliseen ymparistoon Pokemon-hahmoja.

226 HMi1, HMi2 & HNa4.

227 Palasinski 2013.

228 HNa2.

229 Facebook Corporation muutti nimensi Meta:ksi 28.10.2021. https://about.fb.com/news/2021/10/facebook-company-
is-now-meta/

20 About.fb.com 16.9.2020 https://about.fb.com/news/2020/09/announcing-project-aria-a-research-project-on-the-fu-
ture-of-wearable-ar/.

21 Augmented reality AR.
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Kaikki haastatellut opettajat kokivat, ettid oppilaiden tunne- ja vuorovaikutustaidoissa on ainakin

joitain eroja digitaali- ja reaalimaailmassa.

...on eroja, joku voi kiyttdytyd huonosti digitaalisessa ymparistossé eikéd yhtédén osannut
odottaa siti...>*

Kyl siel suuri osa kéyttiytyy aika tismalleen samalla tavalla kuin mitd normaalistikin, et
tiettyja poikkeuksia tulee et joku ujompi saattaaki ol semmonen et hén kirjottaa pitkii
kommentteja ja sit taas joku timmonen vilkkaampi ei sit taas kirjoita mitddn, koska ha-
nel ei niinku keskittyminen riiti sithen. 23

Ovat, hyvinkin erilaisia. Kakkosluokkalaiset eivit kykene huomaamaan viestien erilai-
sia sdvyjd kuten aikuiset ja timén vuoksi kirjoitetut viestit ovat helposti loukkaavia,
vaikka niin ei olisi tarkoitus. Toisten tunteiden huomioiminen on hyvin véhiistd digitaa-
lisesti; kirjoitetaan asioita, joita ei sanottaisi kasvotusten. Muutamat aremmat oppilaat
ovat paljon rohkeampia digitaalisesti kuin reaalimaailmassa, joka on monesti myos po-
sititvista. Olen huomannut, erityisesti tyttdjen, matkivan digitaalisesti enemmin “aikuis-
ten maailmaa” kuin reaalimaailmassa tekevit, esim. meikkaaminen ja malli poseerauk-
set, 234

Joidenkin oppilaiden kohdalla oli havaittavissa myos tiettyd rajojen koettelua digitaalisissa ymparis-
toissd, miki on sallittua ja miké ei 2*°. Positiivisina huomioina kolme opettajista toi esiin, etti jotkut
saattavat olla digitaalisissa ympadristdissd rohkeampia esimerkiksi kommentoimaan ja osallistumaan

keskusteluun kuin luokkatilanteissa 3.

Opettajista kolme nosti esiin ongelmana lasten verrattain hyvit tieto- ja viestintdteknologiataidot
verrattuna tunne- ja vuorovaikutustaitoihin. Aineistosta nousi esimerkiksi esiin, etté lapsilla on val-
miudet ja laitteet ndhda sisdltdjd, joiden késittelyyn heillé ei kuitenkaan ole emotionaalisen puolen
kykyjd. Koska lasten tunne- ja vuorovaikutustaidot ovat kehittymisen asteella vield pitkédn aikaa, di-
gitaalinen maailma on tuonut nihdédkseni haasteeksi sen, ettd lapset kohtaavat digitaalisissa ympé-
ristoissé asioita, joihin eivit ole vield valmiita. Téllaisten vahingollisten asioiden késittely jaa lap-
sella puutteelliseksi, koska heilld ei ole vield kykya tai taitoa siihen ja timai saattaa johtaa héirio-

kayttaytymiseen myds kouluissa.

Kuinka tunne- ja vuorovaikutustaitoja voitaisiin sitten opettaa niin, ettd lapset ymmartéisivat kayttaa
taitojaan my0s digitaalisissa ymparistdissd? Ylipddnsa tunne- ja vuorovaikutustaitojen eri osa-aluei-

den opetuksen on néhty vaikuttavan vahvasti sosioemotionaalisiin kyvykkyyksiin, kuten

232 HNal.

23 HMil.

234 HLNal.

235 HNa2 & HMi2.

236 HMi2, HMil & HNa3.
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itsetietoisuuteen, itsensd johtamiseen, sosiaaliseen tietoisuuteen, ihmissuhdetaitoihin ja vastuulli-
seen paitoksentekoon 237. Nami sosioemotionaaliset kyvykkyydet auttavat mielestini itsessddn lap-
sia toimimaan vastuullisemmin myos digitaalisissa ymparistdissd. Slovak ja Fitzpatrick toivatkin
omassa tutkimuksessaan esiin 2%, kuinka tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus keskittyy yleensi
litkaa luokkahuoneisiin. Lapset eivét opi taitojen soveltamista muihin tilanteisiin, koska tilanteita ei
huomioida muissa tilanteissa 23°. Tissi tutkijat argumentoivat teknologian tulevan avuksi. Opettajat
toimivat roolimalleina oppilailleen tunne- ja vuorovaikutustaitojen opettelussa ja mitd paremmin he
esimerkiksi tunnistavat omat tunteensa, sitd paremmin he voivat sanoittaa niitd oppilailleen. Tadssd
apuna voisi toimia esimerkiksi teknologia, joka huomauttaa kayttajadnsé kithtymyksestd. Toisaalta
taas sovellus, joka muistuttaa jatkuvasti huomioimaan ja tunnistamaan omia tunnetiloja voisi toimia
tunteiden tunnistamisen opettajana. 2*° Teknologiaa voitaisiin siis hyddyntii useilla eri tavoilla tai-

tojen opettelussa.

Sintonen on todennut, ettd digitaalisen kulttuurin osallisuus on tdtd paivaa, mutta digitaalinen osalli-
suus vaatii vield toitd 2*!. Todellinen digitaalinen osallisuus vaatii erittdin hyvii digitaalista lukutai-
toa. Se tarkoittaa, ettd kykenee esimerkiksi huomaamaan ja ymmartdmaan ne tilaisuudet, jotka mah-
dollistavat uudenlaista ihmisten osallisuutta, kansalaistoimintaa ja oppimisen ja tydnteon uusia
muotoa. Sekd toisaalta taas pystyy esimerkiksi kyseenalaistamaan teknologian uudet muodot eikd
vain passiivisesti hyviksyméin niitd. >*? Jotta nikemykseni mukaan lapset pystyisiviit toimimaan
vastuullisesti ja oikein digitaalisissa ymparistoissd, heilld tulee olla vahva tunne osallisuudesta digi-
taaliseen kulttuuriin. Jotta henkild voi olla aktiivinen osallinen nykyajan digitaalisessa kulttuurissa,
hénen pitdd olla aktiivinen, kiinnostunut ja omata taitoja digitaalisten laitteiden ja sdhkoisten palve-
luiden kiyttoon 24, Tamai vaatii nihdikseni siti, etté lapsille opetetaan niin perustaitoja tieto- ja

viestintidteknologiasta kuin myds tunne- ja vuorovaikutustaitoja.

B7Ks. kuvio 1, s. 31.

238 Ks. tdmi tyd s. 30.

239 Tamin pro gradu -tutkimuksen puitteissa haastatellut toivat kyll4 esiin my®s vilituntitilanteet ja vapaa-ajan kiiytoksen,
johon saatettiin koulussakin palata.

240 Slovak & Fitzpatrick 2015, 12—13.

2412012, 27.

242 Sintonen 2012, 27-29.

243 Sintonen 2012, 18.
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4.3. Covid19-pandemian vaikutukset seké tunne- ja vuorovaikutustaitojen etté tvt-taitojen

opetukseen

Suomalainen koulumaailma oli ennen nikemaittomén haasteen edessi keviailla 2020, kun koko
Suomi siirtyi niin perusopetuksessa kuin muillakin koulutusasteilla etiopetukseen kahdeksi kuukau-
deksi maaliskuun 16. pdiva. Haastatellut opettajat kokivat siirtymisen digitaalisessa ympéaristossi
tapahtuvaan opetukseen “hyppyni (altaan) syviin padhin” 2*4. Haastattelujen perusteella monissa

kouluissa resursointi ndytti olevan vajavaista niin taitojen kuin vilineiston osalta.

Varsinainen etikouluaika toi esiin koulumaailman huonon valmistautumisen téllaisiin tilanteisiin
niin vélineiston kuin opettajien tietotaidon osalta. Kuten jo luvussa kaksi olen tuonut esiin, kotien
resurssit ovat erilaisia muun muassa vilineiston, tietotaidon ja tuen suhteen 2*°. Timi esimerkiksi
johti etdopetusaikana siihen, ettd koulujen oli pyrittdva rajallisista laitteistaan antamaan mahdolli-
sesti lainakoneita oppilaille tai sopeuttamaan opetus sellaiseksi, ettd opiskelu sujuu kevyemmilldkin
vilineilld. Oppilaiden eriarvoisuuden voitiin ndhdi korostuvan, silld haastateltavien vastauksista
kévi esiin, kuinka toisissa kouluissa alaluokkien neljannesté eteenpdin oppilailla oli omat koneet ja
toisissa kouluissa ei 2*°. Omakohtaisen kokemukseni**” mukaan vanhemmat olivat tilanteessa, jossa
joutuivat ohjaamaan lasten koulunkdyntid enemman ja toimimaan omien resurssiensa mukaan opet-
tajina. Nahdékseni epitasa-arvo kasvoi timéan mydté lisdd, silld kaikilla oppilailla ei ole kotona saa-
tavilla riittdvad tukea. Nama tulokset olivat ndhtavissd my0s Terveyden ja hyvinvoinnin laitoksen
teettdmaissé asiantuntija-arviossa "Covid-19-epidemian vaikutukset hyvinvointiin, palvelujirjestel-
méén ja kansantalouteen” syksylld 2020. Osalla oppilaista oppiminen sujui erittdin hyvin, ja he sai-
vat kaikki tehtavit tehtyd. Hyvéksi koettiin koulumatkoissa sdédstynyt aika ja kiusaamisen vihene-
minen. Osalle koululaisista itsendinen opiskelu oli haastavaa ja tdhan vaikutti eritoten yhteydenpito
koulun kanssa ja vanhempien mahdollisuudet tukea opiskelussa sekd miten kotona pystyi keskitty-
méén opiskeluun. Etdopetusaika oli haastavaa etenkin pienituloisissa perheissd, jos ei ollut varaa

opiskelua tukeviin teknisiin vilineisiin. 248

Vuorovaikutus oli osin haastavampaa digitaalisessa ymparistdssé ja osa opettajista koki, ettd tunne-
ja vuorovaikutustaitojen opetus jdi kokonaan muun opetuksen jalkoihin tai ettd sitd oli ylipddtdan

vaikea toteuttaa digitaalisessa ympdristdssi 24°. Vaikka etiikouluaika toi haasteita, 16ytyi myos

244 HNal, HNa4 & HMi2.

25 Ks. tdmi tyd s. 19.

246 HNal ja Hna2.

247 Tutkijalla alakouluikdisid lapsia.
248 L ammi-Taskula et al 2020, 48—49.
2% HLNal, HNa3, HNal & HMil.
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positiivisia puolia. Opettajat nékivét, ettd etikoulu toi ymmarrysté siihen, ettd videopuheluidenkin
avulla opitaan jotain, eiviitkdi ne ole oppilaille vain viihdekiyttdd . Jotkut oppilaat myds avautui-

vat enemmaén etdkouluaikana 23!,

mulla oli muutama semmonen oppilas, et kenest mé olin tosi huolissani niinku tunnetai-
doista, mut sit ku ne laitto luurit pd&hi ja ne oli siin, nii ne oli ihan eri ihmisii, et taval-
laan niinko tulee ittel semmose helpottanut olo, et hdn pérjaa jossakin ympaéristossa kui-
teskin. 2°2

Varsinaisen etdopetusajan jalkeen kaikki haastatellut opettajat kokivat, etté tietoteknisten resurssien
riittdvyyteen on panostettu eri tavalla. Sekd oppilaiden ettd opettajien valmiuteen siirtyd uuteen eté-
opetusjaksoon on panostettu. Tieto- ja viestintdteknologiataitojen opetus on lisddntynyt ja monipuo-
listunut. Toisaalta niissi kouluissa, joissa laitteita ei ole riittdvasti, pandemia-aika on hankaloittanut
tvt-taitojen opetusta. Laitteita ei esimerkiksi saisi kdyttdd moni oppilas yhté aikaa ja ne tulisi puh-

distaa joka kiyttokerran vilissi 233

Vaikka tdmé tutkimus tehtiin hyvin kapealle tutkimusjoukolle, tulokset vastaavat kasvatustieteiden
tutkijoiden tekemii laajempaa kyselytutkimusta Keski-Suomen koulujen henkildkunnalle etikoulun
myonteisistd ja kielteisistd puolista oppilailla sekd sen vaikutuksista oppilaiden hyvinvointiin. Tut-
kimuskysely toteutettiin heti etdopetusajan paityttyd toukokuussa 2020. Tutkimustuloksissa todet-
tiin esimerkiksi etdkoulun sopivan toisille oppilaille paremmin kuin toisille, mutta sopivuutta on
vaikea ennustaa etukiteen. Myonteisind puolina ndhtiin oppilaiden tietoteknisten taitojen ja itseoh-
jautuvuuden parantuminen, osa hyotyi sosiaalisen paineen vahentymisestd ja tyorauhasta. Henkilo-
kunnan oppilaantuntemus parani seki kodin ja koulun vélinen yhteisty0 parani. Kielteisid puolia
olivat oppilaiden yksindisyys, etdkoulun kuormittavuus ja oppimisvaikeudet sekd epdtasa-arvon
kasvaminen kotien erilaisista resursseista johtuen. Tutkimuksessa todettiin myos koulujen henkil6-

kunnan tarvitsevan lisikoulutusta ja tarvittavat vilineet etiopetuksen toteuttamiseen. 2>*

Useammassa kohdassa tété tutkimusta esiin tullut kodin resurssien riittdvyys ja kodin sosioekono-
minen tausta nihtiin vaikuttavana tekijand myds taloustutkijoiden Moroni, Nicoletti ja Tominey ar-
tikkelissa lasten tunne- ja vuorovaikutustaidoista kotiympéristoissd Covid-19-pandemian aikana.

Artikkelissa tuodaan esiin, ettd kriisi ei kohtele perheité tasa-arvoisesti ja etenkin matalatuloisten ja

230 HMil.
21 HMi2, HMil & HNa3.
252 HMi2.
253 HNa2.
254 Qainio et al 2020, 2-3.
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vihemmén koulutettujen perheiden lapset kirsivdt enemméin tunne- ja vuorovaikutustaitoihin koh-

distuvista ongelmista. 23

Vaikka etdopetusajasta on péddsty eroon, nédkisin pandemian vaikuttavan edelleen seki tunne- ja
vuorovaikutustaitojen ettd tieto- ja viestintdteknologiataitojen opetukseen. Kuten yll& todettiin, tvt-
taitojen opetus on lisddntynyt ja resursseihin panostettu enemmén. Toisaalta opettajat kayttavét
edelleen maskeja kouluissa 2°°. Nikisin timin vaikuttavan negatiivisesti tunne- ja vuorovaikutustai-
tojen opetukseen, koska lapset eivit nde kunnolla opettajan kasvonilmeitd. Toisaalta vaikutus voi
olla positiivinenkin, jos opettaja tiedostaa ilmeiden puuttumisen ja vahvistaa sanallista tunteiden il-
maisuaan. Niin lapset oppivat ilmaisemaan tunteitaan paremmin sanallisesti eivitka luota il-
meidensd kertovan tunteistaan. TAm4 voi auttaa myds digitaalisissa ympéristoissé tuotettavaan il-
maisuun. Opitaan siihen, ettd kasvojen ilmeiden puuttuminen ei tarkoita viestin vastaanottajan tun-

teiden puuttumista.
5. Lopuksi

Tutkin tissd pro gradu -ty0ssé, miten tieto- ja viestintditeknologiataitojen (tvt-taidot) sekd tunne- ja
vuorovaikutustaitojen opetus yhdistyy Satakunnan perusopetuksen alaluokilla. Lahestyin aihetta
haastattelemalla aihealueen asiantuntijoita eli alakoulujen opettajia. Tarkastelemalla haastatteluai-
neistoa ja tutkimuskirjallisuutta pyrin vastaamaan tdhidn kysymykseen. Haastatteluaineistosta nousi
esiin kolme teema-aluetta, joiden avulla syvennyin aiheeseen tarkemmin. Selvitin, miten tieto- ja
viestintdteknologiataitojen opetus on kehittynyt vuosien saatossa ja kuinka tvt-taitoja opetetaan sa-
takuntalaisissa kouluissa télld hetkelld. Toisessa teemassa késittelin, kuinka tunne- ja vuorovaiku-
tustaitojen opetus on tullut tarkedammaksi osaksi koulumaailmaa ja kuinka se nékyy haastateltujen
opettajien kouluissa. Kolmas teema kaisitteli ndiden taitojen opetusta digitalisoituneessa maail-

massa; millaisia haasteita ja muutoksia digitalisoituminen on tuonut koulumaailmaan.

Suomi on ollut digitalisoitumisen kérkisijoilla raporteissa siitd ldhtien, kun digitalisoitumiseen ha-
vahduttiin ja alettiin tehd toimia yhteiskunnan digitalisoimiseksi. Timéa on ndkynyt myds koulu-
maailmassa, joskin verrattain hitaasti. Kouluissa tietokoneet alkoivat yleistyd 1980-luvun loppupuo-
lella ja silloin tehtiin myds ensimmadiset tietoverkkokokeilut korkeakouluissa. Suomalaisen perus-
opetuksen voitiin ndhda digitalisoituneen 2000-luvun alkupuolelta, kun etenkin opettajien tyovali-

neisiin tuli digitaalisia aspekteja. Nyt kouluissa ollaan digitalisaation seuraavassa vaiheessa, jossa

255 Moroni, Nicoletti & Tominey 2020.
2% Tutkimuksen tekoaikaan Terveyden ja hyvinvoinnin laitoksen ohjeiden mukaisesti yli 12-vuotiaat sekd henkilkunta
kayttivdat maskeja kouluissa. Ndin ollen alakouluissa oppilaat eivét kdyttaneet maskeja.
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verkotetuilla laitteilla ja sovelluksilla tehdddn yhteisty6td oppilaiden ja opettajien kesken. Vuonna
2020 alkanut pandemia-aika kiihdytti koulujen digitalisaatiota ja paransi etiopetuskokemuksia té-

mankin tutkimuksen perusteella.

Kaikki haastatellut opettajat olivat idltddn alle 50-vuotiaita, millé oli iso merkitys timén tutkimuk-
sen osalta. Heiddn luottamuksensa omiin tieto- ja viestintdteknologiataitoihin oli hyvé ja ndin he
my0s kéyttivit teknologiaa sujuvasti opetuksessaan. Jotta voitaisiin tulkita todellista tilannetta opet-
tajien osalta Satakunnassa, olisi ollut mielenkiintoista saada myds yli 50-vuotiaita osallistumaan tut-
kimukseen. Haastateltavat olivat ndhneet viimeisen vuosikymmenen aikana ison muutoksen tieto- ja
viestintdteknologian kdytossd kouluissa. Tdma muutos nikyi siind, kuinka tieto- ja viestintateknolo-
giaa oli késitelty aiemmissa ja nykyisissd opetussuunnitelman perusteissa; nykyisin tieto- ja viestin-
tateknologia ldpi leikkaa koko opetusta eikd toimi omana oppiaineenaan. Digitalisoituminen on hy-
vin eri asteilla eri kouluissa ja kunnissa. Satakunnassakin oli eroja eri koulujen vilill ja tutkimustu-
loksista nousi esiin, ettd oppilaat kokevat digitaalista eriarvoisuutta. Tdma johtuu eritoten koulujen
resurssien puutteista osaavan henkildston ja laitekannan suhteen. Lasten oma osaaminen ja tietotek-
nisten laitteiden kdyttotapa saattaa myds aiheuttaa digitaalista eriarvoisuutta, jos kdyton laatu on va-
javaista. Toisaalta tihdn vaikutti my0s lapsen kodin resurssit. Oli yllattavaa, ettd koulumaailma pai-
nii edelleen samankaltaisten ongelmien kanssa, kuin 1980-luvulla, kun tietokoneet ja tietoverkot

yleistyivét. Edelleen on osittain pula osaavasta ja motivoituneesta henkildstostd seki laitteista.

Kunnat kayttdvit omien opetussuunnitelmiensa pohjana opetusministerion opetussuunnitelman pe-
rusteita, ja koulut tekevét sitten omat opetussuunnitelman nédiden pohjalta. Satakunnan eri kaupun-
kien vélilld ei ollut suuria eroja opetussuunnitelmissa, padosin nojattiin vahvasti opetussuunnitel-
man perusteisiin. Loppukédessé opettaja kuitenkin suunnittelee, miten toteuttaa oman opetuksensa.
Perusopetuksen persoonapainotteisuus ei varsinaisesti nikynyt haastateltavien vastauksissa tieto- ja
viestintiateknologiataitojen opetuksen kuvauksissa. Kaikki kertoivat opettavansa samantyylisié asi-
oita hyvin ldpileikkaavasti ja haastateltavien oli vaikea tunnistaa, missé kaikissa tilanteissa he tvt-
taitoja opettivat. Tieto- ja viestintdteknologiataitojen opetus onkin hyvin integroitunutta muuhun
opetukseen eli se on hyvin jokapaikkaista. Samalla voitiin todeta, ettd teknologian kulttuurinen
omaksuminen on hyvélld vauhdilla koulukulttuurissa. Toisaalta tutkimuksesta nousi esiin, etti tvt-
taidot kuvataan padosin laitteiden ja ohjelmistojen hallintana, vaikka opetussuunnitelmassa painoar-
voa annetaan myos kdytostavoille ja kdyttdytymiselle digitaalisissa ympéristissd. Tama vaatisikin
siis vield kulttuurin muutosta perusopetuksessa, jotta asia ndhtéisiin kokonaisvaltaisempana. Asiaan
saattaa vaikuttaa se, ettd teknologia ndhdain liikaa deterministisend eikd mietité, kuinka teknologia

valjastettaisiin palvelemaan koulumaailmaa oikeista ldhtokohdista. Tadssd tutkimuksessa késiteltiin
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verrattain vahédn ohjelmointia ja ohjelmistoja, vaikka opetussuunnitelmissa niillekin annetaan paino-
arvoa. Tutkimuksessa keskityttiin kuitenkin opettajien nikemyksen kuvaamiseen ja heidédn vastauk-
sissaan asioita ei mainittu. Toisaalta haastattelukysymyksissa ei mydskéédn selkedsti pyydetty kuvai-

lemaan ko. asioita.

Tunne- ja vuorovaikutustaitojen hallitsemisen tunnistaminen koulumaailmassa on uusi asia. Tai-
doista ei ole aiemmin juuri puhuttu, mutta kasvatuskulttuurin muutoksen my6tia on ymmarretty, etti
lapsen tunne-eldmaé, sosiaalinen ja tiedollinen kehitys ovat kaikki vaikutuksessa toisiinsa ja niitd tu-
lisi tukea koulumaailmassa. Tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksella on térkeé rooli alakou-
luissa lasten kokonaisvaltaisen oppimisen kannalta, silld taitojen hallitseminen tukee akateemisia
taitoja ja lapsen opiskelua. Ndin tunne- ja vuorovaikutustaitojen hallitsemisella on tirkeé rooli myds
tulevaisuuden taitojen hallinnan osalta. Satakunnan kouluissa taitojen opetus keskittyy padosin arki-
pdivén tilanteisiin, mutta taitoja harjoitellaan myds niille varatuilla paikoilla esimerkiksi ryhmétun-
neilla tai aamupiireissé. Taitojen harjoittelu vaatisi paljon toistoja, jotta taidot tulisivat yliopituiksi
ja lapsen olisi mahdollista hyddyntda oppimaansa esimerkiksi mahdollisessa ristiriitatilanteessa.
Tarkeimmiksi taidoiksi aineistosta nousi etenkin omien ja toisten tunteiden tunnistaminen, miki on-
kin tarkedd, silld tunneély on nostettu tulevaisuuden tyoeldmén tirkeimmaiksi ominaisuudeksi. Las-
ten tunne- ja vuorovaikutustaitojen oppimista tehostaa opettajan kdyttima moderni opetustyyli.
Osallistava kulttuuri kouluissa takaa oppilaan kuuluvuuden tunteen kouluyhteisdon ja parantaa op-
pimistuloksia. Haastateltavat ovat ndhneet oppilaiden tunne- ja vuorovaikutustaitojen heikkenevin
vuosien saatossa ja osasyynd he ndkivét digitaalisen maailman. Taitojen hallitsemiseen vaikuttaa
kuitenkin myo0s lapsen sosioekonominen tausta, jonka haastateltavat olivat myds néhneet vaikutta-

van oppilaidensa tunne- ja vuorovaikutustaitoihin.

Kolmannessa teemassa kasiteltiin digitalisoituvan maailman tuomia haasteita alakoululaisille tvt-
sekd tunne- ja vuorovaikutustaitojen nakdkulmasta. Nykylasten oppimiskdytdnndt ovat osin erilaisia
kuin vanhemmalla sukupolvella ja kouluihin onkin alettu tuoda moderneja opetustyylejd. Uusiin op-
pimisymparistdihin kuuluvat myds pelit ja digitaaliset oppimisymparistot. Haastatellut kokivat tvt-
taitojen opettamisen erittéin tirkednd lasten tulevaisuuden kannalta. Digitaalinen teknologia muut-
taa tyontekoa ja tyopaikkoja, joten lasten on tirkedd hallita tulevaisuudet taidot. Euroopan unioni on
maddritellyt digitaalisen kompetenssin yhdeksi tdrkeimmisté tulevaisuuden taidoista. Digitaalinen
kompetenssi on jaettu viiteen osa-alueeseen, joiden tavoitteet ovat ndhtdvissd myds perusopetuksen
opetussuunnitelman laaja-alaisessa osaamisalueessa. Tutkimuksesta oli ndhtdvissa, ettd digitaalinen
kompetenssi voidaan katsoa niiksi taidoiksi, joista koulumaailmassa puhutaan tvt-taitoina. Yleisesti

ottaen kouluissa ei opeteta yksittdisié taitoja vaan pyritddn vahvistamaan oppilaiden digitaalista
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kompetenssia eldmin kaikilla osa-alueilla. Jotta lapset eivit olisi digitaalisesti eriarvoisessa ase-
massa, heidin digitaalisen kompetenssinsa tulisi olla laaja. Lasten tulisi osata hyodyntdé digitaali-
suutta muutenkin kuin vithdekdytossd. Tvt-taitojen hallinta onkin my0s digitaalisen osallisuuden
kannalta tirkedd, silld ollakseen todella osallisena digitaaliseen kulttuuriin tulee omata hyvit tvt-
taidot. Tutkimuksessa nousi kuitenkin esiin, ettd koulumaailmassa on osin virheellinen nikékanta
lasten diginatiivisuudesta, lasten oletetaan osaavan enemmain vain, koska he ovat syntyneet digitaa-
liseen maailmaan. Todellisuudessa lapset kaipaavat opastusta digitaalisessa maailmassa toimimi-

seen ja esimerkiksi tarvitsevat digitaalisten perustaitojen opettelua.

Digitaalisessa maailmassa toimimiseen tunne- ja vuorovaikutustaitojen hallinta on nykyaikana tér-
kedd. Tutkimuksessa ndhtiin, ettd tunne- ja vuorovaikutus- seké tvt-taitojen opetus kohtaavat aina-
kin jossain méérin perusopetuksessa, vaikkei valttamatta tietoisesti. Sopivaa kaytostd digitaalisissa
ympdiristdissd opetetaan monien oppiaineiden kohdalla ja digitaalinen kulttuuri on 14sné useissa op-
piaineissa. Haastatellut opettajat joutuvat kdyméén 1api my0s epéasiallista kiytostd somekanavissa,
esimerkiksi kiusaamistapausten yhteydessi. Koska tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksen on
tutkittu vihentdvan kiusaamista, voisi olettaa opetuksen lisddmisen auttavan my0s kiusaamisen va-
hentymiseen digitaalisissa ymparistdissd. Lasten kommunikointitaitojen todettiin heikentyneen, ja
osasyyna ajateltiin digitaalisissa ymparistoissd tapahtuvan lyhytjénteisen viestinndn ndkymisen

myos reaalieldmaissa.

Samoin ongelmaksi ndhtiin digitaalisesta kulttuurista nousseiden ilmididen ndkyminen vuorovaiku-
tuksessa, esimerkiksi vitsailukulttuurin ja erilaisiin digitaalisiin peleihin liittyvit ilmi6t. Etenkin
nuoremmilla oppilailla erot digitaalisen ja reaalimaailman vélilld saattoivat hamértya ja opettajat
kokivat, ettd oppilaiden tunne- ja vuorovaikutustaidoissa oli ainakin joitain eroja ndiden kahden
maailman vililld. Kokonaisuudessaan néen, ettd lasten hyvit sosioemotionaaliset taidot auttavat lap-
sia toimimaan paremmin myos digitaalisissa ympdristdissd. Kun kokee osallisuutta digitaaliseen
kulttuuriin, toimii kulttuurissa myds vastuullisemmin. Ja jotta voisi olla osallinen mahdollinen hy-
vin, tulisi osata kdyttdd digitaalisia tydkaluja seki tuntea itsensé ja omat toimintatapansa. Ndenkin
asian niin, ettei silld ole vélid, opetetaanko tunne- ja vuorovaikutustaitoja tieto- ja viestintdteknolo-

giataitojen yhteydessd, kunhan taitoja — molempia niisté, opetetaan kunnolla.

Tutkimusta tehtiin verrattain poikkeuksellisessa tilanteessa maailmanlaajuisesti, kun Covid19-pan-
demia aiheutti nopean digiloikan niin tydpaikoilla kuin kouluissa. Tutkimuksessa sivuttiin pande-
mian vaikutuksia tieto- ja viestintdteknologiataitojen seké tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuk-

seen. Etdopiskeluaika vauhditti koulujen varustautumista mahdollisiin uusiin etdopetusaikoihin ja
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toi lisdd resursseja laitteistoon sekd osaamiseen. Etdopetusaika kuitenkin korosti lasten eriarvoi-
suutta riippuen koulun tarjoamista resursseista kuin myds kodin resursseista. Tunne- ja vuorovaiku-
tustaitojen opetus jii hieman taka-alalle digitaalisissa ympaéristoissd, ja vuorovaikutus koettiin jol-

tain osin haastavaksi. Toisaalta osalle lapsista digitaalinen ympaéristo oli luontainen paikka toimia.

Tulevaisuudessa olisi mielenkiintoista tutkia tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetuksen seka tieto-
ja viestintiteknologiataitojen opetuksen vaikutuksia digitaalisen kulttuurin osallisuuden tunteeseen.
Silloin tutkimuksen kohteena olisivat eritoten oppilaat, kun tdssd tutkimuksessa keskityin selvitta-
miin nykytilaa opettajien ndkokulmasta. Kuinka digitaalisen kulttuurin osallisuus on auttanut tai
auttaa lapsia ja nuoria toimimaan paremmin digitaalisissa ympéristoissd? Ja millaisia tuloksia saa-
daan kehittimélld vahvasti lasten digitaalista kompetenssia seké tunne- ja vuorovaikutustaitoja? Oli-
siko meidén todella mahdollista kasvattaa parempi digisukupolvi? Itse koen, ettd pelkéstién tietoi-
suuden lisdédminen siitd, ettd tarvitsemme yhti lailla tunne- ja vuorovaikutustaitoja digitaalisessa
vuorovaikutuksessa kuin kasvokkaisessakin kommunikaatiossa, auttaa toimivampaan digitaaliseen
vuorovaikutukseen. Tdmén tutkimuksen myo6té tietoisuutta on lisdtty ainakin seitsemille opettajalle
ja yhdelle opiskelijalle, jospa se vyoryisi tastd eteenpdin. Ehka néité taitoja tulisi my0s opettaa tyo-
yhteisdissa etenkin nyt, kun etdtyo lisddntyy koko ajan. Organisaatiot hyOtyisivit tunne- ja vuoro-
vaikutustaitojen opetuksesta sekd tyShyvinvoinnin ettd tydtehokkuuden kannalta. Omaan ty6honi
vien mukanani tistd tutkimuksesta sen, ettd kun ihminen kokee olevansa osallisena digitaalisessa

kulttuurissa, hdn myds osaa toimia sielld paremmin.
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Haastattelulomake:
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; tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetus Porin
é\ 4 ,_é: TU RU N peruskoulujen alaluokilla 1-6
> YLIOPISTO

Arvoisa haastatteluun osallistuja.

Tama sdhkopostihaastattelu on suunnattu Porin peruskoulujen alaluokkien 1-6 opettajille. Tarkoi-
tuksena on saada tietoa, kuinka tieto- ja viestintiteknologiataitoja seké tunne- ja vuorovaikutustai-
toja opetetaan Porin peruskoulun alaluokilla 1-6.

Tieto- ja viestintiteknologiataidoilla tarkoitetaan tissd tutkimuksessa sitd osaamista, taitoa tai ky-
kya hyodyntéa digitaalisia teknologioita eri muodoissaan jokapiivdisessa elaméssd, opiskelussa ja
tyOssd. Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa keskeisid osaamisen osa-alueita ovat kéy-
tannon taidot ja oma tuottaminen, vastuullinen ja turvallinen toiminta, tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tyoskentely, sekd vuorovaikutus ja verkostoituminen.

Tunne- ja vuorovaikutustaidoilla (sosioemotionaaliset taidot) taas tarkoitetaan niité taitoja, joilla
viitataan lapsen thmissuhteisiin, vuorovaikutukseen ja tunne-eldmaéén liittyviin taitoihin.

Téssé haastattelussa ei kysytéd henkildtietoja muutamaa taustakysymystd lukuun ottamatta ja vastan-
neiden anonymiteetti sdilytetddn varsinaisessa tutkielmassa. Tulokset julkaistaan siis siten, ettei yk-
sittdinen haastateltava ole niistd tunnistettavissa. Koska kyseessd on sdhkopostihaastattelu, vastaa-
jan tiedot jadvét vastaanottajan tietoon. Ne kuitenkin anonymisoidaan analysointia ja tutkimuskayt-
tod varten eikd niitd voi yhdistéa tiettyyn henkiloon, kouluun tai oppilaisiin.

Tédmin haastattelun aineisto kerdtddn digitaalisen kulttuurin oppiaineen (Kulttuurituotannon ja mai-
semantutkimuksen tutkinto-ohjelma, Turun yliopisto / Porin yliopistokeskus) pro gradu -tutkielmaa
varten. Tietoja késittelee ensisijaisesti vain tutkielmaa tekevd Marika Vapaala-Riikonen, eiki niitd
ole tarkoitus luovuttaa eteenpdin muille tahoille. Aineistoa voidaan kuitenkin hyddyntii jatkotutki-
muksissa, mutta vain ensisijaisen tiedonkdsittelijén luvalla. Tutkimuksen tietosuojailmoitus on liit-
teena.

Olen itse viestinndn alan ammattilainen ja kiinnostunut siitd, miten me ihmiset toimimme digitaali-
sissa ympdristdissd. Olen koko opiskeluaikana ollut kiinnostunut siité, miten perusopetus digitali-
soituu ja kuinka lapset mahdollisesti koulun avulla oppivat toimimaan paremmin digitaalisessa
maailmassa.

Haastattelun vastaamisaika on 28.2.2021 asti. Lisétietoja tutkimuksesta ja haastatteluun liittyvid ky-
symyksid voi tiedustella sdhkopostitse mhvari@utu.fi tai puhelimitse 040-5595404.


mailto:mhvari@utu.fi
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Taustakysymykset:

Ika:

-25

26-35
36-45
46-55
56-65

Sukupuoli: Mies

Nainen

Muun sukupuolinen

Montako vuotta olet toiminut opettajana?

Miti vuosiluokkaa opetat nyt?

Haastattelukysymykset:

Kysymykset kisittelevit sek tieto- ja viestintdteknologisia (tvt) taitoja, tunne- ja vuorovaikutustai-
toja ettd niiden yhdistelmid — opetuksessa voi edelleen olla ndiden vililld selked jaottelu, tai ne voi-
vat olla tiiviisti jo yhteydessa toisiinsa. Olen kiinnostunut ymmaértdméaan kokonaiskuvaa erilaisista
tilanteista. Kaikki kysymykset koskevat tvt-taitojen seka tunne- ja vuorovaikutustaitojen opetusta
(yhdessa tai erikseen), vaikkei sitd erikseen kysymyksessd mainittaisi.

1.
2.

10.
1.

12.

Miten itse médrittelet tieto- ja viestintiteknologiset (tvt) taidot?
Entd tunne- ja vuorovaikutustaidot?

Kuinka paljon luokassasi/koulussasi kédytetdédn viikoittain aikaa tvt-taitojen ja tunne- ja vuo-
rovaikutustaitojen opettamiseen (yhdessa ja/tai erikseen)?

Onko kaytdssd valmista ohjeistusta siitd, mitd ndiden taitojen opetuksessa kdydaan lapi?
Ovatko ohjeet tarkoituksenmukaiset ja riittévit, vai pitdisiko niitd kehittda? Jos, miten?
Oletko ndhnyt muutoksen taitojen opetuksessa (ajallisesti, laadullisesti jne.)?
Millaiselta taitojen opetus tuntuu?

Miten tirkednd pidat taitojen opetusta? Jos pidit tarkednd, miksi? Mité vaikutuksia koet
niilld olevan?

Millaisia digitaitoja teilld opetellaan?
Entd miten opetellaan tunne- ja vuorovaikutustaitoja?

Opetetaanko ylld mainittuja taitoja erikseen, vai kohtaavatko ne opetuksessa? Jos kohtaavat,
miten?

Huomaatko, onko lapsilla kyseisié taitoja entuudestaan? Millaisia taitoja?
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13. Oletko huomannut, onko lapsilla yleisid ongelmia erityisesti jonkin tvt-taidon tai tunne- ja
vuorovaikutustaidon kanssa? Mihin erityisesti tulisi kiinnittdd huomiota?

14. Ovatko tunne- ja vuorovaikutustaidot erilaisia oppilaillasi digitaalisen ja ’reaalimaailman’
valilla?

15. Onko nykyinen pandemia-aika muuttanut ndiden taitojen opetusta?

16. Muita kommentteja?



