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Vedonlydntimarkkinat koostuvat vedonvalittgjista ja vedonlygjistd. Nama mark-
kinat kasvavat jatkuvasti. Vedonlydntimarkkinoilla on tilaa ammattimaiselle toi-
minnalle, silla vedonvalittadjan markkinoille luoma tuote, kertoimet, ovat ihmis-
perdisia lukumaaraisia ennusteita tulevasta tapahtumasta. Tama mahdollistaa,
ettd vedonly6ja voi saavuttaa odotusarvoisen etuaseman vedonvalittajaan nah-
den ennustamalla paremmin tulevan tapahtuman kulkua, saamalla enemman ja
nopeammin informaatiota tapahtumasta tai hyédyntamalla vedonvalittajan varsin
inhimillisid virhearvioita. Toistamalla odotusarvoisesti tuottavien vetojen panosta-
mista, vedonlydjan on mahdollista saavuttaa odotusarvoisesti jatkuvasti tuottavaa
pelikassan kasvua. Tuottojen maara riippuu tallaisessa tilanteessa enaa itse maa-
ritettavasta pelikassan koosta ja vedonvalittajan panosrajoituksista, jotka rajaavat
isolla pelikassalla pelaavan vedonly6jan panoskokoja.

Taman tutkielman tarkoituksena on avata vedonlyénnin maailmaa alasta tieta-
méattémille, sekd pureutua kohteen todennakdisyysarvioiden ja siten ammattimai-
sen vedonlyontipaatoksen luontiin matemaattiselta nakokulmalta. Kaydaan Iapi
keinoja, jotka johtavat edelld esiteltyyn odotetusti voittavaan ammattimaiseen ve-
donlyéntistrategiaan. Liséksi pohditaan, mitd keinoja ammattimainen vedonlyja
pystyy hyddyntamaan tavoitellessaan jatkuvaa pelikassan kasvua kovin kilpaillulla
ja jatkuvasti kehittyvalla vedonlydntimarkkinalla. Tutkielman tavoite on selventad
lukijalle todennakdisyysarvioiden luonnin vaiheita ja tarjota 1ahtdkohtia voittavan
vedonlyontipaatoksen I6ytamisessa. Empiirisessa osuudessa havainnollistetaan
tutkittavien eri strategioilla luotujen vedonlydntipdatésten vaikutusta pelikassan
kasvuun.
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1 Johdanto

"Mitd mina sanoin!" Tuttu lause suomalaisen vedonlydjan suusta, kun 10 eu-
roa maksanut pitkavetolappu tuottaa 200 euroa Suomen jalkapallomaajoukkueen
voittaessa sensaatiomaisesti hallitsevan maailmanmestarin Ranskan ystavyysot-
telussa Pariisissa 11.11.2020.

Vedonlyonti on suurimmalle osalle ihmisista keino, jolla lisatdan jannitysta esi-
merkiksi urheilutapahtuman seurantaan, voitetaan helppoa rahaa, seka nokitel-
laan ja rehvastellaan ultimaattisella tietdmyksella kavereille. Iso osa vedonlydnti-
lapuista on tallaisen vedonlydjaprofiilin omaavan mielesta aivan varmoja voittoja
ja tiedossa on kaytanndssa taysin ilmaista tuottoa. Miksi sitten vedonlydntiyri-
tykset eivat mene konkurssiin ja jokainen vahankaan vedonlyontid yrittdva keraa
tilidan tayteen vedonlyéntivoitoista saavutetuilla varoilla?

Monelle vedonvalittgjien kerdd@ma komissio on tuntematon asia, seka vedon
odotettu tuotto ei herata ajatuksia. Vedonvalittajat maarittavat kertoimet kokenei-
den asiantuntijoiden avulla ja oma optimaalinen odotettu tuotto mielessé, joten
markkinoille julkaistavat kertoimet eivat ole missaan nimessa tuulesta temmattu-
ja. Vedonlydntimarkkinoista on digitalisaation ja analytiikan kehittymisen johdosta
tullut hyvin tehokkaat, seka vedonly6jana alalla menestyminen ja jatkuva voitolle
jaaminen on kovan kilpailun takana. Harrastelevalle tai hupina vetoa lyévalle ih-
miselle nailld ei ole merkitysta, vaan tavoite on keraté lyhyen aikavalin suuret voi-
tot ja nauttia voittohuumassa vapautuvasta dopamiinista. Naiden palasien paalle
ovat myds vedonlydntimarkkinat rakentuneet. Vedonlyéntimarkkinoiden heikkouk-
sia on kuitenkin mahdollista hyddyntaa ja saavuttaa pelikassalle jatkuvaa kasvua.
Tama tutkielma avaa oven ammattimaisen vedonlyénnin pariin.

Johdannon jélkeen kappaleessa kaksi pureudutaan vedonlydnnin historiaan
ja vedonlydntimarkkinoihin, sek& avataan eri pelimuotoja ja alan termistdé. Kap-
paleessa kolme syvennytaan vedonlydntiteoriaan todennakoisyysarvioiden luon-
nin nakdkulmasta. Sen lisaksi avataan vedonvalittjien tapaa luoda kohteelle ker-
toimia ja tutustutaan vedonlydjan apuna toimiviin panostusstrategioihin. Neljan-
nessa kappaleessa pohditaan vedonlyéjaprofiilin vaikutusta vedonlyéntipaatok-
seen, seka teknologisen kehityksen mukana kehittyneen automatisoinnin mah-
dollisuuksia. Samassa kappaleessa avaan mietteitani voittavan strategian luomi-
seen liittyen. Empiirisessa osiossa testataan muutamien todennakdisyysarvioi-
den ja Kellyn kaavan toimivuutta kauden 2022-2023 Valioliigan otteluiden 1X2-
kohteisiin Veikkauksen kertoimilla pelattuina. Empiirisesta osiosta pyritdan I6yta-
maan merkkeja tilanteesta, jossa pidemmalle viedyt todennékdisyysarviot tuottai-
sivat parempaa tulosta. Pelikassan kasvua optimoivien vedonlydntistrategioiden
odotetaan paihittavan hupipelaajaa simuloiva vedonlydntistrategia ja strategian
avulla asetettujen panostuksien jakauman odotetaan painottuvan ennakkosuo-
sikkeja vastaan. Tutkielman lopussa on vield yhteenveto tutkielman sisallésta ja
pohdintaa vedonlydntimarkkinan mahdollisuuksista. Tutkielma ei keskity mihin-
kaan tiettyyn vedonlydntia koskeviin teokseen, vaan yhdistelee moninaisesti eri
teoksiin, kirjoituksiin ja nettilahteisiin pohjautuvia tietoja.



2 Vedonlyonti

2.1 Historiaa

Ensimmaiset todisteet uhkapelaamisesta on ajoitettu 2300 eaa. Kiinaan, jossa
kolikoilla on tiettavasti pelattu alkeellista pelia sattumaa vastaan. [1] Todisteita ve-
donlydnnista urheilun ja taisteluiden lopputuloksista on pystytty jaljittamaan antii-
kin Kreikan olympialaisiin saakka. Rooman suuren valtakunnan kasvaessa my0s
vedonlydnti paasi leviamaan laajasti valtakunnan eri osiin. Keskiajalla uskonnolli-
set johtajat pyrkivat laatimaan sité kieltévia lakeja, mutta vedonlydnti sinnitteli lait-
toman vedonlydnnin muodossa vaikeiden aikojen lapi. Englannissa vedonlydnnis-
ta tuli erittain suosittua viindetta ravien avulla ja siita l1ahtien kasvu on ollut pysayt-
tamatonta. Varsinkin teknologian kehityksesta seurannut uhkapelien siirtyminen
sahkoiseen muotoon on kiihdyttanyt entisestdan myods vedonlydnnin kasvua.

Nykyaan vedonlydntikohteita esiintyy kaikessa kilpailullisessa urheilussa, se-
ka melkeinpé kaikissa merkittavissa urheilun ulkopuolisissakin tapahtumissa, ku-
ten vaaleissa tai palkintogaaloissa. Isoin urheilulaji vedonlydnnin ndkékulmasta
on jalkapallo, joka on my6s maailman suosituin urheilulaji. Yksittaisista tapahtu-
mista jalkapallon MM-kisat 2018 on saanut isoimman vedonlyénnin volyymin: 136
miljardia dollaria [2]. Kyseessa oli kuitenkin 64 ottelun turnaus. Vuoden 2022 MM-
Kisat ylittivat oletettavasti tdman luvun heittdamalla, mutta, siitd ei ollut viela kirjoi-
tushetkella saatavilla tietoa. Yksittainen ottelu, joka keraa vuosittain isoimmat vo-
lyymit vedonly6nnissa, on amerikkalaisen jalkapallon suurimman sarjan, NFL:n,
kauden huipennus eli Super Bowl. Vuoden 2022 Super Bowl LVI kerasi arvioiden
mukaan jo pelkastdan amerikkalaisten vedonlydjien keskuudessa 7,6 miljardin
dollarin voluumin. [3] Veikkauksella suurimmat volyymit yksittaisissa otteluissa on
jalkapallon ja jaakiekon MM-finaaleissa. Todellista vedonlyénnin maaraa on kui-
tenkin mahdotonta arvioida, silla laitonta vedonlydntia ei pystyta tarkastelemaan
tilastollisesti.

2.2 Vedonlyontimarkkinat

Vedonlydntimarkkinoilla toimivat vedonlydntitoimistot ja vedonlydjat. Vedonlydn-
titoimistot eli vedonvalittajat tarjoavat vedonlydgjille kertoimia eri tapahtumista ja
maksavat takaisin palautuksen vedonlydjan veikatessa oikein. Liikevaihto urhei-
luvedonlyénnista ja arpajaisista puhuttaessa, josta vedonlyéntimarkkinoilla tais-
tellaan, on Statistan mukaan vuonna 2022 noin 194 miljardia dollaria. [4] Markki-
nat ovat siis huomattavan suuret ja kilpailu on erittain tiukkaa. Vedonlyéntimark-
kinat laajenevat digitalisaation johdosta, silla dataa liikkuu jatkuvasti enemman ja
laajemmin myds aiemmin vahemmalle huomiolle jaéneisiin potentiaalisiin mark-
kinoihin. Esimerkiksi E-urheilu on nykyaan todella suosittu vedonlyénnin kohde,
josta on tullut ylipaataan vedonlydntikohde vasta 2000-luvulla, kun laji on muulla-
kin tavalla mitattuna yleistynyt. E-urheilun vedonlyéntimarkkinoiden liikevaihto oli
9,8 miljoonaa dollaria vuonna 2021. [5]



2.2.1 Vedonlyontitoimistot

Vedonlyéntitoimistot kantavat vastuun kertoimien tarjonnasta ja kohteisiin panos-
tetuista vedonlydjien varoista. Pelitilien suojaaminen tietomurroilta ja vedonlydn-
tijarjestelmien pitdminen ajantasalla on varmasti suurimpia tehtavia nykyajan ve-
donlydntitoimistoille. Vedonlydntitoimiston prosessi kertoimien tuottamiseksi on
jatkuvasti tehokkaampaa ja suuria virheita ei enaa kovin usein tehda. Ennen in-
formaation liilkkumisen nopeutumista ja vedonlyéntimarkkinan kehittymista nykyi-
selle tolalleen kertoimet saattoivat olla todella pahasti virheellisia ja vedonlygijilla
oli usein hyvin suuri mahdollisuus rikastua. "Veikkauksen kertoimenlaskijat oli-
vat useammin kuin kerran taysin tuuliajolla. Pelaamalla hieman enemman riveja
olisimme luultavasti menestyneet vielakin paremmin."[6]

Vedonlydntitoimistot luottavat likviditeettinsd omaan todennékdisyysarvioiden
luontiprosessiin, sekd matemaattiseen etuun palautusprosenttien osalta. Vedon-
ly6jien tarjoama tuote ei siis odotetusti maksa itsedan takaisin kuluttajille, vaan
asetetusta panoksesta jaa odotetusti osuus vedonvalittdjan kasiin. Tama tilan-
ne, komissio (katso kappale 3.2.3), toimii ikaan kuin korvauksena vedonvalittajan
tydsta kertoimien tuottamiseksi ja yllapitamiseksi.

International Game Technology oli vuonna 2022 maailman suurin vedonlyén-
tiyhtio 4.69 miljardin dollarin tuotoilla. [7] Muita suomalaisillekin tuttuja ulkomaisia
vedonlydntiyrityksia ovat esimerkiksi Bet365, Unibet ja Pinnacle.

2.2.2 Suomen vedonlyontimarkkinat

Suomen suosituin ja ainoa laillista vedonlyénti& tarjoava yritys on Veikkaus, jolla
on Suomessa arpajaislailla maaritelty monopoliasema. [8] Siind on maaritelty,
ettd Veikkaus on valtion omistama rahapeliyhtid, jolla on yksinoikeus jarjestaa
rahapeleja Suomessa. Veikkaus ei kuitenkaan myy palvelujaan Ahvenanmaalla,
vaan siellé toimii arpajaislain mukainen rahapeliyhteisd Paf. [9]

Veikkauksen vuoden 2021 pelikatteeksi julkaistiin 1100 miljoonaa euroa. [10]
Veikkauksen monopoliasemaa vahvistettiin arpajaislain uudistuksella 1.1.2022,
jonka tavoitteeksi kirjattiin rahapelihaittojen torjunta, arpajaislain vastaiseen mark-
kinointiin puuttuminen ja rahapelikysynnan ohjaaminen arpajaislailla saadeltyyn
tarjontaan. [11] Toisin sanoin rahapelihaittojen torjunnan liséksi uudistuksen ta-
voite oli vahvistaa Veikkauksen monopoliasemaa yrittamalla tyrehdyttaa ulkomai-
sille rahapeliyhtidille valuvia rahavirtoja, silla Veikkauksen osuus digimarkkinoilla
hupenee ulkomaisten rahapeliyhtididen kehittyessa.

Arpajaislain uudistus onkin aiheuttanut paljon eridvia mielipiteita. Varsinkin
ammattivedonlyéjien nakdékannasta uudistus oli todella huono, silla se hanka-
loittaa vahvasti heiddn ammattinsa harjoittamista. Maksuliikenne-estot haittaavat
ulkomaisten peliyhtididen kaytt6a, joka pahimmillaan estdd parhaimpien tarjolla
olevien kertoimien vertailun. Arpajaislakia on kuitenkin mahdollista kiertda avaa-
malla ulkomainen pankki- tai maksutili, jota kayttdmalla ulkomaisten peliyhtididen
kaytt6a ei voida rajoittaa. Finanssiala oli maksuestojen hyddyista eri mielta, silla
estojen kierto on edelld mainitun keinon avulla helppoa ja kustannukset estojen
toteuttamiseki suhteessa estotapahtumien maaraan ovat kohtuuttomat. [12]



Arpajaislain uudistuksen jalkeen Veikkauksen toimitusjohtaja Olli Sarekoski
julkaisi kuitenkin yhtién osavuosikatsauksessa, etta Veikkaus olisi halukas siirty-
maan lisenssimalliin. [13] Syyna& monopolin purkamisen harkitsemiseen on Veik-
kauksen laskeva markkinaosuus, joka lahestyy kovaa vauhtia kriittisena pidettya
50% rajaa. Suomen rahapelimarkkinoilla onkin kdynnissa jannittavat ajat, silla jar-
jestelmaan on luultavimmin tulossa suuria muutoksia.

2.2.3 Monopoli vai lisenssijarjestelma?

Suomessa on kayty paljon keskustelua Veikkauksen monopoliasemasta Suomen
rahapelijarjestelméssa, seka siita, mita seuraisi siirtymasta lisenssijarjestelmaan.

Monopoliasemassa Veikkaus pystyy vaikuttamaan haittapelaamiseen ja sijoit-
tamaan saatuja voittoja suomalaisen urheilun, kulttuurin ja terveyspalveluiden
avustamiseen. Vuoden 2022 tammi- ja kes&kuun valilld Suomen rahapelien di-
gimarkkina oli 520 miljoonaa euroa, josta Veikkauksen osuus oli 260 miljoonaa
euroa. [14] Monopolijarjestelman huonoksi puoleksi voidaan sanoa, ettd suoma-
laisten kayttamista rahapelivaroista puolet siirtyvat ulkomaisille peliyhtidille, jotka
eivat ole suomalaisen saantelyn piirissa. Se tarkoittaa esimerkiksi sita, ettd nama
yhtiét eivat maksa veroja Suomeen tai ota vastuuta haittapelaamisesta. Haitta-
pelaamisen kitkeminen on ollutkin selkedsti Veikkauksen teemana, esimerkiksi
arpajaislain uudistuksessa esitetyn tunnistautumisen muodossa. Kilpailun puute
on myds esiintynyt rahapelijarjestelmiin liittyvissa keskusteluissa, silla useat us-
kovat kilpailutilanteessa tuotteiden kehityksen ja palautusprosenttien kasvavan.
Se, ettd tuleeko tosiasiassa monopolin purkamisen jalkeen nédin tapahtumaan,
on miltei mahdotonta ennustaa. Veikkauksella on kuitenkin monopolijarjestelman
vallitessa kilpailua ulkomaisten rahapeliyhtididen kanssa ja kyseisessa kilpailus-
sa Veikkauksen asema heikkenee jatkuvasti. Sen perusteella voisi olettaa, ettéa
Veikkaus ei lisenssijarjestelméssa nykyisella strategiallaan tulisi menestymaan,
vaan vaadittaisiin suuria muutoksia.

Lisenssijarjestelméassa rahapeliyhtioét hakevat lisenssia, joka mydnnetaan, jos
yhtié tayttaa tietyt etukateen laaditut ehdot. Lisenssin haltijat kilpailevat pelaajis-
ta mainonnalla, tarjonnalla ja houkuttelevuudella. [15] Lisenssijarjestelman puo-
lestapuhujat argumentoivat, etta lisenssijarjestelméssa olisi helpompi puuttua ra-
hapeliyhtididen epaeettiseen toimintaan lisenssin poistamisen uhalla. Se vaatisi
kuitenkin suuremman satsauksen jarjestelman valvomiseen, kuin voimassa ole-
valla monopolilla. Ruotsissa on ollut voimassa lisenssijarjestelma vuodesta 2019
lahtien ja siella tulokset ovat olleet positiivisia. Siella pelaamisen kanavointi, el
lisenssijarjestelman sisalla tapahtuva ruotsalaisten pelaaminen, on saatu nostet-
tua 90% lukemaan. [14] Tama tarkoittaa, ettd suurin osa ongelmapelaamisesta
jaa lisenssijarjestelman sisaiseksi pelaamiseksi, jolloin siihen on huomattavasti
helpompi puuttua ja ongelmapelaajille jarjestaa tarvittavaa apua. Monopolijarjes-
telméssa iso osa pelaamisesta valuu ulkomaisille valvomattomille yhtiéille, joten
siihen ei pystyta vaikuttamaan.



2.2.4 \Vedonlyontimarkkinan tehokkuus

Markkinoiden toimivuutta mitataan usein tehokkuudella. Vedonlydntimarkkinoi-
den ollessa tehokkaat tarjolla olevat kertoimet kuvastavat kaiken kohteeseen liit-
tyvan informaation ja ne ovat paras mahdollinen arvio tapahtuman todennékdi-
syyksista. Tehokkailla markkinoilla ei siis teoreettisesti voi saavuttaa jatkuvasti
suuria voittoja.

Vedonlydntimarkkinat eivat ole tehokkaat, johtuen vedonvélittdjien ja vedon-
ly6jien erilaisuuksista, informaation eroista ja vedonlyjien harhoista [16]. Se tar-
joaa vedonlygjille mahdollisuuden hyédyntda heikkoja markkinoita ja saavuttaa
tuottoja 16ytamalla vedonvalittajaa ja vedonlyéntimarkkinaa enemman positioita
(katso kappale 2.5.9), joilla tuotto on positiivista. Vedonlydntimarkkinat tehostu-
vat kuitenkin koko ajan, kun vedonvalittjien reagointi informaation muutoksiin on
koko ajan nopeampaa ja markkinoilla on entistd enemman ammattimaisia ve-
donlygjid, jotka kamppailevat entista taitavammin keskendan kohteen positioista.
Toisin sanoen, vedonlydntimarkkinoiden tehokkuus paranee, silla tarjolla olevien
kertoimien laatu kehittyy, vedonlydjien tieto- ja taitotaso kehittyy, seka virheiden
maara pienenee. Tama vaikeuttaa ammattimaisten vedonlygjien ty6ta, silla hyvin
positioiden eteen joutuu tydskentelmaan jatkuvasti enemman ja voittavan strate-
gian luonti hankaloituu.

2.3 Data-analytiikka

Teknologinen kehitys on johtanut datan kerdamisen lisdantymiseen ja sen kayton
tehokkuuden kasvuun. Vuoden 2020 lasketun datan kaytén voluumin odotetaan
triplaantuvan 181 zettatavuun vuoteen 2025 mennessé. [17] [18] Datasta pyri-
taan ldytamaan paatoksenteon tueksi tietoa, jolla voidaan luoda etu kilpailijoihin
verrattuna. Urheilun parissa kaytetty analytiikka voidaankin maaritella olevan ra-
kenteellisen historiallisen datan hallintaa, ennakoivien sovellusten kayttéa ja tie-
tojarjestelmien kayttéa kilpailullisen edun saavuttamiseksi organisaatiolle.

Edellda méaaritelty realisoituu kentalla, kun joukkueet pyrkivat ratkaisuihin, jot-
ka ovat datan perusteella joukkueelle hyédyttavimpia. Jalkapallossa esimerkiksi
suurin osa maaleista tehdaan rangaistusalueen sisalta ja tarkemmin sanottuna
maalialueen sisalta. [19] Tama johtaa pelin sisaisiin ratkaisuihin, jossa pallo py-
ritddn saamaan mahdollisimman usein naille alueille sen sijaan, ettd maalia yri-
tetdan tehda huonomman todennakdisyyden omaavilta alueilta. Kentan ulkopuo-
lella datan avulla voidaan esimerkiksi parantaa uusien hankintojen onnistumisen
todenndkdisyytta. Jos joukkuen rangaistusaluetta kohtaan keskitetaan huomatta-
van paljon korkeita keskityksia ja se haviaa tilastojen mukaan paljon naita paa-
palloja, voi seurajohto paattda hankkia pelaajan, joka voittaa henkildkohtaisten ti-
lastojen perusteella hyvalla todennakdisyydella suurimman osan paapallokamp-
pailuista. Taman voi todeta myds pelia katsomalla ja pelaajien ominaisuudet huo-
mata pelaajia tarkkailemalla, mutta on huomattavasti helpompi todeta ja toden-
taa ndma paatelmat, kun ne on kirjattu ylés yksinkertaisesti yhdella luvulla. Seu-
ran taustahenkildistakin on omat tietonsa I0ydettavissa, jotka varmasti vaikuttavat
seurajohdon paatéksentekoon. Jos pelaajisto kamppailee jatkuvasti loukkaantu-



misten kanssa, joukkueen fysioterapeuttien asema heikkenee ja heidat saatetaan
hyvinkin todenn&kdisesti korvata.

Huippu-urheilu onkin nykyaan jatkuvaa sattuman minimointia ja onnistumisen
maksimointia, jonka data ja sen tulkinta mahdollistavat hyvin tehokkaalla tavalla.

2.4 Urheiluvedonlyénnin pelimuotoja

Mita vedonlydnti kaytadnndssa sitten on? Vedonly6ja voi ostaa itse valitsemansa
panoksen (b = bet, b > 0) verran vedonvalittdjan kohdetta, jonka lopputuloksille i
vedonvalittaja on maarittanyt kertoimet (o = odds, o; > 1). Jos vedonlyéja arvaa
kohteen lopputuloksen oikein, saa han vedonvalittajalta takaisin valitsemallaan
kertoimella kerrotun panoksensa. Vedonvalittajat maarittavat vedonlydjien ostet-
tavaksi erilaisia pelimuotoja, joissa keskitytaan kohteen eri tapahtumiin ja niiden
todenn&kdisyyksiin. Kohde voi olla kdytannéssa mita vaan vedonvalittaja keksii,
kuten esimerkiksi joukkueiden maalim&érien eron suuruus tai Super Bowlin voit-
tajan valmentajan paalle kaadettavan Gatoraden vari. Luetellaan seuraavaksi ur-
heiluvedonlydnnin suosituimpia pelimuotoja, joita on maaritelty Veikkauksen si-
vulla [20].

2.4.1 Pitkaveto

Suosituin urheiluvedonlydénnin pelimuoto on pitkaveto. PitkAvedossa pelataan
kohteen voittajaa tai tulosyhdistelmag, jossa 1 tarkoittaa kotivoittoa tai ensimmais-
ta tulosvaihtoehtoa, X tarkoittaa tasapelia tai keskimmaisté tulosvaihtoehtoa ja 2
tarkoittaa vierasvoittoa tai viimeista tulosvaihtoehtoa. Edella mainituilla tulosvaih-
toehdoilla tarkoitetaan esimerkiksi tasoituksia, joissa kertoimiin vaikuttavat jouk-
kueille maaritetyt tasoitukset. Esimerkiksi kotivoitto -2 tasoituksella tarkoittaa, et-
ta kotijoukkueen maalimaarasta vahennetaan kaksi maalia, jolloin kohde toteu-
tuu, kun kotijoukkue voittaa kolmella maalilla. Jos tulosvaihtoehtoja on useampi
kuin kolme, maaritelladn kohdeottelun tai -kilpailun kaikki tulosvaihtoehdot erik-
seen. Tassa tutkielmassa keskitytaan pitkdvedon muotoon 1X2, jossa veikataan
ainoastaan ottelun voittajaa. Havainnollistetaan 1X2-kohteiden toimintaa yksin-
kertaisella esimerkilla.



Esimerkki 1. Satunnnaisesti vedonlydntid harrastavalla henkil6lla on kaytéssaan
10 euroa, milla han haluaisi lydda vetoa suosikkijoukkueensa Barcelonan puoles-
ta kotiottelussa Real Madridia vastaan. Vedonvalittdja on maarittanyt kertoimet:

01 = 2.20, ox = 3.60, 0, = 3.30.

Vedonlydja valitsee kohteen 1, joka tarkoittaa Barcelonan kotivoittoa. Hdn mak-
saa panoksen b = 10 vedonvalittajalle ennen ottelun alkua. Ottelu paattyy Barce-
lonan 5-0 voittoon, mika tarkoittaa vedonlygjalle voittoa. Han saa vedonvalittajalta
takaisin

b-os=10-2.20 = 22 euroa,
josta voiton maara on siis

b-oi—b=22—-10 =12 euroa.

2.4.2 \Voittajaveto

Voittajavedossa veikataan kohteen voittajia, oikeita tulosyhdistelmia tai tulosvaih-
toehtoja. Jalkapallo, jadkiekko ja formulat ovat Veikkauksen voittajavedon suosi-
tuimmat lajit.

2.4.3 Tulosveto

Tulosvedossa veikataan kohteen kummankin joukkueen maalimaaria tai muita tu-
losperusteena olevien suoritusten lukumaaran mukaisia oikeita tuloksia. Suosi-
tuimpia lajeja Veikkauksen tulosvedossa ovat jalkapallo, jaakiekko, koripallo ja
salibandy.

2.4.4 Moniveto

Moniveto on tulosvedosta kehitetty muuttuvakertoiminen vedonlydntipeli, jossa
pelataan 2-6 ottelussa kohdejoukkueiden tekemien maalien maaria tai muita tu-
losperusteena olevien suoritusten lukumaaran mukaisia oikeita tuloksia. Monive-
toa vedetaan Veikkauksella paaosin jalkapallosta ja jadkiekosta.

2.4.5 Vakioveikkaus

Vakiossa veikataan 6-18 kohteen voittajia varsinaisella peliajalla (1=kotivoitto,
X=tasapeli tai 2=vierasvoitto) tai kahden taikka kolmen kilpailijan keskinaisen Kkil-
pailun tulosta taikka tulosvaihtoehdon toteutumista. Vakiossa valitaan voittajat jo-
kaiseen kohteeseen. Kohteena on Veikkauksella 1ahinna jalkapalloa, jaakiekkoa,
formulaa ja yksil6lajeja.



2.4.6 Pre-veto

Ennen ottelun alkua suoritettavaa vedonlyontia kutsutaan pre-vedonlyénniksi. Ot-
telun lopputulemaa tai muita vedonvélittajan tarjoamia pelimuotoja ennustamalla
ja panostamalla pyritddn saavuttamaan voittoja. Pre-vedonlyénnissa voi toistu-
vasti paihittdd vedonvalittdjan luomalla strategian, jolla vedonlydja 16ytaa toistu-
vasti odotusarvoisesti voitollisia kohteita.

2.4.7 Live-veto

Tarkoittaa ottelun aikana suoritettavaa vedonlyéntia. Sen suosio on noussut pal-
jon nykyaikaisessa vedonlyénnissa varmasti intesiteettinsa takia. Suurta intesi-
teettid tukee digitalisaatio, joka tarjoaa avut nopean vedonlydntipaatdéksen suorit-
tamiseen. Vedonly6ja voi saavuttaa live-vedonlydnnissa helpohkosti etuja vedon-
valittdjaan ja muuhun markkinaan huomaamalla ottelun sisélta kohteen lopputu-
lemaan vaikuttavia seikkoja ja reagoimalla niihin nopeasti.

2.5 Vedonlyontisanasto

Vedonlyontipiireissa termistda on paljon ja se vaihtelee paljon myds puhujasta ja
kansallisuudesta riippuen. Avataan hieman tydssa esiintyvaa, seka vedonlydnti-
piireissa yleisimpaa sanastoa, jota ei viela ole esitelty.

2.5.1 Over/Under

Over/under-kohteessa eli suoraan kadannettyna yli/alle-kohteessa vedonvalittija
maarittdd kohteelle jonkun linjan, kuten joukkueiden yhteenlasketut tehdyt maalit.
Vedonlydja veikkaa joko yli- tai alle-kerrointa eli kummalle puolelle linjaa maali-
maara hanen mielestaan tulee osumaan. Veikkauksen tarjontaa seuratessa suu-
rimmat lajit ovat jalleen jalkapallo ja jaakiekko. [21]

2.5.2 Tasoitus

Tasoitus on vedonvalittdjan asettama numeroarvo, joka tasoittaa oletettua jouk-
kueiden vélista tasoeroa. Tama tuottaa tasapainoisemmat kertoimet. Jos vedon-
ly6ja lyd kotivoittoa -1 tasoituksella, tasoitusveto toteutuu kotijoukkueen voittaes-
sa kahdella maalilla. Tasoitusveto myds eliminoi tasapelin mahdollisuuden. [21]



2.5.3 Aasialainen tasoitus

Aasialainen tasoitusveto eroaa normaalista tasoitusvedosta, mutta idea ottelun
alkuun annettavasta edusta on sama. Jos lyét tasamaalin aasialaisia tasoituk-
sia, voitat normaalin tasoituksen tapaan sen toteutuessa, mutta tdssa tapaukses-
sa saat tasapelin toteutuessa panoksesi takaisin. On myés puolen ja neljannes
maalin aasialaisia tasoituksia, joiden palautuskaavat ovat hieman monimutkai-
sempia. Aasialaisen tasoituksen eri palautuksia havainnollistettuna alla olevassa
taulukossa 1. [22]

Azsizlainen tasoitus +/- Tukos Palautus
Voitto Voitho
0 Tasapeli Panos
Hawid Hawid
Voitto Voitto
+ Tasapeli Puolet voitosta
HEwid HEwid
f.23 vgittio Voitto
Tasapeli Puclet panoksests
HEvid HEvid
Voitto Voitho
+ Tasapeli Voitto
oS Hér.-"En Hér.-"En
Voitto Voitho
Tasapeli Hawvic
Hawid Hawid
vgittio Voitto
Tasapeli Voitto
- Havid yhdells Puclet panoksests
g HaEwib yli yhdelld HEvid
voitto yli yhdellg Voitto
voitto yhdelld Puclet voitosta
Tasapeli Hawid
Hawid Hawid
Voitto Voitho
Tasapeli Voitto
N Hawit yhdells Panos
5 Hawid yli yhdelld Hawid
voitto yli yhdell2 Voitto
vioitto yvhdella Panos
Tasapeli Havid
HEwid HEwid
vgittio Voitto
Tasapeli Voitto
N Havid yhdells Puclet voitosta
135 Hawid yli yhdelld Hawid
voitto yli yhdell2 Voitto
vioitto vhdella Puclet panoksesta
Tasapeli Hawid
HEvid HEvid

Taulukko 1: Aasialaisen tasoituksen palautuksia.



2.5.4 Voimaluku

Voimalukuja maaritetddn kuvaamaan joukkueiden tasoa suhteessa sarjan muihin
joukkueisiin. Voimalukujen maaritys on hyddyllista varsinkin kauden alussa jouk-
kueiden pelaajalistojen muututtua tauon aikana, jotta vedonlydja pystyy arvioi-
maan alkukauden otteluiden voimasuhteita. Ty6ssa kaytettavat hyokkays- ja puo-
lustusparametrit ovat joukkueen hydkkayksen ja puolustuksen voimalukuja. Muita
samankaltaisia yksil6ityja voimalukuja voi olla maalivahtipeli, joukkueen kemia ja
valmentaja. Naita laskemalla yhteen voidaan luoda perusvoimaluku, jota voidaan
vertailla sarjan muihin joukkueisiin ja saada ennakkoasetelmia tulevaan otteluun.

[6]

2.5.5 Elo-rating

Elo-rating on voimasuhteiden vertailuun tarkoitettu joukkueiden arvottamissystee-
mi. Sen avulla voidaan luoda ottelun todennakdisyydet joukkueille. Esimerkiksi
maajoukkueilla toimiva systeemi, silla vertailukelpoisia otteluita on maajoukkueil-
la vahan ja todennakdisyyksia vaikea tulkita otteluun lahdettédessa. [23]

2.5.6 Kiintea kerroin

Kiinted kerroin tarkoittaa sita, ettd panoksen asettamisen jalkeen vedon kerroin on
lukittu. Kiintedn desimaalikertoimen vedoissa palautus maaraytyy siis kertomalla
panos ja kerroin keskenaan. [24]

2.5.7 Muuttuva kerroin

Muuttuva kerroin tarkoittaa sita, etta kohteen kerroin mukautuu kohteen tulosvaih-
toehtojen pelaamisen jakauman suhteen. Eli kertoimen suuruus oman panoksen
asettamisen ajanhetkella ei vaikuta suoraan mahdollisen palautuksen maaraan.
Muuttuvan kertoimen vedoissa palautus maaraytyy voittopoolista (katso kappale
2.5.15), johon kaikki kohteeseen sijoitetut panokset keratdan. Jos panostat mas-
san kanssa samaa tulosvaihtoehtoa, palautuksesi on voittaessa pieni, kun taas
massaa vastaan panostaessa palautus on voittaessa suuri. Voiton maaraan vai-
kuttaa tietysti sijoitetun panoksen suuruus. [24]

2.5.8 Raja-, yli- ja alikerroin

Rajakerroin on kerroin, jonka vedonlydja omalla todennakdisyysarviolla saa las-
kettua kohteen lopputulemalle. Se syntyy jakamalla luku 1 itse luodulla todenna-
koisyysarviolla. Rajakerrointa verrataan vedonvalittdjan kertoimiin, josta voidaan
tulkita kannattaako kohdetta pelata. Jos vedonvalittajan tarjoama kerroin on suu-
rempi, kuin itse luotu rajakerroin, on kyseessé ylikerroin. Silloin vedonvalittajan
kerrointa pelatessa odotettu tuotto on suurempi, kuin rajakerrointa pelatessa. Jos
taas vedonly6jan kerroin on rajakerrointa pienempi, on se alikerroin. Eli ylikerroin-
ta kannattaa pelata ja alikerrointa ei. [25]
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2.5.9 Positio

Vedonlygjat panostavat vedonvalittdjien tarjoamia kertoimia eli ottavat positioita
tarjolla olevan kohteen kertoimen vaihtelusta. Jos panostettu kerroin on suurin ar-
vo, mink& kerroin saavuttaa ennen kohteen alkua, on vedonly6jan saama positio
paras mahdollinen. Tall6in valittu positio maksimoi vedonly6jan tuotto-odotusta,
valitulla kohteen lopputulemalla.

2.5.10 Arbitraasi

Arbitraasitilanteessa vedonlydja jaa voitolle kohteen lopputuloksesta riippumat-
ta. Tama on mahdollista panostamalla kohteen kertoimia eri vedonlyontiyrityksil-
ta niin, ettd palautus on lopputuloksesta riippumatta suurempi, kuin kohteeseen
sijoitetut panokset.

1 X 2

Veikkaus | 2.25 | 3.1 | 3.5
Bet365 | 24 | 3.4 | 29
Pinnacle | 2.65 | 3.3 | 2.85

Taulukko 2: Kohteen kertoimia kolmelta eri vedonvalittajalta.

Esimerkki 2. Huomataan taulukosta 2, ettd kohteen kertoimien vaihtelu on suurta
eri vedonvalittajien valilla. Esimerkiksi panostamalla by = 10,b, = 8 ja b; = 8
saadaan kokonaisuudessaan sijoitetuksi panosmaaraksi

3
B-= Zb,- = 26.
=1

Kun suurimmat kertoimet peliyhtiéilta j ovat
01 = max(0y j), 0x = max(ox,) ja 0> = max(0z,),
niin pienin toteutuva palautus on
min{oy x by, 0x X bx, 02 x bo} =26,5 > B.

Nain ollen jokainen eri lopputulemista saatavilla oleva voitto on suurempi, kuin
kohteeseen panostettu maara.

Arbitraasitilanne saattaa siis syntya, jos vedonlydntiyrityksien tarjoamat ker-
toimet poikkeavat selkeasti toisistaan. Tata kylla pyritdan kitkemaan vedonlydn-
tiyritysten yhteisty6lla, sekd& muokkaamalla kertoimia lahemmas toisiaan sulke-
mislinjaa lahestyttdessa. Vedonlydntiyritykset myds kitkevéat arbitraasia jaadytta-
malla pelitileja tai asettamalla rajoituksia, jos saavat arbitraasin hyddyntajia kiinni.
Arbitraasin hyddyntaminen vaatii myds paljon nopeaa kertoimien vertailua ja rea-
gointia, silla jos toisen lopputuleman panosta kiinnittdessa toisen kohteen kerroin
ehtii muuttua, niin lybty panostus jaa aktiiviseksi. [21]
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2.5.11 Palautusprosentti

Vedonvalittajat laskevat usein palautusprosentteja, jotka siis kuvaavat pitkalla ai-
kavalilla vedonly6jan odotetun voiton prosentuaalista maéaraa suhteessa sijoitet-
tuihin panostuksiin. Jos komissio (katso kappale 3.2.3) on vedonvalittaja tarjoa-
massa sarjassa ja pelimuodossa vakio, niin palautusprosentti kyseisesta sarjasta
ja pelimuodosta on kyseisen komission verran alle 100%. [6]

2.5.12 \Volatiliteetti

Volatiliteetilla eli keskihajonnalla mitataan vaihtelua keskiarvon ympérilla. Se saa-
daan laskemalla varianssin nelidjuuri. Mita pienempi volatiliteetti, sitd pienempi on
saatujen arvojen vaihtelu. Volatiliteetti on yleinen riskin mittari. [26]

2.5.13 Sharpen luku

Sharpen luku on suhdeluku, milld mitataan suorituskykya huomioimalla pelkan
saavutetun tuoton lisdksi myds sen saavuttamiseen liittynyt riski. Esimerkking,
jos kaksi pelikassaa paatyy samaan arvoon eri riskitasoilla, on pienemman riskin
avulla tuloksen saavuttanut pelikassa Sharpen luvun perusteella parempi. Shar-
pen lukua kaytetaan varsinkin rahoituksessa mittaamaan salkunhoitajan ja port-
folion suorituskykya. Se lasketaan rahoituksessa vertaamalla riskittémaan ver-
tailusijoituksen tuottoon, jona toimii usein esimerkiksi S&P500-indeksin riskiton
tuotto tai 3 kk:n Euriborin arvo. Sharpen luku saadaan kaavalla

li — I

aj

jossa r; on sijoituksen i tuotto, r; on riskitdn vertailusijoituksen tuotto ja o; on
sijoituksen i volatiliteetti eli keskihajonta. Jos Sharpen luku on positiivinen, riskin-
otto kannatti ja negatiivinen tulos kertoo riskitonta vertailusijoitusta huonommasta
tuotosta. Vedonlydnnissa vertailu riskittbmaan sijoituskohteeseen ei onnistu, sil-
|& sellaista ei vedonlyénnin parissa ole. Riskittémyyden voi kuitenkin saavuttaa
jattamalla vedon lydbmatta, joten vertailukohteena voi pitdd myds pelikassan al-
kuperéista kokoa. Laskija voi tietenkin kuitenkin kayttdad myds edellda mainittuja
vertailusijoituksia yli sijoitusmuotojen rajojen. [27]

2.5.14 Pelikassankierto

Pelikassankierto on termi, jolla kuvataan asetettujen panosten maaraa suhteessa
pelikassan alkupdaomaan. Jos pelikassa on aloitettaessa 100 yksikkda ja kohtei-
siin asetetut panokset 500 yksikkda, niin kassa on kiertanyt 5 kertaa. Kiertono-
peuden kasvatus tarkoittaa siis vedonlydntivoluumin kasvattamista. Jos kohteiden
rajaus pysyy kiertonopeuden kasvaessa edelleen vaatimustasollaan, niin odotet-
tavissa on suurempia tuottoja. Kiertonopeuden kasvatus laadusta tinkimalla ei
oletusarvoisesti ole tavoiteltavaa, silla voitollisten vetojen maara tulee laskemaan.
[28]
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2.5.15 Voittopooli

Voittopooli on muuttuvakertoimisissa kohteissa voittona jaettavaa osuutta. Jos
muuttuvakertoimista kohdetta tarjoavan vedonvalittajan palautusprosentti on esi-
merkiksi 80%, niin kohteeseen pelatusta 10000 yksikdsta voittoina jaetaan 8 000
yksikOn voittopooli. [28]

2.5.16 Menna poikki

Menna poikki on termi, jolla kuvataan vedonly6jan pelikassan tyhjenemista. [6]

2.5.17 Single

Vedonlydja pelaa singlelld, kun panostus tapahtuu vain yhdelle kohteelle. Suosi-
tuin ammattivedonlygjien tapa pelata, silla halutaan minimoida riskia, joka kasvaa
kohteiden maaran kasvaessa. [29]

2.5.18 Yhdistelma

Single-vetojen vastakohta, jossa siis valitaan panostettavaksi useampi eri kohde.
Nostaa riskid, mutta samalla saadaan suurempi kerroin, silla kohteiden kertoimet
kerrotaan yhteen. [29]

2.5.19 Jarjestelma

Jarjestelmasséa vedonvalittdjan sivut luovat vedonldyjaa kiinnostavista kohteista
automaattisesti yhdistelmia, joissa on koottuna eri lopputulemien kombinaatioita.
Jarjestelma on kallis tapa hakea suuria voittoja, silla lapulla on useampi eri rivi
erilaisia lopputulemien yhdistelmia. [29]

2.5.20 Rekka

Rekka on nimitys pitkdvedossa usean kohteen yhdistelmalle, jonka osumistoden-
nakoisyys on hyvin pieni, mutta palautus on yhdistelman osuessa suuri. Rekka
on yleinen hupivedonlygjien tapa pyrkia isoihin voittoihin. [29]
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2.5.21 Harhoja

Harhoja kutsutaan vedonlydntimarkkinan yleisiin oletuksiin perustuvia teorioita,
jotka tosiasiassa eivét pida paikkaansa. Suosikki-altavastaaja-harha on varmaan
yleisimmin esiintyva harha. [31] Siind vedonlydntimarkkinoilla suosikkina otteluun
lahtevaa joukkuetta arvostetaan liikaa ja altavastaajaa aliarvioidaan eli luullaan,
ettéd ennakkosuosikin pelaaminen on kannattavampaa. Samanlainen harha on ko-
tikenttdetu, jossa kotijoukkueen etua yliarvioidaan. [32] Muita harhoja on esimer-
kiksi Gambler’s fallacy (suom. uhkapelaajan harha), toiselta nimeltdan Monte Car-
lo fallacy. [30] Jos altavastaajana otteluihin lahteva joukkue voittaa odotusarvojen
vastaisesti 3 ottelua putkeen, se ei takaa, etta putki loppuu tai jatkuu seuraavas-
sa ottelussa. Vaikka joukkueen hyva vire taytyy todennakdisyysarvioida luodessa
huomioida, niin ottelut ovat silti toisistaan riippumattomia, joten aiemmat ottelut
eivat tilastollisesti takaa tulevan ottelun lopputulosta. Vedonlyjat saattavat lyéda
kohdetta silti pelkélla oletuksella, ettd sama voittoputki loppuu tai jatkuu.
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3 Vedonlyontiteoriaa

3.1 Todennakoisyysarvioiden muodostus

Vedonlyénnissa yhtena olennaisena paatdksenteon tukena ja vedonvalittajaan
eroa tekevana tekijana on todennakdisyysarvio, jonka avulla pyritdén arvioimaan
kohteen lopputulemia. Sana arvioiminen kuvaa vedonlyéntid hyvin, silla urheilu
koostuu jatkuvista sattumaan ja tuuriin perustuvista tapahtumista, joiden ennus-
taminen on mahdotonta. Todennakdisyysarvion luovan mallin tarkkuudesta riip-
pumatta kohteen lopputulema on niin monen sattuman summa, ettei mikaan ar-
vio ole taysin varma. Vedonvalittajat tarvitsevat kuitenkin todennakéisyysarvioita
kertoimen muodostuksen avuksi, joten vedonldyjat pyrkivat tekemaan eroa ve-
donvalittdjaan muodostamalla parempia ja tehokkaampia todennakoisyysarvioi-
ta, seka tietenkin tietdmalla kohteeseen vaikuttavista tekijdista enemman.

Todennakdisyysarviot eroavat erittain paljon kesken&éan, silla niiden muodos-
tus on laskijasta riippuvaa ja eroja syntyy pienellakin tekijan parametrin muutok-
sella. Vedonvalittajat pyrkivat olemaan vedonlygjia edella sisapiiritiedon ja tarkas-
ti hiotun todenngkdisyysarvion luovan mallin avulla. Heilla on myds pitka historia
dataa eri malleista ja niiden toimivuudesta, jonka lisaksi kehitystyd on jatkuvaa.
Vastaavasti vedonlydjat pyrkivat kehittimaan omia toimivia mallejaan, 16ytamaan
etulyéntiasemia vedonvalittdjia vastaan ja iskemaan vedonvélittajien tekemiin vir-
hearvioihin ja ylikertoimiin (katso kappale 2.5.8). Saanndllista tuottoa tuottavan
vedonlydntistrategian I6ytaminen vaatii pitkaa tutkimus- ja kehitysty6ta, tuuria, se-
ka varsinkin karsivallisyytta ja riskinsietokykya.

Vetopaatdksen voi tehda pelkistetysti mututuntumalla tai luottamalla vedonva-
littdjan laskemaan ennakkosuosikkiin. Vedonlydja voi myds tutkia sarjataulukkoa
ja aiempia keskenaisia otteluita, sekd niissa tehtyja maaleja. Nailla keinoilla saa
jo karkean tuntuman voimasuhteista (katso kappale 2.5.4) ja osittaisia tilastolli-
sia faktoja vetopaatdoksensa tueksi. Jos vedonly6ja haluaa kuitenkin itse luodun
todennakdisyysarvion lukuna silmiensa eteen, niin on ruvettava tutkimaan jouk-
kueiden menneita otteluita ja mietittdva kuinka syvallisen laskentamallin haluaa
muodostaa. Edistyksellisimpia todennékdisyysarvioiden laskentakeinoja on usei-
ta, joista seuraavaksi luetellaan muutamia.

3.1.1 Maaliodottama

Maaliodottama, jota usein nimitetdan sanoista expected goals syntyvalla lyhen-
teella xG, on termina yleistynyt urheilun seurannassa huomattavasti viime vuosi-
na. Maaliodottamia lasketaan jokaisesta pelatusta ottelusta ja niistd saadun datan
perusteella pyritddn luomaan malli, jolla saadaan ennustettua tulevien otteluiden
lopputuloksia. [6]

Tarkkaan lasketun pelatun ottelun maaliodottaman perusidea on se, etta jokai-
selle kentalla tapahtuvalle tapahtumalle, joka vaikuttaa mahdollisesti maalin syn-
tyyn, maaritetddn oma todennakdisyytensa. Nama pelin sisalla tapahtuvat tapah-
tumat tilastoidaan ja niiden todennakdisyydet summataan, jolloin saadaan ottelun
tapahtumien perusteella tilastollisesti oikeutettu lopputulos eli pelatun ottelun xG.
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Maalin syntyyn vaikuttavia tapahtumia on ottelun sisalla lukuisia - esimerkiksi
jalkapallossa jokaiselle keskitykselle voidaan maarittdd oma todennakoisyyten-
sd, silla sen laatu vaikuttaa selkeasti keskitysta seuraavan tilanteen todennakoéi-
syyteen. Yksinkertaisimmillaan pelatun ottelun maaliodottaman muodostukseen
voidaan ottaa huomioon maalit, laukaukset ja laukaisukartat, mutta yksityiskoh-
taisempi data luo huomattavasti todenmukaisemman arvion. Otteluista keratta-
van datan eksponentiaalinen kasvu onkin helpottanut tatd yksityiskohtaisemman
arvion muodostusta ja maaliodottamia on helposti saatavilla useasta eri lahtees-
td. Maaliodottaman laskeminen on erittdin riippuvainen laskijasta, silld maaliin
vaikuttaville tapahtumille on maaritettava historiaan liittyvat painoarvot, jonka pe-
rusteella todennakdisyys kyseiselle tapahtumalle maaritetddn. Joissain malleissa
kaukolaukaus paatyy maaliin todennd@kbéisemmin, kuin toisissa, silla mallien valilla
on vaihtelua, kuinka pitkalta ajalta dataa todennakoisyytta varten keratdan. Myoés
pelaajien taitotason huomioiminen todennakdisyyden méaérityksessa on vaihte-
levaa ja siind syntyy eroja. Suurin osa todenndkdisyyksiin liittyvista paatdksista
perustuu kuitenkin faktoihin, joten intuitiolla ei ole t&ssa tilanteessa usein sijaa.
Tama on kuitenkin myds laskijan henkildkohtainen paatés, joten etuja vedonvalit-
tdjaan on mahdollista saavuttaa myds tekemélla omaperaisia paatéksia maalio-
dottamia maéarittaessa.

Maaliodottaman pohjalta voidaan luoda todenndkdisyysarvio tulevan ottelun
lopputuloksesta laskemalla keskiarvo aiempien pelattujen otteluiden maaliodotta-
mien pohjalta luoduista lopputuloksista. Kotijoukkueen arvot ovat maaliodottamaa
laskettaessa aiemmista kotiotteluista ja vierasjoukkueen arvot aiemmista viera-
sotteluista, silla kotikenttaetu on tilastollisesti todettu fakta. [32] Kotiedun voi jat-
taa tietenkin myds huomioimatta tai sen vaikutusta voi lieventdd, jos kokee sen
merkityksen olemattomaksi tai harhaksi (katso kappale 2.5.21). Kyseinen yksin-
kertainen laskumalli maaliodottaman avulla on hyvin yksinkertainen toteuttaa ja
silla saadaan hyva kasitys joukkueiden tasosta edellisten pelien perusteella. Se
ei kuitenkaan yksindan luo pohjaa voitolliselle vedonlydntistrategialle.

Maaliodottamasta on edetty viime aikoina eteenpain pallonhallinnan alueita
hyédyntavaan xT-malliin, joka tulee sanoista expected threat. Kyseisessa mallis-
sa kentta on jaettu osiin, joista jokainen omaa omat todennakdisyysarvonsa eri
tapahtumille. Malli ei laske vain maalinteon todenndkdisyytta kyseisessa kentan
osassa, vaan kaikki palloa liikuttavat teot, kuten alueelta lahtevan mahdollisen
maalisy6ton tai kuljetuksen. Nain voidaan arvottaa esimerkiksi kuljetuksen alku-
ja paatealueen mukaan kuljetuksen vaarallisuus eli sen xT-arvo. On hyva huo-
mioida, etta kyseiset palloa liikuttavat teot voivat siis olla myds negatiivisia. [33]

3.1.2 Hyokkays- ja puolustusparametrit

Hieman tarkemmin aiempien otteluiden suoritusta tulkitsee hydkkays- ja puolus-
tusparametrien avulla luotu todennakadisyysarvio tulevan ottelun maalien maaras-
td. Nimensd mukaisesti siind luodaan parametrit arvioimaan joukkueiden hydk-
kayksien ja puolustuksien voimasuhteita, jotka suhteutetaan aiempiin peleihin ja
sarjan keskiarvoihin. Parametrien maaritykseen on tietenkin erilaisia keinoja, mut-
ta tassa tydssa kaytetaan Pinnaclen kirjoituksessa esiteltya tapaa. [34]
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Esimerkki 3. Lasketaan kuvitellun ottelun kotijoukkueen x ja vierasjoukkueen y
maaliodottamat hydkkays- ja puolustusparametrien avulla.

MPH, = joukkueen x kotiotteluiden maara

MPA, = joukkueen y vierasotteluiden maara

GSH, = joukkueen xn tehdyt kotimaalit

GSA, = joukkueen y tehdyt vierasmaalit

GAH, = joukkueen x paastetyt kotimaalit

GAA, = joukkueen y paastetyt vierasmaalit

GSH,

MPH,
GAH,
MPH,

Ay

MPA,

GAA,

MPA,

Koko sarjalle z lasketaan samat lukemat, jossa siis huomioidaan kaikkien sarjan
joukkueiden maalitilastot:

AvgGSH, = joukkueen x tehdyt kotimaalit per ottelu =

AvgGAH, = joukkueen x paastetyt kotimaalit per ottelu =

AvgGSA, = joukkueen y tehdyt vierasmaalit per ottelu =

AvgGAA, = joukkueen y paéstetyt vierasmaalit per ottelu =

: . GSH,
Kotiottelussa tehdyt maalit: AvgGSH, = VIPH.
: - . GAH,
Kotiottelussa péastetyt maalit: AvgGAH, = VIPH.
, . GSA;
Vierasottelussa tehdyt maalit: AvgGSA; = VIPA,
. . oan . GAAZ
Vierasottelussa paastetyt maalit: AvgGAA, = ———.
MPA,

Kun suhteutetaan joukkueiden tilastot sarjan keskiarvoihin, saadaan kotijoukku-
een x ja vierasjoukkueen y hydkkays- ja puolustusparametrit:

AvgGSHy |, . _ AvgGAH,

All = av9GsH,’ P = AvgGAH,
_ AvgGSA, _ AvgGAA,

Nain saatujen hyOkkays- ja puolustusparametrien avulla voidaan laskea tutkit-
tavan ottelun maaliodotusarvot hieman tarkemmin molemmille joukkueille. Ko-
tijoukkueen maaliodotusarvo saadaan kertomalla kotijoukkueen hydkkayspara-
metri vierasjoukkueen puolustusparametrilla ja sarjan tehtyjen kotimaalien kes-
kiarvolla. Vierasjoukkueelle taas maaliodottama saadaan kertomalla sen hyok-
kaysparametri kotijoukkueen puolustusparametrilla ja sarjan vierasmaalien kes-
kiarvolla.

Kotijoukkueen maaliodottama: xGy = Att, - Def, - AvgGSH,
Vierasjoukkueen maaliodottama: xG, = Att, - Def, - AvgGSA,.
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Edelld esitelty laskentamalli laskee tulevan ottelun maaliodottamat aiempien
otteluiden toteutuneiden maalien perusteella. Samankaltainen malli voidaan to-
teuttaa myds laskemalla aiemmista otteluista tilastoitujen maaliodottamien poh-
jalta. Eli edelld esitellyssa mallissa kéytetyt tehtyjen maalien muuttujat korvataan
aiempien otteluiden tilastoiduilla maaliodottamilla. Kyseisella tavalla saadaan to-
denmukaisempien lukujen pohjalta luotua potentiaalisesti todenmukaisemmat en-
nusteet tulevan ottelun maaliodottamista.

3.1.3 Prosentuaaliset asetelmat Poisson-jakauman avulla

Edella laskettujen parametrien avulla voidaan ennustaa joukkueille tulevan otte-
lun keskimaaraiset maalimaarat, mutta usein halutaan mydgs tietda tarkemmin eri
maalimaarien todennakoisyyksié ja prosentuaalisia voimasuhteita (katso kappale
2.5.4). Vertaamalla maalimaérien todennakdisyyksia saadaan lopputulosten to-
dennakoisyydet, joiden avulla voidaan maarittaa tulosvaihtoehtojen prosentuaa-
liset arvot otteluun. N&illa prosentuaalisilla arvoilla voidaan verrata omalla taval-
la laskettua todenndkdisyysarviota vedonvalittdjan tarjoamaan arvioon, joka saa-
daan maaritelman 9 tapaan muunnettua markkinoilla tarjolla olevasta kertoimes-
ta. Vertaamalla selvidéd esimerkiksi mahdollinen vedonvélittajan tarjoama yliker-
roin (katso kappale 2.5.8).

Yleisin ja luotettavaksi todettu menetelma saada selville maalimaarien toden-
nakoisyydet on hyddyntaa Poisson-jakaumaa, joka on diskreetti todennakdisyys-
jakauma.

Maaritelma 1. Diskreetti satunnaismuuttuja on &arellisen tai numeroituvasti 4a-
rettbman maaran arvoja saava satunnaismuuttuja. [35] Se luonnetaan usein jat-
kuvan satunnaismuuttujan vastakohdaksi, jonka arvot muodostavat ylinumeroi-
tuvasti aarettbman maaran arvoja. Diskreettiset arvot sijaitsevat kokonaislukujen
tapaan lukusuoralla kokonaisluvun pituisen hyppayksen paassa toisistaan.

Satunnaismuuttujan saamat lukuarvot muodostavat perusjoukon, jossa kaik-
ki arvot eivat aina esiinny symmetrisesti yhta yleisesti. Arvon yleisyys ilmaistaan
todenn&kdisyydella ja kaikkien arvojen todennakdisyydet muodostavat todenna-
kéisyysjakauman. Jakauma maarittdd satunnaismuuttujan taysin, joten satunnai-
sumuuttujat luokitellaankin jakaumiensa perusteella.

Maaritelma 2. Odotusarvo on todennakdisyyslaskennassa satunnaisilmion tuot-
tamien lukujen odotettavissa oleva arvo. [35] Diskreetin satunnaismuuttujan X
saamien kaikkien arvojen joukkoa kutsutaan perusjoukoksi ja se merkitdan X €
{X1, X2, ..., X»}. Kunkin arvon esiintymistodenn&koisyyttd merkitd&n vastaavasti pis-
tetodennakdisyyksilla {p1, p2, ..., pn}. Odotusarvo méaaritelladn nyt siis

EIX]= Y xpi

i=1
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Maaritelma 3. Varianssi on todennakdisyyslaskennassa satunnaismuuttujan
hajonnan mitta. Se kuvaa satunnaismuuttujan arvojen vaihtelua odotusarvosta.
Varianssi maaritellddn satunnaismuuttujan X odotusarvon E[X] avulla

0)2( = E((X - /“L)z)!
jossa siis u = E[X]. [35]

Maaritelma 4. Satunnaismuuttujat X ja Y ovat riippumattomia, kun ehdollinen
todennakdisyys

P(X'|Y) = P(X)

eli satunnaismuuttuja Y ei vaikuta satunnaismuuttujan X todennakéisyyteen P(X).
Samoin patee

P(Y | X) = P(Y).
Jos satunnaismuuttujat eivat ole riippumattomia, ne ovat riippuvat. [36]

Maaritelma 5. Poissonin jakauma on diskreetti todennakdisyysjakauma, joka il-
maisee todennakdisyydet tapahtumien lukumaaralle kiintealla aikavalilla, kun ta-
pahtumat ovat toisistaan riippumattomia. [35] Tapahtumien keskimaarainen luku-
maara kiintealla aikavalilla on vakio. Poisson-jakautunutta satunnaismuuttujaa X
merkitaan

X ~ Poisson()),

missa A > 0 on intensiteetti. Jakauman odotusarvo on E[X] = A ja varianssi on
Var[X] = \. Poissonin jakauman pistetodennakdisyysfunktio on

i

P(X = i) = %ek, i €Z,U{0}.

Poisson-jakauma on luotettava ja hyvin yleinen keino maalimaarien todenna-
kdisyyksien maarittdmiseen. On havaittu, etta historiallinen data tehdyistd maa-
leista luo kuvaajan, joka mukailee Poisson-jakauman avulla luotua maalijakau-
maa.
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Valioliiga 2021-2022

M Poisson-akaumalla saadut
arvot keskimaarsisen
maalimaaran ollessa 1.41
I W Toteutunut maalijakauma
1 2 3 4+

Maalimaarat

0,4
035
0,3
0,25
0,2
0,15
0,1

0,05

Kuva 1: Otteluissa toteutuneet joukkueiden maalimaarat ja poisson-jakauman
avulla muodostettu maalim&érien jakauma Valioliigan kaudelle 2021-2022.

Poisson-jakauman pistetodennékdisyysfunktio antaa siis jokaiselle eri maali-
maaralle omat todennakdisyytensa keskimaarainen maalimaéara annettuna. Pis-
tetodennakdisyysfunktiossa i kuvaa maalimaaraa, jonka todenndkdisyys halu-
taan selvittdd. Aiemmin joukkueelle laskettu tulevan ottelun maaliodottama on
kyseinen maaritelmassa 5 mainittu intesiteetti A. Usein maalim&aria rajataan, sil-
|a tietyn rajan yli menevat maalimaarat eivat noudata enda maaritelmassa 5 mai-
nittua riippumattomuutta. Isoissa maalimaarissa joukkue saattaa hyvinkin toden-
nakoisesti menettad motivaationsa tai tehda paljon vaihtoja, joten kyseisen rajan
jalkeen syntyvat maalit eivat riipu enaa joukkueiden taitotasosta. Esimerkiksi jal-
kapallossa lasketaan maalimaarat 0-5, silla yli 5 maalin tekeminen saman sarja-
tason joukkueiden valisessé ottelussa on hyvin epatodennékdista.

Esimerkki 4. Lasketaan kuvitellun ottelun FC Barcelona-Real Madrid maalimaa-
rien todennakodisyydet. Aluksi lasketaan tilastojen avulla joukkueille esimerkin 3
avulla maaliodottamat, jotka ovat nyt tdssa esimerkissa

XGFCB = 1867, XGRM = 1.593.

Nain ollen saadaan maaritettya joukkueille maalimaarien todennakoisyydet
sijoittamalla Poissonin jakauman pistetodennakdisyysfunktioon maalimaarat
i € {0,1,2,3,4,5} ja intensiteetin \ tilalle joukkueiden lasketut maaliodottamat.
FC Barcelonan kahden maalin todennakdisyys saadaan siis sijoittamalla /i = 2 ja
A= XGFCB = 1.867.
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2
% e 1867 _ 0.26942,

joka muunnetaan prosenteiksi: 0.26942 x 100% ~ 26.94%.

FC Barcelona tekee 2 maalia: P(X =2) =

Samoin saadaan esimerkiksi Real Madridin 4 maalin todennakdisyys asetta-
mallaji=4ja \ = xGgy = 1.593.

4
% e 1% = 0.05455,

joka muunnetaan prosenteiksi: 0.05455 x 100% ~ 5.46%.

Real Madrid tekee 4 maalia: P(X = 4) =

Maalimaarien todennakoisyydet %

W Real Madrid m FC Barcelona
0,35

0,3

0,25
0,2
0,1
0,
0,0 I
I m
1 2 3 4 5 6

Kuva 2: Joukkueiden ennustetut maalimaarien todennékdisyydet.

(0]

[any

(93]

o

Kuvasta 2 nahd&an, ettd FC Barcelonan palkit ovat suurempia, mité suurempi
tarkasteltava maalimaara on. Vastaavasti Real Madridin pylvdat dominoivat 0 ja
1 maalin tarkasteluja. Tama tarkoittaa sita, ettd FC Barcelona tekee todennakadi-
semmin ottelussa enemman maaleja, kuin Real Madrid.

Ottelun lopputuloksien todenndkoéisyydet saadaan maalimaarien todennakadi-
syyksien avulla. Se onnistuu kertomalla lopputuloksen maalimaarien todenna-
koisyydet keskendan. Oletetaan, ettd maalimaarat ovat toisistaan riippumatto-
mia, kuten Poisson-jakauman maaritelmassa 5 esiteltiin. Nain todennakdisyyk-
sien keskenaan kertominen on mahdollista. Esimerkiksi lopputulos 0-0 saadaan
laskemalla
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FCB 0 maalia x RM 0 maalia = 0.1546 x 0.2033 = 0.0314,
joka on siis prosenteissa esitettyna 3.14%.

Nain saadaan luotua taulukko maalimaarien ja lopputulosten todennakdisyyk-
sista. Arvot laskettu tarkasti laskimella [38], mutta pyoristetty taulukkoon kahteen
desimaaliin.

Taulukko 3: Taulukossa FC Barcelonan maalimaéarien prosentuaaliset odottamat
ovat rivissa ja Real Madridin maalim&arien prosentuaaliset odottamat ovat pysty-
sarakkeessa. Ottelun lopputuloksien prosentuaaliset odottamat ovat kummankin
joukkueen maalimaaran risteamassa vareilla korostettuna. Real Madridin voitto
sininen, tasapeli harmaa ja Barcelonan voitto oranssi. Real Madrid tekee 3 maa-
lia todennakdisyydella 13.70% ja ottelun lopputulos 2-1 toteutuu 8.73% todenna-
koisyydella.

Laskemalla kaikkien kolmen eri tulosvaihtoehdon lopputuloksien todenn&kai-
syydet yhteen saadaan luotua prosentuaaliset ennakkoasetelmat kohteen tulok-
sesta. Eli siniset summaamalla saadaan siis Real Madridin, harmaat summaa-
malla tasapelin ja oranssit summaamalla Barcelonan voittotodennakdisyys.

1:44%, X :23% ja 2 : 33%.

44%

2

Kuva 3: Kohteen lopputulemien todennakdisyydet.
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FC Barcelona on siis tassa esimerkissa todennakodisyyksien mukaan 44% en-
nakkosuosikki voittamaan ottelun Real Madridia vastaan.

Poisson-jakauma on todettu toimivaksi ja yksinkertaiseksi keinoksi saada to-
dennédkdisyysarvioita tulevista otteluista. Taydellinen ennustustapa se ei kuiten-
kaan ole, vaan siité on l6ydetty myds puutteita. Dixon ja Coles totesivat tutkimuk-
sessaan [39], ettd méaaritelméssa 4 esitelty maalimaarien riippumattomuusehto
patee lukuunottamatta lopputuloksia 0-0, 1-0, 0-1 ja 1-1, joista tasapelitulokset
esiintyivat useammin, kuin ennakoitiin Poisson-jakaumalla laskettuna. 1-0 ja 0-1
taas esiintyivat harvemmin, kuin ennakoitiin. Tata virhetta korjaamaan he esittivat
lopputulokselle x — y korjauskertoimen

(1 - \up ,josx=y=0
1+Ap ,josx=0jay=1
(X y)=q1+pup ,josx=1jay=0
1—p ,josx=y=1

1 muuten,

\

jossa A on kotijoukkueen xG ja i on vierasjoukkueen xG, seka muuttuja p on

)\ ’ 1 = = )\’ua .

Vahamaalisten otteluiden aliarviointi huomataan myés kuvasta 1, jossa 0 teh-
tyd maalia toteutuu useammin, kuin Poisson-jakauman avulla saadut tulokset an-
tavat olettaa. Syyksi kyseiseen ilmiéén on esitetty esimerkiksi psykologiset teki-
jat, silla ottelun ollessa loppuvaiheessa esimerkiksi 0-0 tasatilanteessa joukkueet
tyytyvat tasapelistd saatavaan pisteeseen, seka haluavat pitdd oman maalinsa
puhtaana. Nain ollen hyékkdamisen intesiteetti laskee, joka pienentdd maalien
syntymisen todenndkdisyytta.

3.1.4 Muita toimivia jakaumia

Poisson-jakauma on yleisin jakauma vedonlyénnin todennakdisyyksien maarityk-
sen tukena, mutta on tietenkin olemassa muitakin keinoja. Onkin hyva olla avoi-
mena oman todennakadisyyksien arvioinnin prosessin aikana muutoksille, silld yk-
si yleisesti toimivaksi todettu tapa ei valttamatta pade joka tilanteessa.

Poisson-jakauman oletus odotusarvon ja varianssin yhtasuuruudesta ei usein
maalimaarien osalta toteudu, joten havainnot eivat kyseisessa tilanteessa ole pe-
raisin Poisson-jakaumasta. Tapausta, jossa varianssi on odotusarvoa suurempi,
kutsutaan ylihajonnaksi. Esimerkiksi negatiivinen binomijakauma sopii ylihajon-
nan vallitessa, silla negatiivisen binomijakauman eriavyys Poisson-jakaumasta
perustuu kyseisen ylihajonnan korjaamiseen.
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Maaritelma 6. Negatiivisbinomijakautuneen satunnaismuuttujan odotusarvo ja
varianssi ovat
r .

=\ja

E[X]=%

Var[X] = A x (1 +%) > A

jossa p on onnistumistodennakdisyys ja r on odotettu onnistumiskerta. Epaonnis-
tumisten lukumaaraa kuvataan taas muuttujalla /. Varianssista huomataan, etta
jakaumasta ldytyy ylihajontaa. Odotusarvosta voidaan ratkaista, etta

_r
P=riy
Nain ollen pistetodennakdisyysfunktio on muotoa
T+ ; B p N C(r+1) 1
PX =) = i P =P = X ey < PR

jossa esiintyvd Gamma-funktio on muotoa
Ma) = / x*Texp(—x) dx, a > 0.
0

Nyt tutkitaan, mita kay, kun r lahestyy aaretdnta eli maaritetdan pistetodennakai-
syysfunktion raja-arvo

. . : 1
rlL}rgoP(X=l)=ﬂX1x§='_!X6 ,
joka on siis sama, kuin Poisson jakautuneen satunnaismuuttujan pistetodenna-
koisyysfunktio. [36]

Méaaritelméasta nahdaan, etta suurilla luvuilla r pistetodennakéisyysfunktio 1&-
henee kohti Poisson jakauman pistetodennakdisyysfunktiota, mutta pienemmilla
r:n arvoilla varianssi on suurempaa. Muokkaamalla r:n arvoa voidaan sovittaa
jakauma kayttamaamme aineistoon sopivaksi hyvan ennusteen luomiseksi.

Jos taas aineistossa havaitaan alihajontaa eli varianssi on odotusarvoa pie-
nempi, vedonlydja voi tutkia Conway-Maxwell-Poisson-jakauman toimintaa.

Maaritelma 7. Conway-Maxwell-Poisson (CMP)-jakautuneen satunnaismuuttu-
jan odotusarvo ja varianssi ovat

R Jx N .
ElX1= ]ZO: 3 x Z0, vy 2

o0 -2 H

ZILEDY (/')IX;Z/(\;\V) _ (E[X])?, joissa
Jj=0

Zoov =3 A
2
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A kuvaa maaritelmassa 5 esiteltya intesiteettia ja parametri v avulla voidaan saa-
delld hajautumisnopeutta. Parametreille patee {\,v} > 0 (ja 0 < A < 1, jos
v = 0). Satunnaismuuttujan pistetodennakoisyysfunktio on

A 1
v~z v)

P(X = i) =

Kun maaritetdan, ettéd hajautumisnopeus v = 1, niin huomataan, etta

N 1 N _
P(X=I)=FX Oo/\j=ﬁ><e/\,
IS

joka on yhta kuin Poisson-jakautuneen satunnaismuuttujan pistetodennakgisyys-
funktio. [40]

3.1.5 Painotettu todennakoisyysarvio

Vedonlygjan on hyva myds huomioida ajan vaikutus kaytéssa olevaan dataan.
Joukkueiden viretila vaikuttaa selkeésti joukkueiden suorittamiseen, joten sitd ei
kannata jattda huomiotta. Jos joukkue alisuorittaa alkukaudesta, on alkukauden
tuloksilla huomattavasti vahemman merkitysta, kun loppukauden otteluita pelaa
hyvéssa vireessa. Oman todennakdisyysarvion luovan mallin voi muokata huo-
mioimaan ajan vaikutusta, kunhan vedonly6ja saa kasiinsa dataa talteen eri ajan-
hetkiltéa. Eri ajanhetkille maéritetdan todenndkéisyysarviot omien datojensa poh-
jalta ja ne kerrotaan ajan huomioivalla painoarvolla.

Maaritelma 8. Ajanhetkille i saadaan painoarvot «; laskemalla

———, kuni=1,.., nja non tarkasteltavien ajanhetkien lukum&ara.

]

Qj = i %
Zx=1x

Huomioidaan viela, ettd saatujen painoarvojen summa

n
>_ai=1,
i=1

joten painoarvojen avulla saadut todennakdisyysarviot eivat vaaristy, vaan sum-
mautuvat edelleen arvoon 1.

Eri ajanhetkina tehdyt todenndkdisyysarviot kerrotaan siis painoarvoilla, jol-
loin uusin todenndkodisyysarvio vaikuttaa eniten tulevan ottelun ennusteeseen ja
vanhin vahiten. Tdma on yksi keino painottaa viimeaikaisen vireen vaikutusta.
Painoarvot voi muokata tietenkin huomioimaan vieldkin enemman viimeiaikaista
virettd tdman lineaarisen mallin sijaan. Sen liséksi on mahdollista vahentaa tai
lisata haluamansa ottelun vaikutusta muokkaamalla painoarvoa. Tata on suosi-
teltavaa tehda, jos jonkun ottelun tulokseen vaikuttaa normaalista poikkeavia te-
kijoita, kuten erityiset sddolosuhteet tai rasituksesta johtuva kokoonpanon suuri
Kierratys.
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3.1.6 Markkinasta johdettu todennakdisyysarvio

Voitollinen vedonlydnti ei valttdmatta vaadi omia kohteen todennakoisyysarvioi-
den muodostusta. Markkinoilla olevat kertoimet ovat julkaistessa vedonvalitta-
jien maarittdmien todennakdisyysarvioiden pohjalta luotuja lukuja, joita vedon-
valittajien koneistot muokkaavat uuteen informaatioon ja vedonlyéjien asettamiin
panosjakaumiin reagoiden. Nain ollen markkinoilla on ammattilaisten luomia to-
dennakdisyysarvioihin pohjautuvia kertoimia, jotka liikkuvat vedonlydjien nako-
kulmien mukaisesti suuntaan tai toiseen. N&in ollen markkinalla olevat kertoimet
heijastavat molempien osapuolien nakdékulmia kohteen todenndkéisyysarvioista
melko tehokkaasti. [41]

Jos vedonlydja kokee omien todennakdisyysarvioiden luomisen vaikeaksi tai
ty6laaksi, voi markkinoilta johtaa todennakdisyysarviot omaan kayttoon.

Maaritelma 9. Olkoon kertoimet 01, 0x ja 0o, joista saadaan niiden vihjaamat
todennakdisyydet py, px ja p- laskemalla

AV
pI_O,' k+1’

jossai € {1, X,2} ja k on komissio, joka on maaritelty kuten maaritelmassa 10.

Jos vedonly6ja kokee tarpeelliseksi verrata ndin saatua todennakdisyysarvio-
ta muihin markkinoilla tarjolla oleviin todennékdisyysarvioihin, voi kayttaa esimer-
kiksi niiden keskiarvoa

1 M
m=1

jossa M on tarjolla olevien kertoimien lukumaara.
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3.2 Kerroin

Kerroin on vedonvalittjien tarjoama luku, jolla kuvataan vedonvalittajan maaritta-
maa kohteen toteutumistodennakdisyytta. Vedonlydjalle kerroin kertoo siitd saa-
tavan voiton maaréan, mikali valittu lopputulema toteutuu. Jos kerroin on pieni,
on kohteen toteutuminen vedonvalittdjan mielesta todennakdista, mutta voitos-
ta seuraava palautus vedonlydjalle pienta, silla riskitasot ovat kohdetta pelatessa
pienet. Jos taas kerroin on suuri, niin vedonvalittaja viestii, ettd on hyvin epato-
denndkdistd, ettd kohteen lopputulos toteutuisi. Silloin palautus voitosta on kui-
tenkin huomattavasti suurempi, silla riskitasot ovat vedonlyéjélle suuremmat.

Kertoimia voi kuvailla kolmella eri tavalla, jotka ovat osittain alueellisia kay-
tantdja. Euroopassa on kaytdssa desimaalikerroin, jolla kerrotaan kohteeseen
asetettu panos ja saadaan laskettua ansaittu voitto vedon osuessa. Desimaali-
kerroin on my@s tassa tutkielmassa kaytettava kertoimen esitystapa. Britannias-
sa on kaytéssa murtolukukerroin, jossa vedon osuessa ansaittu voitto lasketaan
kertomalla kerroin panoksella ja plussaamalla kohteeseen sijoitettu panos. Eli pa-
nostettaessa 5/1 kertoimeen 100 yksikkdd, niin voitto on 600 yksikk6a. Amerik-
kalaisissa kertoimissa ilmaistaan palautus suhteessa 100 yksikdn peruslukuun.
Kun kertoimen edessa on miinusmerkki, asetat kyseisen summan voittaaksesi
sata dollaria, ja kun sen edessa on plusmerkki, voitat kyseisen summan kutakin
lyémaasi sataa dollaria kohden. [21]

Vedonvalittajat ovat siis tehneet omat tulkintansa eri kohteiden lopputulok-
sien todennakdisyyksista omilla laskentatavoillaan. Taman jalkeen markkinoille
julkaistavan kertoimen syntyyn vaikuttaa kuitenkin viela muutama asia.

3.2.1 Asiantuntijoiden arviot

Sen jalkeen, kun dataan pohjautuvat arviot on tehty, on aika vield huomioida
muut kohteeseen mahdollisesti vaikuttavat asiat. Onko joukkueen tarkein pelaa-
ja loukkaantunut juuri ottelun alla? Onko ennustettavissa niin kova rankkasade,
ettd olosuhteet vaikeuttavat ennakkosuosikkina otteluun lahtevan joukkueen peli-
tapaa huomattavasti? On myds ymmarrettava pelin panoksien vaikutukset ottelun
kulkuun. Jos toinen joukkue tarvitsee voiton sadilydkseen sarjassa ja toisella jouk-
kueella ei ole mitdan panoksia, voi jopa vaittaa, ettd aiempien otteluiden vertailu
on osittain turhaa. Taitotasojen erot kapenevat huomattavasti motivaatioiden ero-
tessa suuresti, jolloin tilastollinen arvio on erittain vaikea luoda tai se vaatii suuria
korjauksia.

Téllaisia seikkoja varten vedonvalittajat kayttavat asiantuntijoidensa tietotai-
toa ja sisapiiritietoa hyvakseen ja muokkaavat saatuja todennakoisyysarvioita
haluttuun suuntaan. Vedonlydjat pyrkivat arvioimaan itse asioiden vaikutusta ja
muokkaamaan omalla tavallaan kohteen todennakéisyysarvioita. Nain syntyy jo
huomattavaa todennakdisyysarvioiden vaihtelua eri toimijoiden valilla. Eniten ot-
teluun vaikuttavia aspekteja tunteva osapuoli on oletusarvoisesti niskan paalla.
Informaation saanti onkin tarkedssa asemassa ja se maarittdakin usein vedon-
valittajien tarjolla olevien kohteiden listaa. Usein on hyva pitdd mahdollisimman
laajaa asiakaskantaa, joten on hyva pitaa tarjolla mahdollisimman paljon kohteita
eri lajeista ja sarjoista.
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3.2.2 Kertoimen muodostus

Aiemmin mainittujen vaiheiden avulla luodut todennakdisyydet muutetaan mark-
kinoille julkaistaviksi kertoimiksi.

Esimerkki 5. Maaliodottaman ja asiantuntijatietojen avulla on laskettu kohteen
todennékdisyysarviot: p; = 0.45,px = 0.26,p. = 0.29, jotka siis prosenteissa
muodostavat yhdessa 100% todennékdisyyden. Oletetaan, ettéd voiton odotusar-
voksi 2 halutaan nolla, joten

E[R]=pi-0i-b—b=0
(pi-0i—1)-b=0
O,'=1/p,'.

Nain ollen todenmukaiset kertoimet olisivat: 0, = 1/0.45 = 2.2222... ~ 2.22,
ox =1/0.26 = 3.84615... ~ 3.85ja 0, = 1/0.29 = 3.44827... ~ 3.45.

3.2.3 Komissio

Vedonvalittajat ovat suuren vastuun alla tarjotessaan kohteita vedonlygjille pelat-
tavaksi. Jos he tekevat suurehkon virheen, jonka suuri osa pelaajista sattuu ajois-
sa huomaamaan, he ovat velvollisia tilittdmaan pelaajille voittamansa summan.
Toistuville virheille ei ole sijaa, jos yhtidn tavoite on olla kannattava. Rahapelihtiot
ovat padosin kannattavia toimijoita, joiden voitoista suurin osa tulee kuitenkin ka-
sinopeleista. Urheiluvedonlyénnin puolella voittoja saadaan kerrytettya silti myds
suuria maaria. Tama on osittain tai padosin seurausta komission eli valityspalk-
kion lisddmisesta tarjolla oleviin kertoimiin. Komissiota kutsutaan myds katteena,
valityspalkkiona, marginaalina tai siivuna. [21]

Komissio on siis kaytdanndssa vedonvalittajan veloittama palkkio vaaditusta
tydsta, palvelun yllapidosta ja riskistd, jotka kohteiden tuottaminen ja tarjominen
vaativat. Komission suuruus vaihtelee vedonlydntiyrityksittain, lajeittain ja sarjoit-
tain: mita isompi ja suositumpi kohde, sitd pienempi on veloitettava komissio. Ko-
mission oletetaan usein jakautuvan tasan kohteen tulosvaihtoehtojen kesken.

Maaritelma 10. Vedonlydja voi selvittaa itse kertoimista vedonvalittajan maaritta-
man komission k suuruuden tietylle kohteelle. [41] Se selvida laskemalla kertoi-
mien 04, Ox ja 0. avulla

Itse luotuihin todennakdisyysarvioihin voi lisata kertoimista selvitetyn komis-
sion maaran, jotta itse luotuja rajakertoimia voi verrata todenmukaisesti markki-
nalla oleviin kertoimiin.
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Esimerkki 6. Saadut todennakdisyydet ja todenmukaiset kertoimet ovat kuten
esimerkissa 5 eli 01 =~ 2.22, ox ~ 3.85 ja 0, ~ 3.45. Vedonlydntiyrityksella on kui-
tenkin kdytdéssaan vakiona 6% komissio. Jaetaan se todennakdisyyksien kesken
tasaisesti (p; = p; + 0.02) ja katsotaan sen vaikutus kertoimiin:

p; =0.47, py = 0.28, p; = 0.31,
0y =2.12765... = 2.13,
oy = 3.57142... = 3.57,
0, = 3.22580... =~ 3.23.

Kertoimet tippuvat siis komission johdosta hieman. Tarkastellaan tilannetta, jossa
panokset jakautuvat kaikkiin kohteisiin tasaisesti eli vedonlyjat pelaavat 100 eu-
ron edesta kaikkia kohteita. Katsotaan mitd vedonlygjien voitoille kay eri ottelun
lopputulemilla:

Kotivoitto: o - 100 = 222
o;-100 =213

Tasapeli: ox - 100 = 385

Oy - 100 = 357

Vierasvoitto: 0, - 100 = 345
05 - 100 = 323.

Komission vaikutus on selkeésti vedonlygjien voittojen tippuminen.

Vedonvalittajat saattavat kayttaa epatasaisten joukkueiden otteluun komission
hajauttamista painotetusti. Vedonvalittjat siis hyddyntavat suosikki-altavastaaja-
harhaa, joka tarkoittaa sita, ettd vedonlydjat lyévat suhteellisen paljon selkeda
altavastaajaa ison kertoimen takia, joka avaa mahdollisuuden vedonvalittajalle
siirtdd isompi osa komissiosta altavastaajan puolelle (katso kappale 2.5.21). Kun
ennakkosuosikki todenndkdisemmin voittaa, jaa vedonvalittajalle todennakdisesti
suurempi maara tuottoja komissioista, jotka kertyvat altavastaajaan kohdistuneis-
ta vedonlyénneista.

3.2.4 Sulkemiskerroin

Vedonvalittajat seuraavat vedonlydjien panoskayttaytymistd, jotta kohteessa ta-
pahtuviin muutoksiin voidaan reagoida mahdollisimman nopeasti. Ennen ottelua
kohteen odotettua panosjakaumaa saatetaan hyddyntaa kertoimen luonnissa ja
kohteen ollessa kaynnissa panostuksia seurataan oman odotetun voiton mak-
simointi mielessa. Jos joku kohteen lopputulema keraa yllattden ennen ottelua
tai ottelun aikana suuria panosmaaria, vedonvalittdja reagoi laskemalla kerrointa.
Nain tehdaén silta varalta, ettd vedonvalittajaltd on jaényt jokin olennainen infor-
maatio kohteesta huomaamatta, jonka vedonlydjat ovat huomanneet, jolloin ve-
donlydjat ovat etulydntiasemassa ja hyddyntavat tarjolla olevaa ylikerrointa (katso
kappale 2.5.8). Kertoimen muutos on kuitenkin rajallista ja suuremmat muutokset
ovat harvinaisia. [42]

29



Vedonlygjat taas reagoivat mahdollisiin kertoimen muutoksiin pohtimalla, on-
ko kyse vedonvalittdjan reagoinnista suureen panosmaaraan vai muusta kohtee-
seen liittyvasta infromaation muutoksesta. Usein vedonlydjat arvostelevat omien
vetojensa hyvyyttd vetojen palautuksen lisaksi myds sulkemiskertoimella ja ker-
toimen liikkeilla. Sulkemiskerroin (CLV eli closing line value) on pre-vedonlyénnin
hyvyyden yksi mahdollinen mittari. Se on siis kerroin, joka on viimeisena tarjolla
kohteen alkaessa ja voidaan sanoa, etta se kuvastaa koko markkinan mielipidetta
kohteen todenn&kdisyyksista. Markkina valitsee omia positioitaan (katso kappale
2.5.9) ja vedonvalittdja muokkaa kerrointa kohti sulkemiskerrointa. CLV:t4 seu-
raamalla voit verrata, kuinka hyvéd itse aiemmin panostamasi positio oli. Mikali
sait position sulkemiskerrointa suuremmalla kertoimella, niin seuraavaksi esitel-
tava vedon odotusarvo on suurempi eli veto oli CLV-tulkinnan perusteella hyva.

3.3 Vedon odotusarvo

Todennakoisyysarvioiden maaritys ja tarjolla olevat kertoimet vaikuttavat vedon-
ly6jan paatokseen kohteen valinnasta tai valitsematta jattamisesta. Nama tiedot
voidaan yhdistaa laskemalla kohteen eri tulosvaihtoehdoille kertoimien mukaiset
odotusarvot, joita kutsutaan usein lyhenteelld EV (expected value). Nain saadaan
silmien eteen luku, joka kertoo, kuinka suuren palautuksen veto odotusarvoisesti
vedonlydjalle tuottaa. [43] Siitd voidaan tulkita, onko vedon odotettu tuotto riskin
arvoinen. Lasketaan siis oman todenndkdisyysarvion maarittdma odotettu voiton
maara tarjolla olevalla kertoimella pelattuna.

Esimerkki 7. Havainnollistetaan aiemmin maaritellyn 2 odotusarvon toimintaa tu-
losvaihtoehdon valinnassa. Koska tulosvaihtoehtoja on kolme, niin lasketaan jo-
kaiselle oma odotusarvonsa. Nain ollen x; on tulosvaihtoehdon kerroin ja pisteto-
dennakdisyys p; on aiemmin laskettu kyseisen tulosvaihtoehdon todennakdisyys.
Oletetaan, etta kohteen kertoimet ovat {2.22, 3.85, 3.45} ja tulosvaihtoehdoille it-
se maaritetyt todennakdisyydet ovat {0.49,0.26,0.25}. Néin ollen saadaan kol-
melle eri tulosvaihtoehdolle laskettua niiden odotusarvot

E[1] = X * py = 2.22 x 0.49 = 1.0878,
E[X] = 3.85 x 0.26 = 1.001 ja
E[2] = 3.45 x 0.25 = 0.8625.

Saatujen odotusarvojen perusteella voidaan paattaa, etta valitaan panostetta-
vaksi kohteeksi odotusarvoisesti suurin odotetusti voittoa tuottava tulosvaihtoehto
eli kotivoitto. Jotkut saattavat laskea vedon odotusarvoa nollan ymparilla, jolloin
vedon positiivisuuden tai negatiivisuuden nakee selkeasti. Taméa muoto saadaan
laskemalla

(Voiton mééaré x Voiton tn) — (Havién m&éaré x Havién tn)
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Paatdoksessa saatetaan huomioida myds vedonvalittdjien veloittaman komissio,
jonka johdosta vedosta todenmukaisempi palautuksen maara saadaan vahen-
tamalla todennakoisyyksista komission osuudet. Komissioiden osuus lopputule-
massa on kuitenkin vaihteleva, silla komissio ei aina jakaannu tasan lopputule-
mien kesken, joten sen huomioiminen voi olla virheellista ja johtaa huonoihin rea-
gointeihin.

Valitsemalla jatkuvasti odotusarvoisesti voittavia vedonlydntikohteita voidaan
tuottaa odotusarvoisesti voittava vedonlydntistrategia. Taytyy kuitenkin muistaa,
ettd itse maaritetyt todennékdisyysarviot eivat ole tae vedon onnistumiselle, vaan
dataan pohjautuva omatekoinen ennuste ottelun lopputulemasta. Sattumalla on
niin suuri merkitys urheilussa, ettd mikaan tilastojen pohjalta luotu malli ei voi
sitd taydellisesti ennustaa. Voittoputket ovat mahdollisia, jolloin omaisuus kas-
vaa nopeaa tahtia, mutta samoin mahdollisia ovat myos pitkat tappioputket. Koko
omaisuuden kiinnittamista vedonlydntiin taytyykin valttaa, silla riskit sen menetta-
miseen ovat suuria.

3.4 \Varianssi

Vedonly6énnin parissa varianssi kuvaa yksinkertaisesti sita, kuinka paljon vetojen
tuotto ja siten pelikassan kehitys vaihtelee odotusarvosta. Vedonlydnti on tdynna
sattumaa ja tuuria, joka tarkoittaa, ettéd on hyvinkin mahdollista joutua pitkdankin
tappio- tai voittoputkeen. Sillon pelikassan kehitys eroaa odotusarvoisesta kehi-
tyksesta veto kerrallaan enemman eli varianssi on suurta. Vedonlydja kohtaa 1&-
hes aina "huonoa tuuria", seka tietysti myds onnistumisen putkia, jotka ovat vain
toisia nimia varianssille. Tappioputkeen joutuessa voi olla hyva tarkastaa toiminta-
tavat kriittisella silmalla, mutta tappioputki voi hyvinkin olla seurausta vain varians-
sista, jolloin muutoksilla voi olla negatiivinen vaikutus, kuten maaritelméassa 1 esi-
teltdva suurten lukujen laki osoittaa. Voittoputkessa taas voi iske& vauhtisokeus,
kun kaikki osuu. Panosten nostaminen ja riskien liiallinen ottaminen tallaisessa
tilanteessa voi tuoda tarpeettomia tappioita, kun voittoputki yllattaen kaantyykin
tappioksi.

Varianssi on pahimmillaan siis vedonlydjan kauhu, mutta parhaimmillaan pa-
ras ystava. Siihen on tarpeellista valmistautua siis myds henkisesti. Varianssin
vaikutuksia voi pienentaa huolellisella vetojen valmistelulla, sek& panoskoon kont-
rollilla. Mitd suurempi panos, sitd suurempi varianssin mahdollisuus. Vedonly6n-
nin parista 16ytyy myds tiettyja tapoja kiertaa riskeja, kuten esimerkiksi arbitraa-
si (katso kappale 2.5.10) ja martingaalistrategia (katso kappale 3.5.4). Tallaisia
keinoja kayttamalla on mahdollisuus tietylla tavalla turvattuun voittoon, mutta tap-
pion riski on silti aina olemassa ja varsinkin progressiivisilla panostusstrategioilla
mahdolliset tappiot ovat huomattavan suuria.
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3.5 Pelikassa

Vedonlygjat tavoittelevat voitollista vedonlydntistrategiaa tekemalld eroa vedon-
valittajiin todennakdisyysarvioilla ja odotusarvoja maarittamalld, joiden lisaksi tar-
kea osa voitollisen tuloksen saavuttamiseksi on riskienhallinta. Riskienhallintaa
suoritetaan pelikassan hallinnalla eli panostuksen kontrolloinnilla. Panostuksen
kontrollointi on tarkeaa, silla mielivaltaisella panostustaktiikalla pelikassan heilah-
telu on suurta ja isot tappiot ovat todennakéisempia. Jokaisen vedonlyéntia har-
joittavan tavoite on luoda pelikassalle kasvua, joka on tietysti mielellddn mahdolli-
simman suurta. Usein aloittelevat vedonlydjat ja hupina vedonlyéntia harrastavat
hakevat isoja kertoimia ja pikavoittoja suhteellisen suurin panoksin, jolloin usein
lopputulemana on pelikassan nopea hupeneminen. Ammattivedonlydjien tavoite
on luoda kasvua pitkalla aikavalilld ja jatkuvasti niin, etta suurilta tappioputkilta
valtytdan. Sen saavuttamiseksi on tarkeaa kayttda apuna toimivaa panostuskaa-
vaa, joka minimoi riskeja, mutta samalla tuottaa odotusarvoisesti positiivista tulos-
ta. Panostuskaavoja on mahdollista muokata itselleen sopivaksi ja tulostavoitteet
tayttavaksi, jolloin on vain yksinkertaisesti kannettava suurempaa riskia.
Esitellddn seuraavaksi muutamia tunnettuja panostuskaavoja.

3.5.1 Kellyn kaava

Kellyn kaavan paaideana on laskea, ettd mika osa jéljella olevista varoista tuli-
si riskeerata, jotta vedon tai sijoituksen mahdollinen tuotto olisi mahdollisimman
suuri. Kaava siis huomioi pelikassan suuruuden panosta laskettaessa, joten tap-
pioputkessa varasi eivat lopu, mutta vastaavasti voittoputkessa pelikassa kasvaa
eksponentiaalisesti. Kellyn kaavaa pidetdankin parhaana panoksen laskukaava-
na, silla se suojaa pelikassaa tehokkaasti, mutta samalla pelikassan eksponenti-
aalinen kasvu tuo suurimmat voitot pitkalla aikavalilla eri panostuskaavoihin ver-
rattuna. Kellyn kaava ei maksimoi vedon odotusarvoa, vaan pelikassan kasvu-
vauhtia.

Maaritelma 11. Kellyn kaavan esitteli J.L. Kelly Jr vuonna 1956 [44]. Vedonlydjan
pelikassa on k:n vedon jalkeen By. Olkoon b € [0, 1] osuus pelikassasta, joka
sijoitetaan seuraavaan vetoon. Merkitdan kohteen kerrointa o ja todennakoisyytta

p.
Jos veto onnistuu, on pelikassa muotoa

Bi=By+oxbxBy—bxBy=(1+(0—1) x b) x By.
Jos veto epdonnistuu, niin pelikassa on

B1=Bo—bXBo=(1—b)><Bo.
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Kun lyddaan vetoja N kappaletta, niin niista voitetaan W kappaletta ja havitaan
L kappaletta. Nain saadaan N vedon jalkeen pelikassan suuruudeksi

Bv=(1+(0—1)xb" x (1 - b)t x By.

Kasvunopeuden geometrinen keskiarvo G vetoa kohden saadaan ottamalla
N:s juuri edellisen lausekkeen kertoimesta seuraavalla tavalla:

BN
=2~

E[G]=(1+(0—1) x b)Y x (1 — b)w.

Koska suurilla arvoilla N patee ¥ = pja £ = 1 — p, niin saadaan
E[G]=(1+(0—1)x b)° x (1 — b)P.

Maksimoidaan geometrinen keskiarvo G panostusosuuden b suhteen maksi-
moimalla sen logaritmia

a=NE[Gl=pxIn(1+(0—1)xb)+(1 —p) xIn(1 —b),

joka l6ytyy sen derivaatan nollakohdasta

Oa pxw—1)__1—p_0
ob 1+(o—1)xb 1->b
bx(o—1)=pxo—1
pxo—1
o—1

b= , €[0,1].

Tama saatu maksimi on siis Kellyn kaava, jossa

b = Panoksen osuus pelikassasta,
0 = Kohteen desimaalikerroin,
p = Kohteen laskettu todennékdisyys.
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Esimerkki 8. Havainnollistetaan Kellyn kaavan toimintaa laskemalla valitulle koh-
teelle sopiva panos. Markkinoilla on tarjolla kohde Ranskan voitolle Puolaa vas-
taan kertoimella 1.64. Ollaan laskettu Ranskalle 64% todennakdisyys, joten suora
kerroin itse maéaritellylle todennakdisyydelle on
LS 1.5625

0.64 '
Tarjolla on siis selkeasti ylikerroin Ranskan voitolle. Kellyn kaavaa hyddyntaen
lasketaan panoksen suuruus.

_pxo—1_064x1.64—1

i e -

= 0.0775.

Eli panoskassasta sijoitetaan 7.75% kohteeseen.

Kellyn kaava saattaa kuitenkin olla riskialtis panoskaava varsinkin korkean
edun tilanteissa. Kellyn kaava saattaa tarjota huomattavan suurta panosta, jos
tarjolla on pieni kerroin suurella edulla. Useasti vedonlyjat kayttavatkin Kellyn ja-
kajaa pienentddkseen Kellyn kaavan luomaa riskia. Samalla on hyva huomata,
ettd jakajan johdosta pelikassan kasvuvauhti pienenee, jolloin vedonlyéjan karsi-
vallisyys korostuu. Usein Kellyn jakajan suuruus vaihtelee 4-10 valilla.

Esimerkki 9. Tutkitaan jakajan vaikutusta Kellyn kaavalla maaritettyyn panosko-
koon. Maéritetdan jakajaksi d = 7.

pxo—1 0.64x1.64—1

b= 0&1 = ‘-6;—1 =0.01107143.

Eli kohteeseen sijoitetaan panoskassasta 1.11% osuus, joka on siis 6.64% pie-
nempi, kuin ilman Kellyn jakajaa laskettu panoksen osuus.

Kellyn kaava kerad tietenkin myds kritiikkia. Siihen kohdistuva kritiikki kos-
kee volatiliteetin (katso kappale 2.5.12) huomiotta jattamiseen, todennakdisyysar-
vioon sokeasti luottamiseen, sekd usean kohteen vedon tilanteessa panoskoon
suuruuteen. Volatiliteetin huomiotta jattdminen korjaantuu pagosin Kellyn jakajan
avulla, silla voitto- ja tappioputkien aiheuttamat heilahtelut pienenevat huomatta-
vasti. Todennakdisyysarvioiden virheellisyytta ei kaavassa tulkita, joten se on ve-
donly6éjan omalla vastuulla luottaa tai olla luottamatta omaan toden&kdisyyslas-
kentaansa. Usean kohteen vedoissa, joissa etua on saavutettu usealle kohteelle,
kaava ei huomioi kombinaation tuomaa lisariskia, vaan sen ehdottama panos-
koko on suuri. Eli niin sanottuja rekkoja vedettaessa Kellyn kaavan kaytt6 ei ole
suositeltavaa.

Kellyn kaava on loistava valinta, jos vedonlyéjan profiili on karsivéllinen ja tu-
lostavoite on pitkalla aikavalilla. Jakajan kayttdé on suositeltavaa, mutta sen suu-
ruus on vedonlydjan itse maaritettavissa niin, ettd asetetut tulostavoitteet saavu-
tetaan itselle sopivien riskitasojen vallitessa.
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3.5.2 Tasapanostus

Tasapanostus tarkoittaa nimensa mukaisesti sitd, etta jokaiseen kohteeseen pa-
nostetaan saman verran kertoimesta riippumatta. Tasapanostus on tehokas ja
helppo tapa valttaa ylipanostusta, mutta kertoimen vaihdellessa paljon myds pe-
likassan kehitys vaihtelee suuresti. Tasapanostus onkin ihan toimiva keino, kun
kerroin on kahden ja kolmen valilla.

Tasapanostuksen hieman kehittyneemméassa versiossa kaytetddn muutamaa
eri panostusluokkaa, jolloin vedonlydja pystyy sijoittamaan isomman osuuden
odotusarvoisesti parempaan kohteeseen. Tasapanokset voidaan jakaa esimer-
kiksi viiteen eri luokkaan, jossa luokat tarkoittavat tiettya euromaaraa. Lahtékoh-
taisesti 1-3% pelikassasta on hyva panoskoko, jolloin tuhannen euron pelikassas-
ta maksimipanos eli 5/5 panosluokka olisi 30 euroa.

3.5.3 Fibonacci

Progressiiviset vedonlydntistrategiat eivat ole kovin hienoja systeemeja tavoitella
voitollista tulosta vedonlyénnin saralla, mutta jotkut vedonlydjat vaittavat tekevan-
s suuria voittoja kyseisia keinoja hyddyntaen. ldeana on lyéda vetoa kasvavalla
panoksella niin kauan, ettd mahdolliset tappiot saadaan paikattua. Yksi progres-
siivinen panostusstrategia on Fibonacci, jossa lyddaan tasapelia aina, kun sen
kerroin on yli 2.618. Kriteerin tayttdvaa kohdetta panostetaan Fibonaccin lukujo-
non mukaisesti. [45]

Maaritelma 12. Fibonaccin lukujono maaritellaan rekursiivisesti niin, etté seuraa-
va luku saadaan summaamalla kaksi edellisté lukua yhteen.

0, kunn=0
F(n) =<1, kun n=1 (1)
Fin—1)+F(n—-2), kunn>1.

Fibonaccin lukujono tuottaa tutkitusti odotusarvoisesti voitollista tulosta, mut-
ta aina on mahdollisuus pitk&dan tappioputkeen, joka on progressiivisella vedon-
lydntistrategialla erittain kallista vedonlydjan nakdkulmasta. Toisin sanoen, rajat-
tomalla kassalla kyseinen strategia on matemaattisena ajatuksena toimiva, mutta
toimivuus on tosieldman rajoitukset huomioiden taysin satunnaista.
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3.5.4 Martingaalistrategia

Toinen progressiivinen vedonlydntistrategia nimeltd Martingaalistrategia on perai-
sin ruletista ja on urheiluvedonlydnnissa myés hyvin suosittu tapa tavoitella voitto-
ja. [46] Martingaalistrategian yksinkertaistettu idea on kasvattaa aggressiivisesti
panosten suuruutta jokaisen tappion jalkeen, jolloin ikaan kuin katetaan kyseisia
tappioita. Perusmartingaalistategia on se, ettad tuplataan panos tappion jalkeen
niin kauan, etta veto osuu, jolloin palataan aloituksessa kaytettyyn panoskokoon.
Nain esimerkiksi ruletissa saadaan kotiutettua ensimmaisesta vedosta tavoiteltu
voitto, seka tietysti myds prosessin aikana kaytetyt panokset. Muuttuvien kertoi-
mien peleissad, kuten urheiluvedonlydnti, voidaan panosten korotuksia muokata
kertoimien mukaan, jolloin paastdan kyseiseen tavoitteeseen.

Maaritelma 13. Kertoimen mukaan muokattu panostus martingaalistrategiassa
saadaan kaavalla

R= ° , jossa R = Korotus ja o = Kerroin.

o—1
Veto | Kerroin | Panos | Lopputulos Voitto Yhteensa
2 1.79 1 1 -1 -1
1 2.083 | 1.970874 X -1.970874 | -2.970874
1 1.88 | 4.210504 2 -4.210504 | -7.181378
2 2.13 | 7.936615 2 +16.90499 | +1.786997

Taulukko 4: Taulukossa kuvainnollistetaan yhden syklin verran martingaalistrate-
gian toimintaa. Nahdaan, ettd neljannen vedon osuessa vedonlydjan pelikassa
jaa ensimmaisen vedon tuoton verran plussan puolelle.

Martingaalistrategian kayttd on osin perusteltua pienen edun kohteissa, jois-
sa vedonlyja ei pysty turvaamaan positiivista odotusarvoa vedolleen, silla mar-
tingaalistrategian onnistuessa voitto on taattu ja siihen kaytetyt panokset palautu-
vat. Martingaalistrategian ongelma on vedonlydnnissa aina lasna oleva riski, etta
vedot eivat yksinkertaisesti osu. Vedonly6jan pelikassan ollessa aarellinen mar-
tingaalistrategian toteutus loppuu hyvinkin todennakdisesti pelikassan tyhjenemi-
seen. Strategian kaytdsta saatu hydty on yhden kohteen odotettu tuotto, mutta
koko pelikassan menettaminen kyseista tuottoa tavoitellessa on mahdollinen, jo-
ten vedonly®jan on pohdittava, onko otettava riski sen arvoinen.
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4 Kaytannon toteutus

Teorian jalkeen on vedonlyéjalla kuitenkin edessa viela kaytannén toteutus eli itse
reaaliaikainen vedonlydnti. Paatés kohteen pelaamisesta ja panostuksesta voi-
daan tehda mututuntumalla tai esimerkiksi yhdistelemalla aiemmin tutkielmassa
esiteltyja keinoja ottelun ennustamisesta. Perinpohjainen valmistautuminenkaan
kohteen pelaamista varten ei kuitenkaan takaa voittoa tai pitkalla aikavalilla pe-
likassan positiivista kehitystd. Se luo itse muodostetulla todennakéisyysarviolla
perustellun odotusarvoisen etulydntiaseman vedonvalittajaan, joka johtaa tietylla
todennakdisyydella pelikassan kasvuun. Jos vetojen odotettu voitto on jatkuvasti
positiivista, pitaisi matemaattisesti mietittyna pelikassan kasvun olla pitkalla aika-
valilla myds positiivista. Pitkan aikavélin tahtain onkin oikea tapa pyrkia voitolli-
seen tulokseen sen sijaan, etté tavoittelee isolla panoksella pikavoittoja tai isojen
kertoimien rekkoja (katso kappale 2.5.20). Nailla tavoin mitd todennakdisemmin
pelikassa tulee tyhjenemaan nopeasti. Pelikassan kehitykseen vahvasti vaikutta-
vana tekijana on siis myds vedonlydjaprofiili, joka maaritellddn seuraavassa kap-
paleessa.

4.1 Vedonlyodjaprofiileja

Vedonlyéjaprofiili on termi, jolla kuvataan vedonlyjan asennoitumista vedonlydn-
tiin. Vedonly6jat voidaan jakaa esimerkiksi kolmeen osaan: hupipelaajat, vakavat
harrastajat ja ammattilaiset. Hupipelaajia on suurin osa vedonlydntia harjoittavis-
ta. Hupipelaajat pelaavat nopeita isoja voittoja tavoitellen ja ilman toistuvia toi-
mintaperiaatteita, jotka takaisivat odotusarvoisesti voitollisen pelaamisen. Vaka-
vat harrastajat kayttavat aikaa sarjojen seuraamiseen ja vetojen tilastointiin, seka
pyrkivat tuottavaan toimintaan. Erona ammattimaiseen vedonlyéntiin on vain pe-
likassan koko, silla vedonlydnti ei ole heille paatulonlahde, jolloin panokset ovat
suurimmaksi osaksi kohtuullisen pienia. Ammattimainen vedonlydja saa elanton-
sa ainakin suurimmaksi osin vedonlyénnin parista. Pelikassa, ja sitd myéta myoés
panokset, ovat suuria. Toimintatavat saattavat olla pitkalti samoja, kuin vakavilla
harrastajilla, mutta ajankaytt6 ja tuloksen tavoittelu on selkeasti tavoitteellisem-
paa vedonlydnnin ollessa paatulonlahde.

Ammattimaisen vedonlydjan paatés on muovautunut digitalisaation my6éta jat-
kuvasti enemman mekaaniseksi paatéksenteoksi, mutta taustalla on silti aina ih-
minen, joka luo prosessissa kaytettavat mallit, lukitsee pelattavat kohteet ja tekee
tarvittavat muutokset. Nain ollen vedonly6jan persoonalla voi olla suurikin vaiku-
tus. Jos vedonlydja on akkipikainen ja antaa tunteiden vieda mennesséan, nakyy
se luultavimmin mydés tuloksessa. Aina valilla tulee huonoja putkia, jotka eivat liity
mitenk&an mallin hyvyyteen, vaan puhtaasti varianssiin ja huonoon tuuriin. Voi-
daan todeta, etta vedonlydjan tehdessa hataisia muutoksia oletetusti toimivaan
malliinsa huonon putken sattuessa, katkaisee han otoksen, jossa suurten lukujen
lain oletus toteutuu. Tasta kertoo suurten lukujen laki [37], jonka mukaan otoksen
keskiarvo suppenee kohti sen odotusarvoa, kun otoksien mééara kasvaa rajatta.
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Lause 1. Olkoot satunnaismuuttujat Xi, Xz, Xs, ... rijppumattomia ja samoin jakau-
tuneita. Jos E[X] < oo, niin

n
%ZX,-—> E[X], n — .
i=1

Suurten lukujen lain yksinkertaistettu merkitys on siis se, etta pitkalla aikava-
lilld odotusarvoisesti voitollisia kohteita pelaamalla pelikassa tulee kasvamaan.
Karsivallisyys onkin usein korostettu hyve vedonlydnnissa, silla karsivallinen ve-
donlydja ei tee hatikdityja johtopaatdksia ja malttaa odottaa hyvia tuloksia. [47] Lii-
an karsivallinen ei kuitenkaan pida olla, silld oma todennékdisyysarvion tuottava
malli saattaa hyvinkin olla virheellinen, jolloin saatat pelata jatkuvasti tappiollisia
kohteita. Kehitysty0 ja kriittisyys omaa ty6ta kohtaan onkin elintéarkeaa.

4.2 Automatisointi

Ammattimaisen vedonlydnnin yhtena heikkoutena voi pitaa prosessin hitautta, jos
kaikki vedonlyOntipaatdksen valmistavat vaiheet kaluaa I&pi mekaanisesti. Pro-
sessin automatisointi onkin melkeinpa elinehto sille, etta kaikki tarvittavat vaiheet
ehtii kdymaan lapi tehokkaasti isolle kohdevolyymille. Kun tiettyja prosesseja au-
tomatisoi, vapautuu lisda aikaa kohteiden kvantitatiiviselle tutkimukselle.

Vedonly6jan on mahdollista luoda ryhma automaattisia komentoja, jotka suo-
rittavat tietyn osuuden vedonlydntipdatdksesta inmisen mekaanisen prosessin si-
jaan. Vedonlyja voi esimerkiksi luoda toiminnon, jolla tietokone kdy aamulla péi-
van tulevat ottelut lapi, luo paivitetyt voimasuhteet ja ilmoittaa ne vedonlyéjalle,
joka ty6t aloittaessaan valttyy talta valivaiheelta. Vetojen kirjaaminen on myds
tarked osa ammattimaisen vedonlydnnin prosessia, joten vedonly6ja voi myos
automatisoida ly6tyjen vetojen kirjaamisen. On olemassa myds tdman kaltaisten
komentojen pohjalta luotuja ohjelmistoja, joihin ostetaan kayttdoikeuksia. Hyvana
esimerkkina reaaliaikaisten kertoimien tarkistaminen vaatii vedonlydjalta paljon ja
on iso osa maksimaalisen tuoton saavuttamisessa, joten kertoimien kilpailutusta
tarjoavia sovelluksia on tarjolla useita. Ne hakevat siis eri vedonvalittajien sivus-
toilta reaaliaikaisia kertoimia ja kertovat sovelluksen kayttéjalle parhaan kertoi-
men tietylle lopputulemalle. On my&s ohjelmistoja, jotka suorittavat koko proses-
sin automaattisesti niin, ettd vedonlydja vaan kaynnistada toimintosarjan suoritta-
misen. [48] Sellaisen toiminnan voitollisuus vaatii kuitenkin hyvin pitkalle kehitetyn
ohjelmiston, silla voitolliseen vedonlydntistrategiaan siséltyy paljon eri aspekteja,
joita ei aina numeerisesti 16ydy. Sekaan ei takaa voitollista toimintaa, silla, kuten
aiemmin on jo useampaan otteeseen todettu, urheilu on tdynna sattumaa.

Tulevaisuuden vedonlyénti tulee varmasti olemaan aina vain enemman auto-
matisoitu prosessi ja tekodlyn osuus tulee olemaan jatkuvasti suurempi. Tekoalyn
antamilla avuilla vedonlydja voi kayttaéd aikaansa enemman pohtimista ja luovaa
ajatusta vaativiin vedonlyontipaatoksen vaiheisiin. Monella vedonlydntipaatés voi
syntya kokonaan pitkalle kehitetyn automatisoinnin pohjalta, jolloin tulosta tuot-
tava koneisto voi kdyda jatkuvasti ilman vedonly6jan omaa panosta kehitysty6ta
lukuunottamatta.
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4.3 Voittava strategia

Onko vedonlydnnissa olemassa yksinkertaista 100%:n varmuudella voittavaa
strategiaa? Kysymys, joka herda varmasti monen alaan tutustuvan mieleen jos-
sain vaiheessa. Voitokkaan strategian luonti tarvitsee muun muassa paljon asian-
tuntevuutta, tutkimustyota, paatdksentekokykya ja kehitysty6ta. Voittavia strate-
gioita on olemassa, mutta yksinkertaista, jokaisella vedonlygjalla aina toimivaa ja
100%:n varmuudella tuottavaa strategiaa ei ole. Miksik6? Koska satunnaisuutta
tdynna olevassa vedonlydénnissa kilpaillaan jatkuvasti kehittyvaa ammattilaisista
koostuvaa vedonvalittdjaa vastaan, se siséltda paljon erilaisia piilevia riskeja ja
kerran toimivaksi todettu strategia ei valttamatta toistuvasti toimi uusilla otoksilla.
Miten sitten ammattikseen vedonlydntia harjoittavat saavat jatkuvaa tuottoa itsen-
sé elattAmiseksi ja sosiaalisesta mediasta I6ytyy vedonlydjien tilastoja huomatta-
van voitokkaista vedonlyéntikausista?

4.3.1 Kohteiden valinta

On tarkeaa keskittya lajeihin ja sarjoihin, joista on itsellda ajankohtaista tietoa.
Silloin esimerkiksi pystyy itse huomioimaan negatiivisesti kohteeseen vaikutta-
via asioita tai tilastojen ulkopuolella tapahtuvia voimasuhteiden vaihteluita, jois-
ta voi 16ytaa itselle etulybntiaseman vedonvalittajaa vastaan. Tutkimustyd sar-
jasta ja kohteista on vedonlygjalle elintdrkedad voimasuhteita maarittdessa, silla
esimerkiksi loukkaantumistilanne ja viimeaikainen vire vaikuttavat huomattavasti
kohteen ennakkoasetelmiin. Ennakkoasetelmiin vaikuttaa myds erilaisia harhoja
(katso kappale 2.5.21), joiden rationaalinen tulkinta ja tilastollisen merkitsevyy-
den selvitys on tarkeaa. Esimerkiksi oman suosikkijoukkueen kohdetta pelatessa
taytyy tunteet siirtda sivuun ja tehda vedonlydntipaatdéksia muihin tekijéihin tukeu-
tuen.

4.3.2 Kertoimien kilpailutus

Olennaista on myds vedonvalittgjien kilpailutus, sillda samaa kohdetta pelatessa
voi eri vedonvalittajien tarjoamat kertoimet vaihdella huomattavankin paljon, jol-
loin pienemman kertoimen valitsemalla jaa kerryttamatta kaytanndssa ilmaista
odotettua tuottoa. Vaatii tietysti paljon, ettéd vertailun pystyy suorittamaan kes-
ken nopean paatdksenteon, mutta se on usein kuitenkin sen arvoista. Nykyaan
l16ytyy lukemattomia sovelluksia ja nettisivuja, jotka suorittavat automatisoidusti
kertoimien vertailun. Myds vedonvalittajien veloittaman komission (katso kappale
3.2.3) vertailu on tarkeaa, silla vedot pienemman komission vedonlydntiyhtidille
palauttavat odotusarvoisesti enemman.

39



4.3.3 Malli

Todenn&koisyysarvion kohteen lopputulemista luovan mallin kayttd ei ole valtta-
méattd tarpeellinen osa voitokkaan strategian luontia, mutta se tarjoaa mahdol-
lisuuden kayttda omaa tietotaitoa hyvakseen etulyéntiaseman saavuttamiseksi.
Mallin avulla vedonly$ja saa muutettua omat ajatuksensa eri informaatioista lu-
vuiksi ja yhdistettyd ne yhdeksi kokonaisuudeksi. Malleja erilaisia niin kuin on
vedonlygjiakin, mutta tdssa tydssa on esitelty niistd muutamia ominaisuuksia ja
niiden kayttéa on esitelty empiirisessa osuudessa.

4.3.4 Hajautus

Vedonlydnnissd menestyminen vaatii myds ison vetojen volyymin ja hajautuk-
sen, jotta pelikassan kehitys ei ole riippuvainen yksittaisista kohteista ja sarjoista.
Isommalla m&éralla odotusarvoisesti voittavia ja toisistaan riippumattomia kohtei-
ta pelaamalla tappiolle jaAamisen riski pienenee. Ottelun voittajan lisaksi olisi hyva
hajauttaa kohteiden valintaa, esimerkiksi kappaleissa 2.5.1 ja 2.5.2 esiteltyjen eri-
laisten tasoitusten ja Over/Under-kohteiden avulla. Olisi hyva kayttaa myods seka
pre-, ettd live-vetojen markkinoita hyédykseen. Téhan ratkaisuun on myds mita
luultavimmin pelikassan kasvaessa ajauduttava, silla vedonvalittgjilla on tiettyja
panosrajoituksia. Tama siis rajoittaa vedoista saavutettavan tulon maaraa, jota
voidaan korvata vetojen volyymin avulla.

4.3.5 Henkiset ominaisuudet

Ammattimaisessa vedonlyénnissa on suurta hydtya kylmistd hermoista ja var-
masta paatdksentekokyvysta tiukoissakin tilanteissa. Tappioputkessa toimiminen
on tarkeata pitdd mahdollisimman normaalina, eika esimerkiksi tappioita seu-
raaville kostovedoille ole sijaa. Kertoimien vaihtelu saattaa olla varsinkin live-
kohteissa todella nopeaa, jolloin lyhyesti esilla oleviin mahdollisuuksiin on tar-
tuttava tehokkaasti ja paattavaisesti, muttei kuitenkaan paattémasti. Tama vaatii
paatdksenteolta nopeutta ja tasmallisyytta, joka kehittyy varmasti vedonlydntiuran
edetessa.

4.3.6 Tuloksen oikea tulkinta

Miten pysya kartalla omasta suoritustasosta? Pelikassan arvo tietenkin on yksin-
kertainen mittari suorituksesta. Omaa vedonlyéntistrategiaa suorittaessa kannat-
taa ajatella kuitenkin pidemmalle ja tutkia realisoitujen voittojen lisdksi mydés muita
tunnuslukuja, jotka kuvaavat suorittamista. Riskien otto voi jossain otoksissa tuot-
taa vedonlyéjalle huomattavia voittoja, mutta voitosta sokaistuminen ja riskinoton
jatkaminen taman onnistuneen tapauksen johdosta voi rokottaa pelikassasta pi-
demmalld aikavalilla. Yksi hyva mittari on rahoituksessa kaytetty Sharpen luku
(katso kappale 2.5.13), joka huomioi riskin maaran saavutetussa tuotossa. Mi-
td pienemmalla riskilld saavuttaa tietyn tuottotason, sitd paremmin on Sharpen
luvun perusteella suorittanut.
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4.3.7 Kehitystyo

Erityisen tarkeda on jatkuva kehitysty®, silla virheitd ja heikkouksia 16ytyy var-
masti jokaisen vedonly6jan toiminnassa. Vedonlydntimarkkinat kehittyvat jatku-
vasti uusien vedonlydjien osallistuessa kilpailuun, seka vedonvalittajien kehittédes-
sa omia prosessejaan. Tassa kilpailussa mukana pysyminen vaatii siis jatkuvaa
omien toimintatapojen kehitysta. Kehitystydn suorittamiseksi on omien vetojen
kirjaaminen ensisijaisen tarkeaa, jotta kehitystydén tukena on numeerista faktaa.
Hyvan ja huonon vedonlyéjan erottaa juuri virheiden paikkaaminen, oman tyén
kriittinen tutkailu, sekd oman prosessin kehitysty®o.

4.3.8 Yhteenveto

Voittava strategia koostuu siis mielivaltaisesta taitojen kombinaatiosta, joka on
vedonlygjien itse maaritettavissa. Jotkut arvostavat enemman lajituntemusta ja
jotkut taas tilastollisen mallin jauhamaa automatisoitua tulosta. Voitokkaan strate-
gian léytamisen tie on pitka kehitysprosessi, jonka eteen kaytetdan paljon aikaa
ja energiaa, joka maksaa itsensa takaisin onnistumisen tunteena ja varallisuute-
na, kun malli toimii pitkajaksoisesti. Vedonlydjat eivat tunnetusti paljasta voittavia
strategioitaan massalle, silla seurauksena vedonvalittdjat saattavat saada hyo-
dynnettavaa infoa ja kyseinen strategia ei enaa olisikaan yhta voitokas. Jakamalla
tietoa voittavasta strategiasta muille vedonlygjille vedonlyéja luo lisaa kilpailijoita
markkinoille, jotka pienentavat voitollisten positioiden |6ytdmisen todennakdisyyt-
ta. Voittava strategia on siis salaisuus, jota vedonly6ja varjelee tiukasti.
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5 Empiirinen osio

5.1 Osion esittely ja tavoitteet

Empiirisessa osiossa testataan muutamien eri todennakdisyysarvioiden toimin-
taa Valioliigakauden 2022-2023 otteluihin ajalta 13.1.-19.3. Tarkoitus on siis pa-
nostaa itse luotujen todennakdisyysarvioiden pohjalta odotetusti voittavia kohtei-
ta ja saavuttaa pelikassan kasvua. Tuloksena oletetaan pidemmalle kehitettyjen
todennakdisyysarvioiden luovan parempaa pelikassan kehitysta, sekd varsinkin
oman voittajan ennustuksen pelikassan paihittaminen. Myds panostusstrategian
odotetaan vaikuttavan selkeésti pelikassan kehitykseen.

Osatuloksena odotetaan myds vetojen jakauman olevan painottunut ennakko-
suosikkeja vastaan, silla maailman parhaassa sarjassa Valioliigassa joukkueiden
erot ovat usein todella pienia ja huonoimmatkin joukkueet ovat todella hyvin orga-
nisoituja. Nain ollen ennakkosuosikin asema on usein kertoimen valossa selkeésti
havaittavissa, mutta altavastaajan todennakdisyydet voittaa tai taistella ottelusta
tasapeli ovat usein lukujen valossa aliarvostettuja. Oletan tutkielmassa kaytetta-
vien mallien laskevan altavastaajille sen verran todennakdisyytta puolelleen, etta
usein markkinoille julkaistavat ylimalkaiset altavastaajan kertoimet tarttuvat mal-
lista usein kohteeksi. Vaikka ennakkosuosikin viittaa asetetaan usein suhteellisen
vahvasti kertoimienkin osalta paremman osapuolen hartioille, niin sanonta "Can
they do it on a cold rainy night in Stoke?" ei ole tullut tyhjasta, vaikka Stoke ei nyt
endan Valioliigassa vaikutakaan.

Todennakdisyysarvioiden laskumalleina kaytetaan tehtyjen maalien, tehtyjen
maalien pohjalta luotujen hydkkays- ja puolustusparametrien, maaliodottaman
pohjalta luotujen hybékkays- ja puolustusparametrien, maaliodottaman pohjalta
luotujen hydkkays- ja puolustusparametrien painotettua ja omaa arviota. Nail-
|& kaikilla saamme luotua joukkueiden odotetut maalimaarat otteluun, joka toi-
mii maaritelmassa 5 esitellyn poissonin jakauman pistetodennakdisyysfunktios-
sa intesiteettind. Hydkkays- ja puolustusparametrit huomioivat mallit luodaan esi-
merkin 3 tapaan, seka painotetussa todennakdisyysarvioissa lisataan viela pai-
nostuskerroin (katso kappale 3.1.5) ajanhetkille. Loin painotetun todennakdisyy-
sarvion vasta kesken empiirisen osion suorituksen, silla koin viimeaikaisen vi-
reen huomioinnin tarpeelliseksi vertailukohteeksi, jota en tyon alussa ollut tajun-
nut huomioida. Painotettu arvio alkaa vasta kymmenennesta kierroksesta, jotta
se huomioi dataa riittdvan usealta ajankohdalta. Oma arvio on oma mielipitee-
ni ottelun lopputulemasta tai lyhytaikaisen tuoton maksimoinnista, jonka pohjalta
todennakdisyysarviot on skaalattu niin, ettd voidaan panostaa odotusarvoisesti
voittavasti haluttua lopputulemaa. Pelasin siis usein vahvasti alikertoimia (katso
kappale 2.5.8). En siis maksimoinut pelikassan kasvua, vaan ennemminkin koitin
simuloida amatéérimaista vedonlydntia, joka ei perustu pelikassan maksimoin-
tiin, vaan lyhytnakdisesti yhden kohteen tuloksen maksimointiin. Oma tietdmys
sarjasta on suhteellisen hyva ja koen havaitsevani joukkueiden vireisté ja vastak-
kainasetteluista asioita, joita numeroissa ei valttdmatta suoraan ndy. Odotukse-
na oli siis, ettei pelikassan pitdisi kyseisen vedonlydntistrategian johdosta tuottaa
positiivista kehitysta, mutta ei mydskaan lajitietdmyksen johdosta menna pahasti
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tappion puolelle.

Tilastoja otettiin huomioon vain kyseisen kauden 2022-2023 osalta, silla em-
piirinen osio aloitettiin vasta tammikuussa 2023, joten otteluita oli joukkueille sii-
hen mennessa jo kertynyt suhteellisen hyvin luotettavien voimasuhteiden maari-
tykseksi. Nain ollen koin edellisen kauden tulosten tulkitsemisen ilman tietotaitoa
pieneksi riskiksi, jolla voin luoda tahattomasti virheellisia voimasuhteita. Empiiri-
sessa osiossa otettiin huomioon erikseen tilastot aiemmista koti- tai vierasotte-
luista, jolla oletus kotiedun vaikutuksesta on huomioitu. [32] Todennakdisyysar-
viot otettiin suoraan mallista, joten niitéd ei enda laskemisen jalkeen muokattu.
Talléin vedonlybntipdatbksesta jaa pois olennaisia todennékdisyyksiin vaikutta-
via aspekteja, kuten esimerkiksi kokoonpanon ja ottelurasituksen huomiointi. Ve-
donlydntipaatds on siis tehty puhtaasti mallin pohjalta, jotta voidaan tulkita niiden
toimintaa.

Pelikassan koko on alussa kaikilla 100 yksikkéa. Yhden pelipaivan panostuk-
set on laskettu yhdella pelikassan koolla eli pelikassan kokoa ei ole paivitetty jo-
kaisen vedon jalkeen. Tama lisda varianssia eli hyvan ja huonon paivan aiheutta-
maa heilahdusta pelikassan kehityskayrassa, silla realisoituneet panoskoot ovat
suhteessa suurempia, kuin ne olisivat jokaisen vedon jalkeen pelikassaa adjus-
toimalla. Yhden pelipdivan panostukset voivat siis huonossa tapauksessa ylittéa
pelikassan koon. Tama ratkaisu tehtiin tydm&aran takia, silla minulla ei olut tie-
totaitoa, miten esimerkiksi samaan aikaan alkavien otteluiden pelikassan koon
muokkaus kannattaisi suorittaa.

Panokset asetin Kellyn kaavaa (katso kappale 3.5.1) kayttaen, seka kaytin
vertailuna Kellyn kaavan jakajalla laskettua panoskokoa, joka siis pienentaa va-
rianssia pelikassan kehityksessa. Luodut kuvaajat tulevat oletetusti havainnollis-
tamaan selkeasti Kellyn jakajan kayton hyotyja lukijalle. Oletan, etta heikkoina ve-
donlydntipaivina joku strategia saattaa jopa menna poikki (eli pelikassa tyhjenee)
normaalilla Kellyn kaavalla, silla pelikassaa ei edella mainitusta syysta adjustoida
pelipdivan aikana. Tasta johtuen panoskoot voivat olla huomattavan suuria, jos
malli tuottaa saman ottelupaivén kohteille isoja etuja ja yhden paivan panostuk-
set voivat jopa ylittda pelikassan koon.

Vedonlyontitoimistona empiirisen osion vetojen suorittamiseen kaytettiin koti-
maista Veikkausta, vaikka tiedossa oli jo ty6ta aloittaessa, ettd Veikkauksen ve-
loittama komissio on muihin vedonvalittajiin verrattuna suuri. Kertoimien kilpailut-
taminen olisi myds tosielaman voittavan vedonlydnnin elinehto, mutta tassa tyds-
sa en kokenut valttamattémaksi, vaan suhteellisen tydlaaksi tehtavaksi. Jos Veik-
kauksella pystytaan tuottamaan hyvaa tulosta, voidaan olettaa, ettd enemman
etua on saavutettavissa muilla vedonvalittajilla pelaamalla.

5.2 Toteutus

Mallien luominen ja suorittaminen tehtiin kayttdmalld R-Studiota, joka sisaltaa hy-
vat valmiudet tilastojen kasittelyyn ja tutkintaan. [50] Tilastot on otettu sivustolta
foref.com. [49] Se tarjoaa tilastoja ilmaiseksi ja niiden muokkaaminen ja siirtami-
nen on suhteellisen helppoa. Latasin dataa tietokoneelle CSV-tiedostomuodossa,
jonka jalkeen sain ladattua tiedoston kayttéén R-ymparistéssa. Datan sarakkeet
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sisalsivat erikseen Kkoti- ja vierasotteluissa joukkueiden pelatut ottelut, tehdyt ja
paastetyt maalit, seka luodut ja paastetyt maaliodottamat.

Ottelut ja mallien avulla saadut tulokset kirjasin Excel-taulukkoon. Taulukkoon
tilastoin paivamaaran, ottelun, kuinka monta tuntia ottelun alkuun, todennékdisyy-
sarviot, vetojen odotusarvot, valitun kertoimen, panokset, odotetut voitot, loppu-
tuloksen, ottelun voittajan ja voitot. Sen lisdksi merkitsin omasta mielenkiinnosta
voittiko Veikkauksen maarittama ennakkosuosikki, seka kirjasin omia kommentte-
ja pelid ennen ja jalkeen. Otteluita aineistoon ehti kertya 93 kappaletta, joten kau-
hean suuria johtopaatdksia ei tuloksista voida tulkita, silla aineisto on suhteellisen
suppea. Exceliin tilastoin myds eri todennakdisyysarvioilla 16ytyjen lopputulemien
jakaumia, keskiarvoja, seka variansseja.

Kerattya dataa paasin tutkimaan lataamalla luomani Excel-tiedoston ja tulkit-
semalla sita jalleen R-Studiolla. Loin eri todennakdisyysarvioiden pelikassan ke-
hitystd kuvaavan kayran molemmille panostusstrategioille. Tutkin myds toteutu-
neiden pelikassojen tuottojen lisdksi Sharpen luvuilla tuottoa suhteutettuna peli-
kassan volatiliteettiin. Nain nahdaan, miten pelikassat kehittyivat suhteessa niihin
liittyviin riskeihin. Halusin my6s suorittaa sulkemiskertoimen vertailua omiin pa-
nostettuihin kertoimiin, silld sitd pidetddn hyvana mittarina, millaisia positioita ve-
donlyéja on saanut panostettua. [42] Veikkaus ei enaa julkaise CLV-kertoimia, jo-
ten jouduin hakemaan datan sivustolta football-data.co.uk tiedoston, josta 16ytyy
vedonlydntimarkkinoiden (vain tietyt vedonlydntitoimistot) keskimaérainen CLV-
kerroin. [51]
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5.3 Tulokset

Pelatut ottelut ja niistd saadut voitot on listattuna liitteessa A. Otteluita kertyi tosi-
aan 93 kappaletta. Taulukkoon 5 on keratty dataa empiirisen osuuden tuloksista
havainnollistamaan lukujen muodossa tapahtunutta.

Poisson maalit [JPoiSsonAtEDen IIESEEIEE Oma arvio  Painotettu
Ka todennakaisyys 1 45.55% 44.83% 42.65% 38.72% 35.12%
Ka todennakoisyys X 23.92% 22.18% 23.82% 30.33% 30.59%
Ka todennakdisyys 2 28.59% 30.29% 32.31% 31.06% 34.05%
44 39 33 23 4
8 12 7 45 45
28 28 34 25 21
13 14 19 0 1
Kotisuosikin panostus 16 26 12 21 2
Vierassuosikin panostus 5 15 3 20 3
Altavastaajan panostus 72 52 78 52 66
13.04% 14.20% 6.72% 13.89% 9.02%
1.86% 2.03% 0.96% 1.98% 1.29%
Pelikassan arvo 7.45 0 122.44 1.84 72.75
Pelikassan arvo jakajalla 112.68 98.73 110.69 77.05 113.91
28.52% 24.61% 18.30% 17.10% 21.38%
4.07% 3.52% 2.61% 2.45% 3.07%
Sharpen luku —324.4799 —930.1290 122.6262 —574.1511 | —127.4680
Sharpen luku jakajalla 311.1798 —36.0329 408.8256 —938.1122 | 453.2979
—0.0677 —0.0888 —0.0402 —0.0500 —0.0694

Taulukko 5: Mallien avulla laskettujen todennakoisyysarvioiden keskiarvoja eri
lopputulemille, panostusten jakaumia eri lopputulemien valilla, panostusten ja-
kaumia ennakkosuosikkien ja altavastaajien valilla, panoskokojen keskiarvoja,
pelikassan arvoja, volatiliteetteja, Sharpen lukuja ja sulkemiskertoimien vertailua.

Kéaydaan seuraavissa kappaleissa yksityiskohtaisemmin 1&pi taulukossa 5 esi-
tellyt tulokset.

5.3.1 Todennakoisyydet

Keskiarvoiset todennakdisyydet kertovat eri lopputulemille kyseisen todennakai-
syysarvion laskeman keskiarvoisen todennakdisyyden voittaa ottelu. Tésta voi-
daan paatella esimerkiksi kolmen ensimmaisen todenndkdéisyysarvion arvosta-
van selkeasti kotijoukkuetta ja kahden viimeisen arvostavan jopa 30% edesta ta-
sapelia.

5.3.2 Panostetut merkit

Todennakdisyydet vihjaavat myds panostettujen lopputulemien jakaumaa. Kuten
n&dhdaan kolmella ensimmaiselld, mitd suurempi on kotijoukkueen arvostus, si-
td enemman on kotijoukkueen voitolle asetettu panoksia. Kaksi viimeistéd arvos-
tivat tasapelia jopa 30% edestd, joten tasapeleihin asetettujen panosten maara
on suuri. Huomionarvoista on myds vetamatta jattamien otteluiden maara, silla
kahdella viimeisella niitd on yhteensa vain 1, kun taas maaliodottamien pohjal-
ta luotujen hydkkays- ja puolustusparametrien todennakdisyysarviolla niita kertyi
jopa 19.
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5.3.3 Ennakkosuosikin vai altavastaajan panostus

Huomataan selkea tulos panostusten jakautumisessa ennakkosuosikkien ja alta-
vastaajien valilla. Altavastaajana toimi siis tassa laskentatavassa myés tasapeli,
silld haluttiin tulkita juuri ennakkosuosikkia vastaan pelaamista. Painotettu mal-
li pelasi paaosin tasapelejd, joten sen tuottama jakauma on sen johdosta noin
selked. Altavastaajia eniten panostaneet mallit paatyivat myoés pelikassan kehi-
tyksen osalta parhaimpiin tuloksiin.

5.3.4 Panoskoot

Keskimaarainen panoskoko on tarked osa vedonlydjan riskienhallintaa, jotta lii-
alliselta varianssilta valtytdan. Huomataan, etta Kellyn kaavalla panostettuna pa-
noskoko on suhteellisen suurta, silla jopa 14.2% keskimaaraisella panoskoolla
yksittaisenkin ottelun merkitys voi olla valtava. Maaliodottamien pohjalta luotujen
hyokkays- ja puolustusparametrien todennakadisyysarviolla panoskoko on kuiten-
kin muihin verrattuna pienta. Kellyn jakajalla muokatulla panostusstrategialla kes-
kimaarainen panoskoko on vedonlydjan silmaén paremman oloinen. Suurin kes-
kimaarainen panoskoko 2.03% ei paljon vedonlydjan verenpainetta nostata, silla
kyseisella panoskoolla suuren tappion todennakoisyys laskee huomattavasti.

5.3.5 Pelikassojen lopulliset arvot

Pelikassan lopullinen arvo kertoo selkeda eroa panostusstrategioiden valilla, sil-
& molemmat panostivat kuitenkin samoja lopputulemia eri panoskoolla. Samal-
la, kun vain yksi pelikassa jai voitolle Kellyn kaavalla panostettuna, niin Kellyn
jakajalla muokatulla panostusstrategialla kolme (melkein jopa nelja) pelikassaa
jai voitolle. Maaliodottamien pohjalta luotujen hydkkays- ja puolustusparametrien
todenndkdisyysarviolla ja Kellyn kaavalla panostettuna saavutettiin suurin peli-
kassan kasvu 22.44%. Kellyn jakajalla muokatulla panostusstrategialla koko ai-
neiston suurimman pelikassan tuotti painotettu todennakodisyysarvio. Se saavutti
kasvua 13.91%.

5.3.6 Volatiliteetit

Volatiliteetilla (katso kappale 2.5.12) havainnollistetaan riskin mé&araé eri todenna-
kbisyysarvioilla ja panostusstrategioilla. Nahdaan selkeasti Kellyn jakajan luoma
ero volatiliteettien suuruuksissa, silla prosentit tippuvat kahdenkymmenen paik-
keilta muutamiin prosentteihin. Mitéd pienempi volatiliteetti, sitd vahemman peli-
kassan kehityksessa on heilahtelua.
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5.3.7 Sharpen luvut

Pelkka pelikassan arvo otoksen lopussa ei kerro kaikkea, vaan se havainnollis-
taa pelkastaan kyseisella otoksella saavutetun tuloksen. Vedonlydjalle on tarkeaa
tutkailla saavutettua tulosta myds suhteessa riskin maaraan. Se voidaan suorit-
taa esimerkiksi Sharpen luvulla (katso kappale 2.5.13). Sharpen luvulla voidaan
siis havainnollistaa saavutetun tuloksen arvo ottamalla huomioon kaytetty riskita-
so0. Huomataan, ettd maaliodottamien pohjalta luotujen hybékkays- ja puolustus-
parametrien todennakdisyysarviolla saavutetaan ainoana positiivinen tulos Kel-
lyn kaavaa kayttaen. Kellyn jakajalla muokatulla panostusstrategialla oma arvio
tuotti selkedsti huonoimman Sharpen luvun ja tehtyjen maalien pohjalta luotujen
hyokkays- ja puolustusparametrien todennakagisyysarviolla oli myds aineistossa
riskitdntd huonompi tuotto. Suurimpaan positiiviseen Sharpen lukuun paasi myds
suurimman pelikassan arvon tuottanut painotettu todennakéisyysarvio.

5.3.8 Sulkemiskertoimien vertailut

Vedon keskimaarainen ajankohta oli 6.2 h ennen ottelun alkua, joka on siis aika
paljon. Luku selittyy osin silla, ettd tein kaikkien paivan otteluiden todennakéisyy-
sarviot ja panostukset ennen ensimmaista ottelua, joten viimeisten otteluiden al-
kuun jai reilusti aikaa. Vertailu CLV:n kanssa on siis oletetusti hyvaa, silla reilussa
kuudessa tunnissa voi ilmeté viela paljon uutta informaatiota ottelusta. Taulukos-
ta 5 ndhdaan, etta vertailu sulkemiskertoimien kanssa oli negatiivista. Vertailun
arvoa vahentaad se, etta Veikkauksella on lahtékohtaisesti huonoimmat kertoimet,
silla komissiota peritdan eniten. Keskiarvoinen CLV on siis oletusarvoisesti pa-
rempien kertoimien keskiarvo, joten vertailu on I&aht6kohtaisesti negatiivista. Huo-
mataan kuitenkin selkeé tulos, etta jo aiemminkin hehkuttama maaliodottamista
luotujen hydkkays- ja puolustusparametrien pohjalta saatu todennékdisyysarvio
oli selkeésti vahiten negatiivisen puolella suhteessa sulkemiskertoimiin.
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5.3.9 Pelikassojen kehitys

Tulkinnat pelikassan kehityksesta saadaan tutkimalla Kellyn kaavalla panostetun
pelikassan kehitystd kuvasta 4, seka Kellyn jakajalla muokatulla panostusstrate-
gialla panostetun pelikassan kehitysta kuvasta 5.

Pelikassojen kehitys
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Kuva 4: Pelikassojen kehitys aineiston aikana Kellyn kaavalla panostettuna.

Pelikassojen kehitys jakajalla
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Kuva 5: Pelikassojen kehitys aineiston aikana Kellyn jakajalla muokatun panos-
tusstrategian avulla.
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Ensimmaisesta graafista kuvassa 4 huomataan heti, etta varianssi on erittain
suurta ja varsinkin isommalla pelikassalla operoivan vedonlydjan voi hyvin kuvi-
tella elavan suuressa jannityksessa kyseisella panostusstrategialla. Kun panos-
tuksen suorittaa kayttaen jakajalla muokattua Kellyn kaavaa, saadaan pelikassan
kehityksesta huomattavasti maltillisempaa ja yksittaisten hyvien tai huonojen put-
kien vaikutus pienenee selkeasti. Vastapainona volatiliteetin pienenemiselle nah-
daan, etta pelikassan kasvu on erittdin maltillista ja suurta kasvua on turha toivoa
lyhyella aikavalilla. Tama ei kuitenkaan ammattimaista vedonlydjaa haittaa, joka
mieluusti ottaa vastaan pienemman riskin maltillisen kasvun, silla pelikassan ko-
ko on huomattavasti suurempi. Lukijalle huomiona, etta graafien asteikot ovat eri-
suuret, jotta Kellyn jakajalla saatuja pelikassan kehityksen kayria voidaan tulkita
helpommin. Todellisuudessa siis kayrat ovat vielakin tasaisemman nakaisia.

Tehtyjen maalien pohjalta luotu todennakéisyysarvio koki alussa kovan pudo-
tuksen muutaman erittain huonon pelipaivan takia. llman Kellyn jakajaa panos-
tettuna pudotus oli lahelle nollaa, mutta pelikassa ei kuitenkaan mennyt poikki.
Tama oli odotettu riski muokkaamatonta Kellyn kaavaa kaytettaessa ja pitaessa
pelikassan kokoa vakiona yhtena pelipaivana. Pelikassan laskiessa lahelle nollaa
panoskoko tippui niin pieneksi, ettd heilahtelu oli otoksen loppuajan hyvin pien-
ta, joten huonot pelipaivat valttdmalla pelikassa pysyi nollan yldpuolella. Jakajan
avulla panostettuna alun huonon péivan tiputus oli selke&sti maltillisempi ja pi-
ti ylla toiveita positiivisesta lopputuloksesta. Alun jalkeen trendi oli selkeasti po-
sitiivinen ja mallin pelikassa paatyikin lopulta talla panostusstrategialla toiseksi
parhaaseen kasvuun 12.68%.

Tehtyjen maalien pohjalta luotujen hydkkays- ja puolustusparametreilla lasket-
tu todenndkdisyysarvio meni aineiston alussa poikki Kellyn kaavalla panostettu-
na. Kuten ensimmaisellakin todennakdisyysarviolla, alussa tuli todella heikko pai-
va, jonka johdosta kyseisella vakioisella pelikassan koolla tulos jai yhtena paiva-
na yli puolitoista kertaisesti negatiiviselle. Tama tarkoitti tietenkin pelikassan me-
noa nollan alle eli pelikassan kulumista loppuun. Tdma ei reaalissa maailmassa
ole mahdollista, silld oman pelikassan ylittdva panostusmaara ei ole mahdollista.
Té&ssa tutkielman empiirisessd osuudessa tehdyilla méarityksilla se oli kuitenkin
mahdollista, johon olin valmistautunut. Jakajalla taydennetylla Kellyn kaavalla pa-
nostettuna tiputtiin huonon pelipaivan kohdalla, mutta ei kuitenkaan kriittisen pal-
jon. Sen jalkeen kehitys oli tasaista ja lopussa saavutettiin pienta nousua lahem-
mas pelikassan alkuarvoa. Lopulta malli paatyi arvoon 98.73, joten jaatiin hieman
tappiolle.

Maaliodottamista luotujen hybkkays- ja puolustusparametrien pohjalta luotu
todenndkdisyysarvio tuotti lupaavimmalta nayttdvan kayran molemmilla panos-
tusstrategioilla. Kummassakaan heilahtelu ei ole suurta ja trendi on hieman nega-
tilvisen alun jalkeen positiivista. Kellyn kaavalla panostettuna malli tuotti selkeasti
parhaan tuloksen talla otoksella ja Kellyn jakajalla muokatulla panostusstrategial-
la mallin kayran tuottama heilahtelu on selkeasti pieninta. Pelikassan kehitysta
tulkitsemalla tdman todennékodisyysarvion avulla luodut tulokset ovat vedonlygjal-
le otollisimmat.

Oma arvio tuotti odotettua tulosta ja paatyi molemmilla panostusstrategioilla
erittdin mollivoittoiseen tulokseen. Kellyn kaavalla panostettuna pelikassan kehi-
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tyksen kayra on paaosin negatiivinen, mutta valtti todella huonot pelipaivat ja py-
syi taten niukasti nollan ylapuolella. Oma arvio oli tdméan aineiston huonoin malli
Kellyn jakajalla muokatulla panostusstrategialla panostettuna. Tasaista negatiivis-
ta trendia lapi aineiston ja lopussa paadytiin arvoon 77.05.

Painotettu malli otettiin osaksi empiirista osuutta vasta kymmenennella kier-
roksella, jonka takia kayra on alussa tasainen. Malli tuotti kuvaajasta tulkittuna
hyvin varianssiherkan kayran eli vaihtelua tuli huomattavan paljon. Yksi pelipaiva
tuotti suuren voiton ja siten myds pelikassan jyrkan kasvun molemmilla panos-
tusstrategioilla, mutta huipulta tultiin tasaisen nopeasti takaisin alas. Pelikassan
kehityksen kuvaaja ei kyseisella mallilla vaikuta vedonlydjan silm&én lupaavalta,
vaikka muutamien paivien suurilla voitoilla saavutettiinkin hetkellisesti ylivoimai-
nen pelikassan arvon tilanne.

5.4 Pohdintaa tuloksista

Yleisesti pelikassan kehitysten kuvaajia tulkitsemalla nahdaan, etta Kellyn kaavaa
panosten maarittamiseen kayttamalla saadaan hyvin vahvasti varianssiherkkia
tuloksia, silla panoskoko on aivan lilan suurta. Pelikassan koon muokkaaminen
pelipdivan aikana voisi tietenkin hieman heikentaa tata vaikutusta, mutta keskiar-
voisen panoskoon ollessa empiirisen osuuden tapaan yli 10% tulokset olisivat sil-
ti luultavimmin samankaltaisia. Muutaman heikon paivan aiheuttama pelikassan
hupeneminen on hyvin mahdollista. Maaliodottamalla luotujen hydkkays- ja puo-
lustusparametrien pohjalta luotu todennakdisyysarvio osoitti kuitenkin, ettéa maltil-
linen panoskoko on mahdollista myds Kellyn kaavalla, kun todennakdisyysarvio ei
ylireagoi 16ytamaéansa etuun. Vahvasti riskia ottavan vedonly®jan voi olettaa sel-
vidvan 6.72% keskiarvoisella panoskoolla. Sharpen luku paljastaa kuitenkin, etta
riskit selkedsti huonompaan tulokseen ovat olemassa.

Kellyn jakajan kayttd on jopa suositeltavaa, silla huomataan kuvasta 5, et-
td huonosti Kellyn kaavalla panostettuna menestyneet mallit parjasivat huomat-
tavasti paremmin Kellyn jakajalla muokatun panostusstrategian avulla. Tehtyjen
maalien pohjalta luotu arvio saavutti jopa aineiston toiseksi parhaan pelikassan
lopullisen arvon 112.68. Tama on selkeasti tulkittavissa myds volatiliteetin pie-
nenemisesta. Sharpen luvuista huomataan myds selkea tulos siitd, ettéd Kellyn
jakajalla muokattu panostusstrategia on huomattavasti parempi vaihtoehto.

Maalien pohjalta luodut kaksi mallia aiheuttivat eniten volatiliteettia ja arvos-
tivat eniten kotijoukkueita, kun taas maaliodottaman pohjalta luodut kaksi mallia
olivat volatiliteetiltaan ja panoskooltaan pienimpia. Painotettu malli arvosti tasa-
pelia jostain syysta selkedsti eniten, joten otin hieman varovaisesti vastaan sen
tuottamat tulokset. Sarjassa on paljon tasaisia otteluita ja monet joukkueet suorit-
tivat aineiston aikana kovalla tasolla, mutta mallissa saattaa olla jokin huomiotta
jaanyt ongelma, jonka johdosta malli tuotti saatuja vedonlyéntipdatéksia. Malli sai
Kellyn jakajalla panostettuna hyvéan tuloksen pelikassan arvolla ja Sharpen lu-
vulla mitattuna, mutta mielestani hyvan pelipaivan vaikutus tdhan tulokseen on
suuri. Oma arvio sai usein harhaisen todennakdisyysarvion simuloidessani hupi-
pelaajan vedonlydntikayttaytymistd, jolloin panoskoko saattoi olla suhteettoman
suuri. Malli pelasi siis usein alikertoimia suurilla panoksilla, joka odotetusti joh-
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ti saatuihin tuloksiin. Maaliodottamista luotujen hybkkays- ja puolustusparamet-
rien pohjalta luotu todenn@kéisyysarvio oli aineiston paras malli, silla sen kayran
volatiliteetti oli pienin, se jatti ilman etua olleet vedot vetaméatté ja tuotti tasaista
kasvua hieman negatiivisen alun jéalkeen.

Ennen empiirisen osuuden suoritusta tehty oletus osoittautui oikeaksi. Oma
arvio paihitetddn nailla malleilla. Nopeaa tuottoa tavoitteleva tai yksittaisen pelin
voittajaa arvaileva vedonlydnti havisi siis odotusarvoisesti voittavia kohteita pe-
laaville vedonlydntistrategioille. Yksittaisten voittajien panostaminen vaatii tieta-
mysta ottelun lopputulemasta silla tasolla, mita todella harvalla on. Pitkédn pé&alle
odotusarvoisesti haviavia kohteita panostaessa pelikassa tulee kdantyméaan las-
kuun, jollei tosiaan ole alan erikoisasiantuntija ja onni vahvasti puolella. Toinen
oletus pidemmalle vietyjen mallien paremmasta pelikassan kehityksesta tuli tas-
sé aineistossa osittain todistetuksi. Maaliodottamista luotujen hydkkays- ja puo-
lustusparametrien pohjalta luotu todennakdisyysarvio oli mallina aineiston paras,
mutta painotettu taas mielestani hieman epaonnistui timan oletuksen osalta. Pai-
notettu malli panosti paaosin tasapelid ja paasi hyvaan tulokseen paaosin yhden
erityisen hyvan pelipaivan takia. Malli sai kylldkin parhaan Sharpen luvun, mut-
ta ei mielestani tuottanut maaliodottamista luotujen hydkkays- ja puolustuspara-
metrien pohjalta luodun todennakdisyysarvion tapaista tasaisen nousun kayraa.
Uskoisin, ettéd pidemmalle vietyjen mallien pitéisi olla todellakin selkeésti kehit-
tyneempia versioita, jotta eroja voi selkedsti havaita. Tarvitsee my6s pidemman
ajanjakson otoksen otteluista, jotta erot voi todeta selkeammin. Viimeinen oletus
ennakkosuosikkia vastaan panostamisesta toteutui selkeasti. Ennakkosuosikkia
vastaan pelaamalla I6ydetddan enemman etuja, joita malli ohjaa panostamaan,
silla Valioliigassa joukkueet ovat p&&osin hyvin tasaisia. Toteutunut oletus kuvaa
hyvin my6s ammattimaisen vedonlydnnin ideologiaa, ettei panosteta kohteen voit-
tajaa, vaan tavoitellaan pelikassan optimointia.

Empiirisen osuuden suorituksen aikana mieleen nousi muutamia kehitysideoi-
ta, joilla mallien toimintaa voisi lahtea jalostamaan. Jo aiemmin mainittu asia el
pelikassan koon muokkaaminen myds pelipdivan aikana on erityisen tarkea lisa.
Kéaytettava data voisi olla sekoitus tehtyja maaleja, xG:ta ja xT:ta painotetusti, jol-
loin saisi eri nakdkulmia aiempien otteluiden suoritukseen. Jos ei saa muutettua
pallonhallintaa ja tilanteita maaleiksi, niin mielestani xG ja xT ovat hieman harhai-
sia arvioita ottelun suorituksesta. Ottaisin my6s painotetusti koti- ja vierasottelun
datan kayttdéon, silla nyt pelkalld kotiotteluiden datalla toimiessa tuntui, etta jai
saatavilla olevaa informaatiota selkeasti tulkitsematta. Korjauskertoimen kayttdéa
voisi myOs harkita lisdavan Poisson-jakaumaa kayttaessa.

Empiirisen osuuden tuloksista voidaan paatella, ettd matka on viela pitka po-
sitiivista tulosta jatkuvasti tuottavaan strategiaan pre-vedonlydnnin 1X2-kohteista
puhuttaessa. Tietysti voidaan argumentoida, etta tarvitseeko kyseisien puhtaasti
todennakdisyysarvioiden pohjalta vedettyjen pre-vetojen tuottaa ammattimaiselle
vedonlygjalle yhtdan enempad, kuin esimerkiksi empiirisessa osuudessa kaytet-
ty maaliodottamien pohjalta laskettujen hyokkays- ja puolustusparametrien avulla
luotu todenn&koisyysarvio tuotti tdssd otannassa. Malli antaa jo itsessaén talla
suhteellisen lyhyella otoksella positiivista tuottoa ja kyseessa on kuitenkin tietys-
sa mielessa todella raaka versio suoritettavasta vedonlydntipaatdksesta. Osana
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reaalista vedonlydntiprosessia mukaan tulisi viela oman asiantuntevuuden ja mal-
lien ulkopuolisen informaation hyddyntdminen, sek& myds varianssiin vaikuttava
pelikassan adjustointi saman paivan vetojen tilanteessa. Varsinkin vedonlyénti-
paatdksessa vahvemmin omaan asiantuntevuuteen nojaava vedonlyéja saa var-
masti riittavasti informaatiota ja vertailua kyseisestd mallista oman paatéksensa
tueksi. My6s vedonvélittdjan vaihtaminen vahemman komissiota veloittavaan va-
littdjadn nostaa automaattisesti tuottotasoa. Kun viela lisda paljon enemman po-
sitiivisia etuja tarjoavat live-kohteet vedonlydntiportfolioon, niin alkaa olla kasassa
jo hyva alku ammattimaisen vedonlyénnin polulla, josta on hyva lahtea rakenta-
maan.
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6 Yhteenveto

Tutkielman tavoite oli avata vedonlydnnin maailmaa alasta tietamattémille ja pu-
reutua kohteen todennakdisyysarvioiden ja siten ammattimaisen vedonlyéntipaa-
téksen syntyyn matemaattisesta ndkdkulmasta. Tutkielma paasi tekstin osalta ta-
voitteeseen ja tarjoaa mahdollisia alkuaskeleita ja kehitysideoita ammattimaista
vedonlyontia aloittelevalle lukijalle. Empiirisess@ osuudessa havainnollistettiin tut-
kielman aihetta kdytanndssa ja asetetut oletukset saavutettiin padosin. Oletus hu-
pipelaajaa simuloivan vedonlydntistrategian paihittamisesté toteutui. Pidemmalle
viedyt vedonlyOntistrategiat eivat tuottaneet pelikassalleen absoluuttisesti suurim-
pia arvoja, mutta olivat Sharpen luvulla vertailtuna kyllakin malleista parhaita. Ke-
hitettdvaa kuitenkin naiden osalta olisi, jotta oletus pidemmalle vietyjen mallien
paremmuudesta olisi taysin selked. Ennakkosuosikkeja vastaan panostamisesta
tehty oletus toteutui odotetusti.

Empiirisen osion maaliodottamista luotujen hydkkays- ja puolustusparamet-
rien pohjalta luotu todenndkdisyysarvio on hyva lahtékohta ammattimaista ve-
donlyontia harkitsevalle ja se tuotti jo empiirisen osuuden aineistolla lupaavia tu-
loksia. Panostusstrategioiden erot tulivat todella selkeasti esille pelikassojen ke-
hityksissa, joten Kellyn jakajan kayttd on perusteltua. Vedonlydntipaatdés on vah-
valla pohjalla, kun mallin tuottamiin arvioihin lisdtdan ajankohtaiset kilpailutetut
kertoimet ja kohteeseen liittyvat olennaiset informaatiot, kuten kokoonpanotiedot.
Vedonlydnnistd ammatin tekeminen vaatii myés huomattavaa alkupadomaa, josta
vedonly6ja saa riittdvan ison pelikassan kayttéonsa. Muutaman prosentin vuotui-
set odotetut tuotot ovat riittavid elinkeinoksi vain, jos pelikassan koko on iso.

Suurin osa tutkielmaan kaytetysta tyéstd meni mallien suorittamiseen ja kir-
jaamiseen ennen otteluita. Syntyi selkea kuva siitd, miten téarkeda olisi tydbmaaran
kannalta automatisoida todennékdisyysarviot luova prosessi ja tarpeellisen datan
keruu. Tybvaiheet ovat selkeasti jatkuva informaation seuranta, todennakoisyydet
antavan mallin suoritus, parhaan panostettavan kertoimen haku, panostus, suori-
tuksen kirjaaminen ja kehitystyo.

Vedonlyénti siséltda paljon mahdollisuuksia automatisoinnille ja tekoalylle, sil-
l& mitd enemman vedonlydjalle jaa aikaa datan ulkopuolisten asioiden pohdinnal-
le, sitd enemman siitd on hy6tyd. Oma nakdkulmani on, ettéd vedonlydntipaétés
tarvitsee myds vedonly6jan omaa tulkintaa, vaikka kaytetyt ohjelmistot olisivatkin
oman kaden tuotosta. Eri variaatioita otteluiden l1ahtékohdissa on niin paljon, etta
tilannekohtainen tulkinta on olennaista voitollisen tuloksen kehittamiseksi.

Vaikka vedonlydnti ja muu uhkapelaaminen on matemaattisesti vedonvalitta-
jan maarittamana tappiollista, niin sattumaa siséaltavissa pelikohteissa vedonlyo-
jan on mahdollista paihittaa vedonvalittdja ja saavuttaa etuja, jotka tuottavat oikein
pelattuna vedonlyéjalle voittoa. Vedonlydnti tarjoaa markkinana paljon vaihtelevia
mahdollisuuksia ja uusia kohteita aukeaa jatkuvalla sy6télla. Vedonvalittajien pro-
sessit kehittyvat jatkuvasti tehokkaammiksi, joten etujen I6ytdminen hankaloituu
koko ajan. Vedonlydnti ammattina on haastava tehtéva, jossa jatkuva sarjojen
tarkka seuraaminen ja kehitysty6 ovat olennainen osa menestymista.
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A Ottelukohtaisia voittoja

Péivdys Home Voitto:Poisson Voitto jakajalla: Voitto: Poisson Voitto jakajalla:
maalit Poisson maalit Att+Def Poisson Att+Def
13.1.2023|Aston Villa Leeds -0,08796296 -0,01256614 0,01663015 0,002375736
14.1.2023|Brentford Bournemouth |0 0 0,07901227 0,01128747
14.1.2023|Brighton Liverpool 0,3692445 0,05274921 0,3409626 0,04870894
14.1.2023 |Everton Southampton |-0,08188403 -0,01169772 -0,6129092 -0,08755845
14.1.2023|Man UTD Man City 0,5142057 0,07345796 0,3632652 0,05189504
14.1.2023|Nottingham |Leicester -0,2220936 -0,03172765 -0,09587485 -0,01369641
14.1.2023|Wolves West Ham -0,1352537 -0,01932195 -0,1156269 -0,01651813
15.1.2023|Newcastle Fulham -0,1992273 -0,02846104 -0,03128127 -0,004468753
15.1.2023|Tottenham  |Arsenal -0,1743095 -0,02490136 0,4285164 0,06121663
15.1.2023|Chelsea Crystal Palace |-0,01387082 -0,001981546 -0,0540298 -0,007718543
18.1.2023|Crystal Palace [Man UTD -0,1282304 -0,01831863 -0,04540253 -0,006486075
19.1.2023|Man City Tottenham -0,03647006 -0,005210008 -0,0920408 -0,01314869
21.1.2023|Bournemouth |Nottingham  |-0,3037563 -0,04339375 -0,5372202 -0,07674574
21.1.2023|Crystal Palace |Newcastle -0,0000156 -2,22857E-06 -0,4995825 -0,07136893
21.1.2023 |Leicester Brighton -0,1767142 -0,02524485 -0,119031 -0,01700442
21.1.2023|Liverpool Chelsea -0,3359897 -0,04799853 -0,3179325 -0,04541893
21.1.2023|Southampton |Aston Villa -0,03231956 -0,00461708 0 0
21.1.2023|West Ham Everton -0,08736213 -0,0124803 -0,1248022 -0,01784317
22.1.2023|Man City Wolves 0 0 0 0
22.1.2023|Leeds Brentford 0 0 0 0
22.1.2023|Arsenal Man UTD 0,1000751 0,01429644 0,1849718 0,02642454
23.1.2023|Fulham Tottenham -0,1217167 -0,0173881 0 0
3.2.2023|Chelsea Fulham -0,2197018 -0,03138597 -0,1133756 -0,01619651
4.2.2023|Aston Villa Leicester 0,6726312 0,09609017 0,1334152 0,01905931
4.2.2023|Brentford Southampton |0,148164 0,02116629 0,2628414 0,03754877
4.2.2023|Brighton Bournemouth |(-0,09454357 -0,01350622 0 0
4.2.2023|Everton Arsenal 0,2494751 0,03563931 -0,2972204 -0,04246006
4.2.2023|Man UTD Crystal Palace |-0,03372215 -0,00481745 -0,0654828 -0,009354685
4.2.2023|Newcastle West Ham -0,07551227 -0,01084461 -0,1480407 -0,02114867
4.2.2023|Wolves Liverpool -0,05065123 -0,00723589 -0,04931221 -0,007044601
5.2.2023|Tottenham Man City 0,9795175 0,1399311 -0,01441156 -0,002058795
5.2.2023|Nottingham |Leeds 0,000924626 0,000132089 0,2240333 0,03200476
8.2.2023|Man UTD Leeds -0,05933668 -0,008476669 -0,1864951 -0,02664215
11.2.2023|Bournemouth |Newcastle -0,09570158 -0,01367165 0,02057361 0,002939087
11.2.2023|Arsenal Brentford 0 0 0 0
11.2.2023|Crystal Palace |Brighton -0,1582197 -0,02260282 -0,2774468 -0,03963525
11.2.2023|Fulham Nottingham 0,3058808 0,04369725 0,4502122 0,06431603
11.2.2023 |Leicester Tottenham -0,05151284 -0,007358977 -0,1362797 -0,01946853
11.2.2023|Southampton |Wolves -0,1173434 -0,01676334 -0,002379071 -0,000339867
11.2.2023|West Ham Chelsea -0,1701051 -0,02430072 -0,05178378 -0,007397683
12.2.2023|Leeds Man UTD -0,1800986 -0,02572838 -0,1516754 -0,02166731
12.2.2023|Man City Aston Villa 0 0 0 0
13.2.2023|Liverpool Everton 0,172537 0,02464814 0,1639612 0,02342302
15.2.2023 |Arsenal Man City -0,3383824 -0,04834034 -0,05245906 -0,007494152
18.2.2023|Aston Villa Arsenal -0,1176419 -0,01680599 0,2900325 0,04143321
18.2.2023|Brentford Crystal Palace |-0,1953505 -0,02790721 -0,1316429 -0,01880612

Taulukko 6: Tehtyjen maalien pohjalta, sek& tehtyjen maalien pohjalta luotujen
hyokkéays- ja puolustusparametreilla laskettujen todennékdisyysarvioiden tuloksia

aineiston otteluista 1-46.
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Voitto:Poisson

Voitto jakajalla:

Voitto: Poisson Voitto jakajalla:

maalit Poisson maalit Att+Def Poisson Att+Def
18.2.2023|Brighton Fulham 0,568589 0,081227 0,6830424 0,09757748
18.2.2023|Chelsea Southampton |0,6690968 0,09558526 -0,04179639 -0,005570913
18.2.2023|Everton Leeds -0,1303086 -0,01861551 -0,1060079 -0,01514399
18.2.2023 |Newcastle Liverpool -0,1865725 -0,02665321 -0,5283375 -0,07547679
18.2.2023 | Nottingham Man City -0,1953586 -0,02790838 -0,05446651 -0,007780931
18.2.2023 | Wolves Bournemouth |0,5625618 0,08036597 0,1023258 0,01461797
19.2.2023|Tottenham West Ham 0,26324 0,03760572 0,07108751 0,01015536
19.2.2023|Man UTD Leicester -0,2396697 -0,03423853 0 0
24.2.2023 |Fulham Wolves -0,287319 -0,04104566 -0,2213325 -0,03161893
25.2.2023 |Crystal Palace |Liverpool -0,1305297 -0,0186471 -0,09937987 -0,01419712
25.2.2023 |Everton Aston Villa -0,00358675 -0,000512393 -0,01950381 -0,002786259
25.2.2023 |Bournemouth |Man City -0,1402597 -0,02003709 -0,08042024 -0,01148861
25.2.2023|Leeds Southampton |0 0 0 0
25.2.2023 |Leicester Arsenal -0,0812822 -0,01161174 0,09154772 0,01307825
25.2.2023 |West Ham Nottingham -0,08291891 -0,01184556 0,2041167 0,02915952
26.2.2023 |Tottenham Chelsea 0,7880856 0,1125842 0,5015265 0,07164664
1.3.2023|Arsenal Everton 0 0 0 0
1.3.2023 |Liverpool Wolves 0 0 0,04278127 0,00611161
4.3.2023 | Arsenal Bournemouth |-0,01191432 -0,001702045 0 0
4.3.2023 |Aston Villa Crystal Palace |0,4159242 0,05941775 0,2425234 0,0346462
4.3.2023 |Wolves Tottenham -0,2673316 -0,03819023 -0,3049552 -0,04356503
4.3.2023 |Brighton West Ham 0,001626736 0,000232391 -0,03893909 -0,005562727
4.3.2023 |Chelsea Leeds -0,186436 -0,02663372 -0,01645954 -0,002351363
4.3.2023 |Southampton | Leicester -0,2998904 -0,04284149 -0,3564773 -0,05092532
4.3.2023 |Man City Newcastle 0 0 -0,2370846 -0,03386922
5.3.2023 |Nottingham Everton -0,3214614 -0,04592305 -0,3584161 -0,0512023
5.3.2023 |Liverpool Man UTD 0,2514092 0,03591559 0,4985615 0,07122308
6.3.2023 |Brentford Fulham 0,02536191 0,00362313 -0,009045393 -0,001292199
11.3.2023|Bournemouth |Liverpool 1,293418 0,1847741 0,9824721 0,1403532
11.3.2023|Crystal Palace |Man City -0,1369845 -0,01956921 0 0
11.3.2023|Everton Brentford -0,09527629 -0,0136109 0,1323581 0,0189083
11.3.2023|Tottenham Nottingham 0,08439349 0,01205621 0,1481555 0,02116508
11.3.2023|Leeds Brightan -0,01859054 -0,002655791 -0,04740683 -0,006772405
11.3.2023|Leicester Chelsea -0,3077297 -0,04396139 -0,1900505 -0,02715007
12.3.2023|Man UTD Southampton |-0,03093971 -0,004419959 0 0
12.3.2023|West Ham Aston Villa 0,0176478 0,002521114 -0,01154174 -0,00164882
12.3.2023|Fulham Arsenal -0,2025898 -0,02894141 0 0
12.3.2023 | Newcastle Wolves 0 0 0,03390619 0,004843742
15.3.2023|Southampton  |Brentford 0 0 0,2622356 0,03746223
15.3.2023|Brighton Crystal Palace |-0,04287441 -0,006124916 -0,1104804 -0,01578291
17.3.2023 | Nottingham Newcastle -0,222083 -0,031726 -0,015456 -0,002208
18.3.2023|Aston Villa Bournemouth |-0,019548 -0,002793 0,06985 0,009979
18.3.2023|Brentford Leicester -0,116897 -0,0167 -0,017119 -0,020625
18.3.2023|Wolves Leeds 0,35352 0,050503 0,323287 0,046184
18.3.2023|Chelsea Fverton 0,248832 0,035547 0,337368 0,048195
18.3.2023 |Southampton |Tottenham 0 0 -0,225697 -0,032242
19.3.2023 | Arsenal Crystal Palace |0 0 -0,038175 -0,005454

Taulukko 7: Tehtyjen maalien pohjalta,

aineiston otteluista 47-93.

seka tehtyjen maalien pohjalta luotujen
hyokkéys- ja puolustusparametreilla laskettujen todennékdisyysarvioiden tuloksia
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Voitto:Poisson Voitto jakajalla: Voitto:Oma Voitto jakajalla:
xG Att+Def Poisson xG Att+Def arvio Oma arvio
13.1.2023 | Aston Villa Leeds -0,06371796 -0,009102566 -0,1692308 -0,02417582
14.1.2023 |Brentford Bournemouth |0,1247143 0,01781633 0,1925 0,0275
14.1.2023 |Brighton Liverpool 0,3094982 0,04421403 0,28 0,04
14.1.2023 |Everton Southampton |0,07856835 0,01122405 -0,287234 -0,04103343
14.1.2023|Man UTD Man City 0 0 -0,1402299 -0,02003284
14.1.2023 |Nottingham Leicester 0,04079343 0,005827633 -0,2108696 -0,03012422
14.1.2023 | Wolves West Ham -0,332871 -0,047553 -0,1142857 -0,01632653
15.1.2023 |Newcastle Fulham 0 0 -0,1228814 -0,01755448
15.1.2023|Tottenham Arsenal -0,02476931 -0,003538473 0,08 0,01142857
15.1.2023 |Chelsea Crystal Palace |-0,137859 -0,01865414 -0,1157895 -0,01654135
18.1.2023|Crystal Palace |Man UTD -0,03920434 -0,00560062 -0,02028986 -0,002898551
15.1.2023 |Man City Tottenham -0,01835477 -0,002764967 -0,08333333 -0,01190476
21.1.2023 |Bournemouth |Nottingham -0,0427854 -0,0061122 0,35 0,05
21.1.2023|Crystal Palace |Newcastle -0,02122001 -0,00303143 0,005 0,000714286
21.1.2023|Leicester Brighton 0,02290422 0,003272031 -0,1604396 -0,02291994
21.1.2023| Liverpool Chelsea -0,03773782 -0,005391117 0,44 0,06285714
21.1.2023|Southampton |Aston Villa -0,01934437 -0,002763481 0,197 0,02814286
21.1.2023|West Ham Everton -0,01843533 -0,002776475 -0,2424528 -0,03463612
22.1.2023|Man City Wolves -0,04982716 -0,007118166 -0,1206897 -0,01724138
22.1.2023|Leeds Brentford -0,1846183 -0,02637404 -0,1 -0,01428571
22.1.2023|Arsenal Man UTD 0 0 0,157 0,02242857
23.1.2023|Fulham Tottenham -0,04586792 -0,00655256 -0,2384615 -0,03406593
3.2.2023|Chelsea Fulham -0,1948846 -0,02784065 0,2 0,02857143
4.2.2023 | Aston Villa Leicester 0,2137092 0,03052989 -0,09509804 |-0,01358543
4.2.2023|Brentford Southampton |0 0 -01 -0,01428571
4.2.2023|Brighton Bournemouth |0 0 0,0965 0,01378571
4.2.2023 |Everton Arsenal 0,1621016 0,02315738 -0,3 -0,04285714
4.2.2023|Man UTD Crystal Palace |-0,04793325 -0,006847607 0,02 0,002857143
4.2.2023|Newcastle West Ham -0,02823967 -0,004034239 0,3475 0,04964286
4.2.2023 |Wolves Liverpool 0 0 -0,04545455 -0,006493506
5.2.2023|Tottenham Man City 0,1617615 0,02310879 -0,05945946 -0,008494208
5.2.2023 |Nottingham Leeds -0,0208071 -0,002972443 -0,06111111 -0,008730159
8.2.2023|Man UTD Leeds -0,1170245 -0,01671779 -0,2180851 -0,03115502
11.2.2023 |Bournemouth |Newcastle 0,09372107 0,01338872 -0,1827586 -0,02610837
11.2.2023 | Arsenal Brentford -0,005711333 -0,000815905 -0,2291667 -0,0327381
11.2.2023|Crystal Palace |Brighton -0,05231144 -0,007473063 -0,1454545 -0,02077922
11.2.2023 |Fulham Nottingham -0,04898937 -0,006998481 0,0175 0,0025
11.2.2023 |Leicester Tottenham -0,02296595 -0,003280851 -0,03076923 -0,004395604
11.2.2023 |Southampton |Wolves -0,06254958 -0,008935654 0,134 0,01914286
11.2.2023 |\ West Ham Chelsea -0,1091044 -0,01558635 0,28 0,04
12.2.2023 |Leeds Man UTD 0 0 0,0505 0,007214286
12.2.2023|Man City Aston Villa 0 0 0,04 0,005714286
13.2.2023 |Liverpool Everton 0,1178253 0,01683218 0,0465 0,006642857
15.2.2023 | Arsenal Man City -0,1144118 -0,01634455 0,071 0,01014286
18.2.2023 | Aston Villa Arsenal 0 0 0,183 0,02614286
18.2.2023 |Brentford Crystal Palzce |0 0 0,2425 0,03464286

Taulukko 8: Maaliodottamista luotujen hydkkays- ja puolustusparametrien pohjal-
ta luodun todennédkdisyysarvion, seka oman arvion tuloksia otteluista 1-46.

60



Voitto:Poisson Voitto jakajalla: Voitto:Oma Voitto jakajalla:
xG Att+Def Poisson xG Att+Def arvio Oma arvio
18.2.2023|Brighton Fulham 0,2680272 0,0382896 -0,1436508 -0,02052154
18.2.2023 | Chelsea Southampton |1,135181 0,1621687 -0,2736842 -0,03909774
18.2.2023|Everton Leeds -0,1536046 -0,02194351 -0,194186 -0,02774086
18.2.2023 |Newcastle Liverpool -0,3705283 -0,05293262 -0,1446809 -0,02066869
18.2.2023|Nottingham Man City -0,06508423 -0,009297747 -0,4333333 -0,06190476
18.2.2023|Wolves Bournemouth |0,05576192 0,007965989 -0,155102 -0,02215743
19.2.2023|Tottenham West Ham -0,1124275 -0,01606107 -0,07916667  |-0,01130952
19.2.2023|Man UTD Leicester -0,004374509 -0,00062493 -0,1530303 -0,02186147
24.2.2023 |Fulham Wolves 0 0 -0,03955224  |-0,00565032
25.2.2023 |Crystal Palace |Liverpool -0,01463689 -0,002090984 0,365 0,05214286
25.2.2023 |Everton Aston Villa -0,08113281 -0,0115904 -0,025 -0,003571429
25.2.2023 |Bournemouth |Man City -0,01564545 -0,002235064 0,056 0,008
25.2.2023 |Leeds Southampton |-0,0549932 -0,007856171 -0,09509804  |-0,01358543
25.2.2023 | Leicester Arsenal 0 0 -0,07777778 |-0,01111111
25.2.2023 | West Ham Nottingham  |-0,00839479 -0,001199256 0,118 0,01685714
26.2.2023 |Tottenham Chelsea 0,3893734 0,05562478 0,136 0,01942857
1.3.2023 | Arsenal Everton 0 0 0,056 0,008
1.3.2023 |Liverpool Wolves -0,02532364 -0,003617663 -0,1669014 -0,02384306
4.3.2023| Arsenal Bournemouth |0 0 0,037 0,005285714
4.3.2023 |Aston Villa Crystal Palace |0,3745732 0,05351046 -0,1391304 -0,01987578
4.3.2023|Wolves Tottenham -0,05911087 -0,00844441 -0,1153846 -0,01648352
4.3.2023 | Brighton West Ham -0,1452645 -0,02075206 -0,1894737 -0,02706767
4.3.2023|Chelsea Leeds -0,2186007 -0,03122867 0,0335 0,004785714
4.3.2023 |Southampton |Leicester 0,04912272 0,007017531 -0,1272727 -0,01818182
4.3.2023|Man City Newcastle 0 0 0,064 0,009142857
5.3.2023 |Nottingham Everton -0,3056987 -0,04367124 0,184 0,02628571
5.3.2023 |Liverpool Man UTD 0,1964978 0,02807111 -0,09509804 |-0,01358543
6.3.2023 |Brentford Fulham 0,04860316 0,006943309 -0,09509804 |-0,01358543
11.3.2023|Bournemouth |Liverpool 0,5121043 0,07315776 -0,1227848 -0,01754069
11.3.2023 |Crystal Palace [Man City 0 0 0,0125 0,001785714
11.3.2023|Everton Brentford -0,08414116 -0,01202017 -0,2222222 -0,03174603
11.3.2023|Tottenham Nottingham  |-0,000268346 -3,83352E-05 0,12 0,01714286
11.3.2023|Leeds Brighton 0 0 -0,2179012 -0,03112875
11.3.2023|Leicester Chelsea -0,02735684 -0,003908134 -0,0254902 -0,003641457
12.3.2023|Man UTD Southampton |-0,0476002 -0,006800029 0,1 0,01428571
12.3.2023|West Ham Aston Villa -0,06069964 -0,008671377 0,1375 0,01964286
12.3.2023|Fulham Arsenal -0,04296792 -0,006138275 0,05 0,007142857
12.3.2023 |Newcastle Wolves 0,000423386 6,04837E-05 0,296 0,04228571
15.3.2023|Southampton  |Brentford -0,002201096 -0,000314442 0,035 0,005
15.3.2023 | Brighton Crystal Palace |-0,07977104 -0,01139586 -0,0625 -0,008928571
17.3.2023|Nottingham Newcastle -0,080282 -0,011469 -0,181818 -0,025974
18.3.2023 | Aston Villa Bournemouth |0 0 0,1115 0,015929
18.3.2023|Brentford Leicester 0 0 0,295 0,042143
18.3.2023|Wolves Leeds 0,465566 0,066509 -0,037143 -0,017276
18.3.2023|Chelsea Everton -0,006106 -0,006106 -0,087755 -0,012536
18.3.2023|Southampton |Tottenham -0,117961 -0,016852 -0,183333 -0,02619
19.3.2023|Arsenal Crystal Palace |-0,031375 -0,004482 0,0625 0,008929

Taulukko 9: Maaliodottamista luotujen hydkkays- ja puolustusparametrien pohjal-
ta luodun todennakdisyysarvion, sekd oman arvion tuloksia otteluista 47-93.
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Paivays Voitto: Voitto jakajalla:
Painotettu Painotettu
13.1.2023|Aston Villa Leeds 0 0
14.1.2023|Brentford Bournemouth |0 0
14.1.2023|Brighton Liverpool 0 0
14.1.2023 |Everton Southampton |0 0
14.1.2023|Man UTD Man City 0 0
14.1.2023 |Nottingham Leicester 0 0
14.1.2023|Wolves West Ham 0 0
15.1.2023 |Newcastle Fulham 0 0
15.1.2023|Tottenham Arsenal 0 0
15.1.2023|Chelsea Crystal Palace |0 0
18.1.2023|Crystal Palace |Man UTD 0 0
19.1.2023 | Man City Tottenham 0 0
21.1.2023|Bournemouth |Nottingham 0 0
21.1.2023|Crystal Palace |Newcastle 0 0
21.1.2023|Leicester Brighton 0 0
21.1.2023|Liverpool Chelsea 0 0
21.1.2023|Southampton |Aston Villa 0 0
21.1.2023|West Ham Everton 0 0
22.1.2023|Man City Wolves 0 0
22.1.2023|Leeds Brentford 0 0
22.1.2023|Arsenal Man UTD 0 0
23.1.2023|Fulham Tottenham 0 0
3.2.2023|Chelsea Fulham -0,154708 -0,03438
4.2.2023|Aston Villa Leicester 0,4621 0,066014
4.2.2023 |Brentford Southampton |-0,106819 -0,01526
4.2.2023|Brighton Bournemouth |[-0,106866 -0,015267
4.2.2023 |Everton Arsenal -0,057313 -0,008188
4.2.2023(Man UTD Crystal Palace |-0,091204 -0,013029
4.2.2023 |Newcastle West Ham -0,073187 -0,010455
4.2.2023|Wolves Liverpool -0,027394 -0,003913
5.2.2023|Tottenham Man City -0,059422 -0,008489
5.2.2023 |Nottingham Leeds -0,088725 -0,012675
8.2.2023|Man UTD Leeds -0,158148 -0,022593
11.2.2023|Bournemouth |Newcastle 0,333699 0,047671
11.2.2023|Arsenal Brentford 0,184458 0,026351
11.2.2023|Crystal Palace |Brighton 0,051364 0,007338
11.2.2023|Fulham Nottingham -0,098883 -0,014126
11.2.2023|Leicester Tottenham -0,106 -0,015143
11.2.2023 |Southampton |Wolves -0,068457 -0,009785
11.2.2023|West Ham Chelsea 0,145888 0,020841
12.2.2023|Leeds Man UTD -0,005689 -0,000813
12.2.2023|Man City Aston Villa -0,113436 -0,016205
13.2.2023|Liverpool Everton -0,006619 -0,000946
15.2.2023|Arsenal Man City -0,011286 -0,001612
18.2.2023|Aston Villa Arsenal -0,001062 -0,000152
18.2.2023 |Brentford Crystal Palace |0,187411 0,026773

Taulukko 10: Painotetun todenndkdisyysarvion tuloksia otteluista 1-46.
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Paivays Voitto: Voitto jakajalla:
Painotettu Painotettu
18.2.2023|Brighton Fulham 0,559233 0,07989
18.2.2023|Chelsea Southampton |1,34248 0,191783
18.2.2023|Everton Leeds -0,202213 -0,028888
18.2.2023 |Newcastle Liverpool -0,192653 -0,027528
18.2.2023|Nottingham Man City 0,281882 0,040269
18.2.2023|Wolves Bournemouth |-0,096099 -0,013728
19.2.2023|Tottenham West Ham -0,134233 -0,019176
19.2.2023|Man UTD Leicester -0,047039 -0,00672
24.2.2023|Fulham Wolves 0,064154 0,009165
25.2.2023|Crystal Palace |Liverpool 0,05587 0,007981
25.2.2023|Everton Aston Villa -0,012955 -0,001851
25.2.2023|Bournemouth |Man City -0,082101 -0,011729
25.2.2023|Leeds Southampton |-0,104865 -0,014981
25.2.2023|Leicester Arsenal -0,088646 -0,012664
25.2.2023|West Ham Nottingham -0,096147 -0,013735
26.2.2023|Tottenham Chelsea 0,103178 0,01474
1.3.2023|Arsenal Everton 0 0
1.3.2023|Liverpool Wolves -0,1122418 -0,01603454
4.3.2023|Arsenal Bournemouth [-0,01171165 -0,001673093
4.3.2023 |Aston Villa Crystal Palace |0,2364391 0,03377701
4.3.2023|Wolves Tottenham -0,04137893 -0,005911276
4.3.2023|Brighton West Ham -0,1913555 -0,0273365
4.3.2023|Chelsea Leeds -0,2535369 -0,03621956
4.3.2023 |Southampton |Leicester -0,01966101 -0,002808715
4.3.2023 |Man City Newcastle -0,1257584 -0,0179712
5.3.2023|Nottingham Everton -0,1822171 -0,02603102
5.3.2023|Liverpool Man UTD -0,01967725 -0,002811035
6.3.2023|Brentford Fulham -0,01237845 -0,001768349
11.3.2023 |Bournemouth |Liverpool -0,1105483 -0,01579261
11.3.2023|Crystal Palace |Man City -0,05220225 -0,007457464
11.3.2023|Everton Brentford -0,09011744 -0,01287392
11.3.2023 |Tottenham Nottingham -0,09447032 -0,013459576
11.3.2023|Leeds Brighton 0,0291883 0,004169757
11.3.2023|Leicester Chelsea -0,1419083 -0,02027262
12.3.2023|Man UTD Southampton |0,817029 0,1167184
12.3.2023|West Ham Aston Villa 0,1432528 0,02046469
12.3.2023|Fulham Arsenal -0,07809479 -0,0111564
12.3.2023 |Newcastle Wolves -0,06637013 -0,009481447
15.3.2023 |Southampton |Brentford -0,0445728 -0,006367543
15.3.2023|Brighton Crystal Palace |-0,1169796 -0,01671138
17.3.2023 |Nottingham Newcastle -0,050002 -0,012857
18.3.2023|Aston Villa Bournemouth |-0,015579 -0,00577
18.3.2023 |Brentford Leicester -0,052818 -0,007545
18.3.2023|Wolves Leeds 0,470477 0,067211
18.3.2023|Chelsea Everton -0,075367 -0,012561
18.3.2023 |Southampton |Tottenham 0,260673 0,037235%
19.3.2023 |Arsenal Crystal Palace |-0,11441 -0,016344

Taulukko 11: Painotetun todenndkdisyysarvion tuloksia otteluista 47-93.
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