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Digitaalista osaamista tulee edistad, ja myos varhaiskasvatuksen opettajien tulee pysyéa kehityksen
mukana. Digitaalisuus kehittyy jatkuvasti, joten Suomessakin tulee pysyé kansainvalisella tasolla.
Kansainvélisié tutkimuksia 10ytyy digitaalisesta opettamisesta seka digi- ja dlylaitteiden kaytosta
varhaiskasvatuksessa, mutta suomalaisia tutkimuksia on tehty varsin véhan. Taméan tutkimuksen
tarkoituksena oli selvittd4 varhaiskasvatuksen opettajien nakemyksié digitaalista opettamista kohtaan
sekd mité erilaisia digi- ja dlylaitteita on kdytossa eri paivakodeissa. Lisaksi tarkoituksena oli selvittaa,
miten varhaiskasvatuksen opettajat ovat tulkinneet varhaiskasvatussuunnitelman digitaalisen
opettamisen pedagogisessa toiminnassaan.

Tutkimus toteutettiin kyselytutkimuksena, jonka aineisto kerattiin Webropol-kyselylomakkeella.
Kysely sisélsi avoimia kysymyksia seka monivalintakysymyksia. Lomake oli anonyymi ja se
l&hetettiin sdhkdpostitse Varsinais-Suomessa kunnallisessa paivakodissa varhaiskasvatuksen
opettajanimikkeelld tydskenteleville tydntekijoille seké jo pitkaan alalla toimineille,
varhaiskasvatuksen opettajaksi opiskeleville aikuisopiskelijoille. Kyselyyn vastasi 16
varhaiskasvatuksen opettajaa.

Tutkimuksen analyysissa kaytettiin sekd maaréllisté etta laadullista analyysia. Maarallisen analyysin
avulla saimme selville sen, minké ikéisten lasten ryhmassa varhaiskasvatuksen opettaja tydskentelee,
tyokokemuksen, kéyttssa olevat digitaaliset laitteet ja sovellukset, kuinka usein digitaalisia laitteita
kaytetaan ryhmissa sekd miké ohjaa eniten varhaiskasvatuksen opettajaa digitaalista opettamista
toteuttaessaan. Lisaksi maarallista analyysia hyodyntden saimme selville varhaiskasvatuksen
opettajien saaman perehdytyksen maéran karkeasti arvioiden. Laadullisen analyysin keinoja
hyddynnettiin aineiston avoimien kysymysten osalta eli analysoimme aineistoa siséllénanalyysia
kayttamalla ja luokittelemalla vastaukset eri kategorioihin. Saimme ndin vastauksen
varhaiskasvatuksen opettajien nakemyksiin digitaalisesta opettamisesta sekd minkéalaista pedagogista
toimintaa he olivat toteuttaneet kdytannossa.

Tutkimuksen tulosten perusteella kaikista varhaiskasvatuksen lapsiryhmista I0ytyi tabletti/Ipad ja se
oli my6s yleisin véline, jolla digitaalista opettamista toteutettiin. Tabletteja kdytettiin eniten kuvien ja
videoiden ottamiseen seka niiden toistamiseen ja katseluun. Erilaisten sovellusten k&ytt6 oli hajanaista
ja osa sovelluksista ei ollut kaytdssa kenellakaan. Digitaalisia laitteita kéytettiin suurimman osan
mukaan muutaman kerran viikossa tai harvemmin. Suurin osa varhaiskasvatuksen opettajista ilmoitti,
ettd VVarhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022 oli eniten ty6t4 ohjaava asiakirja.
Varhaiskasvatuksen opettajien nakemys digitaalista opettamista kohtaan vélittyi mydnteisend, mutta
esille tuli my6s huolta digi- ja dlylaitteiden kdytostd. Tulosten perusteella varhaiskasvatuksen
opettajien toteuttama digitaalinen opettaminen oli melko yksipuolista ja ohjelmointiosaaminen jai
kovin pienelle huomiolle. Opettajat kokivat saaneensa perehdytystd enimmakseen jonkin verran tai
vahan, joten he tarvitsevatkin jatkossa vield enemman perehdytysté digitaalisen opettamisen
toteuttamiseen varhaiskasvatuksessa.

Avainsanat: digitaalinen opettaminen, varhaiskasvatuksen opettaja, varhaiskasvatus, digi- ja
alylaitteet
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1 Johdanto

Talla hetkelld yhteiskunnassa keskustellaan siitd, ettd varhaiskasvatusikaiset ja alakouluikéiset
lapset kayttavat paljon alylaitteita. Keskustelu on vilkasta etenkin sosiaalisessa mediassa
liittyen dlylaitteiden kdyton madran ja vaikutuksiin. Varhaiskasvatussuunnitelmassa ohjataan
opettamaan lapsille digitaalisia taitoja. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet on
Opetushallituksen antama valtakunnallinen maardys. Varhaiskasvatussuunnitelma toimii
ohjaavana asiakirjana ja luo yhteisen perustan paikallisille suunnitelmille. Perusteasiakirja
ohjaa muun muassa varhaiskasvatuksen jarjestamistd, toteutusta ja kehitysta.
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet ja esiopetussuunnitelman perusteiden mukaisesti tulisi
edistdd laadukasta ja yhdenvertaista varhaiskasvatuksen toteutumista koko maassa.
(Opetushallitus, 2022).

Varhaiskasvatussuunnitelman mukaan digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapsi kasvaa.
Nyky-yhteiskunnassa digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten vélisessé vuorovaikutuksessa,
yhteiskunnassa toimimisessa ja oppimisessa. Varhaiskasvatuksessa digitaalisen osaamisen
vahvistaminen edistdd lasten koulutuksellista tasa-arvoa. Digitaalinen osaaminen on osa
varhaiskasvatuksen  suunnitelmaan  liittyvdd laaja-alaisen  osa-alueen  osaamista.
Varhaiskasvatuksen yhtend tehtdvané on yhteistydssé kotien kanssa tukea lapsen ymmarrysta
digitaalisuudesta. Tdma tarkoittaa sitd, etta lasten kanssa esimerkiksi tutkitaan ja havainnoidaan
digitaalisuuden roolia arkielamé&ssa. Liséksi digitaalisia vélineitd, sovelluksia ja ymparistoja
hyédynnetddn dokumentoinnissa, leikeissa, vuorovaikutuksessa, peleissd, tutkimisessa,
liilkkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa. Varhaiskasvatuksessa annetaan
lapsille mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisélt6ja itse ja yhdessa muiden lasten
kanssa kéyttden apuna digitaalisia vélineitd, jotka edistavat lasten luovan ajattelun ja
yhteistoiminnan taitoja sekd monilukutaitoa. Lisaksi henkilostd ohjaa lapsia digitaalisten
ymparistdjen monipuoliseen, vastuulliseen ja turvalliseen kayttéon (Opetushallitus, 2022).
Mediavalineet ovat ne laitteet, joiden avulla tehd&an tai jaetaan mediasiséltoja. Naita laitteita
ovat muun muassa tabletit, alypuhelimet ja tietokoneet. (Digitaalisen osaamisen kuvaukset,
2024). Téassa tutkimuksessa késitteend puhutaan digitaalisista valineistd, jotka ovat tabletti,
tietokone, dlytaulu, é&lypuhelin, dokumenttikamera, nadytonpeilaus, esitystekniikka ja
ohjelmointirobotiikka. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa ei ole madritelty sitg, etta
minkalaista digitaalisen osaamisen vahvistaminen on kéytanndssa eri ikéisilla lapsilla eika
tarkemmin digitaalisen opettamisen sisallostd. Lasten kehittyville aivoille kaikkein tarkein
virike on eldva vuorovaikutus toisten ihmisten kanssa. Alle 2-vuotiaille ei suositella dlylaitteita
lainkaan. Alle kouluikaisill& ja alakoululaisilla kdyton tulisi olla varsin rajattua. Teini-ikaisetkin



tarvitsevat aikuisten lempedd, mutta johdonmukaista tukea arkeen alypuhelimen kanssa.
Arjessa on tdrkeda olla tilaa ja aikaa luonnolliselle vuorovaikutukselle ilman &lylaitteita.
Saannot ja rajat luovat turvallisuutta ja niistd voidaan joustaa lapsen kasvaessa (Kosola, 2022).

Aikaisempien tutkimusten mukaan pitkaaikainen &lylaitteen tai tietokoneen nayton katsominen
voi aiheuttaa lasten silmien terveysongelmia, unihdirioitd, epaterveellista tai riittaméatonta
ruokavaliota, mieliala- ja kayttaytymishairioitd, heikentyneitd kognitiivisia toimintoja ja
tarkkaavaisuus- seké yliaktiivisuushdirioita. Liséksi 5-vuotiaille tehdyn tutkimuksen mukaan
ne lapset, joilla oli korkea péivittadinen ruutuaika, olivat useammin irrallaan opetuksesta, heill4
oli huonompi keskittymiskyky sekd he pystyivat keskittyméan kerralla lyhyempié aikoja
opetukseen (Sapsaglam & Birak, 2023). Yhd pienemmilld lapsilla saattaa olla kotioloissa
vapaa-aikanaan kaytossa alypuhelin tai tabletti, jolloin vield varhaiskasvatuspdivan aikana
alylaitteen kaytto liséa entisestdén pienten lasten paivittaisté ruutuaikaa.

Digitaalista osaamista sekd opettamista velvoitetaan varhaiskasvatuksessa olemaan, jotta lapset
oppivat turvallisesti hyddyntaméaan erilaisia pedagogisesti kehittavid sovelluksia seka
ymmartdméan alylaitteiden hyodyllisen ja turvallisen kayton. Samaan aikaan
varhaiskasvatuksen opettajat saattavat olla epévarmoja omista digitaalisen opettamisen
taidoistaan seka siitd, minka verran péivakotipaivan aikana eri ikdisten lasten on sopivaa viettaa
aikaa erilaisten alylaitteiden, sovellusten tai digitaalisten vélineiden parissa. Lisaksi lasten
vanhemmilla voi olla yksil6ollisia toiveita tai rajoituksia digitaalisten vélineiden kaytosta
varhaiskasvatuksessa. Osa kunnista on laatinut selkeité ohjeita digitaalisesta opettamisesta eri
ikéisille lapsille. Tata tutkimusta aloittaessamme emme l6ytaneet valtakunnallisia ohjeistuksia
digitaalisesta opettamisesta varhaiskasvatuksessa. Nyt on kuitenkin olemassa ePerusteet-
verkkosivut,  joista  l6ytyy  digitaalisen = osaamisen  kuvaukset sekd tukea
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022 ja Esiopetussuunnitelman perusteiden 2014
digitaalisen opettamisen toteuttamiseen kaytdnndsséd. Tama yhtendinen ohjeistus on tarkeda
saada kaytantdoon, jotta digitaalinen osaaminen olisi  yhdenvertaista kaikissa
varhaiskasvatusyksikoissa valtakunnallisesti.

Tasséa tutkimuksessa on tarkoitus tutkia varhaiskasvatuksen opettajien nékemyksia
digitaalisesta opettamisesta sekd minkalaisia erilaisia digi- ja &lylaitteita on kaytossé eri
paivakodeissa. Liséksi tutkimme sitd, miten varhaiskasvatuksen opettajat ovat tulkinneet
varhaiskasvatussuunnitelman digitaalisen opettamisen pedagogisessa toiminnassaan. Aihetta
on tarked tutkia, koska digitaalisesta opettamisesta ja digi- ja alylaitteiden kaytosta
varhaiskasvatuksessa ei ole tutkimusajankohtana ollut olemassa selkeitd valtakunnallisia



ohjeita varhaiskasvatuksen opettajille. Tutkimuksella saadaan uutta tietoa siitd, miten eri
paivakodeissa digitaalista opettamista toteutetaan sekd kuinka paljon varhaiskasvatusikaisilla
lapsilla on digitaalisia laitteita kaytdssaan varhaiskasvatuksen eri yksikoissé.



2 Digitaalisuus ilmiona varhaiskasvatuksessa

Varhaiskasvatuksella tarkoitetaan suunnitelmallista ja tavoitteellista toimintaa, jossa yhdistyy
hoito, kasvatus ja opetus, mutta painopiste on pedagogiikassa. Varhaiskasvatus on suomalaisen
koulutusjérjestelméan tarkeé vaihe lapsen oppimisen ja kehityksen tielld. Varhaiskasvatus kattaa
lapsen ikévuodet 0-6 eli vauvasta esikouluikddn ja peruskoulun alkamiseen asti.
Varhaiskasvatuksen tehtdvand on tukea lapsen kasvua, kehitystd ja oppimista sekd edistaa
lasten tasa-arvoa ja yhdenvertaisuutta. Lisaksi se ehkdisee syrjaytymistd ja tukee vanhempia
kasvatustyossa sekd mahdollistaa heidan osallistumisensa tydeldmaan tai opiskeluun.
Varhaiskasvatus lisdd lasten osallisuutta sek& aktiivista toimijuutta yhteiskunnassa.
Varhaiskasvatuksen toimintamuotoja ovat péivékotitoiminta, perhepdivahoito sekd avoin
varhaiskasvatustoiminta, kuten kerho- ja leikkitoiminta. (Opetushallitus, 2022.) Téssa

tutkimuksessa tulokset koostuvat péivakotitoiminnassa tapahtuvasta varhaiskasvatuksesta.

Digitaalinen opettaminen varhaiskasvatuksessa tarkoittaa lasten digitaalisen osaamisen ja sen
ymmarryksen edistamistd. Lapsille opetetaan digitaalisten valineiden k&yttda eli luodaan
mahdollisuuksia kayttaa erilaisia digitaalisia laitteita ja sovelluksia oppimisen tukena. Liséksi
lapsille opetetaan digitaalista lukutaitoa eli opetetaan ymmartdmaan ja kdyttdmaan digitaalisia
valineitd turvallisesti ja tarkoituksenmukaisesti. Taman liséksi digitaalinen opettaminen
tarkoittaa luovaa ja tutkivaa opettamista eli erilaiset digitaaliset tyokalut voivat innostaa lapsia
tutkimaan ja oppimaan uusia asioita luovasti ja leikinomaisesti. (Digitaalisen osaamisen
kuvaukset, 2024) On tarked ymmaértad, miten uudet digilaitteet vaikuttavat muun muassa
pedagogiikkaan, oppimiseen ja leikkiin. On huomattu, etté digitaalisilla laitteilla on mydnteinen
vaikutus esimerkiksi lukutaidon edistdmiseen. Tarkeintd varhaiskasvatuksen opettajalla on
saada lapset kiinnostumaan opetettavasta asiasta, silla nykyéan digitaaliset tyokalut ovat osa
varhaiskasvatuksen arkea. (Bglgan, 2012)

2.1 Digitaalisen osaamisen osa-alueet

Tieto- ja viestintateknologian alkujuuret ulottuvat 1989 wvuoteen, jolloin esimerkiksi
tietokoneita oli vain muutamissa paivékodeissa. (Bglgan, 2012) Tieto- ja
viestintateknologiaosaaminen on osa monilukutaitoa ja yleisia kansalaistaitoja, joita tarvitaan.
Lapsia ohjataan k&yttdmé&an erilaisia tieto- ja viestintdteknologian vélineitd, sovelluksia ja
peleja. Tamé auttaa lapsia ymmartamaan tieto- ja viestintateknologian roolia arjessa seka
kehittdmaan omia digitaalisia taitoja. Esiopetussuunnitelman perusteissa 2014 puhutaan tieto-
ja viestintateknologiasta, joka on yhteydesséd medialukutaitoon. (Opetushallitus, 2014) Tieto-



ja viestintateknologia tarkoittaa ensisijaisesti oppia ja tekniikan teoriaa. Kyse on tallin
pedagogiikkaan soveltuvista laitteista, vaikka alkuperdinen kayttotarkoitus ei olekaan ollut
pedagogiikassa. (Santti, 2020) Pedagogiikka tarkoittaa varhaiskasvatus- ja kasvatustieteelliseen
tietoon perustuvaa tavoitteellista ja suunnitelmallista lapsen oppimista ja hyvinvointia edistavaa
toimintaa, jota toteuttavat alan ammattilaiset eli varhaiskasvatuksen opettajat. (Opetushallitus,
2022)

Digitaalinen osaaminen jaetaan Opetushallituksen kuvausten mukaan neljdén osaan, jotka ovat
kaytdnnon taidot ja oma tuottaminen, tiedonhallinta sek& tutkiva ja luova tydskentely,
turvallisuus ja vastuullisuus sekd vuorovaikutus. Lisaksi digitaaliseen osaamiseen liittyy
vahvasti my6s medialukutaito ja ohjelmointiosaaminen. Medialukutaidolla tarkoitetaan
varhaiskasvatuksessa lasten kykya ymmartad, kdyttaa ja tuottaa, tulkita seka arvioida mediaa
turvallisesti ja kriittisesti. Tdma tarkoittaa esimerkiksi kykya arvioida erilaisia mediasiséltoja,
kuten kuvia, videoita ja teksteja. Nama kyvyt ja taidot auttavat lapsia ymmaértamaan median
vaikutuksia ja tarkoitusperid. (Digitaalisen osaaminen kuvaukset, 2024) Medialukutaitoon
siséltyy myo6s vuorovaikutus ja ilmaisu. Lapsia rohkaistaan ilmaisemaan itseddn ja
osallistumaan vuorovaikutukseen median avulla. Tdma voi sisaltdd esimerkiksi digitaalisten
tarinoiden kerrontaa tai digitaalisten tyokalujen kayttoa luovassa toiminnassa. Medialukutaidon
kehittdminen varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa on erittdin tarkeéd, jotta lapset oppivat
navigoimaan nykypéivan mediaympéristdissa ja kehittamaan Kriittista ajattelua seka
itsesaatelytaitoja. (Opetushallitus, 2022).

Ohjelmointiosaamisella varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa tarkoitetaan monipuolista
kokonaisuutta, johon liittyy koodauksen liséksi asioiden paattelykykyd, tutkivaa tuottamista ja
tyoskentelyd. Lapsia rohkaistaan loogiseen ajatteluun, ongelmanratkaisuun sek&
ryhmétydskentelyyn. Varhaiskasvatuksessa tdmé voi kéytdnnossd tapahtua esimerkiksi
leikkien, pelien ja tarinoiden kautta, joissa lapset oppivat nimedmaan, suunnittelemaan,
rakentamaan ja kokeilemaan digilaitteita kaytdnnossa. Naiden lisaksi esimerkiksi
esikouluikaisié lapsia ohjataan tutustumaan robotiikkaan sek& visuaalisiin ohjelmointikieliin.
Tama voi siséltdd esimerkiksi Bee-Bot-robottien kayttod tai ohjelmointisovelluksen
hyodyntamistd. (Digitaalisen osaaminen kuvaukset, 2024)

Kéytannon taidoissa ja omassa tuottamisessa on kyse henkildston vastuusta digitaalisten
valineiden kayttdonottoon siten, ettd se tukee oppimista ja oppimisymparistdjd. Lasten kanssa
tutustutaan erilaisten digitaalisten laitteiden kaytt6on eri tavoin esimerkiksi nimedmalld,



kokeilemalla ja harjoittelemalla laitteiden ominaisuuksia ja kéayttod. Kaytannon taitojen
kannalta varhaiskasvatuksen henkilostd voi esimerkiksi osallistua digikoulutuksiin, jotka
lisadvat henkildston osaamisen taitoja muun muassa tall4 osa-alueella. (Digitaalisen osaamisen
kuvaukset 2024)

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely kattaa padasiassa varhaiskasvatuksen ja
esiopetuksen paatarkoituksen, joka on tutkia, kokeilla, tutustua, keskustella ja ennen kaikkea
harjoitella ja oppia. Varhaiskasvatuksessa pyritddn vastaamaan lasten kysymyksiin, joka
tapahtuu usein digitaalisia vélineitd hyddyntamélld lapsille sopivin keinoin esimerkiksi
kielellisesti, kehollisesti ja kuvallisesti. Harjoitetallaan lasten kanssa luokittelua ja ryhmittelya.
Rohkaistaan lapsia pohtimaan ja muodostamaan kysymyksié, johon hyédynnetdén digitaalisia
ymparistojd ja laitteita. Lapset saavat kokonaiskésityksia harjoiteltavasta asiasta hyddyntamalla
digi- ja alylaitteita. (Digitaalisen osaamisen kuvaukset 2024)

Vastuullisuuden ja turvallisuuden kannalta on térkedd, ettd tiimi tekee tiivistid yhteistyotéa
huoltajien kanssa. Esimerkiksi yhteisten linjauksien ja toimintatapojen ldpikdyminen
esimerkiksi yksityisyyden ja lasten kuvien ja tuotosten julkaisussa on tarkeda. Liséksi lapselta
tulee pyytd4 lupa tuotosten julkaisemiseen. Tarke&d on huomioida lapsen ika ja kehitystaso,
kun keskustellaan lapsen kanssa toimintaperiaatteista. Tiedonhallinnalla tarkoitetaan
esimerkiksi tutustumista tiedonhakuun eri tavoin sekd harjoittelemalla Kriittistd tiedon
arviointia. Tiedonhaussa voidaan hyodyntdd digitaalisia vélineita seka lapsia kiinnostavia
aiheita ja ilmi6itd. (Digitaalisen osaaminen kuvaukset, 2024)

Vuorovaikutus digitaalisen osaamisen kannalta, on yksi tapa oppia ryhmétyoskentelytaitoja
kuin yksilOtaitojakin digitaalisia valineitd hyodyntden. Lisdksi lapset saavat kokemuksia
ilmaisemisen taidoista, jotka ndyttaytyvét digitaalisia laitteita hyodyntéen esimerkiksi saduissa,
tarinoissa ja rooleissa. Varhaiskasvatuksessa harjoitellaan erilaisia sosioemotionaalisia taitoja
ja onnistumisen tunnetta, jossa kaikilla on mahdollisuus pé&éstd oppimaan ja kehittymaan
yhdessa ja yksin. Liséksi vuorovaikutusta huoltajien kanssa vahvistetaan digitaalisia palveluita
javalineita kayttéen. (Digitaalisen osaaminen kuvaukset, 2024)

2.2 Digitaaliset laitteet ja sovellukset varhaiskasvatuksessa

Opetukseen ja oppimisen tukemiseen on tarjolla monia digitaalisia tekniikoita. Jack &
Higginsin (2018) tutkimuksen mukaan varhaiskasvatuksen opettajat osasivat kdyttaa sujuvasti
erilaisia digitaalisia koulutustekniikoita tukemaan monenlaista pedagogista toimintaa.
Kameroiden kéayttd lasten tdiden dokumentoimiseen oli yleisin digitaalisen valineen
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kayttotarkoitus. Tassa tutkimuksessa kaikissa paivakodeissa oli kaytdssa kamerat seka
tietokone, ja ladhes kaikissa tabletti tai alytaulu. Yli puolella paivékodeista oli kaytossa
ohjelmoitavia leluja. Tosin osa varhaiskasvatuksen opettajista ilmoitti, ettd alytaulu tai
ohjelmoitava lelu ei ole ollut aktiivisessa kaytdssa. Kaikkien opettajien asenne kuitenkin oli
myonteinen koulutusteknologiaa kohtaan. (Jack & Higgins, 2018).

Laskennallinen ajattelu ja ohjelmoinnin toteuttamisen ymmartdminen on kansainvalisesti
tunnustettu tarkedksi asiaksi ja vélttdmattomaksi tdman paivéan opiskelijoille ja tulevaisuuden
kansalaisille. Yleisesti koodauksen kéyttéonottoa paivékodeissa pidetddn hyvéksyttdvana ja
hyvéna asiana. Lapsille on kehitetty useita erilaisia sovelluksia, jotka kehittavat lasten koodaus-
ja ongelmanratkaisutaitoja. Stamationsin (2024) tekemé&n tutkimuksen mukaan lapsille on
tarjolla paljon ilmaisia sovelluksia koodauksen opetteluun, jotka eivéat valttamatta ole
pedagogisesti riittdvan kehittdvid tai soveltuvia esimerkiksi 5-7-vuotialle lapsille. Eri
sovelluksia on térkedd tutkia, jotta lapsien k&yttoon péaatyy vain oikeasti tieteellisesti
kehittavaksi tutkittuja ja todettuja sovelluksia. Tutkimuksen mukaan esimerkiksi ScratchJr-
sovellus opettaa lapsille koodaus- ja ongelmanratkaisutaitoja lapsille ihanteellisella tavalla.
(Stamations, 2024).

Yksi pedagoginen toiminta on tarinankerronta péivakodissa. Tarinankerronnassa lapsi joutuu
hyddyntdmaan omia kognitiivisia taitojaan ja liittdd ne yhteen kielenkehityksen kanssa. Uudet
digilaitteet kuten tabletit ja alytaulut voivat tuoda helpotusta ja avaavat uusia mahdollisuuksia
tarinankerronnalle. Digitaalinen tarinan kerronta on yksi digitaalisen osaamisen keinosta, sill&
siind yhdistyy perinteinen tarinan kerronta ja digitaalisten laitteiden hyddyntdminen.
Teknologia mahdollistaa  opettajille  tyokalun visuaalisempiin  ja  innovatiivisiin
opetusmenetelmiin lapsen kasvun ja oppimisen tueksi. Rahiemin (2021) tutkimuksen mukaan
opettajat kayttivat digitaalista tarinankerrontaa, koska se teki tarinankerronnasta
viihdyttdvampéaa, kiehtovampaa sekd dramaattisempaa. Liséksi digitaalisuus teki viestinnésta
ja vuorovaikutuksesta monipuolisempaa sekd lapsia osallistavampaa. (Rahiem, 2021).
Aiemmin onkin todettu, ettd digitaalinen tarinankerronta on viihdyttavéé seka lapsia kiehtovaa,
joten se motivoi lapsia oppimaan. (Smeda, Dakich & Sharda, 2014).

Australialaisessa tutkimuksessa lapset saivat kirjoittaa tablettien sovellusten avulla itselleen
merkityksellisi& ja monimuotoisia teksteja. Tutkimuksessa saatiin viitteitd siitd, ettd tablettia
hyodyntamalla lasten lukutaito, suullinen Kielitaito ja sosiaaliset taidot voivat parantua, kun
toiminnassa hyddynnetédén kirjoittamisen suhteen luovia sovelluksia. (Oakley, Wildyn &
Berman, 2020)
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Tutkimustietoa pienten lasten pelaamisesta on edelleen melko vahén verrattuna kouluikaisiin
lapsiin. Koivula & Mustolan (2015) tutkimuksessa tarkastellaan esikouluik&isten lasten
digitaalista pelaamista, jossa nakdkulmana toimii leikki ja valineend tabletti. Nykypéivana on
her&nnyt huoli lisdantyneen pelaamisen merkityksestd lasten leikkitaitoihin. Téassa
tutkimuksessa lapset pelasivat yksin tai yhdessa tableteilla meikkaamis- ja pukeutumispeleja
seka loivat keskusteluja niistéd tutkijan kanssa. Tutkimustulokset osoittivat, ettd digitaalinen
leikki on moniulotteinen kokonaisuus, joka elavoittdd muun muassa lasten mielikuvitustaitoja,
innostaa ja luo visuaalisia mahdollisuuksia. Viimeaikaisten tutkimusten mukaan digitaalisten
pelien pelaamisesta ei ole pelkastdén haittaa vaan tietynlaisista peleista voi olla myos hyotya
lapsen oppimiselle, kehitykselle ja leikille. (Koivula & Mustola, 2015). Voidaan puhua myos
pedagogisesta potentiaalista eli luodaan lapsille kiinnostavia toimintoja tylsien toimintojen
sijaan hyddyntdmélld muun muassa digitaalisia vélineitd, jotka motivoivat lasten oppimista ja
luovat onnistumisen kokemuksia. (Hromek 2009; Tomlinson & Masuhara 2009). Digitaalista
leikkid kannattaa lahestya avoimin mielin, silla digitaalisen leikin kautta saadaan leikkiin

moniulotteisuutta. (Koivula& Mustola, 2015).
2.3 Varhaiskasvatuksen opettajien digitaaliset taidot

Yilmaz & Sigirtmag (2020) tutkivat esikoulun opettajien ajatuksia siitd, miten he kokivat
digitaalisten tarinoiden avulla teknologian integroimista esiopetuksen tiedetoimintaan.
Tulosten mukaan digitaalisten tarinoiden kaytté paransi oppimisympdristod sen visuaalisilla
ominaisuuksilla ja aaniarsykkeillg, jotka saivat lasten kiinnostusta herddmaan. Esiopettajien
korostettu mielipide oli, ettd digitaalisilla tarinoilla on suuri mahdollisuus konkretisoida
opetettavaa sisaltod. Yksi rajoittava tekija digitaalisen tarinan kdytosta on se, ettd sen valmistelu
vaatii paljon aikaa ja resurssia. Tassa tutkimuksessa todettiin, ett4 digitaalisten tarinoiden kaytto
esiopetuksessa lisdsi esiopettajien motivaatiota opetukseen. Opettajat, jotka kokivat
teknologiaosaamisensa heikoksi ja olivat huolissaan teknologian integroimisesta opetukseen,
kokivat kuitenkin digitaalisen tarinan kerronnan kayton helpoksi. Taman tutkimuksen mukaan
voidaan todeta, ettd digitaalisten tarinoiden valmistusprosessin ajatellaan tarjoavan
esiopettajille mahdollisuuden kehittéda teknologiataitojaan seka tietotekniikan kayttotaitojaan.
(Yilmaz & Sigirtmag, 2020)

Teknologia ja digitaalinen media ovat nykyisin osa lasten péivittdista elamaa. Ne voivat
vaikuttaa merkittvasti lasten varhaiseen oppimiseen ja kehitykseen. Varhaiskasvatuksen
opettajat tulee myos perehdyttad ja valmistaa tahan teknologian kehitykseen, ja se voi olla myods
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ajoittain  haastavaa. = Erddssa  aikaisemmassa  tutkimuksessa  haastateltiin 192
esiopettajaopiskelijaa, ja heidén kasityksidaan teknologian integroinnista varhaiskasvatuksen
opettajankoulutusohjelmaan seké heidén tyytyvaisyyttadn saamaansa valmennukseen. Tulosten
mukaan esiopettajilla oli myonteinen kasitys teknologian ja digitaalisen median integroinnin
tarkeydesta varhaiskasvatuksessa. He eivat kuitenkaan olleet tyytyvdisid saamaansa
perehdytykseen ja valmennukseen digitaaliseen opettamiseen liittyen eli tatd tulisi vield
jatkossa kehittaa. (Alelaimat, lhmeideh & Alkhawaldeh, 2020).

Erddssa tutkimuksessa selvitettiin, miten lasten lukutaitoa kehitettiin hyddyntéen tablettia.
Lapset olivat alusta alkaen innokkaita kéyttamaan tabletteja ja omaksuivat tablettien kayton
nopeasti. Tutkimustuloksena saatiin, etté tablettien avulla voitiin luoda lapsille ja opettajalle
miellyttdvida oppimistilanteita, jotka paransivat lukutaitoa. Digi- ja alylaitteiden kaytto
kuitenkin vaatii my0os opettajalta lasnéoloa, paneutumista ja pedagogista tukea. Tutkimuksessa
selvisi, ettd opettajan omalla suhtautumistavalla on myds merkitystad digi- ja &lylaitteiden
kaytolle. Esimerkiksi kokeneemmat digi- ja Aalylaitteiden kayttdjat omaksuivat kayton
paremmin kuin ne, joilla ei ollut kokemusta digi- ja alylaitteiden kaytostd. Kuitenkin
epavarmemmat opettajat alkoivat lapsien motivaation ja innostuksen ansiosta osallistumaan
tablettien pedagogisten toimintojen luomiseen. (Flewitt, Messer, Kucirkova, 2015)
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3 Tutkimuskysymykset

Tamén tutkimuksen tavoitteena on selvittdd varhaiskasvatuksen opettajien ndkemyksié
digitaalista opettamista kohtaan sek& mitd erilaisia digi- ja &lylaitteita on k&ytossa eri
paivakodeissa. Liséksi tutkimme sitd, miten varhaiskasvatuksen opettajat ovat tulkinneet
varhaiskasvatussuunnitelman digitaalisen opettamisen pedagogisessa toiminnassaan. Aihetta
on tarked tutkia, koska digitaalisesta opettamisesta ja digi- ja alylaitteiden kaytosta
varhaiskasvatuksessa ei ole olemassa selkeitd ohjeita varhaiskasvatuksen opettajille, joten niita
olisi jatkossa syyta selkiyttdd. Tutkimuksella saadaan uutta tietoa siitd, miten eri paivakodeissa
digitaalista opettamista toteutetaan sekd kuinka paljon varhaiskasvatusikaisilla lapsilla on
digitaalisia laitteita kéytossaan varhaiskasvatuksen eri yksikoissa.

1. Mik& on varhaiskasvatuksen opettajien ndkemys digi- ja alylaitteiden kaytosta

varhaiskasvatuksessa?
2. Mitd erilaisia alylaitteita ja sovelluksia kéytetdén varhaiskasvatuksessa?

3. Miten varhaiskasvatuksen opettajat ovat tulkinneet varhaiskasvatussuunnitelman

digitaalisen opettamisen pedagogisessa toiminnassa?
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4 Tutkimuksen toteutus
4.1 Tutkimusmenetelméa

Kéytimme  tdssd  tutkimuksessa  menetelmédna  kyselyd.  Kyselylomake  sopii
aineistonkeruuvélineeksi, kun ollaan kiinnostuneita tutkittavien mielipiteistd, arvoista,
asenteista ja kokemuksista. Ndin on mahdollista saada tutkimusmateriaali kvantitatiivisessa
muodossa, joka taas mahdollistaa aineiston analyysid esimerkiksi frekvenssijakaumaa tai
erilaisia skaalamuuttujia hyddyntden. (Tahtinen, Laakkonen & Broberg, 2020). Kysely- ja
haastattelututkimuksiin  eli  surveytutkimuksiin  tehdddn valikoidut kysymykset ja
vastausvaihtoehdot (Keckman-Koivunen, 2021). Loimme Webropolilla kyselylomakkeen,
jossa kartoitimme Varsinais-suomalaisissa paivakodeissa tyoskentelevien varhaiskasvatuksen
opettajien ja jo pitkaan alalla tydskentelevien opettajaopiskelijoiden asenteita seka ajatuksia
digi- ja &lylaitteiden kéaytosta varhaiskasvatuksessa eri ikaisilla lapsilla. Lisaksi kartoitimme
varhaiskasvatuksessa kaytettyja erilaisia tapoja toteuttaa digitaalista opettamista seka kaytossa
olevia digitaalisia laitteita. Verkkokyselyn suurimpia etuja ovat edullisuus, keruuvaiheen
selkeys ja nopeus, mutta haittana usein varsin suureksi jadva otoskato. (Téahtinen, Laakkonen
& Broberg, 2020). Laadimme kyselylomakkeen, jossa oli yhteensd 12 kysymysta. Néista nelja
kysymystd oli avoimia kysymyksia ja loput monivalintakysymyksid. Kyselylomake oli
anonyymi seka kyselyyn vastaaminen oli vapaaehtoista. Kyselylomake on liitteend tutkielman
lopussa.

4.2 Aineiston hankinta ja osallistujat

Tutkimusaineistoa keréttiin Webropol-ohjelmistolla luodulla kyselylomakkeella, ja aineisto
keréttiin joulukuun 2024 — tammikuun 2025 vélisend aikana. Tutkimusaineisto on sekéa
kvantitatiivista eli maarallisté, ettd kvalitatiivisia eli laadullista. T&sté aineistosta muodostuu
kaksi eri kandidaatinty6td. Teimme yhteisty6téd toisen tutkielman laatijan kanssa siten, ettd
laadimme yhteistydssd kyselylomakkeen kysymykset. Liséksi laadimme yhdessa
tietosuojailmoituksen sek& suunnittelimme yhdesséd l&hetettavan séhkopostiviestin, jonka
liitteend l&hetimme kyselylinkin. Kdytimme téssa tutkimuksessa aineistona vastauksia, jotka
vastasivat tutkimuskysymyksiimme sek& jatimme pois vastaukset, jotka liittyivat toiseen
kandidaatintychan eli musiikin moderneihin valineisiin varhaiskasvatuksessa.

Tutkimukseen osallistuvat olivat aluksi Varsinais-Suomessa tydskentelevié varhaiskasvatuksen
opettajia. Lahetimme Webropol-kyselyn linkin alueen varhaiskasvatuksen johtajan sihteerille,
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joka valitti kyselylinkin eteenpdin alueen paivékodeissa tydskenteleville varhaiskasvatuksen
opettajanimikkeelld tyoskenteleville tyontekijoille. Saimme vastauksia viisi, joten paatimme
lahettdd kyselylinkin  my6s varhaiskasvatuksen opettajiksi opiskeleville monimuoto-
opiskelijoille, jotka ovat Turun yliopiston Rauman kampuksella opiskelevia jo
varhaiskasvatusalalla toimivia aikuisopiskelijoita. Tdman jalkeen saimme vastauksia vield 11
eli yhteensa 16.

4.3 Aineiston analyysi

Aineistoa analysoitiin seka méérallista etta laadullista analyysia hyddyntaen. Aineisto siirrettiin
Webropol-ohjelmasta Exceliin, josta aineistoa oli selkedampi kasitella. Talloin maarélliset osiot
muutettiin havainnollistaviksi kuvioiksi tai kaavioiksi. Kdytimme pylvasdiagrammeja seka
piirakkakaavioita. Maéarallisen analyysin avulla saimme selville sen, minké& ikéisten lasten
ryhméssa varhaiskasvatuksen opettaja tyoskentelee sekd tyokokemuksen. Liséksi saimme
selville varhaiskasvatuksen ryhmissa kéytossa olevat digitaaliset laitteet seka sovellukset.
Maaréllista analyysia hyddyntaen saimme selville myds sen, kuinka usein digitaalisia laitteita
kéytetddn ryhmissa sekd mikd ohjaa varhaiskasvatuksen opettajaa digitaalista opettamista
toteuttaessaan. Lisaksi maarallista analyysia hyodyntden saimme selville varhaiskasvatuksen
opettajien saaman perehdytyksen maarédn karkeasti arvioiden. Tilastollisia menetelmié
hyodyntavassa tutkimuksessa ollaan erityisesti kiinnostuneita eri ryhmien ja tekijoiden
(muuttujien) valisistd yhteyksistd ja riippuvuuksista, niihin liittyvistd mekanismeista tai
yleisesti vain eri ilmididen esiintymisesta ja niihin liittyvista eri tekijoistd. (Tahtinen,
Laakkonen, & Broberg, 2020). Laadullisen analyysin keinoja hyddynnettiin aineiston avoimien
kysymysten osalta. Analysoimme aineistoa sisallonanalyysia kayttdmalla. Sisallonanalyysin
kautta on mahdollisuus analysoida tutkimusaineistoa systemaattisesti seka objektiivisesti.
(Hirsjarvi ym., 2009). Aineiston avoimien kysymysten vastaukset luokiteltiin eri kategorioihin.
Mikéli yksittaisia vastauksia ei saatu sopimaan mink&an teeman alle, niin Kirjoitimme
vastaukset erikseen. Lisaksi avasimme muutamia vastauksia suoria lainauksia kayttaen, joka
toi vastauksiin yksilollisia piirteita.



5 Tutkimustulokset

5.1 VYleisiatuloksia

16

Kyselyyn vastasi yhteensa 16 varhaiskasvatuksen opettajaa, joista suurin osa tydskenteli 5—6-

vuotiaiden ryhmadsséd. Vahemman vastaajia tydskenteli pienempien ryhmissé. Kaksi vastaajaa

tyoskenteli 0—3-vuotiaiden ryhméssa ja kaksi vastaajaa sekaryhmissé, jossa ikahaarukka oli 4—

5-vuotiaat ja toisella 3—6-vuotiaat.

0-3v.
3-5v.

Joku muu, mika?

ETE——

5-6V.
vain n. 6-vuotiaiden esiopetusryhmassa

H

25%

0% 5% 10%

15% 20% 25% 30% 35%

Kuva 1. Varhaiskasvatuksen opettajien jakautuminen eri lapsiryhmiin

Vastaajille oli kertynyt tydkokemusta vaihtelevasti. Tyékokemus vaihteli yli 1 vuoden seka

yli 20 vuoden valilla. Kenelldk&én ei ollut tydkokemusta alle 1 vuotta.

allelv.

1-5v.

6-10 v.

yli 10 v.

yli 20 v.

0% 5% 10% 15% 20% 25%

30% 35% 40% 45% 50%

Kuva 2. Varhaiskasvatuksen opettajien tytkokemuksen jakautuminen
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5.2 Varhaiskasvatuksessa kaytdssa olevat laitteet ja sovellukset seka niiden
hyddyntaminen tyossa

Kaikilla varhaiskasvatuksen opettajilla oli kdytdssa lapsiryhmadssé tabletti/ipad. Toiseksi
eniten ryhmista 10ytyi kdytettavissa oleva tietokone. Kolmanneksi eniten ryhmista 16ytyi
kosketus/alytauluja seka alypuhelin. Yksitoista vastaajista kertoi dokumenttikamerasta ja
kymmenella oli kdytossé naytonpeilaus. Varhaiskasvatuksen opettajista puolelta (50 %) l6ytyi
esitystekniikkaa, esimerkiksi videotykki. Vahiten (44 %) 16ytyi ohjelmointirobotiikkaa.

120%

100%

= Kosketus/alytaulut

81%

80% Dokumenttikamerat
Nayttopeilaus
Tabletti/ipad

60%
b = Tietokone
u Alypuhelin
40% = Esitystekniikka, esim.videotykki
» Ohjelmoinnilliset laitteet/ohjelmointirobotiikks

= Muu, mika?
20%

%

Kuva 3. Varhaiskasvatuksessa kayttssa olevat laitteet

Varhaiskasvatuksessa eniten kdytdssé olevat sovellukset olivat vastaajien mukaan iMovie sek&
Stop Motion. N&mé olivat kaytdssé viidella varhaiskasvatuksen opettajalla lapsiryhméssaan.
Vastaajista nelja ilmoitti, ettei kdyta mitdan néistd sovelluksista tyossaan. Muita sovelluksia,
kuten Ekapelid ja Molla ABC:td ilmoitti k&yttavansa kaksi vastaajaa.  Lisdksi muita
musiikkisovelluksia, kuten Garage bandid ilmoitti kaksi vastaajista kdyttavansa. Yksi vastaajista
ilmoitti k&yttavansa tydsséén Youtubea ja Spotifyta. Kenelldkaan ei ollut kdytossa Oceans Al:ta,
Draw & Tell-sovellusta tai Time laps-kuvaustekniikkaa.
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35%

30%
25%
20%
15% 31% 31%
25% 25% 25% 25%
) 8 l
13%
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Kuva 4. Varhaiskasvatuksessa kaytossa olevat sovellukset.

Tablettien/ ipadien kaytté oli myds yleisin valine, jonka avulla digitaalista opettamista
toteutettiin. Vastaajista kolmetoista ilmoitti hyddyntdvéansa tablettia tydssaan lasten kanssa eri
tavoin. Yksi vastaajista ilmoitti, ettei kdyta tabletteja ollenkaan, silla ne eivét ole toimineet
teknisesti toivotulla tavalla. Kymmenen ilmoitti, ettd tabletteja kdytetddn dokumentointiin
esimerkiksi kasvunkansioissa sekd yleisestikin kuvien ja videoiden ottamiseen seka néiden
toistamiseen ja katseluun. Vastaajista seitseman ilmoitti, ettd lapsiryhmassa kaytetaan tablettia
erilaisten opetuspelien pelaamiseen tai muun valmiin digiopetusmateriaalin hyédyntamisessa.
Viisi varhaiskasvatuksen opettajaa mainitsi kayttavansa liséksi myos alytaulua digitaalisen
opettamisen valineend. Alytaulua kaytetdan myds opetuspelien pelaamiseen seka valmiiden
opetusmateriaalien toistamiseen sekd videoiden ja kuvien Katseluun. Alytaulua voidaan
vastaajien mukaan kayttdd myos piirtdmiseen, virtuaalimatkustamiseen esimerkiksi museoon
tai liikunnan lisdédmiseen. Kaksi vastaajista ilmoitti, ettd hyddyntdd Bee-bot-robotteja
ohjelmoinnin opettamisessa.

Vastaajista suurin osa ilmoitti, ettd Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet on se, joka ohjaa
omaa kaytannon tyoté digitaalisen opettamisen osalta. VVastaajista seitseman ilmoitti sen olevan
Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet. Liséksi kolme vastaajaa ilmoitti sen olevan
paikalliset verkkosivut tai muut ohjeet. Yksi ilmoitti digikoulutuksen ohjaavan tydtapoja
digitaalisessa opettamisessa.
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B Varhaiskasvatussuunnitelman
perusteet

B Esiopetuksen opetussuunnitelman
perusteet

m Paikallinen
varhaiskasvatussuunnitelma

M Paikalliset verkkosivut tai muut ohjeet

W Joku muu, mika?

Kaavio 5. Varhaiskasvatuksen opettajan tyota ohjaavat ohjeet

Vastaajista kahdeksan varhaiskasvatuksenopettajaa kertoi ryhmassa kéytettdvan digitaalisia
laitteita muutaman kerran viikossa. Viisi varhaiskasvatuksen opettajaa kertoi digitaalisia
laitteita kaytettdvan opetuksessa harvemmin. Kaksi varhaiskasvatuksen opettajaa kertoo
digitaalisten laitteiden olevan paivittdin opetuksessa. Kukaan vastaajista ei vastannut laitteiden

olevan kaytdssi “ei koskaan”.

60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

Ei koskaan Harvemmin Muutaman kerran viikossa Paivittain

0%

Kuva 6. Varhaiskasvatuksessa kaytetaan digitaalisia laitteita opetuksessa.



20

5.3 Varhaiskasvatuksen opettajien ndkemyksia digitaalisesta opettamisesta

Vastaajista neljan varhaiskasvatuksen opettajan vastausajankohdan l&hettyvilld toteutettu
pedagoginen toiminta digitaalisen oppimisen osa-alueella liittyi opetusvideoiden katseluun
alytaululta. Muutama varhaiskasvatuksen opettaja kertoi omista pedagogisista tuokioistaan.
“Lapset ovat saaneet pitéé toisilleen opetustuokioita, joissa on hyddynnetty dokumenttikameraa
ja dlytaulua.” Toinen vastaajista kertoi, ettd “Olemme katselleet ja kuunnelleet dlytaululta
kirjaimeen liittyvén tarinan ja keskustelleet siitd lisdtikseni lasten monilukutaidon opettelua.”
Kaksi varhaiskasvatuksen opettajaa kertoi katsoneensa lasten kanssa tietoiskuvideon, koskien
paloturvallisuutta ja maidon tietd paivéakotiin. Neljan varhaiskasvatuksen opettajan kuvaama
pedagoginen digitaalisen opettamisen toiminta liittyi kuvan ottamiseen ja sen muokkaamiseen
seka niiden katseluun. Yksi kertoi lasten kanssa harjoitelleensa kuvan muokkaamista niin, etté
green screenin kautta padsi mukaan kuvaan hain kanssa.

Kolmen varhaiskasvatuksen opettajan kuvaama toiminta liittyi musiikin tai adnten kuunteluun
kayttden hyodyksi digitaalisia vdlineitd. Yksi kertoi, ettd ”Joulukalenterissa oli oma digiluukku,
josta paljastui kiva jouluinen laululeikki isolla néytol11d.”

Kaksi varhaiskasvatuksen opettajaa ovat hyodynténeet digitaalisten sovellusten kayttoa
pedagogisessa toiminnassaan. Yksi kertoi opettaneensa lapsille lukujonotaitoja sovelluksen
kautta dlytaululla sekd toinen oman nimen Kirjoittamista Mollan ABC-sovellusta hyddyntéen.
Yksi varhaiskasvatuksen opettaja kertoi tehneensd lasten kanssa animaatioita. Liséksi yksi

varhaiskasvatuksen opettaja kertoi opettaneensa lapsille koodausta.

Suurin osa Kkyselyyn vastanneista varhaiskasvatuksen opettajaa on sitd mieltd, ettd
varhaiskasvatuksessa on tarkedd, ettd digitaalisten laitteiden kéyttd perustuu pedagogisiin
tavoitteisiin eikd niistd tule viihdevélineitd. Kymmenen vastaajaa on sitd mieltd, ettd
digitaalisten tyokalujen avulla voidaan edistad lapsen itseilmaisua, mielikuvituksen kayttoa ja
osallisuutta, kun niitd kaytetdan suunnitelmallisesti ja ohjatusti. Toiset kymmenen vastaajaa on
sitd mieltd, ettd jotkut sovellukset ovat hyddyllisia ja kehittavat lasten Kielellisia ja
matemaattisia taitoja. Vastaajista puolet on sitd mieltd, ettd digitaalisten valineiden kaytto
varhaiskasvatuksessa  tukee  lasten  osallisuutta ja  osallistumismahdollisuuksia
oppimisympéristossd. Vastaajista seitsemén on sitd mieltd, ettd digitaalinen opettaminen ei

sovellu alle 2-vuotiaille lapsille varhaiskasvatuksessa.



21

Kuusi varhaiskasvatuksen opettajaa on sitd mieltd, ettd digitaalilaitteet madaltavat kynnysta
esimerkiksi musiikin opettamisessa. Toiset kuusi vastaajaa on sitd mieltd, ettd liiallinen
digitaalisten vélineiden kéyttd voi heikentd4 motoristen taitojen ja liikunnallisen aktiivisuuden
kehitysta varhaiskasvatuksessa. Kolme vastaajaa kokee, ettd on epdvarma digitaalisen
opettamisen suhteen sekd erilaisten alylaiteiden tai tekniikoiden ké&yttdmisessd. Kukaan
vastaajista ei ollut sitd mieltd, ettd kaikki digilaitteet ovat turhia ja hankalia kayttda

varhaiskasvatuksessa.

Neljd vastaajista kertoi lisdksi omia ajatuksia. “Kotiympériston ruutuaika pohdituttaa ja
vaikuttaa varhaiskasvatuksessa kéaytettavan digilaitteiston mééraan. Toinen vastaaja kertoo, etta
” Digilaitteiden oikeaoppista kayttod tulisi opettaa. Ei niinkdén antaa vakassa kiyttoon pelailua
varten.” Kolmas kertoo, ettd ”Digilaitteiden turvallinen kéytto tdrkedd.” Neljds kertoo, etti
“Digivilineiden kiaytdssd ensiarvoisen tirkedd on aikuisen tilanteen ohjaaminen ja
vuorovaikutus, ettei lapsi “uppoudu” tai “katoa” yhteydestd. Aikuisen ohjaus ja

tilanteenlukutaito on kaiken a ja o. Ei digilaitteita lasten kayttoon ilman valvontaa.”

Vastaajista seitsemédn on saanut perehdytystd digitaalisesta opettamisesta ja digilaitteiden
kaytostd “jonkin verran”. Viisi vastaajista on saanut mielestdén riittavasti perehdytysta
digitaalisuuteen liittyen. Neljdsosa varhaiskasvatuksen opettajaa kokeen saaneensa
perehdytysté vain vahan. Kukaan vastaajista ei ilmoittanut saaneensa perchdytysté “ei yhtaan”.

50%
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20%
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En yhtdan Vahan Jonkin verran Kylla

Kuva 7. Varhaiskasvatuksen opettajien saama perehdytys digitaalisesta opettamisesta.
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5.4 Yhteenveto tuloksista

Tassa tutkimuksessa yleisin digitaalinen véline oli tabletti. Tablettia kdytettiin kuitenkin eniten
kuvien ja videoiden ottamiseen ja toistamiseen seka katseluun. Toiseksi eniten tablettia
kéytettiin erilaisten opetuspelien pelaamiseen ja valmiin digitaalisen opetusmateriaalin
toistamiseen. Toiseksi yleisin varhaiskasvatuksen lapsiryhmisté 16ytyvéa digitaalinen valine oli
tietokone, mutta ttd ei mainittu kertaakaan hyodynnettdvan lasten kanssa pedagogisessa
toiminnassa. Tastd voi paatelld, ettd lapsiryhmien tietokoneet ovat ilmeisesti vain
henkilokunnan kaytossd. Tulosten mukaan &lytauluja ja dlypuhelimia oli ryhmissa kaytossa
yhté paljon. llmeisesti alypuhelimet ovat myés vain henkilokunnan kaytossa, silla niita ei
mainittu kdytettdvan lasten kanssa toiminnassa. Sovellusten kéytto oli tulosten mukaan melko
hajanaista. Yksikaan sovelluksista ei ollut Kkaikilla kaytossa. Yleisimmat kaytossd olleet
sovellukset eli iMovie ja Stop Motion liittyivat kuitenkin molemmat videoiden tekemiseen ja
muokkaamiseen. Osa sovelluksista ei ollut yhdellékdan varhaiskasvatuksen opettajalla
kéytossd, 25 % vastaajista kertoi, ettei kdyté tydssdan mitdan ehdotetuista sovelluksista.

Tamaén tutkimuksen tulosten mukaan voisi paatelld, ettd varhaiskasvatuksen opettajat eivat vielda
kovin tottuneesti kayta erilaisia sovelluksia tydssadn digitaalisen opettamisen tukena. Tulosten
mukaan on vield harvinaista, ettd digitaaliset laitteet olisivat kdytdssa varhaiskasvatuksessa
paivittdin, vaan todenndkodisempadd on niiden kdyttd muutaman kerran viikossa. Liséksi
yhteenséd 69 % vastaajista koki saaneensa perehdytysta digitaaliseen opettamiseen joko véhan
tai jonkin verran. Kukaan ei kuitenkaan ollut jaanyt kokonaan ilman perehdytysta. Tulos viestii
siitd, ettd digitaaliseen opettamisen perehdyttdmista tulisi lisata varhaiskasvatuksen opettajilla.
Perehdytyksen térkeys ja ennen kaikkea opettajan oma asenne ja motivaatio digitaalisen
opettamiseen on kaiken perusta. Tutkimusten perusteella digi- ja alylaitteiden kdyttd antaa
lapsille motivaatiota opittavaan asiaan. Liséksi lapset p&asevét osallistumaan, tutkimaan ja
kokeilemaan uusia asioita digitaalisia laitteita hyddyntden, jotka perustuvat
varhaiskasvatussuunnitelman perusteisiin.

Ohjelmointiosaaminen ja robotiikan kéytté varhaiskasvatuksessa on yksi digitaalisen
osaamisen osa-alueista. Tamé& ei tullut tdssa tutkimuksessa kovin vahvasti esille, silla
digitaalisista valineistd vahiten 16ytyi ohjelmointirobotiikkaa ja ohjelmointisovellusten kaytto
oli tdmén tutkimuksen mukaan véhdistd. Taméan osa-alueen sekd robotiikan ja
ohjelmointisovellusten kayttéon tulisi kiinnittdd jatkossa enemman huomiota sekd antaa
perehdytysté varhaiskasvatuksen opettajille ndiden kayttoon.
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Tutkimuksessa kysyimme vield erikseen, ettd minkalaista pedagogista toimintaa
varhaiskasvatuksen opettaja oli ohjannut viimeisen kuukauden aikana. T&ll6in yleisinté oli joko
opetusvideon katseleminen dlytaululta tai kuvien ottaminen ja katseleminen seka
muokkaaminen. Né&issa kuvauksissa tuli esiin myos vuorovaikutuksellisuus ja tarinankerronta,
kun opettaja kertoi lasten pitdneen toisilleen opetustuokioita alytaulua ja dokumenttikameraa
hyodyntéen seka lisaksi oli kuunneltu alytaululta eri Kirjaimiin liittyvia tarinoita. Talloin myos
laululeikki tuli yhdessé kuvauksessa esiin. Erilaisten sovellusten kdyttoa ei ndissa kuvauksissa
erikseen mainittu, mutta mahdollisesti jotain sovelluksia on hyddynnetty.
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6 Luotettavuus ja eettisyys

Tutkimuksen eettisyyden kannalta on erittdin tarkeda kerata kaikilta tutkimukseen osallistujilta
luvat ja suostumus. Tutkimukseen osallistuville kerrotaan seuraukset, luottamuksellisuus ja
yksityisyys tutkimusta varten. (Hirsijarvi & Hurme & Rautajoki, 2022) Tahan tutkimukseen
osallistujilta kysyttiin lupa ennen tutkimukseen vastaamista. Webropol-kysely on vapaaehtoinen
ja noudattaa Turun yliopiston tutkimuseettisen neuvottelukunnan ohjeita. Jokainen vastaaja sai
luettavakseen tietosuojailmoituksen seka tietoa tutkimuksen tarkoituksesta sahkopostiviestina.
Webropol-kyselysta ei saada tietoa siitd, kuka varhaiskasvatuksen opettaja Varsinais-Suomesta on
kyseessa. Tutkimuksessa muodostetaan tulokset niin, ettei tutkimuksesta voi selvittdd yhté
tiettyd tutkimukseen osallistujaa. Toteutamme tutkimustamme hyvén tieteellisen k&ytdnnon
perusperiaatteita kunnioittaen ja eurooppalaista ohjeistusta mukaillen mika voidaan Kiteyttaa:
luotettavuus, rehellisyys, arvostus ja vastuunkanto koko tutkimuksen ajan. Tutkimuksessa
huolehditaan luvista, suostumuksista ja eettisestd ennakointiarvioinnista. Varmistetaan
huolellisesti, ettei tutkimus vaaranna tutkittavien turvallisuutta tai terveytta. (Hyva tieteellinen
kaytanto ja sen loukkausepéilyjen ké&sitteleminen Suomessa, 2023)

On tarkeda kunnioittaa tutkimuskohdetta ja —aluetta seka edistettava tutkimukseen osallistuvien
ihmisarvoa ja autonomiaa. Tutkimus tehd&&n avoimesti ja lapinékyvasti, ja tutkimuksen
tuloksia kaytetddn vastuullisesti ja oikeudenmukaisesti. Jokainen tutkimukseen vastannut
varhaiskasvatuksen opettaja vastasi kyselyyn tdysin omasta tahdostaan. Tutkimustulokset
séilytettiin tietoturvallisesti pilvipalvelussa sekd ne hdvitettiin tutkimuksen valmistuttua.
Aikaisempien tutkimusten ja oman tutkimuksemme mukaan saimme samansuuntaisia tuloksia,

joten ndin ollen voimme pitéa tuloksia luotettavina.
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7 Pohdinta

Eri tutkimuksista saa kokonaiskésityksen siitd, ettd digitaalisia laitteita hyddynnetdan usein
rikastuttamaan oppimisympérist6a kuvien, videoiden tai sovellusten avulla. Jack & Higginsin
(2018) tutkimuksen mukaan kaikista paivakodeista 10ytyi kamera ja tietokone seka lahes
kaikista tabletti ja é&lytaulu sekd yleisintd oli kameroiden Kkayttd lasten tdiden
dokumentoimiseen. Tassa tutkimuksessa yleisin digitaalinen valine oli tabletti, jota kuitenkin
kaytettiin eniten kuvien tai videoiden ottamiseen seka toistamiseen.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden mukaan digitaalisia vélineitd, sovelluksia ja
ymparistdja hyoddynnetddn dokumentoinnissa, leikeissd, vuorovaikutuksessa, peleissa,
tutkimisessa, liikkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa. Mahdollisuudet
harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisalttja itse ja yhdessd muiden lasten kanssa kayttden apuna
digitaalisia valineitd edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja seké
monilukutaitoa (Opetushallitus, 2022). Tulosten perusteella varhaiskasvatuksen opettajien
nakemykset digilaitteiden hyodyntamisesta nakyivat erityisesti dokumentoinnissa, peleissa,
tutkimisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa. Digitaalisten valineiden
hyoddyntaminen leikissd, vuorovaikutuksessa ja liikkumisessa jai vdahemmélle huomiolle.
Kuitenkin mahdollisuus harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisaltdja itse ja yhdess& muiden lasten
kanssa kéyttaen apuna digitaalisia vélineitd, tuli tuloksissa hyvin esille ja on varhaiskasvatuksen
opettajien eniten esille tuoma tapa soveltaa varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden
digitaalisen osaamisen -osaa kaytannossa.

Sovelluksista esimerkiksi Draw & Tell-sovellus ei ollut k&ytdssa kenelldkaan. Draw & Tell -
sovelluksen avulla lapset oppivat piirtdmisen avulla myds tarinankerrontaa. Digitaalisten
valineiden ja sovellusten hyddyntdmisestd tarinankerronnassa on osoitettu olevan monia
myonteisid vaikutuksia lasten kognitiiviseen kehitykseen sekd motivoimiseen. (Smeda ym.,
2014; Yilmaz & Sigirtmag, 2020; Rahiem, 2021). Ehdotettujen sovellusten lisaksi
varhaiskasvatuksessa olivat kaytdssa Ekapeli- sekd Mollan ABC-sovellukset, jotka ovat lapsille
hyodyllisida sovelluksia lukemisen ja Kirjoittamisen opettelussa. Adnen, kuvan ja sanojen
yhdistdminen erilaisten tablettisovellusten kautta on todettu edistavan varhaista lukutaitoa.
(Oakley ym., 2020). Taman tutkimuksen mukaan naiden sovellusten kéytto oli kuitenkin varsin

vahaista.
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Suurin osa eli 88 % varhaiskasvatuksen opettajista vastasi, ettd varhaiskasvatussuunnitelman
perusteet toimii ohjaavana asiakirjana digitaalisessa opettamisessa.
Varhaiskasvatussuunnitelma on valtakunnallinen maardys, jonka varhaiskasvatuslaki ja
opetushallitus on laatinut. (Opetushallitus, 2022). Tama kertoo siitd, ettd suurin osa pitaa sita
tarkeimpand ohjaavana asiakirjana, jolloin silla on myds eniten vaikutusta k&ytdnnon
tyoelamaéssa digitaalisen opettamisen osalta. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden lisaksi
on laadittu digitaalisen osaamisen kuvaukset, joiden tarkoituksena on konkretisoida digitaalisen

osaamisen ja tieto- ja viestintateknologian osaamista.

Uusien kuvausten mukaan digitaalinen osaaminen muodostuu neljasta kokonaisuudesta, jotka
ovat: 1. K&ytdnnon taidot ja oma tuottaminen, 2. Turvallisuus ja vastuullisuus, 3. Tiedonhallinta
sekd tutkiva ja luova tydskentely seka 4. Vuorovaikutus. Naiden osa-alueiden mukaan on
laadittu ePerusteet-verkkosivut, josta 16ytyy digitaalisen osaamisen kuvaukset sek& ndiden
neljan kokonaisuuden alta I10ytyy konkreettisia ohjeita, joita varhaiskasvatuksessa tulisi
toteuttaa digitaalisen osaamisen toteuttamiseksi. Liséksi on julkaistu erilaisia oppaita,
mallinnuksia, esimerkkejd ja vinkkejé digitaalisen opettamisen tueksi. Esimerkiksi Tieto- ja
viestintdteknologiaa hyodyntdvd varhaiskasvatus -kirjassa on kattavasti kerrottu miten
kannattaa hyodyntéé varhaiskasvatuksessa tieto- ja viestintateknologiaa ja mité kaikkea se pitaa
sisélladn. Opetus- ja kulttuuriministerié on julkaissut 14.4.2023 “Kasvatuksen ja koulutuksen
digitalisaation linjaukset 2027”, joka luo jatkossa strategisen perustan digitaalisen opetuksen
edistamiselle. Haasteena tulevaisuudessa on se, ettd valtakunnallisesti varhaiskasvatuksen
opettajat tavoittavat ndma linjaukset sekd saavat riittavaa perehdytysta digitaalisen osaamisen
tavoitteista eri ikéisilla lapsilla seka eri keinoista saavuttaa néitd tavoitteita k&ytannossa.
Onneksi ndita ohjeita ja oppaita on julkaistu sekd kirjamuodossa ettd verkkosivuina, jotta
jokainen voi loytaa itselleen ominaisimman tavan omaksua uutta tietoa. Lisaksi digikoulutuksia
jarjestetaan jatkuvasti, jotta perehdytysta digitaalisiin taitoihin saa ajantasaisesti.

Maailman terveysjarjeston eli WHO:n suosituksissa 2—4-vuotiaille suositeltu ruutuaika on alle
tunnin péivassa sekd alle 2-vuotiaille lapsille ei suositella ruutuaikaa ollenkaan.
Tutkimuksessammekin kay ilmi, ettd opettajat eivat mielelladn hyodynna tydssaan digitaalisia
laitteita alle 2-vuotiaiden kanssa. Lisaksi heill& herasi avoimissa vastauksissa huolta siitd, miten
paljon péivékodin ulkopuolella digitaalisia laitteita ja vélineitd hyddynnetédéan seké onko kéytto
turvallista. Nykypéivana nékee varhaiskasvatusikéisten lasten kasissa puhelimia ja dlykelloja.
Tableteista ja televisiosta katsellaan paljon lasten ohjelmia ja tableteilla pelataan viihdepeleja.
Néiden tulosten myd6téa olisikin erityisen tarkedd panostaa varhaiskasvatuksessa digitaalista
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osaamista edistavéan digi- ja éalylaitteiden kayttoon sekd panostaa vieldkin enemman
viihdekdytOn sijaan oikeaoppisiin digitaalisen osaamisen taitoihin.
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Liitteet

Liite 1. Kyselylomakkeen kysymykset

Digitaalisuus-kysely

Minkiikiisten lasten ryhmiissi tyoskentelet?

Q03w
Q35w
QO s6v.
QO vain n. 6-vuotiaiden esiopetusryhmassi

O Joku muu, miki?

Kuinka monta vuotta sinulla on tyékokemusta varhaiskasvatuksen opettajan
tyosti?

Qalle 1 v.

O 1-5v.

Q 610w

O ilov

O yli2ov.

Mitii eri laitteita yksikossiisi on kiiytdssi digitaalisen opettamisen
mahdollistamiseksi?

D Kosketus/dlytaulut

D Dokumenttikamerat

D Niyttopeilaus

[] Tablettifipad

D Tietokone

[] Alypuhelin

[ Esitystckniikka, esim.videotykki

D Ohjclmomnnilliset laitteet/ohjelmointirobotitkka
[J Muu, mika?




Miten hyidynniit digi- ja Slylaitteita opetuksessasi? Anna yksi tai muutama
esimerkki.

Kiivtitkid seuraavia sovelluksia/tekniikoita/verkkosivuja tydssisi?

D Kamerakynipedagogikka
D Time laps-kuvaustekniikka
[ cips

D Book Creator

D Stop Monition

D Green Screen

[ iMovie

[] Drawé& Te

[ chipor

[ chatterkid

D Freeform

D Autodraw

D Oceans Al

D Scratchlr

[ 1okin musiikkisovellus, miki?

[ Muu mika?

[ En kiiytd mitaan nista tydsséni

Mikii ohjaa omia tyiitapojasi digitaalisessa opettamisessa?
D Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet
D Esiopetuksen opetussuunnitelman perustect

D Patkallinen varhaiskasvatussuunnitelma
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D Paikalliset verklosivut tan muut ohject
D Joku muuw, miki?

Minkiilaista pedagogista toimintaa olet viimeisen kuukauden aikana toteuttanut
liittyen digitaaliseen opettamiseen? Anna yksi tai muutama esimerkki.

Mikii seuraavista viiittfimistii kuvaa eniten niikemystiisi digitaalisesta

opettamisesta ja flylaitteiden kiivtistd varhaiskasvatuksessa. Voit valita vhden tai

useamman vaihtoehdon.

D Digitaalinen opettaminen ja dlylaitteiden kiivttt e1 mielestini sovellu alle 2-vuohaille lapsille
varhaiskasvatuksessa.

D Digitaalisten vélineiden kivttd varhaiskasvatuksessa tukee lasten osallisuutta ja
osallistumismahdollisuuksia oppimisympiristissa.

D Digilaitteet madaltaa kynnysti esimerkiksi musiikin opettamisessa.

D Digitaalisten tydkalujen avulla voidaan edistds lasten itseilmaisua, mielikuvituksen kayttoa ja
osallisuutta, kun niitd kiytetiin suunnitelmallisesti ja chjatusti.

D Liiallinen digitaalisten vélineiden kiiyit vor heikentdd motoristen taitojen ja likunnallisen
aktiivisuuden kehitystd varhaiskasvatuksessa.

D Jotkut sovellukset ovat hyidyllisid ja kehittdvit lasten kielellisid ja matemaattisia taitoja.

D Varhaiskasvatuksessa on tirkedd, ettd digitaalisten laitteiden kiiytté perustuu pedagogisiin
tavoitteisiin eiki niistd tule vithdevalineita.

D Koen olevan epivarma digitaalisen opettarmisen suhteen seké erilaisten dlylaitteiden tar tekmitkoiden
kdiyttamisessa.

D Kkl digilmtteet ovat turhia ja hankaha kayvttii varhaiskasvatuksessa.

D Tuleeko mielees: jotain muuta, miti?

Kuinka usein ryhmiissii kiivtetiifin digitaalisia laitteita opetuksessa?

O Paivittiin



O Muutaman kerran vitkossa
{:} Harvemmin
{0 Ei koskaan

Miten digitaalisia viillineitd hyddynnetiiin varhaiskasvatuksen
musiikkikasvatuksessa?

Minkiilaisia haasteita olet kohdannut digitaalisten viillineiden hybdyntimisessi
musiikkikasvatuksen alueella?

Oletho saanut perehdytystii digitaalisesta opettamisesta ja digilaitteiden kiiytosti?

(@ H

O Jonkin verran
(O Vihin
O En yhti&n

TURUN
YLIOPISTO
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Liite 2. Tietosuojailmoitus

Tietosuojailmoitus

Rekisterin nimi

Varhaiskasvatuksen digitaalisuus-tutkimus

Rekisterinpitdja

Turun Yliopisto, Kasvatustieteiden tiedekunta, Rauman
opettajankoulutuslaitos

Tietosuojavastaava
n yhteystiedot

dpo@utu.fi

Tutkimuksen
kuvaus

Teemme kandidaatin tutkintoon liittyvaa opinnaytetta Turun yliopiston
opettajankoulutuslaitoksella. Tutkimusta varten keratdan Webropol-kyselyn
avulla aineistoa varhaiskasvatuksen opettajilta. Tutkimuksen tavoitteena on
tutkia varhaiskasvatuksen opettajien ndkemyksia digitaalisesta
opettamisesta seké varhaiskasvatuksessa kaytettavista digi- ja alylaitteista.
Liséksi tavoitteena on tutkia ndiden laitteiden hyddyntamistd osana
musiikkikasvatusta.

Henkilotietojen
kasittelyn tarkoitus
ja kasittelyperuste

Tutkimuksen aikana ei kerété henkil6tietoja.

Henkil6tietojen EU:n yleisen tietosuoja-asetuksen 6 artiklan mukaisena
kasittelyperuste: Kasittely on

tarpeen tieteellistd tutkimusta varten (yleinen etu 6 art. 1 e- kohta) Kasittely
perustuu yliopistolain (558/2007) 28:ssé asetettuun yliopiston tehtévéan ja
sen toteuttamiseen yleisen edun nimissa.

Y hteyshenkild

Laura Ahlstrom, Elina Flinkman ja Jade Wiren
Lmahls@utu.fi, +358407061446

Henkil6tieto-
ryhmat

Tutkittavista ei keratd tunnistettavia henkil6tietoja. Tyokokemus vuosissa
seké tehtdvéanimike tallennetaan anonyymisti.

Tietojen alkupera

Tiedot ja aineisto keratéan suoraan tutkimukseen osallistuneilta.

Henkilotietojen
sailytysaika

Mahdolliset
vastaanottajat

Henkil6tietoja ei siirreta eikéd luovuteta tutkimusryhmén ulkopuolelle.

Mahdolliset siirrot
kolmansiin maihin

HenkilGtietoja ei luovuteta EU:n tai Euroopan talousalueen ulkopuolelle.

Rekisteroidyn
oikeudet

Rekister6idylla on oikeus pyytad padsy hantd itsedén koskeviin
henkilGtietoihin sek& oikeus pyytad tietojensa oikaisemista tai poistamista



mailto:Lmahls@utu.fi
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taikka kasittelyn rajoittamista tai vastustaa niiden késittelya. Oikeutta
henkilttietojen poistamiseen ei sovelleta tieteellisessa tai historiallisessa
tutkimustarkoituksessa silloin, kun poisto-oikeus todennédkdisesti estaa
késittelyn tai vaikeuttaa sitd suuresti.

Poisto-oikeuden toteuttamista arvioidaan tapauskohtaisesti.

Rekister6idylla on oikeus tehd4 valitus valvontaviranomaiselle.

Henkildtietojen Webropol-kyselylla kerétyt tiedot (ei henkilétietoja) tallennetaan Yliopiston
suojaamisen

neriaatteet Seafile-kansioon.

Valitusoikeus Tutkimukseen osallistuja voi tehda valituksen tietosuojavaltuutetulle, mikali
valvontaviranomais

elle kokee tietojaan késiteltaneen tietosuojalainsdaddannon vastaisesti.

Tietosuojavaltuutetun yhteystiedot:
Tietosuojavaltuutetun toimisto

Kéyntiosoite: Lintulahdenkuja 4, 00530 Helsinki
Postiosoite: PL 800, 00531 Helsinki
Puhelinvaihde: 029 566 6700

Sahkdoposti (kirjaamo): tietosuoja(at)om.fi
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