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Kandidaatintutkielmani kasittelee Vanhan Rauman kummituskierrosta ja sen roolia VVanhan
Rauman muodostaman kulttuuriympariston eli maailmanperintékohteen merkityksellistajana.
Kyseesséd on Vanhassa Raumassa jarjestettava ympérivuotinen teemoitettu k&velykierros, joka
ammentaa paikallisten jakamista kummitustarinoista ja kaupunginosan synkasta historiasta.
Tarkastelensitd, mill&tavoin kummituskierroksellamerkityksellistetdan kulttuuriympéristoa.
Tarkoituksenani on tutkia kyseisen kummituskévelyn esittdmiseen ja vastaanottoon liittyvia
piirteitd seka kierrokselle annettuja merkityksié jarjestdjan ja osallistujien ndkokulmista.

Tutkimusaineistoni koostuu haastattelusta, kummituskierroksen osalllistumiskokemuksestani
havaintoineen ja kyselylomakkeen vastauksista. Haastattelu toteutettiin kummituskierroksen
jarjestgjan eli "kummitusoppaan” kanssa puolistrukturoituna teemahaastatteluna. Havainnot
kummituskierrokselta 16ytyvat henkildkohtaisesta kenttépaivékirjastani. Kyselytutkimus oli
avoimia kysymyksia siséltanyt digitaalisesti valitetty Webropol-kyselylomake, johon vastasi
11 kierrokselle osallistunutta anonyymia vapaaehtoista; kysely kartoitti osallistumismotiiveja,
kokemuksia kummituskierrokselta ja Vanhan Rauman alueeseen liitettyjé paikkakésityksia.

Kerattyjen tutkimusaineistojen analyysimenetelmané toimii teoriaohjaava siséllénanalyysi.

Tutkimustulosten perusteella Vanhan Rauman kummituskierroksella aidot kummitustarinat ja
kohteet seka viihteelliset elementit ja tarinankerronta merkityksellistavat kulttuuriymparistoa
jarjestdjan ja osallistujien valitykselld. Viihteelliset ja tarinalliset yksityiskohdat muokkaavat
kaupunkiympéristdd moniastiseksi tilaksi, jossa juuri kierroksen narratiiviset ulottuvuudet ja
tuotettu tunnelma kietoutuvat maailmanperintékohteeseen. Kummituskierroksella aineeton

kulttuuriperint6 eli kerrotut kummitustarinat ja synkké& historia sitoutuvat Vanhan Rauman

aineelliseen kulttuuriperintéon eli kulttuuriymparistoon ja sen rakennuksiin. Kaupunginosan
ja kummituskévelyn valilla on vuorovaikutussuhde, jossa ne kummatkin muovaavat toisiaan.

Kummituskierrokselle annetut merkitykset ovat liitoksissa jarjestajan ja osallistujien rooleihin
seka siihen, mill&tavoin kierrosta esitetddn ja millaisena se vastaanotetaan. Jarjestéja rakentaa
merkityksia kierroksen osanottajien kautta, kun taas osallistujat luovat merkityksia jarjestajan
ja kummituskavelyyn kuuluvien elementtien ohjaamina. Kummituskierroksen kohderyhmén
moninaisuus mahdollistaa merkitysten muodostumisen vaihtelevista ldhtékohdista. Vanhaan
Raumaan liitettdvat monisyiset ndkemykset ovat yksilollisié ja yhteisollisid; suurimmilta osin
kummituskavely syvensi osallistujien paikkaké&sityksia puukaupunkialueesta yksil6l&htdisesti,
mutta samalla jarjestajésta riippuvaisesti. Taten Vanhan Rauman kummituskierroksen rooli

maailmanperintokohteen merkityksellistdgjana linkittyy eri osapuolten valisiin moniulotteisiin
merkityksenantoprosesseihin, joihin myo6tavaikuttavat seké sisaiset etta ulkoiset osatekijat.

Avainsanat: Vanhan Rauman kummituskierros, kummitustarinat, kulttuuriympaéristo,
paikkakasitykset, synkka historia, synkka matkailu, kummitusmatkailu, kulttuurimatkailu,
aineellinen ja aineeton kulttuuriperintd, autenttisuus
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1 Johdanto

1.1 Tutkimuksen aihe ja lahtokohdat

Kaupunkiymparistdissé ja kulttuurikohteissa jérjestettdvien kummituskierrosten suosio on

kasvanut eri puolilla maailmaa kulttuurimatkailuun liittyvén elamyshakuisuuden lisaantyessa.
Kummituskierrosten tarkoituksena on opastaa tiettyd méaaraa osallistujia ennakkoon valituissa
kohteissa, joihin kietoutuu kummituksiin eli yliluonnollisiin tai selittamé&ttomiin kokemuksiin
pohjautuvia narratiiveja. Tyypillisesti niiden toteutustapoina ovat kavelykierrosten muodossa

jarjestettavat kummituskavelyt, joissa viihteellisyys nousee keskeiseksi. (Garcia 2012, 14.)

Tutkimukseni aiheena on Vanhan Rauman kummituskierros ja sen rooli kulttuuriympériston

merkityksellistdjand. Kyse on Vanhassa Raumassa jarjestettavasta kavelykierroksesta, jossa

ammennetaan paikallisista kummitustarinoista ja kaupunginosan synkésta historiasta (Sandria
2025). Téalla hetkelld se on Rauman ja myds Suomen ainoa ymparivuotinen kummituskierros.
Kummituskavelyn miljoona toimii Vanhan Rauman puukaupunkialue, joka on vuodesta 1991
lahtien ollut yksi Unescon maailmanperintoluetteloon hyvéksytyisté kulttuurikohteista. Vanha
Rauma muodostaakin kulttuurihistoriallisesti merkittavan kulttuuriympariston. (Visit Rauma.)
Valitsin aiheekseni kummituskierroksen, koska niita tutkimalla voidaan saada selville, miten
teemoitettuihin matkailupalveluihin suhtaudutaan ja missa maarin tdimantyyppiset kierrokset

vaikuttavat niihin osallistuvien késityksiin tietyista paikoista tai menneisyyden tapahtumista.
1.2 Tutkimuskysymykset

Tutkielmani paatutkimuskysymys on: Milld tavoin Vanhan Rauman kummituskierroksella
merkityksellistetdaan kulttuuriympéristod? Jasentdvina alakysymyksina toimivat vuorostaan:
Millaisia merkityksia jarjestaja ja osallistujat antavat Vanhan Rauman kummituskierrokselle?

Miten kummituskierros vaikuttaa siihen osallistuvien paikkaké&sityksiin Vanhasta Raumasta?

Tavoitteenani on tutkia Vanhan Rauman kummituskierrokseen yhdistettavia merkityksia seka
jarjestdjan ettd osallistujien vaihtelevista perspektiiveista. Taten olen kiinnostunut siitd, miten
kyseistd kummituskierrosta esitetdan ja minkalaisista lahtokohdista se voidaan vastaanottaa.
Analysoimalla kummituskavelyn kannalta kummankin osapuolen nédkemyksia on mahdollista
kartoittaa kummitusmatkailun sitoutumista kulttuuriympériston merkityksellistdmiseen seka
ymmartd& moninaisia motiiveja, kokemuksia ja vaikutuksia paikkakasityksiin. Padmaaranani

onkin valottaa kummituskierrokselle annettavia merkityksia suhteessa kulttuuriymparistoon.



1.3 Aikaisempi tutkimus

Suurimmassa osassa tutkimuskirjallisuutta kummituskierrokset yhdistetdan osaksi laajempaa
ilmiota nimeltédén synkka matkailu (dark tourism). Synkka matkailu viittaa todellisten ja usein
kaupallistettujen kuolemaan tai karsimykseen liittyvien paikkojen esitykseen ja kulutukseen.
Synk&n matkailun kontekstissa kohteen sijainti on tarkeé historiallisesta, maantieteellisesta ja
sosiologisesta ndkdkulmasta tarkasteltuna. (Foley & Malcom 1996, 198, 211.) Nimenomaan
synkké&an matkailuun kohdistuvaa aikaisempaa tutkimusta on tehty monista nakokulmista ja
eri tieteenalojen viitekehyksista. Erityisesti kansainvélisid klassikkotutkimuksia on lukuisia
(Ks. esim. Lennon & Foley 1996; Stone 2006), vaikka aihe on viime vuosien aikana saanut

Suomessakin yhd enemman nakyvyytta (Ks. esim. Hovi 2011). Téhdn mennessa tutkimus on
kuitenkin padasiassa painottunut tiettyihin kohteisiin, joissa synkkyyssidokset kuolemaan tai
karsimykseen nousevat vahvemmin esiin; lvanova & Light (2018) ovat tutkineet kevyemmin

synkk&an matkailuun sidoksisten kohteiden vastaanottoa ja tyypillisia osallistumismotiiveja.

Kummituskierroksia ja laajemmin kummitusmatkailua on tutkittu moninaisista lahtokohdista.
Néihin aiheisiin perehtyvéa aikaisempaa tutkimusta l0ytyy tieteellisten artikkelien muodossa.
Kummituskavelyitd koskeva tutkimuskirjallisuus on keskittynyt niiden vaikutuksiin ihmisiin
ja kaupunkiymparistoon, osallistumissyihin ja osallistumiskokemuksen pohjalta muodostuviin
merkityksiin, autenttisuuden problematiikkaan seké erilaisiin kaytdnnon seikkoihin (Ks. esim.
Hovi 2011; Ironside 2018; Keller 2010; Thompson 2010; Weston ym. 2019). Nama mainitut

tutkimukset osoittautuivatkin tutkielmani kannalta keskeisiksi késiteltdvien teemojensa osalta.

Hovi (2011) kontekstualisoi synkan matkailun sisdaistd monipuolisuutta suhteessa vaihteleviin
synkkyyssidoksiin ja teemoitettuihin matkailupalveluihin, kuten tapausesimerkkind toimivaan
Turun linnan kauhukierrokseen. Ironside (2018) taustoittaa kummituskavelyiden toimintaa ja
niihin kietoutuvien kaupunkiymparistdjen moniaistisuutta; han valottaa tutkimusartikkelissaan
kummitusmatkailua jaeri lahtokohdista toteutettavien kummituskierrosten osatekijoéitd, joihin
lukeutuvat esimerkiksi sisaltokysymykset, performatiiviset piirteet ja osallistumiskokemukset.
Keller (2010) syventyy tarkastelemaan kummituskierrosten vaihtoehtoista luonnetta, historian
merkityksellisyytta ja viihteellisid elementteja seka osallistujien ettd jarjestdjien ndkdkuImista.
Thompson (2010) selvittdd kummituskierrosten esittdmiseen vaikuttavia tekijoité sekd oppaan
asemaan ja taman edustamaan persoonaan kuuluvia kaytannéllisia yksityiskohtia. Weston ym.
(2019) lahestyvat kummituskéavelyiden suhdetta kaupunkiympariston elavoittamiseen synkén

historian narratiivisten ulottuvuuksien eli kerrottujen ja koettujen kummitustarinoiden kautta.



Liséksi Ironsiden & Edwards-Boonin (2024) artikkeli on olennainen tutkimus, joka kasittelee
kummitustarinoiden ja selittdmattomien kokemusten sitoutumista osaksi kaupunkiymparistoa.
Vanhan Rauman puutaloalueestakin on tehty kulttuuriperintod ja paikkaidentiteetteja sivuavaa
tutkimusta (Ks. esim. Sipild 2024); k&ytan tatd opinndytetyotd tdydentdmadn Vanhan Rauman
hahmottamiseen vaikuttavia eri prosesseja ja paikkaan yhdistettdvia merkityksid. Hyddynnén

tutkielmassani kaikkia ylla esiteltyja tutkimuksia soveltuvissa maarin tutkimuskirjallisuutena.
1.4 Teoreettinen viitekehys ja keskeiset kasitteet

Aihettani on tarkoitus jasentdd synkkaan matkailuun lukeutuvan kummitusmatkailun avulla.

Synkka matkailu on yksi kulttuurimatkailun muodoista, jossa keskitytd&n kohteiden synkkaan
historiaan tai yleisiin synkkyytté rakentaviin elementteihin. Kéytanndssa synkkaa matkailua
muodostuukin paikkoihin, joihin linkittyy kuolemaa, karsimysta, tuhoja tai muunlaisia synkan
historian tapahtumia. Matkailukohteiden synkkyyden ja autenttisuuden valilla on silti paljon
keskindisté ja sisaistakin vaihtelua. (Hovi 2011, 181-182.) Vanhan Rauman kummituskierros
on tietyssd maarin osa synkk&a matkailua sen kummitusmatkailuun liittyvan fokuksen myota.
Kummitusmatkailu viittaa ilmioon, jossa painottuu kiinnostus yliluonnollista ja kummituksia
kohtaan; matkailua kohdistuu paikkoihin, jotka yhdistyvat tavalla tai toisella henkimaailmaan,
esimerkiksi historiallisiin vanhoihin kaupunkeihin (Garcia 2012, 14). Usein juuri vanhoihin

kaupunkeihin, esimerkiksi Vanhaan Raumaan, paikantuu automaattisestikin synkk&a historiaa

eli historiallisten kehityskulkujen varrella tapahtuneita traagisia tai pahaenteisia tapahtumia.

Viitekehykseni osalta relevantti taustateoria on Philip R. Stonen kehittdmé synk&n matkailun
synkkyysasteikko, joka jakautuu kohteen synkkyyssidosten intensiteetin perusteella kuuteen
synkkyyden asteeseen vaihdellen aina synkimmasta vaaleimpaan (Ks. Stone 2006, 150-151).
Asteikon synkimmassé paadyssa ovat kuoleman tai karsimyksen varsinaiset tapahtumapaikat,
kun taas vaaleimpaan paatyyn sijoittuvat kohteet, jotka yhdistyvét kaukaisemmin kuolemaan
tai k&rsimykseen (Kuvio 1). Tutkimuskohteenani toimiva Vanhan Rauman kummituskierros
asettuu Stonen synkkyysasteikolla vaaleimpaan péaatyyn kuuluen samanaikaisesti kategoriaan
Dark Fun Factory. Tamé termi tarkoittaa kohteita, jotka ovat synkkyydeltd&n vaaleimpia ja
pohjimmiltaan viihteellisyyteen tai kaupallisuuteen kietoutuneita. Vaikka kummituskévelyt
voivat nojautua kevyesti synkkiin aihealueisiin ja teemoihin, niihin ei kuitenkaan nivoudu
synkimmalle paadylle tyypillisia poliittisia tai ideologisia kytkoksié. (Stone 2006, 151-153.)
Kummitusmatkailu tarjoaakin viihteellisten lahtokohtiensa kautta toisenlaisen kokemuksen

normaalisti synkempiin matkailupalveluihin verrattuna (Ironside 2018; Weston ym. 2019).
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varsinaiset tapahtumapaikat kaukaisemmin yhdistyvdt kohteet
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Kuvio 1. Synkan matkailun synkkyysasteikko, joka jakautuu kohteen synkkyyssidosten intensiteetin
perusteella kuuteen synkkyyden asteeseen synkimmasta vaaleimpaan (mukaillen Stone 2006, 151).

Synkén matkailun, kummitusmatkailun ja synkan historian lisaksi keskeisia kasitteitd ovat
kummitustarinat, paikkakasitykset, kulttuuriymparisto, aineellinen jaaineeton kulttuuriperinto
seka autenttisuus. Sisall6llisesti Vanhan Rauman kummituskierroksen eteneminen perustuu
jarjestdjan kertomiin kummitustarinoihin, jotka liittyvat synkén historian ohella paikallisten
selittdmattomiin kokemuksiin (Sandria 2025). Kummitustarinat ovat uskomustarinoita, joissa
kasitellaan vainajien aikaansaamia yliluonnollisia tapahtumia. Tyypillisesti toimijoina ovat

haamumaiset olennot, kuten henget tai muut kummittelevat voimat. (Tieteen termipankki.)

Paikkakasitykset viittaavat subjektiivisesti ja yksilol&dhtoisesti rakentuviin késityksiin, jotka
koostuvat tiettyihin tapahtumapaikkoihin yhdistettyjen vaikutelmien, tunteiden ja kokemusten
pohjalta. Merkitysverkostojen vélityksella k&sitetyt paikat voivat olla fyysisié tai abstrakteja.
(Warf 2006, 234.) Kummituskierrosten kontekstissa osallistujien paikkakésitykset ovat usein
Kiinnittyneitd kaupunkiympariston kohteisiin, tunnelmaan seké historiallisiin ja kulttuurisiin
ulottuvuuksiin; paikkakéasitykset ovat ajassa ja tilassa muovautuvia (lronside & Smith 2024,
3-4). Tutkimuksessani paikkakasitykset koskevat Vanhan Rauman kummituskierrokselle

osallistuneiden ndkemyksia vanhasta kaupunginosasta seké ennen kierrosta etté sen jalkeen.

Kasitteend kulttuuriympéristo tarkoittaa erilaisten maisemien, rakennettujen ymparistéjen ja
arkeologisen perinnon k&sittdmé&a ihmisvaikutteista ympéristokokonaisuutta (Museovirasto).
Namaé kaikki elementit ilmenevat Vanhan Rauman kulttuuriymparistossa, jonka voikin katsoa
linkittyvan osaksi aineellista kulttuuriperintod. Aineellinen kulttuuriperintd kattaa monenlaista
kasinkosketeltavaa materiaa, kuten vanhoja rakennuksia, monumentteja tai esineita. Aineeton
kulttuuriperinto sisaltéé laaja-alaisen kirjon eldvié kulttuurimuotoja, joihin kuuluu esimerkiksi
tarinankerrontaeli suullinen perinne ja sen ilmaisut. Autenttisuus kytkeytyy alkuperdisyyteen
tai aitouteen. Oletus autenttisuudesta nousee esiin aineellisen jaaineettoman kulttuuriperinnén
kohdalla erityisesti eri matkailutarkoituksissa. (Hieta, Hovi & Ruotsala 2015, 314, 319-320.)



1.5 Aineisto ja menetelmat

Tutkimukseni primaariaineisto kerattiin haastattelun ja havainnoinnin seka kyselytutkimuksen
avulla. Haastatteluosio toteutettiin Vanhan Rauman kummituskierroksen jarjestdjan ja itseddn
kummitusoppaaksi” kutsuvan Saana Jaakkolan kanssa puolistrukturoidun teemahaastattelun
muodossa. Haastattelutilanteessa kasiteltiin tiettyja kysymyksia valittuihin teemoihin liittyen,
mutta samallatilaajéi useille tarkentaville lisdkysymyksille ja vapaamuotoiselle keskustelulle
(Hameenaho ym. 2022, 193). Ennen varsinaista haastattelua osallistuin 22.2.2025 jérjestetylle
kummituskierrokselle havainnoimallasitd eri elementteineen ja kirjoittamalla muistiinpanoja
kenttapaivakirjaanivarten. Osaksi tata tutkielmaa liitetyt kenttdpaivékirjan merkinnat ja muut
kierrokseen kuuluvat lisaykset perustuvatkin henkilokohtaisiin tulkintoihini. Haastattelurunko
(Liite 1) kattaa erilaisia kummituskavelya koskevia kysymyksid, mutta haastatteluvastausten

tai osallistumiskokemukseni pohjalta kysytyt mahdolliset lisékysymykset eivét ole mukana.

Kyselytutkimuksen kohdalla hyddynsin avoimia kysymyksié sisaltavaa lyhytta Webropol-
kyselyd kummituskierrokselle osallistuneiden motiivien, kokemusten ja paikkaké&sitysten
tavoittamiseksi. Kyselylomakkeessa (Liite 2) oli seitsemén avointa kysymysté, joista kuusi
olivat pakollisiksi merkittyja. Kyselyyn kertyi yhteensd 11 anonyymia vastausta vastausajan
16.2.-2.3.2025 puitteissa. Vastanneiden kohderyhma valikoitui kummituskierrokselle jossain
vaiheessa osallistuneista vapaaehtoisista, jotka olivat kdyneet kierroksella joko ylla mainittuna
ajankohtana 22.2.2025 tai joskus aikaisemmin vuosien 2021 ja 2025 valilla. Laadullisella eli
kvalitatiivisella kyselylld on mahdollistatuottaa jasenneltyé aineistoa tallentamalla rajoitetun
kohderyhman kokemuksia asianmukaisestandkékulmasta. Vastausten tiiviit ilmaisumuodot ja
muutkin kerronnalliset ratkaisut voivat heijastua siihen, ettd kyselytutkimus oli digitaalisella
kyselytydkalullatoteutettu ja ainoastaan sdéhkdisesti saavutettavissa. (Korkiakangas ym. 2016,
18-19.) Kyselytutkimus rakentuu vastaajien merkityksenantoihin ja kirjalliseen itseilmaisuun,

silla lomakkeessa ei ollut ennalta méaritettyja vastausvaihtoehtoja tai vaadittuja sanamaaria.

Haastatteluddnite on litteroitu, kummituskierroksen havainnot Idytyvat kenttépéivékirjasta ja
kyselyvastaukset Kirjallisesti koottuina. Haastattelu-, havainnointi- ja kyselylomakeaineistojen
késittelyssd hyddynnan teoriaohjaavaa sisallonanalyysia. Yksinkertaistettuna teoriaohjaavassa
analyysissaon tarkoituksena valita tutkimusaineiston joukosta aineistolahtoisesti relevantteja
analyysiyksikoitd, mutta prosessissa auttavat soveltuvissa maarin aikaisempi tieto ja teoriat

(Tuomi & Sarajérvi 2018, 108). Etsin primaariaineistosta tutkimuskysymysteni ndkékulmasta

keskeisimmat yksityiskohdat ja toistuvat teemat tiettyjen teoreettisten lahtokohtien valossa.



1.6 Tutkimusetiikka ja tutkijapositio

Tutkimusetiikka késittaa tutkimusprosessin eettiset pilarit, jotka muodostuvat kéytannéllisesta
tutkimuksenteostaja vastuullisuuteen perustuvasta tieteellisesta toimijuudesta (Fingerroos &
Kokko 2022, 65). Tutkielmaani siséltyy tutkimuseettisid kysymyksia osin aineistonhankinnan
suhteen. Tutkimuksestani ei pitéisi aiheutua haittaa siihen osallistuneille, koska se pohjautuu
kattavaan informointiin ja vapaaehtoisuuteen eiké késittele arkaluontoisina pidettévia tietoja.
Tutkijapositioni koostuu asemastani Kierrokselle osallistuneena ja haastattelun toteuttaneena
tutkijana seka havainnoijana. Lasn&oloni juuri tutkijan roolissa saattoi mahdollisesti vaikuttaa
kummituskierroksen kulkuun, mutta koen tdmaén toissijaiseksi tutkimuskysymysteni kannalta.
Vaikka en havainnoinutkaan osallistujia vaan kierrosta, kaikki paikalla olleet olivat tietoisia

tutkimuksestani. Havaintoni kierroksen siséllsta nojaavat omaan osallistumiskokemukseeni.

Otin yhteytta haastateltavaan kertomalla tutkimuksestani ja aineistojen kéayttotarkoituksista.
Huomioin tutkimuseettiset perusteet sekéd noudatin hyvan tieteellisen kdytdnnon ohjenuoria

haastattelun ja aanitysluvan osalta. Tapauskohtaisesti haastateltava on tunnistettavissa, silla
anonymisointi ei ole tarpeellista eika suoranaisesti edes mahdollista. Kandidaatintutkielmani
avaininformanttina toimii nimittdin Vanhan Rauman kummituskierroksen jarjestaja, joka on
samanaikaisesti omallatoiminimell&dan toimiva useita matkailupalveluja tarjoava pienyrittaja.
Tutkimuskohteena oleva kummituské&vely on ainutlaatuinen seka sen yllapit4jan, ajankohdan
ettd kulttuuriympéristonsa perusteella, mitd ei voida haivyttéa tai irrottaa tutkimusaineistosta.
Mitdan perustaviasyitd tunnistetietojen poistamiseen ei ole, koska haastateltavan harjoittama
sisallonjulkaisu- ja yritystoiminta on laht6kohdiltaan julkisesti saavutettavaa ja tietoisestikin

tunnettavuutta tavoittelevaa. Taten tutkittavan tunnistettavuus ei ole haittaa aiheuttava seikka.

Vanhan Rauman kummituskierrokselle osallistuneille kohdistettu kyselytutkimus ei nostanut
esiin eettisid ongelmakohtia, silld siihen vastanneilta ei tunnistamattomuuden taaten keratty
minké&énlaisia tunniste- tai henkilttietoja. Kyselylomake valitettiin digitaalisessa muodossa
kierroksen jarjestdjan jakamana linkkind osana sahkoista uutiskirjettd ja Facebook-postausta.
Néiden ohella kyselysta mainittiin 22.2.2025 pidetyn kummituskierroksen yhteydessa, minké
jéalkeen osallistujille lahetettiin sahkdpostitse kyselyyn johtava linkki palauteviestin mukana.
Kyselytutkimukseen vastaamisen tarkoituksena oli olla edellytyksiltadn matalakynnyksista
toimintaa, joka ei veisi liikaa aikaa ja nojaisi vastaajien intresseihin osallistua tutkimukseeni.
Kerroin kyselylomakkeen saatetekstissa tutkimuksesta, aineistonhallinnasta ja vastaamiseen

kuuluvista kaytannoista sekd ilmoitin sahkopostiosoitteeni mahdollisia yhteydenottoja varten.



2 Analyysi ja tulkinta
2.1 Kummituskierros

Vanhan Rauman kummituskierros sai alkunsa haastateltavan kiinnostuksesta yliluonnollista
kohtaan. Raumalla asuessaan han pohti, miksi synkan historian varittdmasta keskiaikaisesta
kaupungista ei kerrottu kummitustarinoita; ennen kierrosta Raumalla oli muutama suullisesti
vélittynyt kummitteluun liittyva maininta. Haastateltava péatti ryhtya kerddmaan laajemmin
raumalaisia kummitustarinoita matkailuopaskoulutuksessa tehtédvaa lopputy6téén varten. Jo
alusta alkaen tarkoituksenaoli 10ytaa tositarinoita ja aitoja kummituskokemuksia tyypillisten
urbaanien legendojen sijaan. Tarinoiden kerddminen oli pitk& prosessi, joka eteni aina yhdesta
paikallisesta seuraavaan. Néista kummituskokemuksista Saana Jaakkola loi Vanhan Rauman
kummituskierroksen, jota on pidetty jo viiden ja puolen vuoden ajan. Haastateltavan mukaan

kierros ei kuitenkaan ole pysynyt samanlaisena, vaan on kehittynyt eri tavoin vuosien varrella.

Ympadrivuotinen kummituskierros jarjestetdan Vanhassa Raumassa n. 26 osallistujan ryhmissa
ja on pituudeltaan yleisesti 75-80 minuuttia (Sandria 2025). Astetta synkempien teemojensa
myd6ta kummituskavelyn suositusikarajaksion asetettu 12 vuotta. Ikdrajasta huolimatta kierros
ei kasittele murhatapauksia tai raakoja rikoksia, vaan tarinat keskittyvat kummituksien kautta
yliluonnollisiin ja selittamé&ttomiin kokemuksiin. Niihin sitoutuu silti synkkaa historiaa, kuten
traagisia ihmiskohtaloita tai pahaenteisié tapaturmia. Tapahtumat asettuvat kuitenkin kauas
menneisyyteen, mink& vuoksi niita voidaan kasitell& viihteen vélitykselld (Hovi 2011, 190).
Synkkaé historia nousee esiin tarinoissa raumalaisista rakennuksista, esimerkkeind menneiné
vuosisatoina tuhoa aikaansaaneet tulipalot ja ruttoepidemia. Naiden vuoksi Vanhan Rauman
rakennuskannan juuret ulottuvat suurimmilta osin 1600-1700-luvuille; ajanjaksolta peraisin

olevilla puutaloilla on omanlaiset kummitustarinansa. (Jaakkola & Swallow 2021, 12-14.)

Kummituskierrokset ovat rakenteeltaan samanlaisia kuin muut opastetut kierrokset, mutta
aihealueiden ja liséelementtien ansiosta ne tarjoavat vaihtoehtoisen osallistumiskokemuksen
(Keller 2010, 1). Vanhan Rauman kummituskierroksen kohderyhma muodostuu paikallisista
ja l&dhikuntien asukkaista seka ulkopaikkakuntalaisista matkailijoista. Haastattelussa jarjestaja
mainitsi, ettd kummituskavelylle osallistuu useimmiten sellaisia, jotka eivét ole kiinnostuneita
tavallisista kdvelykierroksista vaan hakevat yleisesti toisenlaista tutustumistapaa alueeseen.
Kummituskierroksen vaihtoehtoisuus, synkka historia ja kummitustarinoiden moniulotteisuus

houkuttelevat ihmisiéeri kohderyhmista, minka pohjalta merkitykset muotoutuvat eri tavoin.



2.1.1 Kummitustarinat ja kohteet

Vanhan Rauman kummituskierroksen kummitustarinat ja kohteet sijoittuvat Vanhan Rauman
kulttuuriymparistoon. Keratyt kummitustarinat perustuvat paikallisten asukkaiden jakamiin

aitoihin kokemuksiin, jotka kietoutuvat tavalla tai toisella yliluonnolliseen. Kummitustarinoita
kerrotaan kohteiden ulkopuolella mukulakivikaduillatai sisépihoilla. Kierroksen kohteet ovat
valikoituneet kerrottavien kummitustarinoiden ja rakennusten valimatkojen perusteella, silla
kyseessé on ennen kaikkea kavelykierros. Vaikka kummituskierroksen kohteet ovat pysyneet
samoina, kummitustarinat vaihtuvat tietyin aikavalein jarjestajan kuullessa niita lisd4. Uusien
tarinoiden myota kierroksen sisalto ei pysy staattisena vaan narratiiviset yksityiskohdat voivat
muuttua. Kaupunkiympériston kohteiden merkityksellistdaminen tapahtuu kummituskévelyn

vaihtelevilla kummitustarinoilla, jotka tarinallistavat Vanhan Rauman kulttuuriympéristoa.

Aikaisemmin esittelemani synkan matkailun synkkyysasteikon mukaan vaaleimman paadyn

kohteisiin yhdistetddn epdautenttisuus sisallon tulkinnan ja sijainnin osalta (Stone 2006, 151).
Tutkittavan kummituskierroksen kohdallataméei kuitenkaan pida paikkaansa, koska seka sen
sisallolliset narratiivit ettd sijoittuminen Vanhaan Raumaan pohjautuvat lahtokohdiltaan juuri
autenttisuuteen. Kierroksen alussa mainittu ilmoitus siité, ettd mitdan ei ole sepitetty asemoi ja
arvottaa kerrottua sisaltda. Vaikka kummitustarinatnojaavat aitoihin tapahtumiin, osallistujat
kasittavat ne eri tavoin. Tarinoiden tulkintaon yksilokohtaista ja riippuu useista osatekijoisté,

mutta narratiiveihin suhtautuminen heijastuu kummituskierrokselle annettuihin merkityksiin.

Vanhan Rauman kummituskierroksen autenttisuus eli aitous rakentuu kummitustarinoiden ja
vanhan kaupunginosan historiallisten kohteiden yhteisvaikutuksesta. Autenttisuus onkin yksi
kierroksen merkittavimmisté kulmakivisté. Kaikki tarinat pohjaavat haastateltavalle jaettuihin
selittaméattomiin kokemuksiin ja aitoina pidettaviin tositapahtumiin synkké&a historiaa peilaten.
Vanhan Rauman autenttisuus tukeutuu rakennushistorialliseen kokonaisuuteen (Visit Rauma).
Kyselytutkimukseen osallistuneista yhdestatoista vastaajasta kuusi korosti tarinoiden liséksi
kulttuuriympdriston roolia autenttisuutta lisdavéana tekijand. Kolmessa vastauksessa erityisen
mieleenpainuvaksi nimettiin kierrokselle kuuluva historiallinen kohde eli Pyhan Ristin Kirkko
(Kuva 1). Kyseessa on yha edelleen toiminnassa oleva kirkko, joka on myds kaupungin ainoa
keskiaikainen rakennus; kohteeseen liittyy monenlaisia mysteerejd, kuten sokea kellonsoittaja,
fransiskaanimunkkien kirous ja aavemaiset ilmestykset (Jaakkola & Swallow 2021, 17-24).

Kohteiden sijainti vahvistaa kummitustarinoiden uskottavuutta, minka ohella kaupunginosan

synkastakin historiasta ammentavat perspektiivit tdydentévat narratiiveja (Keller 2010, 12).



Kuva 1. Rauman Pyhén Ristin kirkko; yksi Vanhan Rauman kummituskierrokselle kuuluvista kohteista,
johon kietoutuu arvoituksellisia kummitustarinoita ja kaupungin synkk&a historiaa. Kuva: Silja Ruippo.

Kummitustarinatja kohteet linkittyvat l1&heisesti vanhan kaupunginosan synkk&én historiaan.
Haastateltavan mukaan kummitustarinoiden syvin olemus eli niiden paikantuminen Vanhaan
Raumaan auttaa katsomaan karamellin varisid puutaloja astetta syvemmalta. Samanaikaisesti
Kierros voi heréttad mielenkiinnontarinoihin ja alueeseen kiinnittyvésta historiasta eri tavalla.
Kyselyvastausten perusteella kummitustarinat kiinnostavat osin sen vuoksi, ettd niisté 16ytyy
yhteyksia Vanhan Rauman fyysiseen ympéristoon. Kummitustarinat muodostavatkin tiettyja
solmukohtia, jotka ankkuroituvat kaupunkiympéristén maisemaan. Kummituskavelyn aikana
kaupungin historia yhdistyy kummitustarinoihin, jolloin kaupunkiympéristo luo erdanlaisen

kokemustilan niiden kokonaisvaltaisempaan kasittdmiseen. Kummituskierroksella osallistujat
tulevat moninaisin tavoin osaksi kulttuuriympéristoa, jolloin aikaisemmin tuntemattomat tilat
muuttuvat merkityksellisiksi paikoiksi. (Weston ym. 2019, 5, 18.) Fyysinen ymparisto tarjoaa
konkreettisen tarttumapinnan historiaan; mutkittelevat mukulakivikadutja vanhat rakennukset
punovat kummituskierrokselle historiallisia ja kulttuurisia ulottuvuuksia (Ironside 2018, 20).

Sen sijaan, ettd kummitustarinat ja kohteet toimisivat historiasta irrallaan, ne tukevat toisiaan.
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Koska kummitustarinoissa kasitellaén paikallisten jakamia yliluonnollisia kokemuksia, moni
voi l0ytaa niistd itselleen tuttuja ilmidita. Yksi kyselyyn vastanneista kertoi mieleenpainuvana
asiana kummituskierroksen yksittéiset tarinat, joihin han koki omakohtaisesti samaistuvansa.
Esimerkkindtallaisista oli annettu ylakerran kolinat ja ikkunoista ndkyvét muuttuvat nékymat.
Kummitustarinoiden tapahtumat voivat tarjota osallistujille samaistumispintaa, joka muuttaa
kierrokselle annettuja merkityksié yksilolahtoisesti. Téata edesauttaa, ettd kummitustarinoiden
henkiolentojaei yleisesti kuvata pahantahtoisiksi vaan enemmankin ”jekkuileviksi” ja useilla
tavoilla fyysiseen ympéristoon kiinnittyviksi. Vanhaan Raumaan sijoittuvat kummitustarinat
ovat sidoksissa ainutlaatuiseen kulttuuriympéristoon, mutta niissa esiintyvét henkiléhahmot ja
tapahtumat peilaavat yliluonnollisille kokemuksille yleisid konventioita, kuten selittdmé&ttomia
aania tai figuureja ja itsestaan liikkuvia esineitd. Kummituskierrosta voi tulkita omakohtaisten

kummituskokemusten valitykselld, mik& nostaakin esiin samaistumiseen liittyvia merkityksia.

Liikun ryhmén mukana Vanhan Rauman jaisilla mukulakivikujilla seuraten kummitusopasta.
Pysahdymme eraan taidepihan sisapihalle, josta 16ytyy paikallisten taiteilijoiden tydhuoneita
ja asuntoja. Meille kerrotaan, etta pihapiirissa tapahtuu kummia, etenkin hamaran laskettua;
valoja ja varjoja ilmaantuu tyhjasta, tyhjillaan olevista rakennuksista kuuluu selittaméatonta
pauketta ja ovetkin avautuvat taysin itsestaan. Tuuli ujeltaa puutalojen véalista ja ilta pimenee
pimenemistdan. Huomaan, kun valot syttyvat sisdpihan reunamilla olevassa rakennuksessa.

Tarkkailenkin kiinnostuneena ymparistoni eri yksityiskohtia kummitustarinoiden séaestamana.

Matkan jatkuessa kierroksen pysayttaa rakennuksesta kuuluva selitysté vaille jadva pamaus.

Kuten kenttapaivakirjastani ilmenee, kummituskierroksella tapahtuu usein asioita, joita ei ole
kasikirjoitettu. Kierroksille ominaisetepamaéaraiset kolahdukset tai muut yllattavat tapahtumat
pysayttavat kummitusoppaankin hetkellisesti. Tallaiset suunnittelemattomat keskeytykset ovat
mukana luomassa kummitustarinoille toisenlaista ulottuvuutta, jossa koetun rajat sumenevat
ja tunteet autenttisuudesta lisdantyvat. Kerattyjen kummitustarinoiden lisaksi kummitusopas
jakaa menneiden kierrosten arvaamattomia kokemuksia ja selittdaméattomiksi jaéneita sattumia.
Naéista aikaisempien kummituskierrosten yliluonnolliseen kaartuvista tapahtumista muodostuu
kerrottaessa jo itsessaan uusia tarinoita, mika merkityksellistdd kummitustarinoita lisddmalla
niiden ja kulttuuriympariston autenttisuutta. Ajan mittaan kummituskéavelyiden kokemukset

luovatkin uudenlaisia tarinallisia kerrostumia, jotka muuttavat sekd kummitustarinoiden etta
kohteiden ymparille syntyvaa narratiivista kehyskertomusta. Kerrottujen kummitustarinoiden
siséllolliset sidokset autenttisena pidetyn vanhan kaupunginosan fyysiseen ymparistoon ja sen
synkkaan historiaan vahvistavat kummituskierroksen narratiiveihin yhdistettavia merkityksié.
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2.1.2 Viihteelliset elementit ja tarinankerronta

Matkalla kummituskierroksen tapaamispaikkaan erotan kummitusoppaan hahmon jo kaukaa;
hanella on paallaan pitka hupullinen musta kaapu ja kadessaan kirkkaasti loistava valolyhty.
Kummitusoppaan puhedéni on kuin olisin astunut ajassa taaksepain ja elaytyminen alkaa heti
ensimmaisesta tapaamisesta. Pysahdymme erdan puutalon kohdalle ja meille kerrotaan useita
kummitustarinoita kyseisesta kohteesta. Yhdessa tarinoista mainittiin itsestdan soiva piano.

Jatkamme matkaa ja pian kuulenkin pianonsoittoa. Katselen ymparilleni kiinnostuneena.

Kummitustarinoiden ja kohteiden lisdksi kummituskierros koostuu erilaisista viihteellisista

elementeistd ja tarinankerronnasta. Naihin lukeutuvat esimerkiksi kummitusoppaan vaatetus,
meikkaus, eladytyvéa puhetapa, aanitehosteet ja huumori. Kuten kenttapaivakirjan otteesta kay
ilmi, viihteelliset ja tarinalliset osatekijat rakentavat kummituskierroksen tunnelmaa. Vaikka
Kierroksen sisélt6 sivuaa vaihtelevasti synkkia teemoja, kummitustarinoiden kautta historiaa
ja kummituskokemuksia voidaan viihteellistad&tai tarinallistaa sitomalla muistot ja elamykset
osaksi kaupunkiympariston tunnelmaa; usein synkké historia heréatetaan henkiin viihteen ja

humorististen keinojen avulla (Weston ym. 2019, 1, 7). Viihteellisyydestd huolimatta Kierros
keskittyy aitoihin kokemuksiin ja historiallisiin faktoihin (Hovi 2011, 190). Kummitusoppaan
mukaan viihteellisyyden tavoite on tdydentd4 osallistumiskokemusta, ei vakuutella tarinoiden
aitoudesta. Tdman vuoksi monilta muilta kummituskéavelyiltd tutuiksi tulleet “keinotekoiset”
lisdnéyttelijat ja dramaattiset lisdykset on kierroksen autenttisuutta kunnioittaen jétetty pois.

Viihteellisyys havainnollistaa tarinoita tuottaen tunnelmaa kulttuuriympériston ohjaamana.

Osallistuneiden vastausten perusteella autenttinen kulttuuriympéristo ja viihteellisina pidetyt
tarinalliset ratkaisut nostivat osallistumiskokemuksen toiselle tasolle, jossa kummitustarinat
muuttuivat astetta uskottavimmiksi ja konkreettisemmiksi. Yhdessé vastauksessa mainittiin,
ettd kaupunkiymparisto ja tarinankerronta tukivat toisiaan eivatka jaaneet paalle liimatuiksi.

Kyselyvastauksissa esitettiin, etté jarjestdjan eldytyva ja dramatisoitu tarinankerronta vaikutti

syntyneeseen tunnelmaan positiivisesti ja auttoi yllapitdmé&&n mielenkiintoa siséltod kohtaan.
Viihteellisyys jateemaan sopiva pukeutuminen elavoittavat kummituskavelyiden historiallista
ulottuvuutta tukemalla tarinankerrontaa (Keller 2010, 13). Kummitusoppaan rekvisiitat, kuten
rooliasu, lyhty tai meikkaus, nostettiin kyselyssé esiin kierroksen tunnelmaan ja osallistujien
elaytymiseen vaikuttaneina yksityiskohtina (Kuva 2). Kysely osoitti, ettd kummituskierroksen
eri osallistujien nakokulmasta juuri viihteelliset elementit ja tarinankerronta muokkaavat sité,

miten kerrottuja kummitustarinoita tulkitaan ja minkélaisia merkityksié kierrokselle annetaan.
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Kuva 2. Vanhan Rauman kummituskierroksen kummitusopas Saana Jaakkola rooliasussaan
johdattamassa kierrokselle osallistuneita kulttuuriympariston mukulakivik aduilla. Kuva: Silja Ruippo.

Vanhan Rauman kummituskierroksen viihteelliset elementit ja tarinankerronta vaikuttavat
kulttuuriympadristoon liitettaviin merkityksiin moninaisten tunnereaktioiden kautta. Erityisesti
huumorin kayttaminen, leikkimieliset pelottelut ja muut tdydennykset nousevat keskeisiksi.
Huumorista ammentaminen on olennainen osa kierroksen esittdmista (Thompson 2010, 81).
Kierroksen jarjestaja liséa kerrottujen kummitustarinoiden yhteyteen omia kommenttejaan ja
useita humoristisiakevennyksié, jotka kohdistuvat osallistujien lisdksi tarinoissa késiteltyihin
henkiléhahmoihin, hdneen itseensa tai ympardivan kulttuuriympériston yksityiskohtiin. Nama
lisdykset vahvistavat osallistujien elaytymista pitden samalla kierroksen ilmapiirin kevyena.
Humorististen lisdysten ohella muutama kyselyyn vastanneista kuvaili, ettd kummituskévelyn
tunnelma oli pianonsoitto-adanitehosteen ja teemoitetun viihteellisyyden myota yllatyksellinen,
mieleenpainuva, jannittava tai sopivissa maarin pelottava. Nimenomaan kummituskierrosten
mukaansatempaavuus ja elamyksellinen luonne voivat tarjota yleisolle aistillisia kokemuksia
seka viihteellisten elementtien etta eldytyvaisen tarinankerronnan tukemina (Keller 2010, 2).

Viihteellisyys, huumori ja koetut tunteet muovaavat kierroksen vastaanottoa seké tunnelmaa.
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Kummituskierroksen tunnelma ei synny ainoastaan kummitusoppaan ja osallistujien valilla.

Haastateltava kertoi siitd, miten Vanhassa Raumassa asuvat paikallisetkin ovat osallistuneet
innokkaasti kummituskavelyllavallitsevan tunnelman luomisprosessiin. Esimerkking t&std on
yhden kierrokselle kuuluvan talon emanté, joka nostaa aina pyhéinpaivan aikoihin ikkunaansa
roikkumaan kummitustarinassa kasitellyn tyton mekon ja joskus toiseenkin tarinaan liittyvat
vanhat silmélasit. Myds yksi kyselyyn vastanneista viittasi kyseisessa ikkunassa valilla esilla
olevaan valkeaan mekkoon erityisen mieleenpainuvana ja tarinallisuutta tukevana lisayksena.

Kierroksen sisaltda havainnollistavat materiaaliset elementit kytkeytyvét tarinankerrontaan.

Yhdesséa kyselylomakkeen vastauksessa kummituskierroksen viihteellisten elementtien ja

tarinankerronnan vaikutukset Vanhan Rauman kulttuuriymparistoon tiivistetdan seuraavasti:

On todella vaikuttavaa kuinka tarinoiden, eldytymisen ja ajoittain soivan
salaperéisen musiikin luoman kokonaisuuden avulla voidaan luoda alueelle
kokonaan uudenlainen ja ainutlaatuinen henki.

Vastaaja mainitsee paikan hengen, joka on téssé tilanteessa muodostunut kummituskierroksen
tarinoiden ja viihteellisten elementtien ansiosta. Vanhan Rauman kontekstissa paikan henki

viittaa yleisesti alueen persoonalliseen ja monisyiseen identiteettiin, johon myo6tavaikuttavat
yksilolahtoiset kokemukset paikasta (Sipila 2024, 14). Paikan hengen voi ndhd4d muovautuvan
ja uudistuvan kummituskavelyn osallistumiskokemuksen pohjalta, silla kierroksella paikka

VoI nayttaytya vaihtoehtoisista lahtokohdista. Vastauksesta nousee esiin myds moniaistisuus.
Historialliset puitteet lisd&vat tunnelman luonnin ohella kaupunkiymparistén moniaistisuutta,
koska kummituskavelylld osallistujat voivat kokea tunnelman eri aisteilla (Ironside 2018, 20).
Kierroksellamoniaistisuus rakentuu kuulo-, nédko- ja tuntoaistien kautta. Kummituskierros luo
aistiympariston, jonka yhteydessé tunnelma on nivoutunut kerrottujen tarinoiden ja fyysisten
kohteiden lisdksi ndiden elavoitettyyn esittdmiseen seka tulkinnalliseen vastaanottamiseen.

Yksilollisissa aisteihin nojaavissa kokemuksissa kummitusoppaan puhedani, rooliasu seké

viihteelliset ja tarinalliset seikat yhdistyvat kulttuuriympadriston useisiin yksityiskohtiin aina
mukulakivikaduista puutaloihin ja ddnimaailmasta s&én tai kaupunkilaistenkin vaikutuksiin.
Yksi vastaaja kirjoitti kyselyssa kierroskohtaisten tapahtumien luoneen hénelle tunteen siita,
ettd Vanhassa Raumassa voi sattua mita tahansa. Osallistuneiden merkityksenantoprosessit

linkittyvat paikkaan; viihteellisyys ja tarinankerronta elavoittavat kohteita narratiiveineen ja
muokkaavat kulttuuriympéristod moniaistiseksi tilaksi, johon peilataan erilaisia merkityksié.
Kummituskierroksen ulottuvuudet sek& moniaistinen tunnelma ja osallistujien yksilokohtaiset

kokemukset siitd muodostuvat vaihtuvien sisaisten ja ulkoisten osatekijoiden yhteistuloksena.
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2.1.3 Kummitusopas

Vanhan Rauman kummituskierroksen tarjoaja on kummitusoppaan roolissatoimiva jérjestaja,
joka johdattaa kierrokselle osallistuneita maariteltyihin kohteisiin ja kertoo kummitustarinoita
kayttden apunaan viihteellisia elementteja. Tyypillisesti kummitusoppaan tehtéviin lukeutuvat
historian elavoittdminen ja kaupunkiympariston paikallistaminen. Onnistunut kokemus vaatii
sen, ettd opas omaksuu itselleen johtajaroolin ja huomioi kierrokselle osallistuneet. (Ironside
2018, 21.) Kummituksia sivuavien narratiivien lisdksi nonverbaalinen viestinté ja ymparoiva
kaupunkiymparist0 vaikuttavat siihen, millaisena kummitusopas pa4ttaa esittdd persoonansa
Kierroksen aikana ja miten hanen kertomiinsa tarinoihin suhtaudutaan (Thompson 2010, 85).

Kévelykierroksella opas seka viihdyttaa osallistujia ettd jakaa tietoa kaupungin historiasta ja
kummituskokemuksista. Hauskan ajanvietteen ohella kummituskierrokseen kuuluu oppiminen
Vanhasta Raumasta ja sen historiasta, miké nostaakin esiin informatiivisuuden. Opetusviihde
(edutainment) viittaa viihteen kautta tapahtuvaan oppimiseen; synkan matkailun vaaleimman
paéadyn kohteissa juuri viihteellisyys yhdistyy vapaamuotoiseen oppimiseen (lvanova & Light
2018, 365). Lahes kaikissa kyselyvastauksissa yhtené osallistumiskokemuksen merkittavana
piirteena oli lueteltu tietojen lisddntyminen, uuden oppiminen tai kiinnostus hankkia lisatietoa.
Kummituskavelyilla performatiiviset elementit tarjoavat mahdollisuuden késitella synkempéa
historiaa, mutta kevytmielisin ja opettavaisin periaattein (Ironside 2018, 12). Kierroksella on

opetuksellisiajaviihteellisid ulottuvuuksia, koska tarinat ja synkka historia liittyvat toisiinsa.

Yliluonnollisestaammentavat narratiiviteivat ole pelkéstaan kummitusoppaan kertomia, vaan
ne kietoutuvat uudelleenesitettyiné ja koettuina yhteistydssa kunkin kierroksen osallistujien

seka tietyn kaupunkiympariston parissa. Osallistujat merkityksellistavat kulttuuriympéristoa
kuvittelun ja itsensé avulla yhteistydssd kummitusoppaan kanssa. (Weston ym. 2019, 19, 21.)
Jarjestaja esittelee historiaajatarinoita seka kulttuuriympariston etta osallistujien ohjaamina.
Yleison kannalta opas toimii yliluonnollisen viihteellisena valittjand (Thompson 2010, 81).
Kierroksen jarjestdja on kokenut omakohtaisestikin asioita, joita ei voi jarkiperaisesti selittaa.
Kertomalla omista kokemuksistaan osana kummituskierrosta, opas asettaa itsensa henkiloksi,
joka tietyss&d maarin uskoo yliluonnolliseen tai on avoin talle mahdollisuudelle. Kierrokselle
osallistuminen ei vaadi uskoa kummitustarinoihin, mutta niiden pohdinta nousee keskeiseksi
kummituskierroksen tulkitsemisen ja osallistumiskokemukselle annettujen merkitysten osalta.
Kierroksen tulkinta ja vastaanotto riippuvat osin osallistumismotiiveista. Vaikka osallistujien

merkitykset rakentuvatkin kummitusoppaan johdolla, ne muodostuvat silti yksildlahtdisesti.
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Kummituskierroksen jarjestaja kertoi haastattelussa, ettd yksikaan kummituskévelyisté ei ole
samanlainen kuin toinen. Han muokkaa kummituskierrosta ja siihen kuuluvia eri elementteja
osallistujien perusteella, mika vaatii improvisaatiokykya ja tilannetajua. Kierroksen yleisona
toimivien osallistuneiden oletetaan passiivisuuden sijaan ottavan osaa toimijoina, jotka ovat

osallisina rakentamassa elamyspainotteista kokemusta. Osallistumistapojavoivat olla reaktiot,
palautteet, kysymykset ja muunlaiset lisskommentit, joita kdvijat jakavat kummitusoppaalle
Kierroksen aikana tai sen jalkeen. (Keller 2010, 2.) Kummitusopas huomautti haastattelussa,

ettd kummitustarinoiden vastaanotto ja osallistujien reaktiot vaihtelevat huomattavan paljon;
osa reagoi tunteella ja eldytyy itsekin mukana, kun taas toiset voivat kuunnella keskittyen ja
ilmeettomind. Kummitusoppaan onkin oltava koko ajan 14sné ja osattava tulkita osallistujia.

Tyypillisesti haastateltava joko lisda kierrokseen interaktiivisiaelementtejd tai haivyttaa niita.
Kummitusopas mukauttaa kokemusta kierroskohtaisesti osallistujia peilaten. Osallistujat ovat

katselijoita, mutta he kuitenkin vaikuttavat lasnéolollaan kierroksen kulkuun useilla tavoilla.

Jarjestajan perspektiivistd kummituskierrokseen liitettavat merkitykset linkittyvat osallistujiin.

Haastateltava pohti kierroksen pohjalta opittua ja sen jarjestamiseen nivoutuvia merkityksia:

Ma oon ainakin oppinut sen, etta historiakin kiinnostaa, silloin kun se esitetadn ja
kerrotaan kiinnostavalla tavalla. [...] Siis kyllahdn mé& oon saanut taalt kierrokselt
ihan hirveesti just niit4 ihanii kokemuksii; ihanat osallistujat, ne on se kaiken
suola ja sokeri, mikd saa jatkamaan ja saa aina hirvittavan hyval tuulel ja
semmosen jes, jes, jes! Onnistumisen tunteita olen saanut. Jollain tavalla voi olla
sekin, et kyl se ympérivuotinen matkailukii on Suomessa mahdollista muuallakii
kun Lapissa, se vaatii vaan semmosta tietynlaista luovuutta ja kekselidisyytta.

Kummitusopas korostaa historian viihteellistdmisen lisaksi osallistuneiden kautta saatavia
palkitsevia kokemuksia ja onnistumisen tunteita. Haastateltavan nakdkulmasta osanottajat
merkityksellistavat kierrosta eli jarjestdjan kierrokselle antamat merkitykset punoutuvat sen
vastaanottoon, reaktioihin ja positiivisiin palautteisiin. Jarjestaja mainitsi myos kierroksen
ympadrivuotisuuden, joka mahdollistaa matkailuaktiviteettien tarjoamisen muulloinkin kuin
vain kesasesonkina tai syksyisin halloweenina. Kummituskierroksen kaltaiset teemoitetut
matkailupalvelut elavoittavatkin Vanhaa Raumaa sellaisina aikoina, kuten talvisesonkina,
jolloin puutaloalue on ”aavekaupunki” eikd monia jarjestettyja aktiviteetteja ole saatavilla.
Kummitusopas merkityksellistdd Vanhaa Raumaa erilaisin keinoin kavelykierroksen avulla,
miké& houkuttelee alueelle paikallisia ja ulkopaikkakuntalaisia osallistujia ympérivuotisesti.
Kummituskierros nojautuu kummitusoppaan viihteelliseen ja informatiiviseen rooliin, joka

muovautuu performatiivisilla tavoilla vastavuoroisessa vuorovaikutuksessa osallistujiin.



16

2.2 Kulttuuriymparisto

Vanhan Rauman puukaupunkialue muodostaa Unescon maailmanperintéluetteloon kuuluvan
kulttuuriympariston. Unesco-statuksensamyoétd alue on jo tietyssa méarin merkityksellistetty.
Kyse on pohjoismaissa laajiten yhtendisend sailyneestd ja kulttuurihistoriallisesti arvokkaasta
puurakenteisesta kulttuurikohteesta, joka toimii asumis-, ty6-, harrastus- ja kauppapaikkana
kaupungin ytimessa (Visit Rauma). Kaupunkiymparistd mielletddn monitekijaiseksi ja tietyn
historian sisaltavéksi rakennetuksi tilaksi, jossa voi kokea selittdméattémia tai yliluonnollisia
tapahtumia; kaupungeissa aineettomat ja aineelliset osatekijat yhdistyvat moninaisin tavoin
(Ironside & Edwards-Boon 2024, 4). Kummituskavelyll& juuri aineeton kulttuuriperinto eli
kummitustarinat ja synkké historiasitoutuvat Vanhan Rauman aineelliseen kulttuuriperintéon
eli kulttuuriympadristoon ja sen rakennuksiin. Kummituskierroksen ja kaupunginosan valilla

vallitsee molemminpuolinen vuorovaikutussuhde, jossa ne kummatkin vaikuttavat toisiinsa.

Vanhan Rauman kulttuuriympéristoon kietoutuva synkka historia ja kertomattomat tarinat
muodostavat l&htokohdat kummituskierrokselle. Haastateltavan mukaan vanhan kaupungin
tarjoama milj6o on taydellinen ndyttdmao kierroksen jarjestamisen osalta. Vastavuoroisesti
kummituskavely tuo mukanaan uusia ulottuvuuksia Vanhan Rauman kulttuuriymparistoon.
Kummituskierroksesta on osin tullut osa Vanhaa Raumaa, koska se muokkaa konkreettisesti
osallistujien kasityksia kulttuuriympéristosta. Kyselyvastauksista kévi ilmi, ettd nimenomaan
kierrokselle osallistumisen jalkeen alueeseen yhdistetdan synkka historia ja kummitustarinat.
Vanhalle Raumalle annetut identiteetit tai kulttuuriset merkitykset muotoutuvatkin ihmisten

kokemusten ja heidan henkilokohtaisten merkityksenantojensa pohjalta (Sipild 2024, 72—73).

Myds kummituskierroksen ympérivuotisuus kiinnittyy Vanhan Rauman kulttuuriympariston
olosuhteisiin. Vastaajista viisi oli osallistunut kummituskéavelylle kesakuukausina vuosien
2021 ja 2024 vélilla, minka lisaksi yksi heista oli kaynyt kierroksella toisen kerran syksylla.
Loput kuusi osallistuivat talviaikanajarjestetylle kummituskierrokselle. Neljassa vastauksessa
talvisesonkina osallistuneet huomauttivat sdén vaikutuksesta kierrokseen ja sen ymparistoon,
kun taas kesdsesongin kohdalla s&&té ei mainittu. Kyselyvastauksissa kirjoitettiin pimeyden,
kylmyyden ja tuulisuuden luovan teemoihin sopivaa hdamaryytta tai pelottavampaa ilmapiiria.
Haastateltavankin mukaan kummituskierros on parhaimmillaan pimeiné ja tuulisina iltoina,
silla eri sesonkien saailmiot muokkaavat ympériston ohella kummituskévelyiden tunnelmaa.
Sadolosuhteisiin liitetddn tunnelmaa nostavia merkityksia ja vuodenajat merkityksellistyvét.

Kierrosta tai kulttuuriympadristda ei nahda staattisina, vaan useista tekijoista riippuvaisina.



17

2.2.1 Osallistumismotiivit

Kyselylomakkeeseen vastanneiden motiivit osallistua Vanhan Rauman kummituskierrokselle
vaihtelivat huomattavasti, mutta kaikki vastaukset yhdistyivat tavalla tai toisella juuri Vanhan
Rauman kulttuuriymparistoon. Yhdestatoista vastaajasta kolme kertoi osallistumismotiiviensa
yhteydessa asuvansa Raumalla ja olleensa kiinnostuneita Vanhasta Raumasta alueena; yksi

heista pohti jopa oman puutalonsa mahdollisia yhteyksié kerrottuihin tarinoihin. Lahes kaikKi
vastaajat mainitsivat osallistumissyyksi mielenkiinnon kummitustarinoita ja historiaa kohtaan.
Tamaén ohellamuutamat itsensé ulkopaikkakuntalaisiksi maaritelleistd nimesivéat motiivikseen
vanhan kaupunginosan kiehtovuuden. Lopuista vastaajista kolme ilmoitti paéasiallisena syyna
olleen tydpaikan tai kaveriporukan suunnittelema aktiviteetti. Lisaksi vastausten joukossa oli
yksittdisia viittauksia osallistumismotiiveihin myotévaikuttaneisiin osatekijoihin. Né&ita olivat
kummituskierroksesta julkaistu lehtiartikkeli, kummitusoppaan persoona, jannittavyyden tai
vaihtoehtoisen tapahtuman hakeminen, talvisesongin aikaiset synkat ja kylmat sadolosuhteet,

synkan matkailun kiinnostavuus sek aikaisemmat kokemukset vastaavista teemakierroksista.

Kummituskierroksen jérjestdja arvioi osallistumissyiden taustalla vaikuttavan ennen kaikkea
uteliaisuus. Han esitti, ettd ulkopaikkakuntalaisten ohella kummituskavelylle osallistuvatkin
tyypillisesti paikalliset, Vanhassa Raumassa asuvat tai puutaloalueelle muuttoa suunnittelevat.
Muita relevantteja vetovoimatekijoita voivat hdnen mukaansa olla viihteellisyys ja erilaisuus.
Uteliaisuus ja epatavalliset kokemukset ovat nousseet keskeisiksi osallistumissyiksi muissakin
vaalean paadyn synkkad matkailua sivuavissa tutkimuksissa (Ks. Ivanova & Light 2018, 363).
Jarjestaja mainitsi myos tarkoituksenmukaisesti kummitustarinoita etsivat osallistujat. Tama
onkin kohderyhm4, jonka osalta osallistumismotiivit keskittyvéat kerrottuihin tarinoihin astetta

vahvemmin. Yhtena esimerkkind on nimenomaan kummituskierrosten motivoima matkustus.

Haastateltava kertoi, ettéd aina valilla kummituskierroksen aikanatai sen loputtua osallistuneet
ovat jakaneet henkil6kohtaisia kokemuksia tai omia kummitustarinoitaan. Kummitusmatkailu
ja tdmantyyppisille kierroksille osallistuminen tarjoavat mahdollisuuden ymmart&da paremmin
itsekoettuja yliluonnollisia kummituskokemuksia luomalla jaetun tilan henkiseen tutkiskeluun
(Ironside 2018, 20). Haastateltava kuitenkin huomautti, etta padéosin kokemuksia halutaan silti
jakaa vasta kierroksen paatyttyé, jotta valtyttaisiin leimautumasta hulluksi”. Kummitustarinat
voidaan yhé edelleen nahda normaalista poikkeavinatai tabun omaisina, minka vuoksi niita ei
valttdmattd haluta jakaa kaikkien kuullen. Kummituskierrokselle osallistuukin ihmisié, jotka

antavat sille merkityksia joko avoimena tai suljettuna tilana jakaa omakohtaisia kokemuksia.
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Osallistumismotiivit eivét ole yksiselitteisid, vaan niiden osatekijat limittyvat osin toistensa
kanssa. Kyselystd ja haastattelusta nousivat esiin osallistujien kiinnostus kummituskierroksen
sisaltda sekd Vanhan Rauman kulttuuriympariston paikkasidonnaisuutta kohtaan. Aineiston

perusteella motiivit osallistua kummituskavelylle kytkeytyvat haluun oppia lisda kaupungin

synkésta historiasta ja Vanhasta Raumasta, kuulla kummitustarinoita, jakaa henkil6kohtaisia
kummituskokemuksia, etsid uutta ja viihteellistd ajanviettotapaa tai hakea synkkia elamyksia.
Motiivit kietoutuvat sosiaalisiin, kulttuurisiin ja alueellisiin konteksteihin (Stone 2006, 146).
Osa osallistumiseen johtavista syista oli tarkkaan mietittyjd, toiset enemman sattumanvaraisia.
Yleisesti kummituskierros néhtiin vaihtoehtoisena tapana saada toisenlaista lisatietoa tietysta
alueesta, mutta eri lahtokohdista. Mielenkiinto kummituskierrokselle osallistumiseen viittaa

siithen, ettd kierrokselle annetaan kulttuuriymparistoon yhdistyvia moniulotteisia merkityksia.
2.2.2 Paikkakasitykset

Kyselyssé kartoitettiin osallistujien aikaisempiakokemuksia ja kasityksid Vanhasta Raumasta
sekd puukaupunkialueeseen liittyvissé paikkakasityksissé tapahtuneita mahdollisia muutoksia
kummituskierroksen jélkeen. Vastaajista viisi kertoi asuvansa Raumalla ja méaarittelevansa

itsensé paikallisiksi. Loput kuusi vastaajaa olivat ulkopaikkakuntalaisia, joille Vanha Rauma
oli lahtokohtaisesti entuudestaan tuttu joko pintaraapaisun tasolla yhden vierailun yhteydesta
tai vaihtoehtoisesti astetta tunnetumpi muutamien kéyntikertojen myota. Kyselyvastauksista
kavi ilmi, ettd vanha kaupunginosa oli tullut tunnetuksi l&pikulkumatkoilta ja kdvelylenkeilté,
erikoisliikkeistd, eri tapaamisista, vuosittaisista kulttuuritapahtumista tai opintojen puitteista.

Kaikilla vastaajilla oli tiettyj& esitietoja ja eritasoisia paikkakéasityksia Vanhasta Raumasta.

Seitsemén kyselylomakkeeseen vastanneista ilmoitti, ettd kummituskierros syvensi heidan
aikaisempia paikkakésityksiadn Vanhan Rauman alueesta. Naista kolme oli paikallisiaja nelja
puolestaan ulkopaikkakuntalaisia. Loput nelja mainitsivat, ettd kummituskierros ei vaikuttanut
heidén kasityksiinsa merkittavasti, mutta tarinat herattivat kiinnostusta ja tiedot rakennuksista
lisdantyivat. Ndin vastanneista kaksi oli paikallisia, toiset kaksi taas ulkopaikkakuntalaisia.
Kieltavasti paikkakésitysten muuttumisen kohdalla vastasivat ne, joille Vanha Rauma oli tuttu
asumisen tai vierailujen yhteydestd. Muuttumattomina pysyneité paikkakasityksia voi selittada
kaupunkiymparistoon kiinnittymisen valisisté tasoeroista johtuvat vaikutukset aikaisempiin
kasityksiin. Osallistuneet ovat aktiivisia toimijoita, jotka tulkitsevat paikkoja kokemuksiinsa
peilaten. Paikallisten ja ulkopaikkakuntalaisten paikkakasitysten henkilokohtaisuudessa on

eroja, mutta kummituskierros voi silti luoda syventavia merkityskerroksia (Keller 2010, 2).
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Yksi ulkopaikkakuntalaisista osallistujista Kiteyttdd muutokset paikkakasityksissaan néin:

Kummituskierros syvensi kasityksiani Vanhasta Raumasta merkittavasti.
Kierroksen my6ta paasin nimittdin nakemé&én uusia puolia Vanhasta Raumasta
niin arkkitehtuurin kuin historiankin puolesta. Aikaisemmin kaikki alueen
puutalot ndyttaytyivat minulle enemman tai vahemman samanlaisina. VVastaavasti
kierroksen jalkeen néen tarinallistetut rakennukset eri tavoin, ja
merkityksellisimpiné kuin muut. Tdméan ohella kummituskierros muutti
késityksiani siitd mitda Vanha Rauma oikeastaan on: se ei ole olemukseltaan vain
idyllinen ja pitsintdyteinen puutaloalue vaan omaa myos synkemman puolen.

Vastauksessa nakyvat kummitustarinoiden ja synkén historian avaamat uudet lahestymistavat
Vanhan Rauman hahmottamiseksi. Tarinallistamisen vaikutukset paikkakasityksiin ilmenivat
muissakin vastauksissa, joissa kummituskierroksen kerrottiin syventaneen tietamysta talojen
’siséltd” ja pihapiireistd. Yksi paikallisista mainitsi huomanneensa kummituskavelylla senkin,
ettd Vanhan Rauman puutalot on nimetty. Lisaksi yksi vastaaja kirjoitti humoristiseen savyyn
valttavansa tésta lahtien pihoja ja ikkunoita, jottei joutuisi kohtaamisiin kummitusten kanssa.
Kummitustarinat luovat uusia kulttuurisia kerrostumia vaikuttamalla kdytésmuutosten ohella
kollektiiviseen muistiin ja tapoihin ké&sitteellist&dé paikka (Ironside & Edwards-Boon 2024, 5).
Neljdssé vastauksessa esitettiin kummituskierroksen lisanneen mielenkiintoa Vanhaa Raumaa
kohtaan niin, ettd se innosti tutustumaan kaupunkiin sekd kummitarinoihin ja kohteisiin yha
yksityiskohtaisemmin. Esimerkkeind tastd annettiin kummitusoppaan kirjoittaman paikallisia
kummitustarinoita k&sittelevan kirjan hankkiminen tai uudelleen osallistuminen kierrokselle.

Paikkakasitykset voivat jatkaa syventymistaan yksilékohtaisesti kierroksen teemojen kautta.

Kummituskierrosta seuranneena paivana kuljin uudelleen Vanhan Rauman mukulakivikujia
pitkin, mutta télla kertaa paivasaikaan. Huomasin tunnistavani rakennuksia kierrokselta ja
katsovani ymparistoani taysin uudella tapaa. Aikaisemmin kiiltokuvan kaltaisilta vaikuttaneet
pastellinvariset puutalot eivat olleetkaan enda tuntemattomia rakennuksia muiden joukossa,

silla tiesin niilla olevan omat tarinansa; tuntui kuin olisin saanut katsauksen seinien sisaan.

Kuten kenttapéivakirjani otteessa huomasin, omatkin paikkaké&sitykseni Vanhasta Raumasta
muuttuivat osallistumiskokemukseni pohjalta. Kyselylomakkeen perusteella kummituskierros
vaikutti osallistuneiden paikkakasityksiin Vanhasta Raumasta padosin syventavasti, mutta ei
suoraviivaisesti kaikkien osalta. Kyselyvastaajien jako paikallisiin ja ulkopaikkakuntalaisiin
heijastui paikkakéasityksiin, vaikka niiden valilla oli siséisia eroavaisuuksia. Kierroksen aikana
paikallisetkin voivat oppia katsomaan kulttuuriympaéristoé erilaisillatavoilla (Sipila 2024, 38).

Paikkakésitykset kytkeytyivét siihen, mistd yhteyksistd Vanha Rauma oli entuudestaan tuttu.
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3 Yhteenveto

3.1 Johtopaatokset

Vanhan Rauman kummituskierroksella kerrotut vaihtuvat kummitustarinat yhdistyvat osaksi
maailmanperintékohdetta. Vanhan kaupungin rakennukset, puutaloalueen synkka historia ja

narratiivisetulottuvuudet kietoutuvat konkreettisesti toisiinsa luoden uudenlaisia merkityksia;
kierroksella aineeton kulttuuriperintd limittyykin aineelliseen vaikuttaen merkityksenantoihin.
Kulttuuriymparistod merkityksellistetdan kummituskierroksella tarinoiden lisaksi kohteiden,
viihteellisten elementtien ja tarinankerronnan avulla fyysisen kaupunkiympariston tukemana.
Kummituskierroksella kerrotaan autenttisia kummitustarinoita ja synkkakin historiaa, mutta
kevyesti synkkyyteen sitoutuneelle synkélle matkailulle tyypilliseen tapaan niité kasitelldén

viihteeseen nojaten (Hovi 2011, 192). Kummituskévelylld Vanhan Rauman viihteellistdminen
ja tarinallistaminen elavoittavat puukaupunkialuetta moniaistiseksi tilaksi, jonka tunnelma on

sekda kummitusoppaan ja osallistujien ettd kulttuuriympdriston ja paikallisten mahdollistama.

Kummituskierrokseen yhdistyvat merkitykset ovat liitoksissa kummitusoppaan ja osallistujien
rooleihin seké sen esitys- ja vastaanottotapoihin. Kyselyvastauksista kavi ilmi, ettd osallistujat
antavat monisyisia merkityksia kummituskavelylle, tunnelmalle ja Vanhalle Raumalle omista
viitekehyksistéan, mutta jarjestdjan maarittelemind. Kummitusopas merkityksellistda kierrosta
osanottajien kautta, kun taas osallistujat peilaavat omia merkityksiaan kierroksen jarjestajén ja
kummituskierroksen elementtien ohjaamina. Kummituskierros luo mahdollisuuden samaistua
tai jakaa omakohtaisiakin kokemuksia, mika liséa kierroksen molemminpuolisuutta jérjestéjan
jaosallistujientasolla. Kavelykierroksen kohderyhman moninaisuus mahdollistaa merkitysten
muodostumisen useista lahtokohdista. Merkitysten yhteydessa autenttisuus nousi keskeiseksi,

sillakummitustarinoiden ja kohteiden aitous on térkeé seikka seka oppaalle ettd osallistujille.

Kierrokselle osallistuneiden osallistumismotiivit liittyivat merkittavissa osin Vanhan Rauman
puukaupunkialueeseen seka kummitustarinoiden ja -kokemusten kiehtovuuteen; osallistuneita
Kiinnosti paasté talojen ulkoseinid syvemmalle kertomusten muodossa. Lisaksi vuodenaika ja
eri sddolosuhteet muokkasivat kulttuuriympériston vastaanottoa ja osallistumiskokemukseen
kytkeytyvia merkityksid. Kummituskéavelylla aineeton kulttuuriperinto risteytyy aineelliseen
muokaten merkityksid sen perusteella, miksi kierrokselle on osallistunut ja missé méérin alue
on aikaisemmin tuttu. Viihteellisyyden ohella kummituskierroksella lukeutuu opetuksellinen

ulottuvuus, koska kummitustarinat ja synkka historia lisadavat tietdmystéd Vanhasta Raumasta.
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Vanhan Rauman kummituskierros késitetdén osaksi kulttuuriympéristoa, silla se muuttaa sita,
miten alueeseen suhtaudutaan. Kummituskierros on mukana syventdmassa paikkakasityksia,
mutta ei yksiselitteisesti. Kyselyvastausten pohjalta kokemukset paikasta ovat yksil6llisia ja
yhteisollisid, koska ne muotoutuvat seké yksilostd ettd myoés kummitusoppaasta riippuvaisina.
Paikkakasityksissd tapahtuvat muutokset eivét rajoitu ainoastaan kierrokselle, vaan ne voivat
vield jatkaa syventymistaan kasiteltyjen aihealueiden ohjaamina sen jalkeenkin. Ymparistén
merkityksellistdminen rakentaa kierrokselle tarinankerronnan ja narratiivisten ulottuvuuksien

kautta alati kehittyvaa kehyskertomusta, joka monipuolistaa Vanhan Rauman kaupunkikuvaa.

Vanhan Rauman muodostama kulttuuriymparisto asettaa rajat kummituskierrokselle samalla,
kun se mahdollistaa sen toteutuksen. Kummituskierros tarjoaa vaihtoehtoista l&hestymistapaa
kaupunginosaan, mika saa erilaisista kohderyhmista tulevat ihmiset kiinnostumaan alueesta.
Kummituksiin fokusoituneet narratiivit sitoutuvat fyysisen ympériston rakennuksiin, minka

my0té ne linkittyvat toisiinsa luomalla molemminpuolisia merkitysverkostoja osallistujien ja
jarjestgjan valitykselld. Kaupunginosan ja kummituskierroksen valilla on vuorovaikutussuhde,
jossa ne kummatkin muovaavat toisiaan monin eri tavoin. Kummituskavely sovittaa Vanhan
Rauman uudenlaisiin puitteisiin; kummitustarinat ja niiden vaihtelevat esittdmiskeinot luovat
toisenlaista tapaa hahmottaa puukaupunkialuetta. Vanhan Rauman kummituskierroksen rooli
maailmanperintékohteen merkityksellistdjana kytkeytyy sen aikaansaamiin moniulotteisiin

merkityksenantoprosesseihin, joihin myotavaikuttavat seké siséiset ettd ulkoiset osatekijat.
3.2 Jatkotutkimusmahdollisuudet

Kummituskierrosten suosio on lisdéntynyt viime vuosina ympari Suomea eri kaupungeissa ja
tullut osaksi useiden museoiden sesonkiluonteista tarjontaa, mutta niité ei ole tutkittu paljoa
nimenomaan Suomen kontekstissa. Kummituskierroksia ja -kévelyitd voitaisiinkin analysoida
Vanhan Rauman kummituskierroksen ohella muissa asiayhteyksissa, silld yhteisista piirteista
ja elementeistd huolimatta ne mukautuvat osaksi ymparist6déan ainutlaatuisista lahtokohdista.
Lisatutkimuksen avulla on mahdollista saada selville, miten synkempiin matkailupalveluihin
asennoidutaan eri mittakaavoissa sekd missa méarin ne muokkaavat kasityksia menneisyyden
tapahtumistatai tietyisté paikoista. Liséksi juuri synkan matkailun vaalean paadyn kohteiden
osallistumismotiiveja tulisi tarkastella yksityiskohtaisemmin. Vastaavien kummituskévelyiden
kautta pystytaankin kartoittamaan, miten niihin reagoidaan ja milla tavoin ne eroavat muista
Kierroksista. Tutkimalla synkasta historiasta ja kummitustarinoista ammentavia kierroksia tai

laajemmin kummitusmatkailua, niitd voidaan kehittéa ja luoda eri kohderyhmille sopiviksi.
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Liitteet

Liite 1. Haastattelurunko

— Misté tdma idea kummituskierroksen jarjestamiselle 1ahti alun perin liikkeelle?

— Onko kierros pysynyt vuosien varrella samanlaisena vai muuttunut jollain tapaa?

— Miké on saanut jatkamaan t4td toimintaa ymparivuotisesti sesonkiluonteisuuden sijaan?
— Mill& tavoin eri vuodenajat vaikuttavat kummituskierroksen jarjestamiseen?

— Milla perusteella juuri ndma kummitustarinat ja kohteet ovat valikoituneet kierrokselle?
— Miten 16ydat kierrokselle uusia kummitustarinoita? Jakavatko osallistujat kokemuksiaan?
— Koetko tarkeéksi, ettd kummituskierroksen tarinat perustuvat vain aitoihin kokemuksiin?

— Onko jotain kummitustarinaa tai -kokemusta, joka olisi jadnyt erityisen hyvin mieleen?

— Minkalaista mahdollista lisdarvoa Vanhan Rauman kulttuuriymparist6 tarjoaa kierrokselle?
— Koetko, ettd kummituskierros tuo mukanaan toisenlaisia ulottuvuuksia VVanhaan Raumaan?

— Vanhan Rauman alueesta ei vélttdmattd ensimmaisend tule mieleen synkka historia; miten
néet, ettd kummitustarinatsointuvat yhteen yleisesti idyllisena pidetyn puutaloalueen kanssa?

— Mukana on monenlaisia tarinallisia ja viihteellisid elementteja (pukeutuminen, meikkaus,
aanitehosteet, elaytyva tarinankerronta); miksi juuri namé ovat valikoituneet osaksi kierrosta?

— Vaihtelevatko viihteellisyyteen nojaavat vuorovaikutukselliset osatekijat (pelottelut,
menneiden kierrosten kummituskokemukset, eri lisdykset) osallistujien ja tilanteen mukaan?

— Koetko, ettd joudut tietyssd maarin tasapainoilemaan viihdyttavyyden seké
kummitustarinoiden ja synkan historian jakamisen vélimaastossa?

— Koska kummituskierroksella kasitellaan astetta synkempaa historiaa ja tarinoita, onko
vastaan tullut tilanteita, joissa on pitényt ottaa joitain erityisia seikkoja huomioon?

— Mika on kierroksen tyypillinen kohderyhmé; missa maarin paikalliset ja turistit osallistuvat?
— Mitd kuvittelet tai olet saanut palautetta, ettd osallistujat hakevat kummituskierrokselta?

— Onko kierroksen vetdmisessé tullut vastaan haasteita? Enta erityisen palkitsevia tilanteita?
— Mika on ollut kummituskierroksen tavoitteena eli mité olet halunnut saavuttaa sen kautta?

— Miké on ollut parasta, mité olet oppinut tai saanut irti kummituskierrosten jarjestdmisesta?
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Liite 2. Kyselylomake

Vanhan Rauman kummituskierros maailmanperintokohteen merkityksellistajana
Tervetuloa Vanhan Rauman kummituskierrosta koskevaan kyselyyn!

Olen kulttuurien tutkimuksen tutkinto-ohjelman opiskelija Turun yliopistosta ja teen kevéalla
valmistuvaa kandidaatintutkielmaa Vanhan Rauman kummituskierroksesta. Tutkin sitd, miten
kyseisella kummituskierroksella merkityksellistetadn Vanhan Rauman kulttuuriympéristoa.
Tarkoituksenani olisi saada kummituskierroksella kdyneilta vastauksia osallistumisen
motiiveihin, paikkakéasityksiin ja kokemuksiin liittyen.

Kyselylomake koostuu avoimista kysymyksistd, joihin saa vastata niin laajasti kuin itse
haluaa. Vastaaminen kestaa arviolta n. 10-15 minuuttia. Tutkimukseen osallistuminen on
taysin vapaaehtoista ja luottamuksellista; tunniste- tai taustatietoja ei keréta eli vastaukset
késitellaan kandidaatintutkielmani tutkimusaineistona anonyymisti ja arkistoimatta.

Kyselyn viimeinen vastauspéaiva on 2.3.2025.

Kiitos paljon tutkimukseen osallistumisesta!

Silja Ruippo

Kulttuurien tutkimuksen tutkinto-ohjelma, Turun yliopisto

Mikali sinulla on minkaanlaisia kysymyksié kyselylomakkeesta tai kandidaatintutkielmastani,
voit ottaa yhteytta sahkdpostiini silja.e.ruippo@utu.fi.

Pakolliset kysymykset merkitty tahdella (*)
1. Milloin olet osallistunut Vanhan Rauman kummituskierrokselle? *
2. Miksi osallistuit kummituskierrokselle? *

3. Oliko Vanha Rauma sinulle entuudestaan tuttu? Jos oli, missa maarin ja mista
yhteydesta? *

4. Milla tavoin aikaisemmat kasityksesi Vanhasta Raumasta muuttuivat
kummituskierroksen aikana? *

5. Miten ymparisto ja tarinankerronta vaikuttivat kokemukseesi kummituskierroksen
kohteista? *

6. Mita sinulle jai paallimmaisena mieleen kummituskierrokselta? *

7. Onko sinulla vield jotain lisattavaa kokemukseesi liittyen?
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