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Viime vuosina anatomian oppimisen tueksi on kehitetty virtuaalisia 3D-oppimisympéristdja.
Niiden avulla kayttdja voi vapaasti tutkia ja muokata anatomista 3D-mallia esimerkiksi
tietokoneella tai dlylaitteella. Nama uudet tydkalut ovat nousseet nopeasti perinteisten
opetusmenetelmien kuten anatomisten piirrosten ja anatomisen ruumiinavauksen rinnalle.
Tamdn tyon tarkoituksena on sekd esitelld nditd tydkaluja ettd arvioida niiden hyddyllisyytta
anatomian opetuksessa.

Virtuaalisten 3D-oppimisympéristéjen hyodyllisyytta arvioin tekemilld aiheesta
kirjallisuuskatsauksen. Keskeisend ldhteend kdytin 2015 joulukuussa aiheesta julkaistua meta-
analyysia. Kirjallisuuskatsauksen lisdksi kerdsin ja analysoin ty6hon palautetta Turun
yliopiston lddketieteen opiskelijoilta virtuaalisten 3D-oppimisymparistdjen kaytosta
anatomian kurssilla. Vastauksia sain 47:1t4 opiskelijalta.

Kirjallisuuskatsauksessa totesin, etté tieteellinen kirjallisuus tukee virtuaalisten 3D-
oppimisymparistdjen hyodyntdmistd anatomisessa opetuksessa. Ne on todettu tehokkaiksi
sekd rakenteiden nimien ett erityisesti monimutkaisemman, avaruudellisen tiedon
omaksumisessa. Liséksi opiskelijat kéyttavat niitd mielelldén. Vastaavat 16ydokset totesin
myos opiskelijapalautteessamme.

Johtopéatdksend on, ettd virtuaalisia 3D-oppimisympérist6jé tulisi hyddyntéa anatomian
opetuksessa. Tyon lopussa pohdin, kuinka tdmé voitaisiin toteuttaa kdytdnndssd. Hahmottelen
my0s sitd, millaista anatomian opetus voisi tulevaisuudessa olla teknologian kehittyessa
edelleen.
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