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ystévistidn pitdisi huolehtia” Rolli — elokuvien ystavyyskuvan tarkastelua kriittisen
pedagogiikan nakokulmasta. Kasvatustieteiden laitos. Turun yliopisto.

Taman tutkimuksen tavoitteena on herattad keskustelua lasten ja perhe-elokuvien siséllosta.
Lasten ja perhe-elokuvat ovat mediakulttuurin tuotteita, joilla on mahdollisuus vaikuttaa ole-
massa olevaan hyvaan ja pahaan seké luoda niitd tai vastaavasti véhentdd. Elokuvat heijas-
tavat yhteiskunnan arvoja ja normeja sekd luo sosiaalisia ja moraalisia k&ytanteitad. Media-
kulttuuri vaikuttaa identiteettiin ja ymmarrykseen siitd, keitd olemme ja mista tulemme. Me-
dia luo omaa todellisuuttaan ja silla on vaikutusta sosialisaatiossa. Sosialisaatiossa yksiot
omaksuvat tiettyja yhteisid saantdja, normeja seké kayttaytymis- ja ajattelutapoja. Median
sosiaalistava vaikutus on voimakkain niill4 alueilla, joilla katsojilla on v&h&n kokemusta tai
tietopohjaa, eli lapsilla. Lasten todellisuuskasitys on siten osin median pohjalle rakennettu
luomus.

Taman paivan lapset ovat huomisen toimijoita ja tdman tutkimuksen laht6kohtana on oletus
siita, ettd mediatuotteilla voidaan antaa evéité lapselle hyvin eldmiseen. Hyvin eldamiseen
liittyy oleellisesti ystavyys, silla kukaan ei halua el&a ilman ystévié ja oikeudenmukaisuus
toteutuu luonnollisesti ystavien valilla. Aristoteelisesti ymmarrettynd inhimillisten suhteiden
perustavin muoto on ystavyys. Ystavyys on vastavuoroinen suhde, jossa on hyvaa tahtoa
sekd hyvéaén perustuvaa toimintaa, eli ystavyys on hyve ja se kuuluu tarkeimpiin asioihin
elamadssa. Jotta hyveelliseksi kasvaminen on mahdollista, kasvatuksen on oltava asianmu-
kaista ja turvata edellytykset kasvamiselle.

Mediakulttuuri kasvattaa pedagogisella voimallaan, jopa siind méaarin, ettd viihdeteollisuu-
desta ei voida puhua enéé oheiskasvattajana. Mediakasvatus ja medialukutaito on avainase-
massa vahvistettaessa kasvavan taitoa hallita mediaa. Tamé tutkimus tarkasteli neljan Rolli
— elokuvan valittdméaa ystavyyskuvaa ja kysyi, tulisiko huomiota kiinnittdd mediakasvatuk-
sen lisaksi mediavalineiden sisaltéihin. Lahtokohtana on oletus siitd, ettd ystavyys opitaan
ja median avulla voidaan tyrkyttamatta kasvattaa hyvin elamiseen.

Tama tutkimus oli laadullinen. Lahestymistapa perustui siséllonanalyysiin ja luetettavuutta
vahvistettiin sisallén erittelylld. Aineistoa lahestyttiin temaattisesti ja tekstiperustaisella
analyysilla, huomioiden lisaksi se, etta visuaalisen kulttuurin kuvallista ja Kielellistd merki-
tystd ei voida erottaa toisistaan.

Taman tutkimuksen tulokset eivét sellaisenaan ole yleistettavissa mutta analysoitaessa elo-
kuvan ilmisisaltdd, voidaan todeta Rolli - elokuvien kertovan kontekstistaan, eli miten ne
sijoittuvat tuottamisajankohdan ja historiallis-yhteiskunnalliseen viitekehykseen ja kertovat
meistd ehkd enemmaén kuin halusimmekaan. Rélli — elokuvien kuva ystavyydesta on tunne-
tila: toisesta pidetdén, jos hdnesta on hyotyd, ystava on lasna kun hanta tarvitaan ja kun ys-
tava on poissa, hanta kaivataan.

Pyrkimys kansainvélisille markkinoille ja taloudelliset resurssit lasten elokuvan tuotannossa
seka vahainen kiinnostus tehda lastenelokuviin liittyvaa tutkimusta osaltaan kertovat nyky-
ajastamme eldd t4ssd ja nyt. Ystavyys tunnetilana, ei pidé tatd maailmaa koossa, vaan se, etta
ystavyys on tahtotila toimia hyvin yhteiseksi hyvaksi ja siksi median hyddyntaminen oheis-
kasvattajana hyveisiin on ajankohtaista, huomista ajatellen.

Avainsanat: Ystavyys, lastenelokuva, perhe-elokuva, mediakulttuuri
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1 JOHDANTO
1.1 Tutkimuksen tavoite ja aineisto

Tutkimuksen tavoitteena on herattédd keskustelua mediatuottajien vastuusta, silla mediakas-
vatuksen kentéllda ndkdkulma on keskittynyt kehittdméan vastaanottajan medianlukutaitoa.
Huomiota on véhemman Kiinnitetty itse mediatuotteeseen ja sen sisallon tuottamiseen seka
sisaltoon. Taman tutkimuksen nakdkulmaksi on siten valikoitunut kysymys vastuusta me-
dian kasvattavasta sisallosté. Vastuuta median kasvattavuudesta ei voi siséllyttdd yksistadn
vastaanottajan, tassé tapauksessa “’kasvatettavan” vastuuksi, vaan vastuun olisi jakauduttava
koko sille alueelle, jota media koskettaa. Esimerkiksi mediatuotannolle ja sité rahoittavalle
taholle, vanhemmille ja lapsen l&hipiirille, joka mahdollistaa lapsen mediatuotteen kayton.
Toisin sanoen aikuisikaisille, joilla on viimekadessa kasvatusvastuu itseddn nuoremmista.
Juha Suoranta (2003, 74) esittaakin, ettd mediavaikutuksen valinendkdkulmasta olisi aika
siirtyd ndiden “vilineiden” siséltoihin. Esitdn ettd “vilineiden” sisdltod tarkastelemalla
saamme tietoa itsestimme mutta meillda on myds mahdollisuus lisata tietoa ja ymmarrysté

tulevaisuuden toimijoissa ja hyvin elamisesta.

Tutkimuksen tavoitteena ei ole herattda huolta tai luoda uhkakuvia mediatuotteen, tietyn
elokuvasarjan sisallostd, vaan péinvastoin antaa toivoa siitd, etté rikkaalla ja monipuolisella
populaarikulttuurin tuotteilla voisi olla mahdollisuus auttaa lapsia kasvamaan. Tama tutki-
mus esittdd kysymyksen, olisiko mahdollista mediatuotteilla vélittdd kasvavalle evaita hyvin
elamiseen? Tutkimuksessa ei ldhdetd arvottamaan tutkimusaineistoa laadullisesti, tarkoituk-
sena ei ole myodskddn vahatelld mediakasvatuksen téarkeyttd. Mediakasvatusta tarvitaan,

mutta myds keskustelua siitd, onko vastuu koetusta ja kuullusta vastaanottajalla.

Sisallén tarkastelussa Kkiinnitetddn huomiota elokuvahahmojen toimintaan ja kielelliseen
viestitadn, vastavuoroisuuteen. Tutkimustehtdvana on tarkastella Rolli -elokuvien ystavyys-
kuvaa hyvin elamisend, seké ystavyyden lajien; ystavyys nautintona ja hyotyna seké ysta-

vyys taydellisend ndkdkulmasta.

1.2 Tutkimusasetelman konteksti

Nakevan ihmisen paivittdinen informaatio tulee silmien kautta. Piddmme nakdhavaintoa luo-
tettavana, josta kertoo myds lausuma “Thminen ei usko ennen kuin nikee”. Meiddt lumoaa

elokuvan, valokuvan tai realistisen maalauksen totuudellisuus. Otamme kuvan haltuun



katsomalla sitd, pohtimatta sitd, etta kuva on jonkun tuottama omien tarkoitusperien mukai-
sesti, talloin kuvan todelliset vaikutuspyrkimykset jaévét havaitsematta. Elokuvaan siséltyy
joukko erityispiirteita: dani tdydentdd kuvaa esimerkiksi vahvistamalla kuvan realistisuutta
seké tuottamalla tunteisiin vetoavia elamyksid, kokemuksia sek& tietoa. (Juha Herkman
2007, 63-68; Veijo Hietala 1993, 10-13.)

Medialla on mahdollisuus vaikuttaa olemassa olevaan pahaan ja hyvaan, luoda niitd tai vas-
taavasti vahent&dd. Media vastaa nykyihmisen tiedollisiin, tunne- ja sosiaalisiin tarpeisiin.
Median tarke& rooli on viihdyttd4 ja viihdyttava media lisd4 yksilon samastumista media
hahmoihin ja niiden toimintaan. Ihminen tarvitsee my6s median viihdyttavyyden liséksi tie-
dollisia ja &lyllisia &rsykkeita elaman sisalloksi. (Anu Mustonen 2001, 170-171.)

Taman tutkimuksen aineistona on neljé suosittua Rolli — elokuvaa, jotka nimet&én julkisesti
joko lastenelokuvina tai koko perheen elokuvina. Téssé tutkimuksessa elokuva ymmarretaan
mediakulttuurin tuotteeksi ja oletuksena on, ettd elokuva heijastaa yhteiskunnan arvoja ja
normeja sekd muokkaa ja luo sosiaalisia ja moraalisia kayténteitd. Toisin sanoen, tutkimuk-
sessa median rooli on merkitysten tuottamisessa ja vaihdossa. Media néhdaan myos kulttuu-
risena ilmidnd, jossa sekoittuvat sosiaaliset ja kulttuuriset suhteet. Kulttuuri ymmarretéan
tassd tutkimuksessa laajassa merkityksessa, symbolisena toimintana ja kommunikaationa,
eli sosiaalisena kaytdntdna, joka kattaa inhimillisen toiminnan. (Reijo Kupiainen 2005,
72,74.)

Kupiainen (2005, 17) esittaa lansimaisen mediakulttuurin olevan vahvasti audiovisuaalista,
jossa biologisella katseella on myods mediakulttuurin ohjaama “ecttinen, moraalinen, poliit-
tinen ja historiallinen kehyksensd.” Tutkijat mediakasvatuksen ja kulttuuritutkimuksen pii-
ristd lienevat lahes kaikki sitd mieltd, ettd media ja mediakulttuuri vaikuttavat identiteet-
tiimme ja ymmarrykseemme siita keitd olemme ja mista tulemme. Metafora median sylissa®
viittaa sithen, ettd media on kuin syli” jonka vangitsee mutta toisaalta antaa turvaa ja lohtua,
toisin sanoen media on osa elamismaailmaamme ja halusimmepa tai emme, media muokkaa
myos olemistamme. Media ndin ollen on tekninen aparaatti, joka valittad merkityksia ja on
ennen kaikkea sosiaalista teknologiaa johon sisédltyvét inhimillinen toiminta, historia ja mer-

Kityksenanto seka sosiaaliset ja kulttuuriset instituutiot. (Kupiainen 2005, 32, 46, 47, 75.)

1”Vuonna 2002 ilmestynyt oppikirja mediakasvatuksesta kantoi nimed Median sylissa. Kirjoituksia lasten
mediakasvatuksesta (ks. Sintonen 2002). Vuonna 2003 ilmestynyt opetushallituksen Spektri-lehti (2003) jat-
koi samalla linjalla otsikoidessaan koko lehden teeman nimella Kasvatus ja median syli” (Kupiainen 2005,
46).



Suoranta (1998, 32) madrittelee mediakulttuurin (Douglas Kellnerin, 1998 tapaan) erilaisten
jaeritavoin tuotettujen kuvien ja artefaktien kokoelmaksi, joka mediakulttuurin tutkimuksen
kannalta tarkoittaa sitd, ettd analyysin kohteina ovat kuvien ja artefaktien lisdksi ovat myos
medialisoituneen kulttuurin instituutiot ja sen yhteiskunnalliset seuraukset. Téassa tutkimuk-
sessa lahdetadn nakokulmasta, jossa oletetaan median vaikuttavan kasvavan sukupolven ar-
voihin ja maailmankuvaan ja siten my6s muokkaavan tulevaisuuden yhteiskuntaa. Mustosen
(2001, 101) mukaan media parhaimmillaan voi antaa kayttajalleen myonteisia ja rakentavia
malleja tunneilmaisuun, mutta toisaalta media voi tuottaa myds malleja, jotka vahentévat
tunneherkkyyttd. Mustonen (2001, 102, 119) esittaakin, ettd media tarjoaa tunnekokemuksia,
tietoa tunteista ja tarjoaa tunteiden harjoittelua. Medialla on tarkea rooli lapsen persoonan ja
identiteetin rakentumisessa. Tastd ndakdkulmasta elokuva vaikuttaa lapsen kokonaispersoo-
nallisuuden kehittymiseen ja siksi koulutuspoliittisesti on nahty tarpeelliseksi mediakasva-
tuksen integroiminen koulun yleiseen kasvatuksellisiin tavoitteisiin. (Kupiainen, Sintonen
& Suoranta 2008, 10.)

Tama tutkimus tarkastelee kotimaista ROlli — elokuvien sarjaa ja tavoitteena on siséllollisen
tarkastelun avulla tuottaa kuvaus elokuvien valittamasté ystavyydesta. Ystavyys ymmarre-

taan tassa tutkimuksessa aristoteelisesti tdrkeédnéd osana ihmisen hyvaa elaméaa.

Taman tutkimuksen yhteiskunnallista merkitystd ennakolta on mahdoton arvioida, mutta
ajankohtaisena tutkimuksena se muistuttaa, ettd hyveisiin kasvattaminen on aina ajankoh-

taista.



2 TUTKIMUKSEN VIITEKEHYS

2.1 Etiikka ja ystavyys hyveen kaltaisena

Taman tutkimuksen taustalla on ymmarrys etiikasta, joka tdssa tutkimuksessa mielletdan

”luonteeksi” ja yhteiskunnassa vallitsevana tapoina (Matti Hayry 2003, 11.)

Etiikka tutkimuksena kysyy esimerkiksi: ”Millaisia ihmiset ovat ja millaisia heidin pitdisi
olla? Minkalaista elamaa he pitavat hyvané ja oikeana? Mitd tapoja, tottumuksia, saantoja ja
lakeja heilld on — ja mitd heilld pitéisi olla? Kuinka he kayttaytyvat ja kuinka heidan pitaisi
kayttaytya toisiaan kohtaan” (Hayry 2003, 11).

Héyryn (2003,14) mukaan aikuisten ihmisten ké&sitykset hyvasta elamastd muodostuvat vau-
raissa lansimaissa muun muassa perinteiden, uskonnon ja kasvatuksen ohella nykyisin myos
tiedotusvalineiden ja viihteen valittamana. Tiedostusvélineet ja viihde antavat malleja, joita

on helpompi omaksua, kuin jaykkia ja vanhahtavia tapoja.

Kasitykset hyvasté elamésta ja onnellisuudesta ovat olleet lukuisten filosofisten pohdintojen
aiheina kautta aikojen. Esimerkiksi Aristoteleen etiikkaan eli sosiaalisiin tapoihin liittyvia
Kirjoituksia ja termejé on tulkittu ajankohtaisesti. (Rauno Huttunen & Leena Kakkori 2007,
83.) Mclintyren (2004, 265, 268) toteaa, ettd nykyistda moraali keskusteluja kuvaa paattymat-
tomyys ja rauhattomuus. Keskusteluihin osallistuvien vaittelijoiden valilla ei ole yksimieli-
syytta siitd, miten hyvekaésitteet sijoittuvat nykyiseen moraalikasitteistoon tai minkalaisia
taipumuksia hyve siséltaa tai yksittdiseen hyveeseen kuuluu. Aristoteelisessa nakemyksessé
kasvatuksella hyveisiin tarkoitettiin sitd, ettd ne asiat, jotka ovat itselle hyvid, ovat hyvia
myos kaikille niille, jotka elavat samassa yhteisdssa. Lisaksi kaikki se mikd on hyvaa, ei ole
yksityisomaisuutta, vaan yhteistd. Tahan perustuu myos Aristoteleen méaéaritelma ystavyy-

destd, joka on inhimillisten suhteiden perustavin muoto.

John M. Cooper (1977, 622) kirjoittaa, ettd ystavyys on tarkeé osa Aristoteleen eettisen teo-
rian kokonaisuutta ja kukoistavaa ihmiselamaa. Huttunen & Kakkori (2007, 87—88) esittavat
ystavyyden vastavuoroisena suhteena, jossa on hyvéa tahtoa seka hyvaan perustuvaa toimin-
taa. Aristoteles maarittelee ystavyyden hyveeksi ja kuuluvaksi kaikkein tarkeimpiin asioihin
elaméssa, silla kukaan ei halua el&a ilman ystavia ja oikeudenmukaisuus toteutuu luonnolli-

sesti ystavien valilla (emt. 2007, 87).



Cooperin (1977, 620-624) mukaan Aristoteleen termilla ystavyys on paljon laajempi mer-
Kitys, kuin meidén nykyisessd modernissa kielessémme. Ystavyys on keskeisestd moraali-
sessa hyvyydessa. Taydelliseen (korkeaan) ystavyyteen liittyy ajatus, tahto ja toiminta tehda
pyyteetontd hyvaa. Matalaa ystavyytta luonnehtivat itsekeskeiset motiivit, hy6ty ja nautinto.
Aristoteleen mukaan tdydellinen ystdvyys on mahdollista vain jos ihminen on alyllisesti ja
luonteeltaan hyveellinen. T&sté seuraa se, etté kun suurelle osalle ihmisistd on luonnollista
olla sekd hyveellisié ettd paheellisia, ei taydellistd ystavyytta voi olla olemassa kuin harvojen
vélilla. Mataliin ystavyyssuhteisiin liittyy myos eriarvoisuutta. Cooper (1977, 628) lisaksi
esittad, ettd Aristoteleen ajatuksen olleen, ettd koska miehelld on luonnostaan korkeampi
moraali kuin naisella, niin sen vuoksi korkean moraalin omaavan miehen ja naisen suhde on
eriarvoinen. Johtopédatoksend tastd, on Aristoteleen tulkittu tarkoittaneen taydellisen ysté-
vyyden olevan mahdollista vain kahden taysin hyveellisen miehen valilla (Cooper 1977,
629; Kakkori & Huttunen 2014, 4).

Talbot Brewer (2005, 723) esittdd, ettd Aristoteleen termi ”philia” luonnehtii erilaisia ysta-
vyyssuhteita ja parasta ystavyytta luonnehtii suhde, jossa kaksi ihmista etsivat toisistaan hy-
véd, tahtovat toiselleen hyvéa ja toimivat toista arvostaen ja epditsekkaasti. Jotta ystavyys
voisi muodostua, tulee henkildiden viettaa aikaa yhdessé, keskustella ja toimia yhdessa. Ys-
tavyydessa siis luotetaan hyvéan ja toiminnalla tehddén hyvaa. Liséksi Brewer (2005, 723—
726) huomauttaa, ettd usein tulkitaan Aristoteleen teorian ystavyydesta olevan vain mahdol-
lista heille, jotka ovat taysin hyveellisid. Brewer toteaa kuitenkin, ettd ystavyys voi olla my6s

lahtdkohta hyveellisyyteen ja siten ystavyyttd voidaan pitdd myos kehittyvéana.

Alasdair Mclintyre (2004, 186-187) toteaa, ettd nykymaailmassa ystavyys on tyonnetty yk-
sityiselaman alueelle. Nykyisessd modernissa liberalistis-individuaalisessa maailmassa ei
ole sijaa aristoteeliselle mallille yhteisostd, joka vaikuttaisi ihmisen koko eldmaéan ja siihen,
mika on ihmiselle hyvéa. Aristoteleen nakemyksen mukaan ystavyys edellyttaa kiintymysta
ja yhteisté sitoutumista hyvien asioiden tavoitteluun. Modernissa nakékulmassa kiintymyk-
sestd on tullut varsinainen asia ystavyydessd, eli meidan ystaviamme ovat he, joista pi-
damme. Toisin sanoen, nykyajassa ystavyydessa on kyse tunnetilasta, eiké niinkaan sosiaa-

lisesta tai poliittisesta tahtotilasta toimia hyvin yhteisissa asioissa.

Hyva elamd on ihmisen jarjen ohjaajamaa. Jarjellisyys ihmisessé on todennakdisté ja luon-

teen hyveiden harjoittamiseen tarvitaan jarked. Ihminen, joka omaa luonteen hyveitd, voi



olla elamasséaan onnellinen (eldd hyvin). Asianmukaisella kasvatuksella ja turvaamalla edel-
Iytykset kasvamiselle, luodaan perusta hyveelliseksi kasvamiselle. (Huttunen & Kakkori
2007, 83-84.)

2.2 Kriittinen ajattelu ja pedagogiikka

Nicholas C. Burbules & Rupert Berk (1999) esittavat, ettd kriittisen ajattelun ja kriittisen
pedagogiikan yhteinen huolen aihe on oletus yhteiskunnan véeston puutteellisesta kyvysta
ja asemasta, joka rajoittaa vapautta ja toisaalta yll&pitdd yhteiskunnan epétasa-arvoa, siksi
Kirjoittajien mielesta on perusteltua kansalaisten kriittisen ajattelun vaaliminen. Heidan mu-
kaan myos kriittisen ajattelun, ettd kriittisen pedagogiikan hallitseva kasvattaja voi auttaa
oppijaa ndkemddn maailma sellaisena kuin se on ja toimimaan sen mukaisesti. Koulutus
Kriittisyyteen voi lisata vapautta ja laajentaa inhimillisten mahdollisuuksien laajuutta. Har-
vey Siegel toteaa kriittisell ajattelulla pyrittdvan omavaraisuuteen, jotta olisi vapaa esimer-
Kiksi perusteettomista uskomuksista (Siegel, 1988). Kriittisen ajattelun ja kriittisen pedago-

giikan perinnettd ei kuitenkaan pida pitaa yhtendisend tai homogeenisena.

Kriittisessé ajattelussa oppilaiden taidot eivat ole pelkastaan kapasiteettia etsia syitd, totuutta
jatodisteita vaan mygs sitd, miten hén kéayttaa niitd. Kriittisessa pedagogiikassa on kasvatus-
ja kehitysoptimistinen ndkemistapa, jossa yksilon ja ryhmien kyseenalaistaessa uskomuksia
ja herattamalla kysymyksia eriarvoisuudesta, voidaan muuttaa elaméa. Kriittisen pedagogii-
kan mukaan kriittinen ajattelu ottaa liian suoran yhteyden ajattelun ja toiminnan valilla.
Kriittisessd pedagogiikassa muutoksen edellytys on ajatuksen ja kéytdnndn tapahtuminen
yhdessd. Molemmat kuitenkin ajavat ihmistd tunnistamaan miten asiat ovat”. Kriittinen pe-
dagogiikka ja kriittinen ajattelu syntyvat tietamattémyyden ilmapiirista ja tahdosta voittaa
se, testata vadristynytta totuutta ja tunnistaa ihmisen sosiaalinen todellisuus. (Burbules &
Berk 1999.)

Kriittisen pedagogiikan perinne on arvioida eri jarjestelmien uskoa ja toimia, jotka vaikutta-
vat yhteiskunnan rakenteissa. Kriittisen pedagogiikan ensisijainen huolenaihe on sosiaalinen
epédoikeudenmukaisuus ja Kiinnostus siihen, miten muuttaa epaoikeudenmukaisuutta seka
epademokraattisuutta. Kriittisen pedagogiikan ratkaiseva ulottuvuus on se, etta sen lahesty-
mistapa on kysyva, eli esimerkiksi jokin totuudellinen vaite voi olla perusteltu tietyissa ra-
joissa tai tietyssa ndkdkulmassa, siksi vaitteet ovat puolueellisia ja kritisoitavissa. (Burbules
& Berk 1999.)



Suonpdén ja Moision (2006) mukaan Kriittisen pedagogiikan yksi tarkeimmista kysymyk-
sistd on, miten yll&pidetadn nalkaa oppimiseen, ymmarrystd, tietdmysta ja sosiaalisuutta ja
miten voimme vaalia sitd? Toiseksi jos tunnemme itsemme tyytyvaiseksi, miten voimme
heréttda kriittisen oppimisen prosessin? Suonpaan ja Moision (2006) mukaan nykyaan on
olemassa monia asiantuntijoita, jotka markkinoivat ja kertovat meille miten tulisi ajatella ja
toimia, mutta asiantuntija ei voi auttaa kun tulee aika kysya perimmainen kysymys: “what
do you want from life, ” or ”what is a good life.”. Nama kysymykset siséltavat perusarvoja
ja valintoja, joita jokainen joutuu jossain kohtaa eldméssaan pohtimaan.

Suonpad ja Moisio (2006) esittavat, ettd ihmisaivot eivat ole ohjelmoitavissa olevien solujen
osasto, vaan aivosolut ohjelmoituvat itse ollessaan kdytdssa. Suonpéa ja Moisio (2006) mu-
kaan huolta herattad se, ettd kayttdessimme yha enemman internetin monipuolista ohjelmis-
toa halutessamme tiet&a jotain, niin samalla me tulemme riippuvaiseksi siitd ja vahvistamme
sitd, mitd "kone” tietdd meistd ja siitd mitd haluamme tietdd. Google ja muut palvelut hel-
pottavat eldmdamme muistamalla puolestamme; "It will become our memory” (Suonpii &
Moisio 2006).

Hyvin eldmisen arvojen olemassa olon seka arvojen merkityksen kriittinen pohdinta ja arvi-
ointi, olisi ehka nyt lisadntyvasséd maarin ajankohtaista, silla tiedon siirtyminen sukupolvelta
toisella tapahtuu yhd enemman hajautetusti. On mahdollista, etta tietous muodostuu yksildl-
lisend kokemuksena, aidon yhteisollisyyden jaédessa osin pintapuolisia merkityksia tuotta-
vaksi tai markkinoilla tarjolla olevan elaman elamyksellisyyden varjoon. Suonpaa (2006)
toteaa:” However, this is not done in an ideologically blind manner, but always with self-

reflection, by asking what one really is.”

Kriittinen mediapedagogiikka perustuu véitteeseen, ettd mediakulttuuri kasvattaa pedagogi-
sella voimallaan, jopa siind maarin, ettd se on ohittanut koulun antaman tiedon. Viihdeteol-
lisuus (media) on seké ajallisesti etté siséllollisesti vallannut tilaa kasvattajilta siinda maarin,
ettd viihdeteollisuudesta ei voi endd puhua oheiskasvattajana. Media tuottaa haluja ja tar-
peita, tyyleja, asioita ja tottumuksia. Kriittinen pedagogiikka ja orientoitunut mediakasvatus
asettaa kysymyksen, miksi ihmiset osallistuvat symboliseen ja materialistiseen kulutukseen
ilman kritiikkid ja antautuvat "homppaviihteen” vieteltavéksi. (Suoranta 1998, 33, 35.) Toi-
saalta nykyistd mediakasvatusta varittaa lasten maaritteleminen avuttomiksi ja suojelua me-
dia "mordlta” tarvitsevaksi sen sijaan, ettd ldhestyttéisiin mediaa osana nykyista ja arkista

todellisuutta (Kupiainen, Sintonen & Suoranta 2008, 4).



Tassa tutkimuksessa kasvatus ymmarretadn prosessina, jossa ihminen oppii ja kasvaa sosi-
aaliseksi yhteiskunnan jaseneksi, eli sisaistdd normit, on vastuullinen ja pystyy tekemaan
itsendisia paatoksia. Kasvatus ja kulttuuri tdssa yhteydessé ovat nahtévissa yhtaladisina siina
mielessd, etté kasvatus on symboleihin perustuvaa ja sosiaalisessa kontekstissa yksilo tuottaa
merkityksié tietyssa ajassa ja paikassa, jossa hédnen identiteettinsé rakentuu. Voidaan puhua
my0s kulttuurin pedagogiikasta sekd@ konstruktionalistisesta todellisuuskasityksestd, jossa
todellisuus ymmaérretdan ihmisen rakentamana. (Suoranta 1998, 34,36.)

Konstruktivistinen lahestymistapa on suosittu yhteiskuntatieteissé. Suosion taustalla on kie-
lellinen kaanne, eli todellisuutta tarkastellaan kielen ndakdkulmasta. Taman nakemyksen mu-
kaan Kkieli on osa sosiaalista todellisuutta, jota se konstruoi ja heijastaa. Kieli voi muuttua
ajan kuluessa: uusia merkkeja (sanoja) voi syntya ja aiempien merkkien merkitykset voivat
muuttua. Oleellista kuitenkin on, etta yksittdinen ihminen ei voi paattaa tai muuttaa jonkun
tietyn merkin tarkoittavuutta, joten sosiaalisen luonteen mukaisesti kieli on suhteellisen

muuttumatonta ja niiden tulkinta on yhteisollista. (Janne Seppénen, 2005, 95, 108-110.)

Suoranta (2003, 47) esittdd viitteen, ettd “mediakulttuuri kasvattaa ihmisid kuin itsestdan.”
Taustalla on ajatus siitd, ettd media ja tiedotusvalineet valittavat merkityksid, jotka vaikutta-
vat ihmisiin ja opettavat heitd. Mediakritiikin yhteiskunnallisena tavoitteena on heratella ih-
miset valppaiksi median suhteen. Kun ihmiset oppivat mediataidot, voidaan medialla kas-

vattaa ja toisaalta kasvattaa mediaa. (Emt. 2003, 47.)

Toisaalta Suoranta (2003, 59-60) huomauttaa, ettd koulun kayténteet ovat jo pullollaan po-
pulaarikulttuurisia merkityksia ja talloin koulu on luonteva paikka tarkastella lasten omaksi
ottamaa populaarikulttuuria, siksi Suoranta ei nde hyddyllisend jakoa “korkeaan” ja mata-
laan” kulttuuriin, vaan oleellista onkin kehittdé lasten populaarikulttuurin kriittistd lukutai-
toa. Esimerkiksi tulisi ottaa kriittinen nakdkulma kieleen, silla kieli on sosiaalinen kéytanne,
johon siséltyy arvoja ja valtaintresseja. Suoranta esittdd kielen aina olevan ”neuvottelujen ja
kamppailujen alue.” Siksi tekstiltd, kuvalta ja ddneltd voi kysyé kuka kertoo, mistd ndkokul-
masta ja mita jatetddn kertomatta. Suoranta (2003, 72) toteaakin, ettd tulisi mydntaa, ettd
populaarit kertomukset ovat osa meitd ja me olemme osa populaareja kertomuksia. Toisin
sanoen vaikutusyhteys on molemmin puolista, me rakennamme sisastd todellisuuttamme
median avulla ja media muodostuu kertomistamme tarinoista. T&ma tarkoittaa sit4, etta fak-
tan ja fiktion erottaminen ei ole véalttdmatontd, mutta on kuitenkin omattava erottelukykya

siitd, mika on totta mika ei.



2.3 Mediakasvatus ja kriittinen mediakasvatus

Herkman (2007, 13, 39) esittdd, ettd visuaalinen kulttuuri on keskeisessa asemassa ny-
kynuorten ja lasten arjessa, ja siksi median ja populaarikulttuurin? kasvatusvaikutus on Kiis-
taton. Lastenelokuvia katsovat lapset oppivat mitd maailma on ja toisaalta my6s mité elo-
kuva on. Voidaan siis syysta ajatella lastenelokuvan kasvattavan seka heijastavan tiettya lap-
sikdasitysta ja lasten kasvua tiettyyn elokuvakasitykseen. (Sihvonen 1987, 191.)

Anita Seppa (2007, 15) huomauttaa, etta vaikka lansimaisia nykykulttuureita luonnehditaan
visuaalisiksi ja kuvallisiksi, niin se ei kuitenkaan tarkoita sitd, ettd kuvallisuus olisi maaréal-
lisesti lisd&ntynyt. Sepdn mukaan olisi oleellista esimerkiksi tarkastella sitd, miten kuvalli-
suus muokkaa ihmisten ajattelua, havaintoja seka tapoja. Kupiainen (2007, 36—37) toteaa,
ettd vaikka visuaalisuus on merkittdvassa roolissa nykykulttuurissa, ei ”ldnsimaisessa yh-
teiskunnassa myoskaan ole kirjoitettu koskaan yhté paljon kuin nykyéén”. Kupiainen toteaa
lisdksi, ettd visuaalisuuden lisddntymisen sijaan pikemmin on kyse kuvallisuuden ja visuaa-

lisuuden monimuotoisemmasta kaytosta merkitysten tuottajana.

Mediakasvatusta on pitkaan maarittanyt ajatus siitd, etta lapsia ja nuoria tulee suojella mas-
sakulttuurin haitallisilta vaikutuksilta. Massakulttuuri sisaltdd muun muassa elokuvia, sarja-
kuvia seka televisio-ohjelmia, nykyisin myos Internetin. Massa- ja populaarikulttuurin taus-
talla on kasitys kulttuurien jaosta kahteen; matalaan ja korkeaan, jossa matalaa kulttuuria

edustaa massa- ja populaarikulttuuri. (Kupiainen 2005, 24.)

Donna E. Alvermann & Margaret C. Hagood (2000, 193) esittavat, ettd kiinnostavaa on In-
ternetin ja sen mahdollinen vaikutus lapsiin seka vuorovaikutus nuoriin, mutta he eivat néae
yksipuolisesti mediaa uhkana, silld media murtaa korkean ja matalan kulttuurin eroja. Toi-
saalta media nostaa esille ndkemyksia valtasuhteista, sukupuolesta, rodusta ja sosiaali-
luokista, siksi on térkeéa harjoittaa nuorten keskustelu- ja median lukutaitoa. Alvermann &
Hagood (2000, 194) mukaan keskustelu- ja lukutaidot auttavat nuoria kokemaan nautintoja
populaarikulttuurista samalla kun he pystyvét paljastamaan koodeja ja kaytantdja, jotka toi-

mivat hiljaisesti ja hallitsevasti.

Kriittisen mediakasvatuksen liahtokohtana on ollut kansalaisten “rokottaminen” median hait-

tavaikutuksia vastaan vahvistamalla kansalaisten medialukutaitoa. Oletukset haittavaikutuk-

2 Elokuvaan liittyvdna populaarin mairitelma ymmarretian tissi tutkimuksessa tuotteena, joka on suun-
nattu suurelle yleisélle. Populaarikulttuurin synonyymi on ns. “massakulttuuri”.
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sista ovat kansalaisten maun alentuminen ja vaarien totuuksien omaksuminen. Kriittisen me-
diakasvatuksen tehtavana on avata ndkeméaan median erilaiset toimintatavat ja median kayt-

tdmahdollisuudet erilaisissa yhteyksissa. (Herkman 2007, 12, 22, 47.)

Douglas Kellner & Jeff Share (2007) mukaan Neil Postman (1985) varoittaa, etta televisio
ohjaa nuorten oppimista, silld se hallitsee nuorten huomiota, aikaa ja kognitiivisia tapoja.
Julkisessa keskustelussa tiedotusvélineitd syytetddn esimerkiksi perhearvojen tuhoamisesta
ja lasten kasvattamisesta materialistiseksi. Ellen Seiter (2002) toteaa kuitenkin tutkimuk-
seensa viitaten, ettd vaikka media edistaa ja ajoittain aiheuttaa monia sosiaalisia ongelmia,
lilan usein yksinkertaistetaan monimutkaista suhdettamme mediaan ja ei ndhdd mediaa vaih-

toehtoisena ja mahdollisuuksia tarjoavana.

Medialukutaito on jaettu eri osaamisalueiksi, mutta miten maaritelladn medialukutaidon
osaaminen? Fairbrother Gregory P. (2014, 77) esitta, ettd lukutaidon maarittely ei ole help-
poa ja se onkin vertailevan koulutustutkimusten huolen aihe, eik& véhiten siksi, etté se vai-
kuttaa tutkimusohjelmiin ja niiden rahoitukseen. Lukutaito tutkimukset saavat poikkeuksetta
runsaasti huomiota aikakausilehdistdssa. Lukutaito tutkimuksia tehdaan erilaisin menetel-

min riippuen siitd, mité tutkitaan.

Lukutaito edellyttaa taitoa tiedon hankkimiseen ja tulkitsemiseen seka tietyn tyyppisten teks-
tien ja artefaktien tuottamiseen. Lukutaito on alyllinen véline, joka luo valmiuksia osallistua
taysipainoisesti kulttuuriin ja yhteiskuntaan. Tama tuo haasteita, silla opettajien on laajen-
nettava lukutaidon késitettd ja kehitettdva uusia opetussuunnitelmia ja pedagogioita. (Doug-
las Kellner & Jeff Share, 2005, 369, 370.)

Kellner & Share (2005, 370) eivét yhdy vditteeseen siitd, etta perinteisen Kirjan aikakausi
olisi ohi. Luku ja kirjoitustaidolla on edelleen suuri merkitys, silla itse asiassa nykyisessa
tieto-ja viestintd ympéristossa perinteisen painetun lukutaidon merkitys kasvaa tietokoneva-
litteisessd (”cyberworld”) maailmassa. Esimerkiksi Internet-keskustelu ryhmat, chat huo-
neet, sahkoposti, Blogit, wikit, ja eri Internet-foorumit vaativat Kirjoitustaitoa, joka on sel-

kedd ja ytimekaésta.

Alvermann & Hagood (2000, 203) esittavat artikkelissaan Floodin (Flood & Lapp, 1995)

muistuttaneen perustellusti, ettd lukutaito 150 vuotta sitten maériteltiin toisin, silla silloin
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lukutaidon mittarina oli alkeellinen lukemisen ja kirjoittamisen kyky, jota todisti allekirjoi-
tus. Hidnen mukaansa media ja uusi kommunikointi tekniikat ovat “raising the bar”, mika
tarkoittaa sitéd, ettd yksilon on hallittava monenlaisia teksteja toimiessaan asiantuntevasti.
Tama uusi aika edellyttdd analyyttisid tyokaluja kriittisesti “reading”. Siksi kriittinen luku-
taito tulee siséllyttdd myos koulujen opetussuunnitelmiin. (Alvermann & Hagood 2000,
203.)

Nyky yhteiskunnassa ja arkielamassé mediakulttuurin kattavuus on tunnustettu ja itse vali-
neet ovat pedagogisia. Mediakulttuuri on erdanlaista pedagogiikkaa, joka opettaa kayttayty-
mist&, sukupuoliroolit, arvot ja maailman tuntemusta. Yksilot eivat useinkaan ole tietoisia
siitd, ettd heidén kasityksia ja tietoa muokataan mediakulttuurin avulla, sillda sen pedago-
giikka on usein ndkymétonté ja tiedostamatonta. T&ma tilanne vaatii kriittisid lahestymista-
poja, jotta olisimme tietoisia siitd, miten media rakentaa merkityksid, vaikuttaa ja kouluttaa
yleist4, ja asettaa omaksuttavaksi viesteja ja arvoja. Kriittinen medialukutaito liittyy taitoon
analysoida mediakoodeja ja yleissopimuksia, kykya arvostella stereotypioita, hallitsevia ar-
voja ja ideologioita sekd osaamista tulkita merkityksia ja mediateksteja. Medialukutaidon
avulla ihmiset voivat hyddyntda mediaa, tutkimalla median vaikutuksia ja kayttaméalla me-
diaa vaihtoehtoisena tiedotusvalineend. Kriittinen lukutaito antaa yksildille valtaa heidan
kulttuurissa ja siten antaa ihmisille mahdollisuuden luoda omia merkityksia ja identiteetteja
sek& muotoilla ja muuttaa materiaalia ja kulttuurin ja yhteiskunnan sosiaalisia oloja. (Kellner
& Share 2005, 372-381.)

Medialukutaito® (Amerikassa) koostuu viestinta taidoista, johon kuuluvat mahdollisuus
kayttad, analysoida, arvioida ja kommunikoida. Tama lukutaidon lahestymistapa sisaltaa po-
pulaarikulttuurin ja useat median muodot kuten musiikin, videon, internetin ja mainonnan.
Media kasvatuksen tulisi olla tehokas keino haastaa sortoa ja vahvistaa demokratiaa. Kriit-
tinen median lukutaito on kritiikkia valtavirran lahestymistapaan ja poliittinen hanke demo-
kraattisen yhteiskunnan puolesta. Tamé kuitenkin edellyttdd monialaista kriittista tutki-
musta; populaarikulttuurin ja kulttuuriteollisuuden, jotka kasittelevat luokka, rotu, suku-
puoli, seksuaalisuus ja valta kysymyksid, sekd edistdd vaihtoehtoisen ”counterhegemonic”
tiedotusvalineiden tuotantoa. Media ja tietotekniikka voivat olla myds lisaté niiden ihmisten

vaikutusmahdollisuuksia, jotka ovat syrjaytyneitd tai marginaalissa, voidessaan median

3 Suomalaiseen kaytintédn 2000- luvulla vakiintui mediakasvatuksen kisite, vaikkakin opetussuunnitelmissa
|6ytyy medialukutaito (Kupiainen, Sintonen & Suoranta 2008, 5).
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avulla ilmaista huolensa hallitsevalle ryhmalle. Kriittinen medianlukutaito tarjoaa mahdolli-

suuden osallistua sosiaaliseen todellisuuteen. (Kellner & Share 2007.)

Alan Luke ja Peter Freebody (1999) ovat kehittaneet Kellner & Sharen (2007) mukaan me-
dia pedagogiikkaa, jossa lukutaito kehystetddn osaksi kaytantdja. Luke ja Freebody Kirjoit-
tavat, ettd tehokas lukutaito edellyttédé nelja perusroolia, joiden avulla oppilaat voivat ‘‘break
the code...participate in understanding and composing...use texts functionally...[and] criti-
cally analyze and transform texts by acting on knowledge that texts are not ideologically
natural or neutral.”” (Douglas Kellner & Jeff Share 2007.)

Douglas Kellner & Jeff Share (2007) esittavat, ettd viestintatekniikat ovat yha helpommin
nuorten ja tavallisten kansalaisten ulottuvilla ja sen avulla voidaan edistdd koulutusta, de-
mokraattista itseilmaisua ja sosiaalista edistystd. Medialukutaidon osalta katse voidaan k&én-
td4 myos passiivisiin kuluttajiin ja heidén osallistumisen elvyttdmiseksi. Medialukutaidon
tavoitteena on auttaa opiskelijoita muuttamaan itsedén sosiaalisesti aktiiviseksi kansalaiseksi
ja samalla muuttaa yhteiskuntaa vahemman ahdistavaksi ja lisaté tasa-arvoista demokratiaa.
Siksi kriittinen medialukutaito ei tastd nékd kulmasta ole vaihtoehto, se on vélttdmatonta.

“...critical media literacy is not an option, it is an imperative” (Kellner & Share (2007).

Suomessa monilukutaito ja tieto- viestintdteknologinen osaaminen on Varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteissa (2016) ohjeistettu varhaiskasvatuksen tehtédviksi. Monilukutaidolla
tarkoitetaan erilaisten viestien tulkinnan ja tuottamisen taitoja” (Opetushallitus 2016, 23—
24). Monilukutaidon perustana ovat erilaiset tekstit, jotka voivat olla kirjoitetussa, puhutussa
tai digitaalisessa muodossa. Monilukutaito koostuu kuvan-, numeerisen-, median- ja perus-
lukutaidosta. Monilukutaito edellyttdd aikuisen mallia ja rikasta tekstiymparistoa, lapsen

tuottamaa kulttuuria ja lapsille soveltuvia kulttuuripalveluja.

Esitén, ettd nyt olisi tilausta myds medianlukutaidon tutkimukselle. Perustavanlaatuisia ky-
symyksia voisivat olla: Miten medianlukutaito voidaan tarkasti maéritella ja kuvata? Mika
johtaa medianlukutaitoon? Mitké ovat media lukutaidon seuraukset? Medianlukutaito on pe-
rusopetuksen opetussuunnitelmissa mutta tutkimus medialukutaidosta on vahaistd, vaikka
sen merkitys (moni)lukutaidon rinnalla on yha tarkedmpdéd. Nama edelld mainitut perustu-

vanlaatuiset kysymykset tulisi asettaa medialukutaidolle ja lisdksi kysya, mik& merkitys on
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esimerkiksi yksilolle medialukutaidolla? Vai olisiko sittenkin perusteltua ja tehokkaampaa

Kiinnittd4 huomiota median sisaltéihin ja informaalin oppimiseen?

Kupiaisen (2005, 9, 15,16) toteaa, ettd nykyisin kasvamme monikansallisessa mediakulttuu-
rissa, joka on sidoksissa kuviin ja toimintamalleihin, niin se on nostanut syystékin esille
mediakulttuuriin liittyvan eettisen kysymyksen sosiaalistumisesta ja kasvamisesta. Media-
kulttuuri ndyttaytyy yha lisdéntyvassa maarin informaalin ja formaalin oppimisen alueena,
niin huoli lapsiin ja nuoriin kohdistuvasta median vaikutuksista elaa arkikeskustelussa. Kes-
kusteluissa nousevat esille medioiden sisallot ja esitykset, sek& vastuut, arvot, vaikutus ja
ihmisyys. Erityisesti huoli median negatiivisista vaikutuksista lapsiin on ollut jo vuosia kes-
kusteluja leimaavana sdvynd. Viihdeteollisuudesta on tullut "opetuspaketti”, joka on lisinnyt
arkipdivan oppimista lasten ja nuorten maailmassa, toisin sanoen arki opettaa ja toimiessa
opitaan (Suoranta 2003, 91, 96).

Eldamismaailmassamme media ja teknologia ovat siis valineitd, jotka muokkaavat kokemuk-
siamme, kasitystd maailmastamme, itsestdimme ja luoden maailmaa. Téhén kasitykseen poh-
jautuen media ja teknologia nostaa esille kysymyksia hyvésta elamasté ja sen merkitykselli-
syydestd. Elamansisaltomme koostuu yhda enemman viihteesté ja teknologiasta seké opetuk-
sen kehittymisesta teknologia-avusteiseksi. Liséksi Kupiainen (2005, 17) ehdottaa, etta kiin-
nitettéisiin enemmaéan huomiota “tekniikan ymmaértdmiseen, ja hallintaan eettis-moraalisten
valmiuksien kehittdmiseen.” Media ja teknologia ovat kulttuurisia rakenteita, joita kay-
tdmme ja jotka madrittelevat meita ja kulttuuriamme” (Emt. 2005, 18). Kupiainen (2005, 19)
toteaa, ettd ymmartamalla ihmisen ja teknologian suhteen, saamme valmiuksia eettis-moraa-

lia tukevaan mediakasvatukseen.

Mustonen (2001, 33-34) esittdd mediakasvatuksen tuottamaksi mediataidoksi median aktii-
visen ja kriittisen kayton eli median kayttamista tiedonhankintaan seka sosiaalisiin ja tunne-
tarpeisiin, sekd median taustarakenteiden tuntemuksen, joka auttaa ymmartamaan median
vélittdmad nakdkulmaa. Kolmanneksi olisi syytd osata tekniset-taidot, jotta mediasta olisi
enemman iloa ja hyotya. Lisaksi tarvitaan medialukutaitoa, jotta osaa kdyttda mediaa jarke-
vasti ja valikoida ydinasiat, sek& tulisi taitaa viestintataitoihin sisaltyvat uudet puhetavat,
vuorovaikutuksen hallinta seka Kielitaito. Lopuksi informaation hallinnan osaamisen, joka
pitaa sisélldan informaation valikoimisen ja jarjestamisen sekd sahkopostiviestien kohden-

tamisen ja rajoittamisen. (ks. myés Herkman 2007, 48.)
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2.4 Mediapsykologia

Mediapsykologiassa painotus on ihmisen hyvinvoinnin lisdédminen. Mediapsykologiassa tar-
kastellaan ihmisen ja median suhdetta, sekd miten merkitykset ja vaikutukset syntyvat. Me-
diapsykologiassa media on tunteiden kyllastdméag, se tuottaa tunteita, valittaa niita ja se he-
rattdd myos kiihkeitd keskusteluja puolesta ja vastaan, yha kasvavassa maarin. Mediapsyko-
logiasta aloitettiin puhua 1970-luvulla, kun ndkdkulma painotti vastaanottajan ja kayttajan
osuutta arsyke- ja mediakeskeisyyden sijaan. (Mustonen 2001, 5,16, 19.) Mediapsykologi-
assa mediakayttaytymista ovat mediasisaltéjen tuottaminen, valikoiminen ja tulkitseminen
sekd mahdolliset muutokset median kéyttdjdssd; esimerkiksi “ajattelussa, asenteissa tun-

teissa ja toiminnassa” (Emt. 2001, 9,16).

Mediapsykologia tarkastelee siis median kéyttajaén (vastaanottajaan) kohdistuvia merkityk-
sié ja vaikutuksia, seka tunteiden, tiedostamattomien prosessien osuutta, sosiaalisia ulottu-
vuuksia ja kulttuurisidonnaisia puhetapoja. Median vaikutustutkimukset ovat osoittaneet,
ettd mediasisaltd vahvistaa kayttdjan jo olemassa olevia ominaisuuksia ja toisaalta ohjaa
kayttdjaa mediavalinnoissa ja siséltdjen tulkinnassa. Mediapsykologiassa puhutaan infor-
maatiosta tiedon sijaan, silla mediaesityksilta ei voida odottaa (Platonin maaritelman mu-

kaista) tietoon sisaltyvéé ja perusteltua totuusarvoa. (Mustonen 2001, 9, 13, 19.)

Mediapsykologisen tarkastelun laht6kohta on kognitio ja kognitiivinen psykologia, joka tut-
Kii havaintojen jasentdmista ja tulkintaa (informaationkasittelyd). Tutkimalla informaation-
kasittelyd saadaan tietoa mediankayttajastd, ympéristosta ja miten se ohjaa toimintaa. Me-
diankayttajan havaintotoiminnot kertovat vuorovaikutteisesta mediasuhteesta ja siten on sel-
vaa, ettd eri tilanteissa ja ymparistossd mediankéyttajan ajattelutavat painottavat eri asioita.
Vaikka havainnot perustuvat synnynnaisiin aistivalmiuksiin, ne kehittyvat koko eldman ajan
jasiksi myos todellisuuden tulkinta syntyy havainnoista, jotka syntyvét mediankéyttajan ko-
kemusten, asenteiden ja sosiaalisten normien myo6tavaikutuksella. Konstruktivistiset teoriat
korostavat muistin ja ympariston vaikutusten merkitysta havaintoihin. Sosiaalisen informaa-
tiokésittelyn teoriassa painotus on sosiaalisen kokemuksen ja normien merkitysten tulkin-
nassa. (Mustonen 2001, 19, 20, 25.)

Mustonen (2001, 25, 27) viittaa muun muassa Gergeniin (1999; 1985) jonka mukaan sosi-

aalinen konstruktionismi korostaa erilaisia puhetapoja vélineeng, jonka avulla itsed ja maa-
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ilmaa hahmotetaan seka rakennetaan todellisuutta. Todellisuustulkinnoissa keskeisena ajat-
telua ohjaavina rakenteina ovat: skeemat, skriptat ja symbolit. Skeemat toimivat mediatul-
kintojen ja vaikutuksen kehyksind. Skeemat sisiltdvit muun muassa ’odotuksia, haluja, ar-
voja tunteita ja tavoitteita”, jotka kehittyvdt vuorovaikutuksessa ihmisen ja ympériston

kanssa.

Henry Bacon (2004, 47) esittaa, ettd olipa sitten maailman havaitsemisesta tai elokuvan kat-
somisesta, kokemuksemme ja aiemmin omaksutut tiedot organisoituvat mentaalisiksi mal-
leiksi eli skeemoiksi, jotka muuttuvat uusien kokemusten myota. Mustonen (2001, 29) esit-
t44 Bowerin (ym., 1979) ja Abelsonin (1977) mukaisesti skriptin viittaavan stereotyyppisiin
tapahtumiin. Skriptit ovat tavallaan kasikirjoituksia, jotka auttavat kayttdytymaan eri tilan-
teissa tilanteiden edellyttdmalla tavalla. Skeemojen muuttuessa jaykiksi ja kaavamaiseksi,
on kyse stereotypioista. Symboli on jotakin enemman kuin on, esimerkiksi esine tai asia

johon liittyy jaettu ja yksiléllinen merkitys. (Mustonen 2001, 29.)

Mustosen (2001, 55) mukaan mediavaikutukset syntyvat mediasisallon, kayttajan ja kulloi-
senkin tilanteen vuorovaikutuksessa, siksi median vaikutusta on vaikea selvittdd, mutta me-
diapsykologisen tutkimustiedon pohjalta voidaan tunnistaa niité edellytyksia, yksilo ja tilan-
netekijoita, jolloin mediavaikutus on todennékdéistd. Mediaa ei siis voi yksistaan pitaa syyl-
lisend tiettyihin asenteisiin tai kayttdytymismalleihin, mutta mediaa voidaan pitda osasyyna
niihin. Median kéyttdjin tulkinnalle antavat pohjaa yksilolliset mieltymykset, ajattelun ra-
kenteet, elamankokemukset ja ryhmajasenyydet sek&d myds persoonallisuus ja identiteetti

suuntaavat mediavaikutuksia” (Emt. 2001, 59).

Veli-Matti Virri (2004, 118) esittdd, ettd pienet lapset ovat ”sekd emotionaalisesti etté intel-
lektuaalisesti riippuvaisia vanhemmistaan ja heidén todellisuuskésityksistadn.” Lapset
omaksuvat vanhemmiltaan tavat, sédnnét, normit ja ajankésitykset, eli sosiaaliset kayténteet.
Sosiaalinen tilanne vaikuttaa syntyvadn kokemukseen. Toisin sanoen ei ole sama asia seu-
raako elokuvaa yksin ja luo oman késityksen koetusta, kuin tilanteessa, jossa toiset katsojat
tuovat koettuun elamykseen oman tulkintansa. Yhdessé katsotusta ja koetusta, tulee siis yh-
teinen kokemus, vaikkakin yksildllisesti koettu. Mustonen (2001, 60) toteaakin, ettd muiden
henkiloiden lasndolo ja itselle tarkeiden laheisten vaikutus vélittyy tulkintaan ja kokemuk-

seen.
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Raisa Koivusalo-Kuusivaara (2007, 253) esittaa tutkimukseensa perustuen, ettd vanhemmat
ovat ensisijaisesti maarittdmassa mediasiséallollisia ja mediavalineellisid puitteita, joissa lap-
sen mediatulkinta tapahtuu. Nain ollen, kun lapsi katsoo vanhempiensa kanssa elokuvaa,
jonka vanhemmat ovat olemassa olevasta tarjonnasta valinneet kasityksiensé ja ennakko-
odotuksiensa perusteella, on kyse yhdessa viihtymisestd mutta lisaksi myos yhteisista jaet-
tavista merkityksistd, kuten arvoista, asenteista ja niihin liittyvista toimintatavoista. Herk-
man (2001, 86) huomauttaa, etté tulisi "muistaa ettd verbaalinen kieli ei ole ainoa tapa ji-

sentaa todellisuutta -. »

Media luo omaa todellisuuttaan ja massamedialla on vaikutusta sosialisaatiossa. Sosialisaa-
tiossa yksiloét omaksuvat tiettyja yhteisia séént6ja, normeja seké kayttaytymis- ja ajatteluta-
poja. Mustonen (2001, 63) kirjoittaa, ettd erityisesti lasten todellisuuskésitys on median
pohjalle rakennettu luomus.” Koko perheen elokuvat ovat kohdistettu nimensa mukaisesti
koko perheelle ja my6s hyvin nuorille lapsille. Median sosiaalistava vaikutus on voimakkain
niilla elaménalueilla, joilla katsojalla on véhan kokemusta tai tietopohjaa (Mustonen 2001,
63; Kupiainen, Sintonen & Suoranta 2008, 7). Koivusalo-Kuusivaaran (2007, 251-254) mu-
kaan mediasiséllot, -valineet seka sosiaaliset suhteet muodostavat lapselle mediaympériston,

jossa lapset oppivat muun muassa sosiaalista kanssakaymista seka rakentavat identiteettiaan.

2.5 Keskeiset kasitteet

Termin audiovisuaalinen etymologia on latinan kielisissé sanoissa, jotka tarkoittavat kuule-
mista (audio) ja ndkemisté (visio). Audiovisuaalinen liitetdan usein mediaan, joka on &an-
nellis-kuvallista viestintdteknologiaa. Suomessa medialla viitataan viestintavalineisiin ja
voittoa tavoittelevaan toimintaan. Kun audiovisuaalinen sanaan liitetddn sana media, raja-
taan silloin ulkopuolelle printtimedia, esimerkiksi lehdistd, kirjallisuus ja radio. Né&in ollen
audiovisuaaliseksi mediaksi tasta lahtokohdasta maaritellaan esimerkiksi elokuva, video ja
multimedia. (Herkman 2001, 12-14.)

Etiikka ja moraali muodostavat kasiteparin, joita usein nahdaan kaytettavén toistensa syno-
nyymeina. Sanojen “etiikka” ja “eettinen” voi ajatella viittaavan luonteen tai persoonallisuu-
den piirteeseen, kun taas "moraalissa” ja "moraalisessa” on kysymys jonkin yleisen ohjeen
tai periaatteen mukaisesta toiminnasta. (ks. esim. Juhani Pietarinen, 2015; Suoranta 2003,
123). Hayry (2003, 17) tarkoittaa etiikalla ja moraalilla niitd tottumuksia, tapoja ja rajoi-

tuksia, jotka sadtelevat ihmisten elamaa.
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Kasvatus téssi tutkimuksessa ’ei ensisijaisesti ole tiedollinen eiki edes taidollinen tehtiva,
vaan pikemminkin etiikan ja moraalin (arvojen, normien, hyvien tapojen ja kayttaytymis-
sééantéjen pohdinnan) aluetta — ” (Suoranta 2003, 69). Liséksi kasvatus ndhdaan myos kas-
vatusdialogisena tapahtumana, johon siséltyy kasvatusvastuu. Kasvatusvastuu on velvoit-
tava lahtokohta, joka perustelee, miksi kasvattajana ei ole eettisté eikd metafyysistd oikeutta
alistaa kasvatettavan kokemuksia oman maailmankuvansa mukaisiksi” (Varri 2004, 29).
Kasvattajan vastuu tassa tutkimuksessa koskettaa myos eettisesti mediatuotantoa ja tarkas-

telun kohteena ovat mediatuotteen moraaliset kysymykset.

Koko perheen elokuva termilld tdmén tutkimuksen yhteydessa tarkoitetaan elokuvaa, joka
on S — merkitty eli sallittu kaikenikaisille tai aiemman luokituksen mukaan 3. Ikarajat pe-
rustuvat kuvaohjelmalakiin, jonka tarkoitus on suojella lapsia haitallisilta vaikutuksilta. (ks.
http://www.finlex.fi/fi/laki/alkup/2011/20110710). R6lli — elokuvien yhteydessé kaytetddn

termid myos lastenelokuva, mutta tutkimusasetelmasta johtuen, tdssa tutkimuksessa Rolli-
elokuvat ymmarretédan koko perheen elokuvana ja on kéyttékelpoinen jo siksikin, etta elo-

kuva mitd todennakdisesti elokuvateatterissa on katsottu lapsen l&hiaikuisten kanssa.

Kulttuuri kasitteen lahtékohta on latinan sanassa cultura, jolla viitataan maanviljelyyn, eli
siihen on liittynyt tekemisen merkitys, seké lisaksi ulottuvuudet materiaalisesta ja henkisesté
tasosta. Kulttuuri sai arvottavan merkityksen 1800-luvun aikana, jolloin maailma jaettiin si-
vistyneisiin eurooppalaisiin kulttuureihin ja ns. barbaarisiin kulttuureihin, joita oli lupa si-
vistdd. Euroopassa kansalliset kulttuurit ja piirteet syntyivét nationalisuuden hengessé. jol-
loin oli mahdollista jakaa kansakuntia sivistyneisiin ja takapajuisiin. Kulttuuri on siten hei-
jastuma jonkun tietyn kansan tai ihmisryhman elamantavasta. Kulttuuri korkeammassa mer-
Kityksesséa on edustanut seka alyllisia etta taiteellisia saavutuksia, kuten tiedettd, kuvataidetta
ja arkkitehtuuria. (Herkman 2001, 16-17.)

Taman tutkimuksen termilla kulttuurin pedagogiikka, tarkoitetaan ndkemystd, jossa ihminen
oppii myods jarjestettyjen opetustilanteiden ulkopuolella, eli kasvaminen ja oppiminen ovat
tapahtumia arjessa, silla arjen kdaytannot tuottavat itsestddn merkityksia. (Suoranta 2003,
48,49.)

Media -termi tulee latinan medium- sanasta, joka tarkoittaa ilmaisun tapaa ja sitd sosiaalista

yhteyttd, jossa ilmaisu on tuotettu ja vélitetty” (Mustonen 2001, 8).


http://www.finlex.fi/fi/laki/alkup/2011/20110710
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Medioituminen sisaltaa kasityksen siité, etta havaintomme ja kokemuksemme on enenevassa
madrin mediavélitteinen. Kokemus ja ymmarrys maailmasta sekd tapamme hahmottaa maa-
ilmaa on yhd enemméan mediana valittdmad. Saamme informaatiota esimerkiksi television
uutisten ja internetin kautta seka viihteen kautta unelmia ja mielinyvaé. Media on myos yksi
keskeinen yhteisollisyyden rakentaja. (Herkman, 2001, 18-19; Seppéanen, 2005, 93; Suo-
ranta 2003, 50.)

Mediapsykologiassa tarkastellaan sitd, mit4 ihmiset tekevat medialla ja mitd media tekee
ihmiselle. (Mustonen 2001, 8.)

Populaarikulttuuri tarkoittaa ensinnékin kansankulttuuria, joka juontaa juurensa 1800-luvun
taitteen molemmille puolille, jolloin sivistysporvariston romanttinen katse 16ysi kansasta vii-
sauden ja alkuperaisyyden ldhteen. Kansankulttuurista tuli romantiikalle ase klassismia vas-
taan. Lisaksi kansankulttuuripainostus sopi nousevaan nationalismiin sek& tarjosi modernin
yhteiskunnan kritiikille paavéylan. Toisessa merkityksessa populaarikulttuuri tarkoittaa tyo-
véenkulttuuria, joka 1800-luvun puolivalissé syrjaytti kansankulttuurin. Tydvaen eldménta-
vasta rakennettiin tietoinen vaihtoehto porvarilliselle “’korkeakulttuurille”. Kolmannessa
vaiheessa populaarikulttuuri tarkoittaa mediakulttuuria, jossa populaari ei viittaa kansaan
vaan juontaan latinan kielen populus — sanaan olla suosittu tai monien pitama. Nykyisen
kasityksen mukaan populaarikulttuuri tuottaa myos merkityksellisia elamyksia ja kokemuk-
sia, jotka nadhdaan voimavarana arjen harmautta vastaan. (Herkman 2001, 29; Herkman
2007, 23; Tarmo Malmberg 2004, 461-463.) Populaarikulttuurilla on monia vaikutusmeka-
nismeja: teksti, kuva ja aani, jotka yhdessa muodostavat vallitsevan muodostelman. (Suo-
ranta, J. 2015, 295.)

Donna E. Alvermann & Margaret C. Hagood (2000, 195) esittavat Kellnerin (1995) tarjon-
neen populaarikulttuurin termille vaihtoehtoa; mediakulttuuri. Kellnerin (1995) argumentti

on Seuraava.:

“The advantage of signifying that our cultur is a media culture, that the media have colonized culture, that
they are the primary vehicle for the distribution and dissemination of culture, that the mass media of
communications have supplanted previous modes of culture like the book or spoken word, that we live in
word in which media dominate leisure and culture. (p.35)” (Alvermann & Hagood (2000, 195).

Alvermann & Hagood (2000) arvostavat Kellnerin argumentointia mutta kayttavat itse kui-
tenkin populaarikulttuuri termid, perustellen populaarikulttuuri-termin kayton yleisyytta

kulttuuriopintojen Kirjallisuudessa ainakin silla hetkelld.
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3 TUTKIMUSASETELMA

3.1 Tutkimuskysymykset

Huttunen & Kakkori (2007, 84) tulkitsevat Aristoteleen hyvén eldmén muodostuvan poliiti-
kon, filosofin ja nautiskelijan kultaisesta keskitiestd, johon sisaltyy myds ystavyys. Ysta-
vyyssuhteiden ylla pitaminen on yksi tdrkeimmistg, jonka lisdksi ihmisen tulee sydda ja
juoda kohtuudella (nautiskella), harjoittaa pohdintaa (filosofiaa) seka osallistua yhteisten
asioiden hoitamiseen (politiikkaan). (emt. 2014, 373-374.)

Tama tutkimus tarkastelee ystdvyyden kuvaa Rolli — elokuvista. Tutkimuksessa ystévyys
nahdaan kahden tai useamman roolihenkildn interaktiona. Tutkimuksessa tarkastellaan mi-
ten ystavyyssuhteita rakennetaan ja yllapidetadn sek& mitka tai miten teot tai sanat kertovat
ystavyydestd, analysoinnin painopisteen ollen kuitenkin tekstisséd. Taman tutkimuksen ys-
tdva on sosiaalisesti vastuuntoinen, jolla tarkoitetaan elokuvahahmon tahtoa ja toimintaa
asettaa toiset oman edun tai mielihyvén edelle, sekd hahmon tahtoa aidosti auttaa ja hyvék-

sya muut sellaisena kuin ovat.
Viiteteorian johdattelemana Rolli -elokuvista tarkastellaan kuvaa ystavyydesté ja kysytaan:
Mitd on:

1. Hyvin eldminen
2. 'Ystdvyys nautintona ja hyotyna
3. Ystavyys taydellisena
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3.2 Tutkimusaineisto

Tutkimuksen aineistona on nelja Rolli — elokuvaa (yht. 5h 42min.). Elokuvat ovat fantasiaa
ja Seppésen (2005, 60) mukaan fantasialla, eli kuvittelukyvylld on térkea tehtava identiteet-
tien kehittymisessad.” Fantasiat rakentavat siltoja tietoisen ja tiedostamattoman vélille, silla
katsojalla on mahdollisuus kokea itsensd toimijana ja samalla saada nautintoa. Usein fanta-
sian merkitystéd vahatellaan, vaikka fantasialla on keskeinen rooli arvojen ja asenteiden juur-
tumisessa osaksi ihmisen arjen kéytanteitd ja toimintaa. Fantasia on siis kulttuurisesti seké
historiallisesti muuttuva ja sen avulla voidaan myds kyseenalaistaa vallitsevia arvoja ja asen-
teita. (Seppanen, 2005, 61, 62.)

Rélli-elokuvia on tehty kaikkiaan viisi. Elokuvista yksi on animaatio Rollin sydan, vuodelta
2007. Taman elokuvan pois jattaminen tutkimusaineistosta perustuu elokuvien erilaiseen il-
maisuun. Animaatio on elokuvaa siind missa naytelméelokuvakin, mutta siind on myos ku-
vataidetta ja grafiikkaa. Tutkimuksen tavoitteena on analysoida elokuvien sisaltoja, erityi-
sesti roolihenkildiden vuorosanoja ja vuorovaikutusta. Animaatioelokuvan rooli-ilmaisun
koetaan olevan siind maarin erilaista, joten tulkinnan luotettavuuden kannalta, todettiin ani-

maation pois jattdmisen olevan perusteltua.

Ensimmainen Rolli- elokuva: Rolli — hirmuisia kertomuksia on vuodelta 1991, seuraava
Rolli ja metsanhenki vuodelta 2001, Rolli ja kultainen avain vuodelta 2013 seka uusin Rolli
— kaikkien aikojen salaisuus vuodelta 2016. Elokuvat ovat ilmestyneet 25 vuoden sisalla,
joten elokuvat ovat myos siséllollisesti vertailukelpoisia keskendéan. Elokuvat perustuvat
Allu (Allan) Tuppuraisen luomaan Rolli — peikon hahmoon, joka myos esittdd Rollia kai-

kissa analysoitavissa elokuvissa (elokuvien bibliografia liite 1.).

Analyysi aloitettiin tarkastelemalla tutkimuksen aineistona olevien elokuvien ensivaikutel-
maa. Apuna kaytettiin soveltaen Herkmanin (2007, 101-102) esittdmia kysymyksia visuaa-
lisen kulttuurin laadullisesta analyysistd. Néiden kysymysten avulla rakennettiin yleiskuva
elokuvan ilmisisallosta ja ystavyyteen liittyvista teemoista. Iimisisallon yleisena kysymyk-
send, joista laadittiin koodausrunko (liite 2.) olivat: Kenen nakékulman elokuva asettaa etu-
sijalle? Minkélaisia arvoja ja asenteita esitys ilmentdd? Mink&lainen maailmankuva on elo-
kuvan taustalla? Kuinka elokuva sijoittuu tuottamisajankohdan historiallis-yhteiskunnalli-
seen viitekehykseen? Lisaksi kysymykset: Kuka/ketkd/mika on toimija ja kuka/mika on toi-

minnan kohde? Haivytetddnko jonkun toimijuus taka-alalle? Minké&laisia merkityssiltoja ja
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viittauksia esitetdadn? Minkalaisia viittauksia rakennetaan toisiin teksteihin tai medioihin

(hahmoihin, henkildihin, tarinoihin, nimiin)?

Elokuvien ensimmdinen tarkastelu perustuu koodausrungon (liite 2.) muistiinpanoihin.
Koodausrunkoon perustuva tutkimusaineiston esittely sisaltdd juonen paapiirteet seka kon-
tekstin aikaansa ja muihin mediatuotteisiin. Tutkimusaineistona olevat elokuvat ovat fiktii-
visyydestd huolimatta myds lumoavia totuudellisuudessaan. Totuudellisuuden ja tuttuuden
vaikutelmaa on rakennettu lukuisilla viittauksilla esimerkiksi toisiin teksteihin, medioihin,

hahmoihin ja tarinoihin.

Tutkimusaineiston laajahkoa esittelyé perustellaan sillg, ettd elokuvalla on taipumus kasvat-
taa tahtosimme tai emme. Jotta ymmaértdisimme ja voisimme luoda objektiivisen analyysin
elokuvien ystdvyyskuvasta (joka kertoo meistd), on kontekstin ndkyvéksi tekeminen oleel-
lista fiktiossa piilossa olevan todellisuuden esille tuomisessa. Tutkimusaineiston konteksti-

suuden kuvailu on osa tdmén tutkimuksen viitekehyksellist& tulosta.

3.2.1 Rolli hirmuisia kertomuksia

ROlli, hirmuisia kertomuksia elokuvan nakdkulma on Réllin, joka on myds kertojadénena.
Elokuvan keskeiset hahmot ovat Rollin lisdksi Maahis-keiju, Isordlli, Roskanheittéjien yli-
pappi sekd Suuri Roska. Elokuvan juoni rakentuu metsaa suojelevien ja metsaa hyvaksikayt-
tavien valisend taisteluna. Elokuvan alussa Rélli tarvitsee téllinsa lammitysté ja sopan keit-
tdmista varten puuta ja aikoessaan kaataa vanhan suuren puun, tdma puu alkaa puhua sai-
kayttden Rollin. Vanha puu pyytda Rollid kerddmaan mieluummin pudonneita oksia. Rolli

suostuu tdhén vaikkakin toteaa kiltteyden aiheuttavan pelkastaan harmia.

Rolli pelké&a Suurta Réllia ja Maahis-keijun kanssa he onnistuvat pakenemaan Suurta Réllia.
Maahis-keijun mielestd he ovat ystavia Rollin kanssa. Rolli kuitenkin kaipaa jotain enem-
man, han haluaisi tavaroita niin paljon, etta olisi metsan arvokkain ja mahtavin. Rolli myos
on sita mieltd, ettd hienot vaatteet tekisivat onnelliseksi ja kun olisi tavaraa, olisi myds ysta-
Via.

Roskanheittdjien ylipappi kayttaa Seesteistd ja Lerkkasta (ihmisid) seka joukkoa roskanheit-
td)i4 saadakseen metsén valtaansa. Ro6lli ihastuu tavaroihin ja selittdd hammentyneelle Maa-
his-keijulle heid&n olevan kuluttajia. Rolli antaa Maahis-keijulle kuluttajavalistusta hyodyk-

keistd ja yhteiskuntajatteistd. Kun ROlli maistelee mokydolid, OyAb:n taikajuomaa, Rolli
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vaittda Maahis-keijulle olevansa iloinen. Maahis-keiju yrittada hillitd Rollin taikajuoman
maistelua, jolloin R6lli uhoaa sydvanséd maahiskeijuja keskimaarin kolme pdivassé ja juo-
vansa kuravettd paalle. Maahis-keiju jattad Rollin moky6olinsé seuraan.

Pian koko metsé alkaa olla roskan peitossa ja metsén asukkaat Suuren Roskan palveluksessa.
Maahis-keiju aikoo lahted metséstéd pois, mutta roskanheittgjat saavat Maahis-keijun vangik-
seen. Rolli toivuttuaan taikajuomasta, 10ytad Rolli Maahis-keijun metsanvéelle jattaman jaa-
hyvaiskirjeen. Rolli tulee yksindiseksi ja surulliseksi. Etsiessddn Maahis-keijua myds Rolli
joutuu roskanheittdjien vangiksi Suuren Roskan maanalaiseen luolaan. Jdddessaan vangiksi

Rolli saa sattumalta tietéd, ettd roskanheittdjat voi voittaa harjan avulla.

Isordlli, jolla on Maahis-keijun rappuharjan harjaosa kampanaan, lahtee seuraamaan hou-
kuttelevia mainoslauseita alesta ja erikoistarjouksista. Mainoslauseiden johdattelemana Iso-
rolli menee Suuren Roskan luolaan. Peloton Isordlli on uhka Roskanheittdjille. Roskanheit-
tajat eivat mahda mitaén Isoréllille, koska hanelld on hallussaan harja. Maahis-keiju ja Rolli
selvidvat Suuren Roskan nielusta Maahis-keijun hiusharjan avulla. Hiusharja koituu Suuren
Roskan kuolemaksi silloin, kun Maahis-keiju onnistuu Rollida pelastaessaan heittdmaén

hiusharjansa Suuren Roskan suuhun, jolloin Suuri Roska ahnaasti nielee harjan.

Selvittyadn Suuren Roskan luolasta maankamaralle, R6lli ja Maahis-keiju kohtaavat lahell&
vanhaa suurta puuta Roskanheittajien ylipapin, joka on selvinnyt luolan tuhosta. Juuri kun
Rolli ja Maahis-keiju uskovat loppunsa tulleen, suuri vanha puu kaatuu ylipapin péélle ja
Rolli ja Maahis-keiju pelastuvat. Aluksi R6lli ja Maahis-keiju ovat surullisia suuren puun
kuolemasta, mutta pian he huomaavat, ettd puusta kasvaa uusia oksia ja lehtid. Rolli ja Maa-

his-keiju lahtevat onnellisena késikkéin kavelemaéan syvemmalle pelastettuun metsaan.

Elokuva sijoittuu tuottamisajankohdan yhteiskunnalliseen viitekehykseen, silld siiné esite-
taan viittauksia yhteiskunnallisiin tapahtumiin, toisiin teksteihin, medioihin, hahmoihin, ta-
rinoihin ja nimiin.

Réllin sanat (atomiytimestd) atomivoimasta sdhkdntuottajana, antaa viitteita elokuvan tuo-

tannollisesta ajasta, jolloin ydinvoimaa puollettiin ja vastustettiin esimerkiksi julkisessa kes-
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kustelussa. Atomivoima -sanaa kéytettiin yleisesti vield silloin kun Imatran Voima raken-
nutti ydinvoimalan Héstholmenin saarelle. Ydinvoimaloista Loviisa 2 otettiin kayttoon
vuonna 1981 ja Olkiluoto 2 vuonna 1982, *

Rolli hirmuisia kertomuksia elokuvan juoni kuvastaa aikaansa, silld 1980-luvulla® Suomessa
siirryttiin varsin laajamittaiseen metsien luonnonsuojelulliseen toimintaan® seka syntyi kier-

ratys késite ja ymparistokasvatus saatiin opetussuunnitelmiin’.

Viittauksia toisiin mediahahmoihin ja nimiin, voisi jopa sanoa historiallisiin, on useita. Esi-
merkiksi kun Ro61li laulaa rillumarei”, voitaneen silld viitata ohjelmallisiin 1940-50 luvun
kotimaisiin elokuviin, jotka parodioivat korkeakulttuuria. Hei, rillumarei — nime& kantava
elokuva valmistui 1954.8 Silloin kun Rolli laulaa toiveistaan omistaa paljon tavaroita, niin
hénelld on totterd” tukka kuten Leningrad Cowboys yhteen jasenilld. Elokuvassa Rolli soit-
taa kitaraa, rokkaa han talléin samalla lailla kuin edelld mainitun yhtyeen jésenet tekivét
esiintyesséan. Leningrad Cowboys yhtye perustettiin vuonna 1987, joten ndilta osin Rolli
hirmuisia kertomuksia elokuva ilmaisee jotain elokuvatuotannon ajan musiikkikulttuurista.
Musiikillisena viitauksena voitaneen myos pitaa séveltd, joka soi taustalla metsan asukkaita
houkuttelevana ja ennen kuin Rolli jaa vangiksi. Musiikin savel herattda assosiaation Rauli
”Badding” Somerjoen vuonna 1970 levyttdneeseen kappaleeseen Mun sormuksein, jonka
alkuperdinen nimi on Wear my Ring Around Your Neck ja suomalaiset sanat Jarkko Laineen
kasialaa. Elokuvassa sdvelen sanat tosin ovat kokonaan toiset: ”Léihde tddlta veks, melkein

ilmaiseks, tuut onnelliseks, maistuu vaikka seks...”

Kulutuksen juhlaa edustavat kansainvéliset tuotemerkit kuten Coca-Cola ja Sprite, joita on
roskana metsassa. Elokuvassa Coca-Cola aiheuttaa kinastelua rollien vélilla, silla he kaikki

haluaisivat itselle ndma juomatdlkit. Cocoa-Cola tuli tunnetuksi Suomessa Olympialisten

4 http://yle.fi/aihe/artikkeli/2009/02/18/suomi-siirtyi-ydinenergiaan-itanaapurista-tilatulla-voimalalla sek3
http://www.stuk.fi/aiheet/ydinvoimalaitokset/suomen-ydinvoimalaitokset viitattu 10.1.2017.

> Rélli Hirmuisia kertomuksia - elokuva valmistui vuonna 1991, oletan ett3 elokuvan tuotannollisista sei-
koista johtuen, elokuva viittaa nimenomaan esimerkiksi 1980-luvun yhteiskunnallisiin tapahtumiin.

® pohjois-Pohjanmaan ELY-keskus Julkaistu 3.2.2014 klo 13.03, péivitetty 3.2.2014 klo 13.43
http://www.ymparisto.fi/fi-FI/PohjoisPohjanmaan ymparistohistoria/Metsien suojelu(15320)#aktiivinen
viitattu 10.1.2017.

7 http://www.sll.fi/mita-me-teemme/ymparistokasvatus/YmparistokasvatussuunnitelmaSLLU.pdf viitattu
10.1.2017.

8 http://www.elonet.fi/fi/elokuva/10045 viitattu 10.1.2017.



http://yle.fi/aihe/artikkeli/2009/02/18/suomi-siirtyi-ydinenergiaan-itanaapurista-tilatulla-voimalalla
http://www.stuk.fi/aiheet/ydinvoimalaitokset/suomen-ydinvoimalaitokset
http://www.ymparisto.fi/fi-FI/haku?n7=PohjoisPohjanmaan_ELYkeskus
http://www.ymparisto.fi/fi-FI/PohjoisPohjanmaan_ymparistohistoria/Metsien_suojelu(15320)#aktiivinen
http://www.sll.fi/mita-me-teemme/ymparistokasvatus/YmparistokasvatussuunnitelmaSLLU.pdf
http://www.elonet.fi/fi/elokuva/10045
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1954 aikoihin ja sen valmistus aloitettiin Suomessa Sinebrychoffin tehtaalla 1958. Kotimai-
sesta tuotemerkista roskana on esilla esimerkiksi Fazer makeiset. Fazer on tunnettu tuote-
merkki ja sen juuret ovat vuodessa 1891 ja Karl Fazerin Helsinkiin perustamassa kondito-
rialiikkeessa. ROlli hirmuisia elokuva julkaistiin vuonna 1991 jolloin Fazer-konserni juhli

satavuotista taivaltaan.

Kun Rolli juo OyAb:n taikajuomaa mokyoolia, taustalta kuuluu Tarzan huutoa. Ensimmai-
nen Tarzan — elokuva on vuodelta 1932 ja viimeisin vuodelta 2016. Mokyoo6li-pullon kyl-
jessa on Jack Daniel’s viskin etiketti. Tdma viski tunnetaan neliskanttisista pulloista, mus-
tista etiketistadn ja 1980-luvulla siihen liitettiin usein my6s moottoripydrékerhoihin seka
hard rock béndeihin, bandeja olivat esimerkiksi Motley Crie ja Slash.

Kristilliseen perinteeseen viittaavat Roskanheittdjien ylipapin muokatut sanat: “Uskomme
suureen roskaan, kaikkivaltiaaseen maailman tuhoojaan, joka sikisi piittaamattomuudesta ja
syntyi ahneus—”, ndma sanat ylipappi lausuu elokuvassa saarnamiehen tavoin kahteen ot-

teeseen. Ylipappi myds toteaa, ettd ’joka harjaan tarttuu, se harjaan hukkuu.”

Edella esitelldan joitakin elokuvassa esiintyvié viittauksia sekd menneeseen, etta elokuvan
tuotannolliseen aikaan. Viittaukset ovat tulkittavissa aikuisen elamaan kuuluvaksi ja siten ne
kertovat olemassa olevista (nostalgisistakin) asioista, joita kenties tahtomattamme jaamme

seuraavan sukupolven kanssa.

3.2.2 ROlli ja Metséanhenki

Elokuvan alussa toiminnan nakokulma on réllineimon. Rélliheimo veneineen ja sarvikypa-
rineen rantautuu uuteen maahan, jolloin assosiaatio viikinkeihin on selked. Rollit pelokkaina
tarkistavat rantaa ja syvemmalle metsddn mentéessa he loytavat viihtyisdn menninkéisten
kyldn, jossa on esimerkiksi sauna. Rolli haluaa kuitenkin nukkua yksin ja kun han lahtee
etsimdan nukkumapaikkaa, toteaa rollin ystavéd Riitasointu hénelle, ettd “lopeta tuo soo-

loilu.” RGN 16ytédd Milli Menninkaisen asumuksen, johon asettuu asumaan.

Kun réllit ovat kotiutuneet menninkaisten kylaan, kylanvanhin ja rollien johtaja toteaa, etté
hé&nen aikansa on tullut ja rollien pitad valita itselle uusi johtaja. Kylanvanhin jattaa rollit ja
lahtee kylastd. ROlli seuraa salaa kylanvanhinta méen laelle. Kylanvanhin istuu puisella riti-
lall4 kadoten asunsa sisdén ja muuttuen kalkkunaksi. Rolli toteaa hdAmmaéstyneend: ”Kautta

likaisten varpaitteni, mit4 minun rahmaiset silméani nékevat.”
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Réllien valtaamassa menninkaisten kylassa pidetddn ”demokraattiset” vaalit uuden johtajan
valitsemiseksi. Ehdokkaita on aluksi kaksi, Neuvonantaja Lakeija sek& Riitasointu. 1so, rol-
leistd suurin kuitenkin pelottelemalla &&nestavia rolleja, saa rollikylan johtajan valtikan it-
selle.

Menninkaiset tulevat rollien luo ja toivottavat rollit tervetulleiksi kyldansa. Menninkaiset
ovat siind késityksessd, ettd menninkaiset ja rollit voisivat elda ystavinad. Menninkaiset 0soit-
tavat vieraanvaraisuutta tuomalla lahjoja rolleille, mutta réllit ajavat menninkéiset pois.

Menninkaiset luovuttavat ja poistuvat sopuisasti.

Vaakamestarin, joka on saapunut metsaan, vaaka on epatasapainossa. Milli l&htee metsaan
tapaamaan rollejg, silla Milli ei usko réllien haluavan tehdd mitaan pahaa heille, koska men-
ninkaiset eivat ole tehneet rolleillekadn mitd&n pahaa. Rollit seuraavat kylaa lahestyvaa Mil-
lid. Milli pakenee rolleja ja paetessaan hén katuu kuralammikkoon. Millin onnistuu paeta
takaa ajavia rolleja entiseen kotiinsa, joka on nyt Réllin kotina.

Milli ehdottaa ystavyyttd Rollille, mutta RoOlli toteaa, etteivat rollit voi seurustella kilttien
olentojen kanssa ja rollin mielestda menninkaiset ja rollit ovat liian erilaisia ollakseen ystévia.
Rollit 16ytavat Millin Réllin luota. Iso saa otteen Réllista ja Milli pelastaa Roéllin, katkaise-
malla R6llin housujen henkselin. Rélli ja Milli pakenevat rélleja yhdessa. Milli ja Rolli saa-
puvat Vaakamestarin luokse. Rolli on hyvin epéluuloinen, silla héan nidkee Vaakamestarin
luona kalkkunan, joka muistuttaa kadonnutta rélliheimon johtajaa, kylanvanhinta. Rolli 1ah-

tee pois Vaakamestarin luota Millin vield jaadessa sinne.

Rolli syd metsdssa mustikoita, kunnes sattumalta kohtaa rollit, jotka ovat etsineet hanta ja
Millia. Milli 16ytaa Rollin, silloin kun muut réllit kiusaavat Rollid. Milli pelastaa Roéllin
huutamalla rélleille tulkaa tappelemaan”, jolloin rollit lahtevat seuraamaan Millid. Rolli
palaa Millin tuvalle, jonka on nyt koti. Pihalla R6lli huitoo ja potkii ilmaan tuumaten:” Tama

asia ei kuulu minulle millaan tavoin.”

Rollit saavat Millin kiinni. Milli vangitaan ja laitetaan sisélle korkealla roikkuvaan héakkiin.
Rolli pelastaa vankina olevan Millin ja samalla Rélli vahingossa tyrméa Ison, mitd kukaan
aikaisemmin ei ole tehnyt. Rélliheimo tekee kunniaa Réllille ja Rollista tulee uusi réllien

johtaja.

Milli tulee kiittamaan Rollia taman pelastettua hénet. Rolli esittelee itsensa Millille rollien

uutena johtajana, oikeana ”suurviisarina”. Milli kertoo Rollille, etteivdt menninkéiset voi



26

oikein hyvin, mutta ROlli tuumaa “mitdpd ne menninkdisten asiat minulle kuuluu”. ROl
nauttii saamastaan vallasta ja toteaa, ettei hanen tarvitse olla endd ystavé, vaan han voi valita

omat ystavat.

Rolli kuitenkin alkaa tuntea itsensa yksindiseksi ja lahtee etsimaan Millia, 16ytamatta kui-
tenkaan tatd. Neuvonantaja Lakeija ehdottaa ROllille, ettd menninkaiset pitéisi pelotella 1&h-
temdén pois niin kauaksi kuin pippuri kasvaa”. Rollistd tdmd neuvo on hyvé ja rollit lahte-
vét rannalle menninkéisia pelottelemaan. Rollien suunnitelma menninkaisten pelottelusta
muuttuu vaaralliseksi. Pelotteeksi viritetty linko laukeaa ja se lennétt&a ison kiven kohti Rol-
li4, mutta sen alle j&& ROIli& lentdvasté kivesta varoittanut Milli. Kuollut Milli kannetaan

paareilla méen laelle.

Vaakamestarin vaaka menee epétasapainoon ja metséan tulee pimeys. Menninkéiset ja Rolli
surevat Millid. Vaakamestari kysyy ROllilta: ”Onko sinulla ikdva ystavaasi?” ROlli myontaa,
ettd Millig on ikdva ihan vahan. Rolli kysyy neuvoa Vaakamestarilta, mitd hanen oikein pi-

téisi tehdd. VVaakamestari toteaa Rollin kyll& tietdvén sen itse.

R6lli nukkuu kuorsaten Millin kotona ja nékee unta, rollineimosta, Millista ja VVaakamestarin
sanoista. ROlli kuulee unessa herétyskellon aaneen, johon herdé. Rolli nousee ylos ja lahtee
ulos. Ulkona Rélli kuullee hentoa tikitysté heinikosta. Rolli rientdé heratyskellon luo ja ra-
vistelee sitd, jolloin kello alkaa tikittad. Rolli lahtee Millin luo herétyskellon kanssa. Millin
luona Rolli pyytaa Millilta anteeksi ja laittaa heratyskellon soimaan. Milli heréé ja sipaisee
sormellaan Rollia nendanpéaéhan. Milli ja Rolli pitévat toisiaan kasisté ja katsovat onnellisena
ympérilleen. Aurinko valaisee ympariston. Rolli ja Milli lahtevét kéveleméén kési kadessa
ja nékevat maen laelta laskeutuvan Vaakamestarin karryineen, joka vilkuttaa Millille ja R6I-
lille hyvéstiksi. Kylassa alkavat juhlat, johon osallistuvat réllit ja menninkéiset. Mennin-
kéisten johtaja laulaa ”Juhlat alkakoon” ja muiden tanssiessa lingon vipuvarren paassa yl-
haalla roikkuu Neuvonantaja Lakeija, joka kerjaa lapsia paastamaan hanet alas. Lapset eivat
paasté ja niin Neuvonantaja Lakeija osallistuu juhliin roikkumalla ja hoilaamalla epavirei-

sesti vipuvarren paassa.

Elokuvassa korostuu arvona suvaitsevaisuus ja toisista vélittaminen. Elokuvassa esitetdan
valta vastuuna sekd pahoina ettd hyvind tekoina. Elokuvan toimijoina ovat Rolli ja Milli,

heimonsa ja yhteisonsa jasenend. Toiminnan kohde rolleilld on 16ytaa uusi koti ja mennin-
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kaisilla eldd sopuisasti kaikkien kanssa metsassa. Menninkaiset kuvataan iloisina ja rauhal-
lisina, rollit riitaisina ja itsekkaind. Menninkéiset ja Rollit tarvitsevat VVaakamestarin apua

I0ytdmaan rauha ja sopusointu yhdessa (hyvin) elamiseen.

Tulkinnallisesti elokuva sijoittuu tuottamisajankohtana vuosituhannen vaihtumiseen “mille-
nium” aikaan. Vuosituhannen vaihtumista odotettiin innolla ja sitd juhlittiin monin tavoin ja
ajallisesti eri aikavyohykkeilld omana aikanaan. Toisaalta vuosituhannen vaihtumista odo-
tettiin my0ds pelonsekaisin tuntein, silla ilmassa oli ennustuksia maailmanlopun koittavan

vuosituhannen vaihteessa.

Elokuvan juoni rakentuu valloittajien ja vallattujen vélisena tasapainoiluna yhteiselon saa-
vuttamisessa. Elokuva alkaa rollien, joilla on sarvelliset kyparat padssaén, rantautumisella
veneineen uuteen maahan. Rollit valtaavat asuinpaikakseen alkuperéisten asukkaiden (men-
ninkaisten) asuinsijat. Historiallisena viitauksena menneisyyteen ovat sarvelliset kypérét, to-
sin ne ovat myytti viikinkien varustuksesta ja on siis enemmén mielikuva kuin totuus. Uuden
maan l6ytdminen ja valtaaminen alkuperaisiltd asukkailta on historiassa kertonut valtaajien
motivaatioista, joita on ollut valtaajien uskonnon levittdminen tai emdmaan rikastuminen

mausteiden, jalokiven tai orjatyévoiman avulla.

Elokuvassa kaytetdan soveltaen vanhoja suomalaisesta kansankulttuurista peréisin olevia sa-
nanlaskuja. Sananlaskut ovat osa elokuvan toimijoiden verbaalista vuorovaikutusta. Sanan-
laskuista ja sanonnoista mainittakoon esimerkiksi ” niin kauaksi kuin pippuri kasvaa”, ’pot-

2

kaista tyhjad”, “oma koti kullan kallis” ja “mitdpd tuota pienistd, eiviithin pienetkddn
meistd”’. Viitauksena suomalaiseen elokuvakulttuuriin on Rollin lausahdukset sovellettuna,

Pekka Puupéé — elokuvista tutun Patkan lausahdukseen: ”Asiahan ei tietysti minulle kuulu.”

Viitauksia toisiin teksteihin mainittakoon Ro6llin toteamus kaislikossa suhisee”. Kaisli-
kossa suhisee on Kenneth Grahamen tunnettu satuklassikko vuodelta 1908. Elokuvassa lau-
letaan my6s laulua tipe-tipe tip tap tonttu ukot hiipii varpahillaan”, mik& on suora lainaus

joululaulusta Tonttujen jouluyd (1898). Elokuvassa ei kuitenkaan vieteta jouluista aikaa.

Vertauskuvia ovat Vaakamestarin vaaka: tasapaino hyvan ja pahan valilla seka valkoinen
kyyhky rauhan symbolina. Véreja pidetaan vanhana symbolisena kielend. Menninkdiset ovat
pukeutuneet vaalean vihredan. Vihreda pidetédan rauhan, luonnon ja nykymaailmassa myos
turvallisuuden symbolina. Vihred sanana nykyisin viittaa myos ekologisuuteen. Esimerkiksi

Suomessa Vihreiden puolue haluaa pelastaa ympariston. Kello ja kellon tikitys kuvaa vééa-
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jadmatontd ajan kulumista ja muistuttaa ajan hetkellisyydesté. Elokuvassa on vedettévié he-
ratyskelloja, jotka lienevat 2000-luvun lapsille ”vanhaa teknologiaa” ja siten kellon “veta-
minen” on teknologis-historiallisesti lapsikatsojille uusi asia ja s(iso)vanhemmille nostal-

giaa.

3.2.3 Rolli ja kultainen avain

Elokuvan nékdkulma on Rollin ja elokuvan juoni rakentuu R6llin toiminnan ymparille. Elo-
kuva on takautuma Rollin lapsuudesta ja Rollin aikuisidstd. Rollin lapsuuden, aikuisuuden
ja Rollin vanhuuden yhdistavana tekijana on Milli Menninké&inen, joka on kuitenkin haivy-
tetty toiminnan kohteena taka-alalle. Rolli tapaa Millin ensimmaéisen kerran lapsuudessa
(katseet kohtaavat), seuraavan kerran sirkuksessa (Milli lahtee sirkuksesta) ja lopuksi kun
Milli Menninkdinen tulee pelastettuun rolli kylaan Réllin ja Millin ollessa jo idkkéita.

Elokuva alkaa seuraamalla haikaraparvea, jossa haikarat kantavat nyytteja nokassaan. Yksi
nyyteisté tippuu Rolli-cityyn. Nyytin sisaltd paljastuu lapsi, joka pakenee kaupungin por-
mestarina olevaa tirehtdorid puiseen arkkuun. Rollin-cityn taajaman ulkopuolella on vanho-
jen rollien “rivitalo” asunnot, joissa yhdessé asuu Rolli. Rolli-cityn paivakodin lastenhoitaja
Séahina tuo vanhuksille syotavaa. Séhina ihmettelee, miksi Rollin asunnon takana on kasa
hiekkaa. Rolli kertoo kantavansa unihiekkaa ulos asunnostaan. Kun S&hiné ihmettelee, mi-

hin Ro6lli tarvitsee lapiota, R61li sanoo: ”Nukun paremmin kun joku on vieressa”.

Rolli kaivaa maanalaista kaytédvéaé asunnostaan vanhaan rollikylaan, joka sijaitsee kylaa ym-
paréivan muurin sisdpuolella. Rollikylda ympéardivdssd muurissa on ovi, jonka “kultainen

avain” on pormestari-tirehtoorin hallussa.

Rolli kaivaa kaytavaa koko talven ja samaan aikaan haikaran nyytisté tipahtanut lapsi kasvaa
puisessa arkussaan tytoksi. Kevét koittaa ja kaytava on valmis. Sahiné 10ytaa paivakoti- ikai-
sen nimettdman tytdn arkusta. Sahinan mielesté jokaisella tulee olla nimi. Tytto keksii itselle
nimen: Juurakko. S&hina vie Juurakon paivakotiin. Oppituntia tulee pitdméaan tirehtoori. Ti-
rehtoori kertoo vanhojen réllien asuneen ennen Rolli-kylassa. Juurakko karkaa oppitunnilta

ja lahtee etsiméan Rollia.

Juurakko l6ytda Rollin asunnosta salaisen, Réllin kaivaman kaytavan, joka vie vanhaan rol-

lien kylaan. Juurakko 16ytda Rollin istumassa kalliolla. Juurakko haluaa ystavystya Roéllin
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kanssa, tai ainakin kuulla Rollin tarinan. ROlli kertoo tarinansa Juurakolle (elokuvassa ta-

kauma Rollin lapsuudesta).

Rolli kertoo tipahtaneensa Juurakon lailla nyytissé suoraan rollien kylaan. Kaikki rollit pel-
kadvat nyytista esiin tullutta Rollia. Rolli pelottelee ja kiusaa rolli-kylan asukkaita. Rolli saa
toiminnallaan ison rollin ja laulunopettajan itkemaén, mutta véhitellen kylén asukkaat tottu-
vat kepposia tekevaan Rolliin. Laulunopettaja haluaa sivistdd nuorta Rollia, mutta Rolli on
taitava oppimaan itse, sen liséksi, ettd Rolli on rohkea verrattuna muihin kylén rolleihin.

Rollikylan muurin ulkopuolelta kuuluu &&ni, jota rollit pelkaavat. Roélleilla on katapultti
jonka avulla R6lli 1ahetetdan ottamaan selvéé dénesté. Palattuaan kylaan Rolli kehuskelee ja
rehvastelee taistelleensa lohik&&rmettd vastaan ja néhneensd myos prinsessan. Toisella ker-
ralla Rolli lent&d suoraan sirkuksen areenalle kesken esityksen, saaden yleisglta suosionosoi-
tuksia. Rolli esittad sirkuksen yleisolle laulun, joka kertoo vanhan tarinan rollikylasta ja kul-
taisesta avaimesta. Sirkuksen Tirehtdori laulun kuultuaan haluaa kultaisen avaimen itselle,

silla han uskoo etté laulun tarina on tosi.

Rolli saa selville, ettd Rolli-kylalaisia séikytellyt dani tulee sirkuksesta. Brutaali Brunon nos-
telee tankopainoa karjahdellen. Rollin tahattomien tekojen vuoksi tankopallot menevat rikki

ja voimamies Brutaali Bruno osoittautuu huijaukseksi.

Rolli nékee sirkuksessa kauniin olennon, Millin. Rolli haluaa paasta sirkukseen esiintyjéksi,
jotta voisi olla lahella ihastuksen kohdettaan. Sirkukseen paastadakseen han lupaa tireht6o-
rille kultaisen avaimen. Milli suuttuu Rollille, tdmén varastettua ja luovutettua kultaisen
avaimen tirehtoorille. Tirehtdori saatuaan avaimen, ei kuitenkaan ota ROlli& sirkukseen.
Milli jattaa sirkuksen ja Rolli palaa kyldénsa. Ajat kuluvat ennen kuin huomataan réllien
kylassa kultaisen avaimen kadonneen. Kylanvanhin epéilee itse kadottaneensa avaimen, eika
Rolli saa sanotuksi, ettd han on avaimen ottanut ja antanut tirehtdorille, jotta paasisi sirkuk-

seen esiintyjaksi.

Tirehtdori avaa avaimella rollikylad ympardivan muurin oven ulkopuolelta ja saa houkutel-
tua rollit kylasté Rolli-cityyn, jonka pormestarina on. Vanhasta rollikyléasta tulee kiellettya
aluetta. Tireht6ori odottaa kuun pimennysté, aikaa jolloin voisi polttaa kylan ja saada tuh-
kaksi muuttuvan kultapolyn itselle. Tirehtdori oli pelotellut rollit kyl&staan esiintyvien haa-
mujen avulla ja Juurakko keksii, ettd samalla tavalla toimien he voisivat pelastaa rollikylan

ja saada kultaisen avaimen takaisin. Sahinan ja haamuiksi pukeutuneiden péaivékotilasten



30

avulla kultainen avain saadaan takaisin ja rollit voivat muuttaa takaisin kylaansa. Rolli ojen-
taa kultaisen avaimen kyldnvanhimmalle sek& tunnustaa ottaneensa avaimen ja pyytaa an-
teeksi tekoaan. Valoisa ja onnellinen aika palaa rollien kylaan ja lopuksi myés Millin ja
Rollin katseet kohtaavat jalleen.

Tassa elokuvassa Rolli kokee olevansa ulkopuolinen ja erilainen. Rolli yrittaa tavoitella suo-
siota tai saada kokemusta yhteenkuuluvaisuudesta rollineimon kanssa pelottelemalla ja kiu-
saamalla heitéd. Rolli kehuskelee, liioittelee, valehtelee ja varastaa. ROlli toimii itsekkaasti ja
se koituu lopulta koko rollikylan asukkaiden paoksi kylasta. Rolli kuitenkin kaipaa kylaénsa

ja hédn omatunnon vaivaamana haluaa kertoa totuuden ja pelastaa kylan.

Elokuva kertoo oikeasta ja vaarastd, moraalista, ahneudesta ja vallasta. Elokuva kertoo myos
tuotantoajastaan. Elokuva on merkitty S kirjaimella, joka tarkoittaa sallittu kaiken ikéisille.
Aiemmin ikaraja alkoi kolmesta ikdvuodesta (elokuvissa Rolli hirmuisia kertomuksia seka
Rolli ja metsanhenki ikéraja kolme vuotta). Uudet merkinnét perustuvat kuvaohjelmalakiin
ja ne tulivat voimaan 1.1.2012°. Lain tavoitteena on suojella lapsia haitallisilta vaikutuksilta.
ROlli ja kultainen avain perustuu Rollin aiemmin julkaistuihin lauluihin, jotka on sovitettu
uudestaan. Esimerkiksi alkuperdisessa laulussa Tassa tulee Rolli, lauletaan sanoilla: M
varjoissa hiiviskelen ja lapsia sdgikyttelen. Ja se on vasta mukavaa, kun kaikkia pelottaa!”.

Rolli ja kultaisessa avaimessa Rolli laulaa sdikyttelevansd “rolleja” eiké lapsia.

Myods elokuvassa mahdolliset pelottavat otokset on karsittu minimiin, esimerkiksi haamut
ovat tunnistettavissa lakanoiden alla oleviksi lapsiksi ja vékivalta on viihteellistid. Esimer-
Kiksi Rolli itse haluaa katapulttiin, jotta paasisi rollikylan muurin ulkopuolelle. Lento muurin
ulkopuolelle paattyy humoristisiin lauluihin. Rolli itse sdikkyy aluksi Juurakko-tyttod, eiké
toisin péin. Elokuvassa on lahikuvia erityisesti pahasta tirehtodristd vahemman kuin hyvista

ja hauskoista tyypeisté.

Tuottamisajankohdasta kertovat myds breikkaavat (breakdance) sammakot ja Rolli. Taméa
tanssityyli tuli tunnetuksi Yhdysvalloissa 1970-luvulla ja uuteen suosioon se nousi 1990-
luvulla kansainvélisten musiikkivideoiden ja elokuvien siivittdméana. Suomessa 2000-luvulla
jarjestettiin lukuisia breakdance-tapahtumia seké esimerkiksi vuonna 2012 Kiasmassa URB

urbaanin taiteen festivaalit” tekivat osaltaan tunnetuksi katutanssia yhtena taiteen muotona.

° http://www.ikarajat.fi/index.php?option=com content&view=article&id=23&Itemid=164 viitattu
22.1.2017.
10 http://www.kiasma.fi/arkisto/wp-content/uploads/urb12 esite lowres.pdf viitattu 22.1.2017.
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Aikuistuvalla RoOllillA roikkuvat myds olkaimet (henkselit), joiden voitaneen viitata eloku-

van tuotannolliseen aikaan erdané nuorisomuodin ilmiona.

Vanhempiin aikoihin viitauksia ovat tirehtoorin sanat RoOllin lauluun Rollikylan salaisuus,
tirchtoori sanoo laulun kuultuaan: ”TAma tarina on tosi”. Tapio Rautavaara esittdma Kortti-

pakka -laulu vuodelta 1979, paattyy samoihin sanoihin.

Elokuvan tuotannolliseen aikaan viittaa myos katapultti. R6lli kertoo katapultin olevan van-
han ajan ”linko” sellainen, jolla ammuttiin erilaisia ammuksia. Katapultti oli my6s Linnan-
maki -huvipuiston laite, joka syrjaytti Break Dancen (1988-2001) paikaltaan (Break Dance
sai paikan pohjoisportin luota). Katapultti — huvilaitteena (1992-1993) oli teknisesti epaon-
nistunut, joten sen korvasi jo vuonna 1994 Top spin!. Elokuvassa katapultti ei mydskaan

ole teknisesti onnistunut ja osa elokuvan juonta etenee katapultin ongelmallisuuden kautta.

Viitaukset kansallisiin kulttuurisiin perinteisiin ja uskomuksiin, ovat uskomukset taysikuun
taian voimasta seké tarina siitd, ettd haikarat tuovat vauvat. Haikaroiden uskottiin tuovan
hyvaa onnea ja kun elokuva alkaa haikaroiden lentamiselld Rolli-cityn yli, antaa se my6s
samalla katsojalle viitteita tulevasta hyvastd. Kun haikarat lopussa lentévét takaisin Rolli-
kyldn ylitse, antaa se viitteitd ’pahan”- ajan paattymisesti ja “hyvan” — ajan palaamisesta

sekd "Hollywood” — tyylisesti tarinalla on onnellinen loppu.

3.2.4 Rolli ja kaikkien aikojen salaisuus

Elokuvilla R6lli ja kultainen avain sekéd Rolli ja kaikkien aikojen salaisuus on tematiikan
osalta paljon yhteistd, mutta suoranaisesti ei voida puhua jatko-osasta. Néissa elokuvissa
hahmot pohtivat omia juuriaan ja omaa paikkaansa yhteisossa. Elokuvissa seikkailevat sa-
mat hahmot, esimerkiksi animaatio-hahmo Mauno Mato, haikaran kantamasta nyytistéa
Rolli-cityyn tipahtanut Juurakko, Laulunopettaja, Séhind, Milli Menninkainen seka esimer-
kiksi Kylanvanhin ja Seppé. Naiden molempien elokuvien tapahtumapaikkana on myds Rol-
likyl4, joka on Rélli ja kaikkien aikojen salaisuus — elokuvassa saanut asukkaaksi myds men-

ninkaisia.

1 https://www.huvipuisto.net/lost.html viitattu 22.1.2017.
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Rollikylan elama kuvataan leppoisana ja asukkaat siella touhukkaina. Elokuvan juoni alkaa
sitd, kun Ro6lli huomaa Mauno Madon kadonneen. Mauno Mato saapuu parin paivan poissa-
olon jalkeen kyl&én ja kertoo Rollille ja Juurakolle seikkailustaan. Mauno Mato kertoo néh-
neensa kaikkien aikojen alussa, siella mistd haikarat tulevat, serkkunsa madon, joka on
Mauno Matoa 300 miljoona kertaa suurempi. Juurakko lumoutuu Mauno Madon kertomuk-
sesta ja halu tietd& omista juurista vahvistuu. Juurakko haluaa lahted etsiméan juuriaan kaik-
kien aikojen alkuun. Rolli ei aluksi innostu Juurakon matkasuunnitelmista, mutta Juurakko
onnistuu herattdméan Rollin kiinnostuksen suurta liskoa kohtaan eik& Rolli halua paastaa
Juurakkoa yksin lahteméaén.

Kun aamu koittaa, lahtevét Rolli ja Juurakko matkaan. Ensimmaiseksi yoksi he leiriytyvét
ikivuorten juurelle. Aamulla Rélli ja Juurakko kiipeéavét ikivuorta, Rolli edelld ja Juurakko
perassa. Vihdoin he péaésevat pienelle kallonkielekkeelle, mutta kiipeamélla he eivét péase
endd ylemmas. Hiirihaukka lentelee &annellen kielekkeen l&hettyvilld ja yllattdéen Mauno
Mato ilmestyy ROllin repusta heiddn eteensd. Hiirihaukka yrittd4d napata Mauno Madon,
mutta Mauno saa “kesytettyd” hiirihaukan. Hiirihaukan avulla Mauno Mato saa kdyden iki-
vuoren huipulle puun oksanhankaan ja lisaksi kiepautettua kiven ympérille. Kiven pudotessa
alas jyrkénteeltd, koysi nostaa Rollin ja Juurakon ikivuoren laelle. Mauno Mato palaa hiiri-

haukan seldssé réllikylaan.

Alkaa sataa sakeasti lunta. Rolli ja Juurakko eksyvat toisistaan. Yllattden Juurakko astuu
onkaloon ja tipahtaa maan sisaan. Rolli etsii Juurakkoa ja tipahtaa samasta kohtaa jdiseen
onkaloon, jossa liukuu hurjaa vauhtia ja toméhtéen lopulta aavikolle, missa jo Juurakko on-

kin odottamassa.

Rolli ja Juurakko lahtevét kaveleméén aavikolla Juurakon johdolla. Rolli on tehnyt suojan
paahédnsa nenaliinasta, jonka kulmissa on solmut. Juurakko alkaa kompastella ja R6lli auttaa
hanet jaloilleen. Aavikolta kuuluu lauleskelua: tilipitappi, tilipitappi ja dyynin takaa tulee
esille kameli, joka kohdatessaan Juurakon ja Rollin sylkdisee. Kameli esittelee itsensé aa-
vikkolaivaksi jonka nimi on Kam el, ja kertoo olevansa yhteysalus aavikon yli. Kamelin
kyydissa Juurakko ja Rolli saapuvat ikimetsan luo. Metsan puissa kasvaa kéapia ja ruiskau-
nokki. Ruiskaunokki on myos elokuvan otoksissa etualalla. (Ruiskaunokki on Paijat-Ha-

meen maakuntakukka sek& kokoomuspuolueen tunnus ja Eestin ja Saksan kansalliskukka.)

Juurakko ja Rolli onkivat evaéksi kalan joesta. Yon he viettavét taivasalla pelaten tuntema-

tonta 4antd. Aamulla &ani paljastuu kissankellojen luona olevaksi Siili Suhoseksi, joka on
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sillanvartija. Sillanvartija kertoo mité kuilun toisella puolella on. RAllin mielesta hénen ja
Juurakon pitéisi lopettaa seikkailu siihen, mutta Juurakko ei halua viel& luovuttaa, vaan lah-
tee jatkamaan matkaa. Lopulta, asiaa pohdittuaan Rolli seuraa Juurakkoa. Juurakko saapuu
loputtoman meren rannalle ja ndkee tutun haikaraparven lentdvan yli. Parven joukossa len-
telee my0s yksi varis. Roli 10ytd4 Juurakon ja yhdessé he rakentavat veneen kaltaisen lautan,

jossa on perasin ja purje.

Juurakko ja ROlli 1ahtevét aavalle ulapalle. He ovat jaadé kelluvien kallioiden murskaamaksi,
mutta pelastuvat taparésti. Purjehdittuaan tovin, he nikevat horisontissa pilvimuodostelman
liloine valoineen, jota kohden he jatkavat matkaa. ROlli kuulee kuinka hantd kutsutaan auti-
olta luodolta. Aani kiskee poikkeamaan reitiltid. Juurakko ei haluaisi poiketa reitilta mutta
R6lli haluaa menna lahemmaksi. Rolli katsoo kaukoputkella ja ndkee hahmon, joka muistut-
taa menninkéisneitoa Millid. Luodolla oleva hahmo alkaa laulaa ja liséksi luodolla on poika,

joka laulullaan houkuttelee Juurakkoa. Yhteistuumin R6lli ja Juurakko suuntaavat luodolle.

Luodolla olevat hahmot katoavat ja vélilla tulevat esille houkutellen siten Rollia ja Juurak-
koa seuraamaan. Rolli ja Juurakko saavuttavat lopulta Millin ja pojan hahmot. Hahmot ker-
tovat ikiluodosta ja epailevat Réllin ja Juurakon matkan padmaaraa. Rolli ja Juurakko ker-
tovat halunneensa vain auttaa. Hahmot katoavat ja Rolli toteaa niiden olleen vain kangas-
tusta. ROlli ja Juurakko nékevat pian nelja lasta ikiluodolla. R6lli ja Juurakko seuraavat lap-
sia ja pyytdvat lapsia kertomaan oman tarinansa. Lapset kertovat tipahtaneensa pienissa nyy-
teissé luodolle silloin, kun haikarat joutuivat myrskyyn. Ikiluodosta oli tullut lasten koti,
vaikka niin ehké ei ollut tarkoitus. Lasten nimet ovat Mikd, Ihme, Mina ja Olen. Rolli ja
Juurakko kertovat lapsille, mista ovat tulleet ja minne ovat matkalla. Lapset haluaisivat l&h-

ted myos rollikylaan.

Lapset kertovat Rollille ja Juurakolle valtavasta liskosta, joka kertoo olevansa viimeinen
dinosaurus. Rolli ja Juurakko yopyvit ikiluodolla lasten leirissa. Aamulla leirilaiset huomaa-
vat, ettd yksi lapsista, Ihme, on ottanut Réllin ja Juurakon lautan ja lahtenyt silla merelle.
Ihme ei osaa ohjata lauttaa ja kun luodolla olevat yhteen &aneen antavat Ihmeelle ohjeita
pelastautumiseen, hyppad Ihme veteen ja ui ikiluodolle. Rolli saa pelastettua lautan mutta
samalla meren pyorteesta nousee esille suuri siivekés lisko. Lisko paiskaa Rollin pyrstéllaan
ikiluodolle. Ikiluodolla Rolli yrittad kesyttaa liskon, mutta lisko pyrstollaan huitaisee Rollin
pois kalliolta. Viime hetkellda R6lli saa otettua kiinni kallion kielekkeeltd, ennen kuin tipah-

taa silta alas.
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Mauno Mato saapuu pelastaman ystavidan vanhan variksen kyydissa. Mauno Mato kesyttaa
liskon, yksinéisen dinosauruksen”, joka Mauno Madon ohjaamana nostaa pyrstolladn Rol-
lin turvaan. Dinosaurus on Mauno Madon esi-isan isa ja siksi he tulevat hyvin toimeen ja
ovat ystavid. Dinosauruksen kyydissa kaikki ikiluodolla olleet jatkavat matkaa kohti kaik-
kien aikojen alkua. Yllattéen ikiluodon lapset huomaavat, etté he eivét ole matkalla rélliky-
14an. Ikiluodon lapset haluavat rollikylaén, mutta Juurakko haluaa kaikkien aikojen alkuun
ja lupaa lapsille, ettd ensin k&ydaan kaikkien aikojen alussa ja vasta sitten mennéan rolliky-
1a&n. Matkalaiset nékevat haikaraparven, joka kantaa nokassaan nyytteja. Lopulta Juurakko
pyytdd Mauno Madolta, ettd tdmén ystava dinosaurus veisi heidat rollikylaén, silla han ei

sittenkdan halua tietaa kaikkea.

Rollikylasséd matkalaiset otetaan ystévéllisesti vastaan. Kylaldiset olivat olleet huolestuneita
Rollistd ja Juurakosta ja onnellisia heidén palattua lasten kanssa rollikyldan ehjin nahoin.
Aamulla Réllikyla palaa arkeen, Séhind opettaa lapsia ja ROlli kertoo seikkailustaan siitéd
kiinnostuneille. Kuulijoiden joukossa on myds Milli, jonka mielesta seikkailu oli ollut ihana
ja tarina oli kaunis. Laulunopettaja on toista mieltd ja muistuttaa kuulijoita, ettd se on vain
tarina ja hanen mielesta todennakdisesti R6lli on vain séikahtanyt Mauno Matoa. Muut kuu-
lijat alkavat nauraa mutta silloin viimeinen dinosaurus lentda hyvéstelemaan ikiluodon lap-

set, Rollin, Juurakon ja Mauno Madon. Heidan seuran liittyy Milli.

Elokuvassa ystavét auttavat toisiaan. Yhdessa toimiminen ei kuitenkaan ole pyyteetdntd,
silld omien intressien ohjaamana yksilot hyodyntévét toisen heikkoutta tai vahvuutta. Esi-
merkiksi Juurakko sanoo Rollille, kun tdmé ei ole kovin innokas l&htem&én etsimédén kaik-
Kien aikojen alkua, ettd RoOlli pelk&a. Rolli ei myonna pelkaavénsa ja hén lahtee kaikkien
aikojen alkuun todistaakseen olevansa rohkea. Rolli kaikissa elokuvissa vakuuttaa olevansa

rohkea.

Elokuvassa Juurakon ndkoékulma on etusijalla ja tata vahvistetaan esimerkiksi otoksella,
jossa Rolli puhuu Juurakon ollessa Rollin takana. Otoksessa aurinko valaisee Juurakon kas-
vot ja siten Rollid hédivytetddn” paaroolista toiseksi (otos 17:56). Matkan tarkoitus tuodaan
sadanndllisesti esille Juurakon ndkdkulmasta, eika niink&dan Réllin, jota kiinnosti kohtaami-

nen Mauno Madon serkun kanssa.

Juoni rakentuu pitkalti Mauno Madon seikkailulle ja Maunosta tulee my6s elokuvan sankari,

silld h&n auttaa toistuvasti R61lia ja Juurakkoa hetkillg, jolloin mitddn muuta ei ole tehtdvissa.
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Mauno Mato pienesta koostaan huolimatta kesyttaa niin hiirihaukan kuin viimeisen dinosau-

ruksen tottelevaiseksi apuriksi itselle, joita kutsuu myo6s ystaviksi.

Elokuvan sijoittuminen tuottamisajankohdan historiallis-yhteiskunnalliseen viitekehykseen
rakentuu pitkalti lisadntyneeseen ja kehittyneeseen mediateknologiaan ja erityisesti 3D tie-
tokoneohjelmistoon, jonka avulla animaatio on toteutettu. Sosiaalisten suhteiden merkitys
yksilolle kuvaa nykyaikaa, silla esimerkiksi elokuvassa koti on hahmoille merkityksellinen
paikka. Koti ei kuitenkaan ole paikka, jossa tietty perhe asuu yhdessd, vaan kotia edustaa
koko sosiaalinen yhteiso, joka tassa elokuvassa on Rollikyld. Hasu (2012, 50) lainaa Rajantia
(1999), jonka mukaan koti on paikka, josta lahdet&an ja jonne palataan. Se ei siis rajaa kotia
tiettyyn paikkaan, vaan koti heijastaa yksilon laajempaa ymparistosuhdetta. Koti, kuten tassa
elokuvassa, ndyttaytyy arjen nayttdmona; paikkana jossa yksilon kokemukset, tunteet ja
muistot rakentuvat ja syntyvét (ibid., 51; Mallet 2004).

Elokuvassa esitetdan viittauksia kreikkaiseen mytologiaan. Loputtomalla merelld R6llia ja
Juurakkoa houkuttelevat ikiluodolle seireeni”, joka esiintyy viehattavan Millin hahmossa.
Seireenin kanssa luodolla on myds poika, josta Juurakko kiinnostuu. Kuitenkin mytologiasta
eroten, luodon Milli -seireeni edustaa hyvaa”, eikd niin kuin Odysseiassa, jossa seireenit
houkuttelivat merimiehid laulullaan ja saadessaan heidét luokseen, repivat merimiehet kap-

paleiksi. Kreikkalaisen mytologian mukaan seireenit olivat osin naisia ja osin lintuja.

Tipahtaminen onkaloon, kuiluun tai muuhun vastaavan on osa traditionaalista sadun tai lap-
sille suunnatun kerronnan perinnettd. Esimerkiksi Lewis Carrollin teoksissa Liisa Ihme-
maassa, Liisa tipahtaa kaninkoloon. Vuonna 2010 Disney tuotti tietokoeanimaation: Alice
in Wonderland, joka palkittiin kahdella Oscarilla (puvustuksesta ja lavastuksesta). Disneyn
tuotannossa on muitakin mediatuotteita, joissa juoni rakentuu johonkin tippumiseen ja jos-
sain liukumiseen ennen paamaaraan saapumista. Esimerkiksi Aku Ankan piirrossarjakuvissa
tipahtaminen johonkin ja liukuminen tiettyyn paikkaan on tyypillinen juonen kuljettamisessa

eteenpain.

Rolli ja kaikkien aikojen salaisuus -elokuvan juoni rakentuu siis tutulle tarinan kerronnalle,
mika lienee taloudellisesti kannattavampaa kansainvélisille markkinoille pyrkiessa kuin tu-
keutuessa pelkéstadn suomalaisen lastenelokuvasta tuttuun orpo-lapsi teemaan. Tosin Sih-
vosen (1987, 72,199) mukaan suomalaiselle lastenelokuvalle on tunnusomaista muodollinen
suhde Kirjallisuuteen ja orpolapsi lastenfiktion padosassa ei sindnsé kuitenkaan ole pelkas-

tdan suomalainen ilmid, silla esimerkiksi Dickensin lapsikuvauksissa se on miltei saanto
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kuin poikkeus. ROlli ja Juurakko ovat tavallaan siis orpoja ja jos tarkastellaan suosituimpia
tai uusimpia koko perheen elokuvia, ovat lapset joko &idittomid, isattomia tai heidan van-
hempansa ovat eronneet. Orpo teeman mukaisia elokuvia ovat esimerkiksi Risto R&ppaaja
elokuvat, Poika ja ilves (1998), Nakyméton Elina (2003), Suden arvoitus (2006). Elokuvissa
Onneli ja Anneli, ovat Annelin vanhemmat eronneet. On vdhemman elokuvia, joissa ydin-

perheeseen kuuluvat molemmat vanhemmat, yksi niistd on Heindhattu ja Vilttitossu (2002).

Linnut ovat osa ROlli — elokuvia. Rolli ja metsanhenki -elokuvassa, kyldnvanhin “ldhtee le-
padmaan” muuttuen sitten linnuksi (kalkkunaksi). Samassa elokuvassa on myods valkoinen
kyyhky rauhan symbolina. Lintuviittaukset ovat vertauskuvia ja vahvistavat elokuvan juo-
nen ja hahmojen tarinaa. Elokuvassa Rolli ja kultainen avain, siind missé haikara tiputti nyy-
tissé Juurakon, niin ROl tipahti variksen kantamassa nyytissa. Rolli koki itsensd Rollikylén
yhteisdssd olevansa “hylki¢”, erilainen kuin muut, mutta oli kuitenkin pienend varsin nopea
oppimaan (ROl kertojana kuvaa itseddn nain). Todellisuudessa varis, vaikka ei ole erityi-
semmin pidetty lintu, on alykas, silla se pystyy sopeutumaan elinymparistonsa muutoksiin

ja oppii hyddyntaméan esimerkiksi yhteiskunnan tuottamaa jatetta.

ROlli ja kaikkien salaisuus -elokuvassa Roéllin tavoitteena on kohdata ns. Mauno Madon
serkku, joka on hyvin suuri ja asuu loputtomassa meressé. Myyteissa, taiteessa ja merenkul-
kijoiden tarinoissa meressd on kerrottu ja kuvattu asustavan “ammoista ajoista asti” (Réllin
sanoin) selittdmattémia suuria merieldimid. Tassa elokuvassa viitataan myos suoraan dino-
saurukseen ja Rollin kohdatessa meressa asuva Mauno Madon serkku, nayttaa se ulkoiselta
olemukseltaan hyvin Disney- tuotannosta tutuksi tulleita lohikadrmeita. Lasten elokuvien
tuotannossa yha enemman Kiinnitetddn huomiota kansainvalisesti ymmarrettyyn kuvalliseen
ilmaisuun. Elokuvan markkinointi ja levitys kansainvalisesti edellyttda siis elokuvalta ajan

hengen mukaista teemaa seka ilmaisua.

Ro6llin hokemat elokuvassa ovat tulleet tutuksi esimerkiksi mainoksesta: aina on tilaa yh-
delle” (deodorantti mainos), julkisessa keskustelussa késite ’joukkohysteria” esiintyy eloku-
van tuotannon aikaan enenevéssd maarin eri asiayhteyksissa (esim. google haku sanalle
joukkohysteria, ovat tulokset seuraavat: vuosi 2006: 2 940, 0,25 sekuntia ja vuodelta 2016:
23 000, 0,29 sekuntia.). Ikivuori” ja ”ikimetsd” termeind liittyvdt suomalaiseen luontoon,
alkuperéiseen ja ihmisen toimesta muuttamattomaan, mutta myods kansalliskirjallisuuteen,

esimerkiksi Juhani Ahon tuotantoon.
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ROlli ja kaikkien aikojen salaisuus — elokuvassa Rolli, hdivytetadn taka-alalle toiminnan ku-
vauksella, jossa Rolli on avuntarvitsija ja seikkailijana “toisena”, Juurakon ja Maunon Ma-
don ollessa pé&dosassa. Elokuvassa ROlli ja kaikkien aikojen salaisuus on havaittavissa ja
tulkittavissa olevia merkityssiltoja ja viitauksia kansalliseen elokuvaan, elokuvakulttuuriin

seka historiallis- yhteiskunnalliseen kontekstiin.

3.3 Sisallonanalyysi

Taman tutkimuksen aineiston Rolli -elokuvat ymmarretdan sekd populaarikulttuurina, etta
mediatuotteena. Populaarikulttuurituotteiden analyysit jakautuvat yleisesti ’joko yleis6jen
ja kayttdjien tutkimukseksi (vastaanoton analyysiksi) tai tekstiperustaisiksi analyyseiksi”
(Suoranta, J. 2015, 297). Tekstiperustaista analyysia voi tehda useilla eri lahestymistavoilla,
esimerkiksi narratiivisella- diskurssi- ja semioottisella analyysilla. Tekstiperustaiset analyy-
sit ovat kayttokelpoisia silloin kun ollaan kiinnostuneita populaarikulttuurin tuotteiden ker-
ronnallisesta siséllostd ja niiden tuottamista vaikutelmista ja todellisuuden esittdmisenta-
voista. Kerronnan analyysisté voidaan tehdd myos vertailevaa tutkimusta eri tuotteiden va-
lilla. (Suoranta, 2015, 297.)

Tekstianalyysissé lahdetdan siitd ajatuksesta, ettd kaikkea inhimilliseen viestintdan liittyvaa
merkityskokonaisuutta voidaan analysoida tekstind. Mediassa tekstilld, kuvien lisaksi, on
tarked rooli, silla teksti liittyy usein visuaaliseen ja kuvalliseen esitykseen. Visuaalisessa
kulttuurissa on runsaasti kielenkaltaisia ilmaisutapoja ja kuvastoja, kulttuurisesti koodattuja
merkityksid” ja viestejd, jonka avulla jaetaan tietoa ja kerrotaan tarinoita, eiké ndin ollen ole
aina mielekasta kuvallisia ja kielellisia merkityksia erottaa toisistaan. Teksti- ja kuva-ana-
lyysissa on samankaltainen lahestymistapa, molemmissa tavoitteena on selvittaa sita, mita
tutkimuksen kohteena olevassa mediatuotteessa on esitetty ja minkélaisiin suhteisiin media-

tuotteen eri osat asettuvat kokonaisuudessa. (Herkman 2007, 98, 99.)

Teorialdhtdisessa analyysissa tukeudutaan valmiiseen teoriaan ja aineistoa analysoidaan sen
avulla. Esimerkiksi elokuvaa voidaan tarkastella audiovisuaalisen kerronnan teorian avulla,
eli voidaan analysoida elokuvan kerronnasta sen muotoa ja tyylia tai tarkastella elokuvaa
moodeittain tai genreittéin (valtavirtaelokuva, taide-elokuva, tyylikeskeinen kerronta, reto-
rinen kerronta jne.) sekd analysoida elokuvan rakennetta, otoksia ja niiden vélisid suhteita

sekd roolihahmoja. (Bacon, 2004.)
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Taman tutkimuksen yhteydessa soveltaen ovat teorialahtdinen analyysi ja/tai teoriaohjaava
siséllonanalyysi kayttokelpoisia. Aineiston analyysin alkuvaiheessa on tavoitteena lahestyé
avoimesti aineistoa tutkimustehtédvén ohjaamana ja viiteteorian kehyksessa seké tuottaa ku-
vaileva tulkinta ystavyydesta. Siksi on perusteltua soveltaa néité edelld mainittuja analyyseja

sisallonanalyysiin laadullisen tutkimuksen luotettavuuden vahvistamiseksi.

Tassa tutkimuksessa on viitteitd myds ns. temaattiseen analyysiin, jolloin analyysissa kiin-
nitetddn huomiota tiettyyn aiheeseen (ks. Suoranta 2015, 298), eli analyysin kohteena ei
niink&&n ole itse mediatuote (elokuva) vaan sen kasittelema aihe. Tutkimusaineiston teema
kuva ystavyydestd, valintaa perustellaan tutkimusaineiston DVD — elokuvien takakansien

myyvilla sisdltoteksteilld, joissa ystavyys on keskeisessa osassa.

Tata tutkimusta voidaan pitéé laadullisena, vaikka siind hyddynnettiin myds méaarallista tut-
kimusmenetelmdd. Taman tutkimuksen tulkinta perustuu siséllénanalyysiin, jota téssa yh-
teydessa voi pitéé lahestymistapana. Tutkimuksessa kaytettiin valmista audiovisuaalista ai-
neistoa. Aineistolahtdisend analyysiné tutkimusta voidaan pitaa niilta osin, kun aineisto pel-
Kistettiin, ryhmiteltiin, luotiin kategoriat abduktiivisen paattelyn avulla. Tavoitteena oli siis
analysoida aineistoa systemaattisesti ja objektiivisesti, etsia tekstistd merkityksia. (Tuomi &
Sarajarvi 2013, 91-106.)

Luotettavuutta vahvistettiin sisallon erittelylla (maaréllinen lahestymistapa), jonka avulla
pyrittiin tuottamaan objektiivinen ja todennettavissa oleva kuvaus ilmisiséllosta. Tassa tut-
kimuksessa sisallon erittely tehtiin koodaamalla litteroitu teksti ja sen jalkeen laskemalla
tutkimustehtavaan oleellisesti liittyvé sana ystava erilaisine taivutuksineen kustakin tutki-
musaineiston elokuvasta. Ystdva -sanan synonyymeja aineistossa ei ilmennyt. Laskemalla
ystava -sanan kayttd todettiin, ettd tdma ei riita tuottamaan luotettavaa kuvaa ystavyydesta
Rolli — elokuvissa, siksi elokuvista litteroitiin ystavyyteen liittyvat vuorosanat toimintoineen

matriisiin, mika mahdollisti niin maarallisen kuin siséllollisen analysoinnin.

Sisallén erittelyn tavoitteena on vahentéa vaaristymia elokuvan ilmisisallosta, silla elokuvat
vaikuttavat tunteisiin ja tutkimuksen tavoitteena on tehda mahdollisimman objektiivinen
analyysi. Siséallon erittelylld voidaan saada selville myds syvemmin kulttuurisia merkityk-
sid, silla sisallon erittely kohdistuu koko elokuvan ilmisisaltoon, eikéd pelkastaén yksilolli-

sesti valikoituneeseen kokemukseen.
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Tutkimusaineiston elokuvat ovat massakulttuuria siind mielessa, ettd elokuvien saatavuus
kattaa koko kulttuurin viestintajarjestelmén ja siten se myos yllapitéé ja/tai muokkaa kult-
tuurisia ja sosiaalisia arvoja.  (ks. sisallon erittelystd esim. Fiske 2001, 179, 188.)

Seppasen (2005, 149) mukaan visuaaliset ja kirjoitetut aineisot ovat erilaisia ja erot ilmene-
vit niiden semioottisissa eroissa. Valokuva on ikoninen!? ja indeksinen®2, kun taas verbaali-
Kielen ilmaisut ovat sitd harvoin. Verbaalitekstid analysoidaan lineaarisesti ja kuvaa tarkas-
tellaan kokonaisuutena tai kuvan yhta tai tiettyja osia. Sinansa téalla ei ole suurta merkitysta,
silld molemmissa tapauksessa on Kkuitenkin tavoitteena tehdd havaintoja representaation
merkityksellisistd kohdista. Toisin sanoen “visuaalisen aineiston késittelyssd patevét samat

sadnnot kuin aineistojen kasittelyssd ylimalkaan” (Seppanen 2005, 149).

3.4 Tutkimuksen eteneminen

Taman tutkimuksen siséllénanalyysi eteni elokuvien katsomisella ja tekemalld ensimmai-
seen koodausrunkoon (liite 2.) muistiinpanoja. Tata koodausrunkoa kéytettiin analysoidessa
elokuvan juonta ja ilmisisalt6d, esimerkiksi minkélaisia arvoja ja asenteita elokuva ilmentéa
ja kuinka elokuva sijoittuu tuottamisajankohdan historiallis-yhteiskunnalliseen viitekehyk-
seen. Analysoitavat elokuvat ovat fantasiaa, jolloin my6s muidenkin kuin ihmishahmojen,

esimerkiksi vanhan puun, lasndoloa ja vuorosanoja on analysoitu.

Seuraavassa vaiheessa, elokuvat katsottiin uudestaan ja tehtiin tehtdvaantoon liittyvia muis-
tiinpanoja hahmojen toiminnasta ja hahmojen vuorosanoista. Tehtdvanantoon liittyvat eri
hahmojen vuorosanat litteroitiin (yhteensé 63 s. fontti 12, rivivéli 1.5), tehtiin my0s oleelliset
muistiinpanot eleistd, adnensavystéa eli kuka puhuu, mité ja miten puhuu seka miten elokuvan
juoni rakentuu tehtdvaannon ympérille. Litteroituun tekstiin liséksi kirjoitettiin muistiin
myaos analysoidun vuorokeskustelun alkamisaika elokuvassa. Kirjaamalla alkamisaika litte-
roituun tekstiin helpotettiin vuorokeskustelun l6ytamista elokuvasta sen tarkistamista varten.
Litteroinnilla, johdonmukaisella ja tarkalla koodauksella vahvistetaan tutkimuksen luotetta-

vuutta.

12 7Semioottisesti ikonisuus tarkoittaa sitd, ettd merkki muistuttaa jollain tavoin esittdm&aansa asiaa” (Seppé-
nen, 2005, 130).

13 ”Indeksiselld merkilld on suorayhteys kohteeseensa, merkki ja kohde ovat kytkeytyneet toisiinsa” (Fiske
2001, 70).
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Litteroidusta tekstista koodattiin alleviivauksin tehtavanantoon liittyvia ilmaisuja, jotka tul-
Kittiin liittyvéan ystavyyden kuvaan. Koodauksen avulla on mahdollista saada monipuolinen
kasitys aineistosta ja toisaalta koodaus jasentdd aineiston analyysia ja tulkintaa (Kvali-
MOTV, viitattu 4.2.2017). Kaikissa analysoitavissa elokuvissa Rol1li on koodattu kirjaimella
R ja muut hahmot paéséantoisesti isolla alkukirjaimella. Elokuvat on koodattu tuotantovuo-
sien mukaan roomalaisin numeroin, eli vuoden 1991 elokuva =I ja 2001 =II jne. Vuorokes-
kustelut on koodattu pienin aakkosin aakkosjarjestyksessé alkaen aakkosten ensimmaéisesta
kirjaimesta. Esimerkiksi elokuvassa Rolli hirmuisia kertomuksia ensimméinen vuorokeskus-

telu on koodattu seuraavasti (Rla).

Seuraavaksi laadittiin soveltaen teoriaohjaava sisallonanalyysi laatimalla matriisi, johon ko-
pioitiin litteroidusta tekstistd tehtavdantoon liittyvét vuorokeskustelut. Matriisit siséltavét al-
kuperéisen ilmauksen tai toiminnan kuvauksen, pelkistetyn ilmauksen, alaluokan, ylaluokan
ja yhdistavan luokan (esimerkki liite 3.) Toisin sanoen, edettiin alkuperéisilmauksista teo-
reettisiin kasitteisiin ja johtopaatoksiin kuten Tuomi & Sarajérvi (2013, 111-117) esittévat.

Tama tutkimuksen teoreettiset kasitteet ovat hyvin elaminen, nautintoystavyys ja hyoty-ys-
tavyys seka taydellinen ystavyys. Hyvin elamiselld téssé tutkimuksessa tarkoitetaan ysta-
vyyden yllapitamistd, pohdintaa (jarked) ja osallistumista yhteisten asioiden hoitamiseen.
Nautintoystavyydessé ja hyoty-ystavyydessa toisesta pidetdan hanesta saadun nautinnon tai
hyodyn vuoksi. Tahan kategoriaan on myds merkitty ystavyys, jossa vastavuoroisuus impli-
siittisesti ilmaistu. Tassé analyysissa taydellinen ystavyys ymmarretadn (pyyteettoman) hy-
vén tahtomisella toiselle sanoin tai teoin. Taydellinen ystavyys myos edellyttaa vastavuoroi-
suutta, joten hyvan tahtominen toiselle ilman vastavuoroisuutta ei ole taydellistd ystavyytta,

vaikka se voisi siksi myéhemmin muodostua.

Seuraavassa vaiheessa suoritettiin aineiston kvantifiointi. Tutkimusaineiston ollessa kuiten-
Kin pieni, tavoitteena ei niinkaan ollut erilaisten ndkdkulmien tuominen esille, vaan laadul-
lisen tutkimuksen luotettavuuden vahvistaminen. Kvantifioinnissa hyodynnettiin Excel —
ohjelmaa (2013) taulukoiden ja kuvioiden luomisessa. Kvantifiointi mahdollisti R6lli — elo-

kuvien keskindisen vertailun ja tuloksen esittdmisen numeraalisesti.



4 TULOKSET

4.1 Hyvin eldaminen

41

Tassa tutkimuksessa hyvin eldmiseen liittyvat pohdinta, ystavyyden yllapitdminen seka yh-
teisten asioiden hoitaminen (TAULUKKO 1.).

TAULUKKO 1. Hyvin eldminen Rolli — elokuvissa (frekvenssijakauma, f=17).

Selitys; Osallistu- | Rolli hirmuisia | Rolli ja metsan- | RoOlli ja kultainen | Rolli ja kaikkien
jien méaéré/tapah- | kertomuksia henki (2001) f avain (2013) f aikojen salaisuus
tuma. (1991) f (2016) f

Pohdinta 2/1 6/3 2/1 -

Auttaminen 2/1 - - -

Yhteisten asioiden 2/1 6/3 3/1 -

hoitaminen

Suvaitsevaisuus - 11 - -

Huoli metsastéd/toi- - 11 - 1/1

sesta

Itsekeskeisyys®* - 1/1 - -

Ystévyyden yllapi- - - - 1/1
tdminen/rakenta-

mien

Toisen tukeminen - - 2/1 -

Rolli hirmuisia kertomuksia (1991) elokuvassa Rolli ja Maahis-keiju pohtivat yhteisia asioita

ja auttavat toisiaan.

15:45 Maahiskeiju ja Rolli ihmettelevat metelid. Maahis-keiju turvautuu Rolliin.

— Mind otan kyll4 selvda metsémme tunkeilijoista. (RId.)
—  Ole varovainen. (MKkld.)
—  Niin... on ehké parasta ettd menemme yhdessa. (Rld.) Rolli tyont&a edelleen Maahis-keijun. Maahis-keiju ja Rolli saapuvat

Seesteisen ja Lerkkasen leiriin.
—  Tuli on kohta irti. (Mkld.) Maahis-keiju kaataa limpparia savuavaan nuotioon ja Rolli sylkee.
—  Eivat tunne rollimetsén tapoja. (MKld.)
—  Kylld kohta oppivat. (R1d.)

Elokuva on kertova tyyliltadén, silla siinéd elokuvan osatekijat: tarina, kuva ja 4ani muodosta-

vat kokonaisuuden, jolla luodaan katsojalle lapi elokuvan kantava elamys. Elokuvan alussa

14 |tsekeskeisyys; toimii epditsekkaasti kun siitd on itselle hyétya
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esitelladn keskeiset hahmot Rolli ja Maahis-keiju, joiden tutustumisen ja ystavystymisen

teeman avulla rakennetaan tarinaa.

38:30 Rolli maistelee mokydolia.

— Ralli, Ralli, Ralli, Ralli ... oletkos sind kunnossa? (Rolli tulee tuvastaan hoiperrellen) (MkIh.)

— ¢ hhih en kunnossa mutta vedossa hih hih...kuule tissi ndetkin sellaisen rollin ettd ei ole nahasta kiinni eikd mahasta... (RIh.)

—  Mika ihme sinua oikein vaivaa? (Mklh.)

— Istuppas Maahis-keiju tuohon viereen niinniin miné annan sinullekkin vahén taikajuomaa. (R1h.)

—  Taikajuomaa? Kyll& minusta tuntuu R6lli, ettd sinun ei pitdisi juoda tuota juomaa tulet vaikka Kipeéksi. Mina menen metsaan
poimimaan mustikoita ja teen sinulle vaikka mustikkakeittoa. (MkIh.)

— Mustikkakeittoa yak, miten rahvaanomaista hihhih, tésté taikajuomasta miné saan voimaa ja rohkeutta ja tulen hyvin iloiseksi
kéh. (RIh.)

—  Jokos se vaikuttaa ... oletkos siné nyt iloisempi? (Mjlh.)

—  Tietysti se vaikuttaa... hik,hik olen paljon iloisempi. (R1h.)

—  Etsind kylla nayt4 yhtaéan iloisemmalta. (Mjlh.)

— Mités sind Maahis-keiju intét siind, kuule mind olen réllimetsan iloisin rélli hahahhahha, nain minua naurattaa hahahha, elaka
sind tule minua neuvomaan senkin mokoma. (Rlh.)

— ROl kuuntelisit minua nyt ...ku... (Maahis-keiju itkuisesti). (Mjlh.)

—  Tuommoisia maahis-sukulaisia keijua mind sydn keskimaarin kolme kappaletta pdivissé ja juon kuravettd paélle... Mene tie-
hesi tadltd dlakéd koskaan tule rollien alueelle tai sinun kdy huonosti... hus...tiehesi... (RIh.) Maahis-keiju lahtee ja Rolli& alkaa
itkettaa.

Bacon (2004, 115) esittad, ettd Aristoteelisen kaltaisessa tarinassa on sulkeuma, johon sisél-
tyy usein myds moraalinen kannanotto. Rolli hirmuisia kertomuksia elokuvassa RoOlli paa-
henkilona kehittyy itsekk&&std hahmosta toiset huomioivakasi ja suvaitsevaiseksi. Elokuvan
lopussa hyvat palkitaan ja pahoja rangaistaan, eli elokuvassa toteutuu psykologisesti tyydyt-
tava loppuratkaisu ja tdman kaltaista loppusulkeutumaa on Baconin (2004, 116) mukaan on

ideologiakritiikissa pidetty yhteiskunnallista jarjestystd tukevana kerronnan muotona.

1:11:38 Rélli ja Maahis-keiju saapuvat vanhan puun luokse.

—  Onpa valtava puu. (MKklo.)

— Niin on ja kova puhumaan senkin rétkéle. (Rlo.)

—  Kova puhumaan? (Mklo.)

— Niin... timé puu sanoi minulle kerran etta se suojelee minua. (Rlo.) Ylipappi saapuu nauraen.

—  Luulitteko voittavanne minut, alk&a luulko ettd se onnistuu teiltd koskaan. (Yplo.)

—  Miksi sind haluat aina tuhota... tuhota ja hdvittad. (Mklo.)

—  Olet aivan oikeassa... pikku hyvikas... haluan hévittdd timén metsén, koska loppunne on ldhelld haluan kertoa syynkin sii-
hen...katsokaa olenko mind mielestanne kaunis? (Yplo.)

— No, ei kyll& ole hurraamista. (Rlo.)

— Vaiti rumilus, etteko te typerykset, ettekd te ymmarrd, valo teidan kirotunne metsanne valo turmelevat pahan kasvot, minun
kasvoni minun, muuttukoon siis metsénne téllaiseksi saastaksi, lisddntykdot siis roskanheittajien madrd ja turhapaivaisyyksien
yltakyllaisyys, lisdantykdot roska niin ettd on lilan myohaistd pelastaa metsd, silloin metsé kuolee mutta miné palaan ennalleni
ja kasvoni ovat kauniit. Katselen tuhoutunutta metsad ja hymyilen, hymyilen koska teita ei endd ole mutta koska olen hieman
malttamaton luonne olen péattanyt jouduttaa asioita. (Yplo.) Ylipappi kohtaa veitsensd iskuun. Vanha puu alkaa kaatua. Puu
kaatuu ylipapin péélle. Rolli ottaa kepilld Ylipapin viitan puun alta.

— Njee sen takki meni ihan tyhjéksi, kiitos puu. Toivoisin, ettd pystyisit vield juttelemaan meiddn kanssamme mutta jos kuulet
minua niin anna anteeksi rumat puheeni. (Rlo.) Rolli odottaa vastausta mutta sitd ei kuulu, R6lli l&htee pois puun luota.

— Ralli! katso! (MKklo.) Rélli tulee katsomaan. Puusta kasvaa uusia versoja.

Rolli ja metséanhenki (2001) elokuvassa hyvin eldmista kuvaa Millin toiminta. Milli on su-
vaitsevainen ja tuntee huolta metsasta. Milli pohtii yhteiseen hyvinvointiin liittyviad asioita
menninkaisten johtajan sekd Vaakamestarin kanssa. Menninkéisten johtaja ei usko réllien
suvaitsevaisuuteen ja hyvéantahtoisuuteen, toisin kuin Milli.

29:43 Menninkaiset ovat rannalla.

—  Milli, pyséhdy. Minne siné olet menossa? (Mjlle.)
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— Mind ajon mennd metsédn tapaamaan rolleja. (Mlle.)

—  Kuuntele nyt, sind olet rohkea ja haluat uskoa aina hyvaan mutta ndma réllit ovat erilaisia. (Mjlle.)

—  Mutta miksi réllit tahtoisivat meille mitdan pahaa, emmehéan mekééan ole tehneet mitaan pahaa niille. (Mlle.)

— Rollit ajoivat meidat pois meidan omasta kylastamme. (Mjlle.)

—  Metsassé riittaa tilaa meille kaikille, miné aion puhua niille jarked. (Mlle.) Menninkaisten johtaja antaa amuletin Millille.
— Kiitos. (Mlle.)

—  Mene. (Mjlle.)

Menninkaisten johtaja, kuten myods Vaakamestari ovat sitd mielta, ettd Milli voisi puhua
?ystavilleen” ja siten vaikuttaa myOnteisesti sithen, ettd kaikki voisivat eldd yhdessa met-
séssd. Huomioitavaa téssd on se, ettd Menninkaisten johtaja, kuten myos Vaakamestari esiin-
tyvat tarinassa hahmoina, joilla on valtaa, mutta he eivét kuitenkaan hyddynna sitd padamaa-

ratietoisesti yhteisten asioiden hyvéksi.

53:06 Milli saapuu maen laelle, Vaakamestarin luo.

— Miné olinkin jo odottanut sinua. (VmlIk.)

— Anteeksi ettd mina hairitsen, mutta kun minusta nyt tuntuu siltd ettd metsassa asiat eivét ole tolallaan, siksipa mina paatin tulla
pyytdmaan apua. (MIIk.)

— Katso vaakaa, se osoittaa hyvén ja pahan, kuljetan sité aina mukanani. (VmlIk.)

— Asutko sind oikeasti tdssd mokissa, tai taalla metsassa? (MIlk.)

—  Olen ohikulkumatkalla ja huolestunut metsén véesté sen takia mind jain. (Vmillk.)

—  Mit&s ndmad linnut sitten ovat? (MI1k.)

— Ne ovat minun ystéviéni, ne kertovat mitd metsassa tapahtuu, haluaisitko siné auttaa minua? (Vmilk.) Milli nyokkailee.

—  Me voisimme toimia yhdessa niin ettd saisimme vaa“an tasapainoon, jos paha voittaa maailmassa, pimeys laskeutuu metsaan,
ikuinen pimeys. (Vmlik.)

—  Mutta mitd mind voisin tehdd? (MIIk.)

— Voisit puhua ystévasi kanssa. Sind voisit vaikuttaa haneen sill& tavoin, ett& h&n rauhoittuisi kuuntelemaan, ja alkaisi toimia silla
tavoin, ettd metsén véki el&a rauhassa. (Vmllk.)

—  Milli nyokkéilee.

—  Mene. (VmlIk.)

25:56 Menninkéiset saapuvat.

— Ei voi olla totta, mylvinté seis. Kattokaa tuolla, ne on vihreitd. Mités hiippareita te olette? (NLIId.)

—  Anteeksi ettd hairitsemme arvon muukalaiset. Haluamme vain osoittaa vieraanvaraisuuttamme ndilld vaatimattomilla lahjoilla.
(Mjlid.)

— Hiippareita. (NLIId.)

—  Emme me mitéén hiippareita ole. (mlapsilld.)

—  Mitéh? (NLIId)

—  Emme me mitéén hiippareita ole. (mlapsilld.)

—  Mitédh? (NLIId.)

—  Olemme aivan tavallisia menninkdisid, tdiméan kylan asukkaita. (MI1d.)

—  Me toivotamme teidat tervetulleiksi metsédmme ja kylddmme. Olemme tarkkailleet teitd et&alté ja tulleet siihen johtopé&atok-
seen, ettd voisimme elad ystavina. (Mjlld.)
Rolli ja Milli vaihtavat katseita.

— Jomphei hiippalakki, me olemme rolleja ja tdmé kyld on nyt meidén. Ei tinne mahdu, hdipyk&a menkaa pois. (NLIId.)

— Tuoeiole reilua. (Mlld.)

—  Mité. Rollit, nyt ajetaan nuo 116t 1dllyt pois meidén kyldstd, huutakaa ja karjukaa... muriskaa ja tuhotkaa ja sind paksu poika
nayté niille oikeen kunnolla ja siné hihhuli. (NLIId.) Menninkéisten johtaja heittdd kimaltelevaa taikaa, joka pysayttaa rollit.

—  Kylld me ymmarrdmme, emme halua riitaa, me menemme. (Mjlld.)

—  Hyvasti sitten hirmuiset rollit. (Mlld.)

Elokuva péattyy kohtaukseen, jossa menninkdiset ja rollit juhlivat yhdessa. Elokuvan paha
saa palkkansa ja haneltd estetaan yhteiseen juhlaan osallistuminen. Neuvonantaja Lakeijan
hahmo ulkoiselta olemukseltaan ja eleiltd&n karrikoidusti ja stereotyyppisesti kuvaa luihua
tyyppid. Bacon (2004, 33) mukaan karrikoinnilla ja stereotyyppisilla hahmoilla on helppo

saada katsoja “elokuvan keston ajaksi tiettyyn moraaliseen perspektiiviin.”
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1:25:24 Milli ja rolli kulkevat kasikkain, vaakamestari lahtee ja hyvastiksi he vilkuttavat toisilleen. Menninkaislapset ja rollilapset juok-
sevat yhdessa. Isolla on menninkdislapsi sylissa. Milli ja Rolli tanssivat yhdessé. Menninkiisten johtaja laulaa ”juhlat alkakoon”. Neuvon-
antaja Lakeija roikkuu niskastaan lingon vipuvarressa.

—  Lapset pdéstikdd minut alas... mind olen jo ihan kiltti...hei kuuletteko te...pddstdkdd minut alas...mé haluun olla mukana
hei... lalalaa... (NLIIx.)

Rolli — elokuvassa Rolli ja kultainen avain (2013) hyvin eldaminen on tulkittavissa kohtauk-
sessa, jossa ROlli ja Juurakko yhdessa rollikylaldisten kanssa toimien saavat takaisin Tireh-
toorin hallussa olleen rollikylan avaimen. ROlli ja Juurakko toteuttavat rollikylaléisten
kanssa suunnitelman, joka mahdollistaa heidén kaikkien paluun rollikylaan.

ROlli ja kaikkien aikojen salaisuus (2016) elokuvassa nakdkulma on Juurakon, joka haluaa
tietdd mistd on tullut. R6lli ja Juurakko lahtevét rollikylasta etsimaan kaikkien aikojen alkua,
paikkaa mistd Juurakko on tullut. R6llin ja Juurakon seikkailu sijoittuu siis rollikylan ja yh-
teison ulkopuolelle ja siten my6s elokuvatoiminnan motiivi on enemman yksilollinen kuin

yhteisollinen tai yhteisisté asioista hoitaminen.

Yhteenvetona Hyvin elaminen on Rélli elokuvissa yhteisten asioiden ja hyvinvoinnin poh-
dintaa ja hoitamista. Hyvin elamiseen kuuluu my6s auttaminen, suvaitsevaisuus, ystavyyden
yllapitamista ja toisen tukemista. Taulukossa on huomioitu myos itsekeskeisyys, silla Rolli

toimii itsekeskeisesti mutta siitd hyotyy lopulta myos koko metsanvaki.

Elokuvassa Rélli hirmuisia kertomuksia hyvin eldminen on hahmojen vuorovaikutteista toi-
mintaa yhteisen pddmaaran saavuttamiseksi. Tdmén tarinan hahmot ovat luonnehdittavissa
toistensa vastakohtina: Rolli on kérttyinen arkajalka ja Maahis-keiju lempeasti rohkea. Yh-

teistd hahmoille on heidén eldminen yksin yhteisossaan.

Hahmot ovat siis erilaisia muuta vastakohtina taydentavat toisiaan. Kun Rollin rohkeus ei
ole riittdvaa tavoitteeseen padsemiseen, Maahis-keiju rohkaisee itsensé ja Rolli taustatuke-
naan lahtee tavoittelemaan paamaaraa ja toisaalta kun Maahis-keiju vield pohtii, on Rélli jo

aloittanut toiminnan.

Rolli ja Metsanhenki elokuvassa suvaitsevaisuus, erilaisuuden hyvaksyminen ovat osa hyvin
elamistéd. Suvaitsevaisena Milli pohtii, miksi rollit ja menninkaiset eivat voisi elda metsassa
sovussa. vaakamestari ja Menninkaisten johtaja vastaavat Millin pohdintoihin opastavasti:
rollit ovat erilaisia. Milli ei kuitenkaan anna periksi ja lopulta menninkaisten johtaja antaa

Millille onnea tuovan amuletin ja Vaakamestari pyytaa Millid puhumaan jarkeé Rollille.
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Yhteisojen johtohahmot kuten menninkdisten johtaja ja vaakamestari, eivét aktiivisesti ole
rakentamassa sopuisaa yhteiseloa, vaan heidén rooli on tukea antava Millille ja Rollille. Kun
sopu vihdoin syntyy, yhteinen juhla aloitetaan, siihen osallistuvat kaikki paitsi Neuvonantaja
Lakeija, joka on ripustettu roikkumaan lingon vipuvarteen. Neuvonantaja Lakeija kerjaa
roikkuessaan anteeksiantoa mutta ei saa sitd. Neuvonantaja Lakeijasta tehtiin elokuvan paha,
yhteison hylkio, joka ei saa anteeksiantoa. Elokuvasta valittyy viesti yksilon vastuusta ja
mielenkiintoista on kuvaus vallankayttéjista, jotka yhteisten asioiden hoitamisessa ovat neu-

voa antavia mutta tehottomia.

ROl ja Kultainen avain elokuvassa hyvin elamisen taustalla on yksilon halun toteutuminen.
Rolli halusi palata vanhaan rollikylaan ja Juurakko tahtoisi tietdd mistd on tullut. Rollin ja
Juurakon pohdinnan tuloksena keksitédan keino, jolla rollit voivat palata kylaansa, kun rolli-
heimo tekee yhteistyotd. Se mistd Juurakko on tullut, ei selvid, mutta Juurakko hyvéksytdan

osaksi rolliheimoa. Elokuvan hyvin eldminen tiivistyy eldamiseen yhteisgssd, jossa on koti.

Elokuvassa Kaikkien aikojen salaisuus Roéllilla on huoli ystavéastadn Mauno Madosta, jota el
ole ndakynyt muutamaan péivéaan. Juurakko myotéelda Rollin huolta Mauno Madosta. Lau-
lunopettaja puhuu véheksyvasti Rollin ystdvasta Mauno Madosta. Rollin puolustaa ysta-
vaénsa ja toteaa artyneend, ettd Mauno Madosta tulee puhua kunnioittavasti. Hyvin elamisen
viesti on:” turhaan ei saisi murehtia mutta ystavistaan pitéisi huolehtia” ja ystavyys kunni-

oittaa ja arvostaa toista sellaisena, kuin tdma on.
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4.2 Nautintoystavyys ja hyoty-ystavyys

Rolli — elokuville yhteistd on paahenkildiden, vastustajien ja apureiden valiset ristiriitaiset
motivaatiot, joiden ympadrille toiminta muodostuu. Elokuvan hahmoilla on erilaiset pddméaa-
rat mutta lopussa kuitenkin pd&osassa oleva voittaa vastustajat. Elokuvien hahmojen motiivit
ovat ristiriitaisia ja siksi elokuvissa ilmenee selkedsti puuttuva vastavuoroisuus (TAU-
LUKKO 2).

TAULUKKO 2. Nautintoystavyys ja hyoty-ystavyys Rolli — elokuvissa (frekvenssijakauma,
f=94).

Selitys; Osallistu- | Rolli hirmuisia | Rolli ja metsén- | ROlli ja kultainen | ROlli ja kaikkien
jien méard/tapah- | kertomuksia henki (2001) f avain (2013) f aikojen  salaisuus
tuma. (1991) f (2016) f

Nautinto 1/1 212 1/1 1/1

llo 1/1 - - -

Hyoty 3/3 11 4/3 2/2

Itsekkyys 6/6 212 3/3 2/2
Suvaitsematto- 1/1 4/4 - -

muus

Huoli metsasta/toi- | 2/2 1/1 3/3 -

sesta

Puuttuva vastavuo- | 2/2 10/10 14/14 9/9

roisuus

Pohdinta 1/1 - 212 1/1

Ystévyyden yllé&pi- | - 6/6 3/2 -

taminen/rakenta-

minen

Myétatunto - 2/1 - -

Auttaminen - 212 1/1 -

Tukeminen - - 212 212

Rolli hirmuisia kertomuksia elokuvassa Maahiskeiju on huolestunut Réllista sekd metsasté

mutta ROllistd makoisat karamellit ovat tarkedmpi asia kuin niist4 syntyvat roskat.
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31:48 Maahiskeiju kerdilee metsasté roskia ja 16ytad Rollin makaamasta mattaalta.

— Ralli, Rolli, nyt on metsédn asiat huonosti. (MKkIf.)

—  Mités sind Maahiskeiju oikein mekkaloit siind? (RIf.)

—  Katso mitd mind 18ysin? (MKIf.)

—  Karamellipapereita? Mité niista sitten? (RIf.)

—  Etkd sind ymmarra ettd metsa on tdynnd roskaajia, taallakin, katso nyt! (kIf.)

—  Mité sind oikein tuppuuttelet siind? Roskaajia. .. etkds sind tiedd ettd me olemme kuluttajia, ja ku miné nyt vahén valistan sinua
niin se on kuluttajavalistusta. (RIf.)

— Kai sin& Rolli ymmaérréat ettd metsa on vaarassa. (M-kIf.)

—  Etkdhén sind nyt vahén liioittele, muutama pieni roska silla taalla nii mit& se nyt haittaa.(RIf.)

Elokuvassa Rolli ja metsanhenki hahmojen valiseen ystavyyteen kuuluu hyoéty. Riitasointu
on Rdllille vihainen, kun tdma ei ole ollut paikalla silloin, kun &&nestettiin uutta johtajaa
rollikylaan. Rolli ei koe adnestysta tarkednd asiana, vaan silla hetkelld hanelle on tarkeaa
vain se, mitd han on itse kokenut. Rolli kuitenkin lepyttelee artyisad ystavaansa kehumalla
tdmén uutta padhinetta.

22.22 Rolli saapuu Riitasoinnun luokse.

— Missa sind olet piileskellyt, olen etsinyt sinua joka paikasta. (R11b.)

— Vai etsinyt. Haha haha haa. (RslIb.)

—  Kuule, mina olen kokenut ihmeen. Réllien kylan vanhus muuttui lintuolennoksi ja hupsista vain ja toisen kerran hupsista ja
katosi ja olikin oikea lintu. (R1lb.)

— Itse olet lintu, oikea harakka. J&tit sitten d&nestdmattd minua senkin raakkuva karvakorva, harvahammas. On minulla siind
sitten ystava. (Rsllb.)

— Mindhén olen sinun ystavési. (RI1b.)

— Pahh. (Rsllb.) Rélli alkaa mielistell& Riitasointua, joka on kiertdnyt liinan pdénsa ympérille. Riitasointu satutti p&dansa Ison
heitettyd hanet pois danestyspaikalta.

— Hieno hattu sinulla, onko se oikea turbaani. Rolli koskettaa turbaania mika satuttaen Riitasoinnun paata. (RI1b.)

—  Turbaani, justiinsa juu. (Rsllb.)

Rolli ja kultainen avain elokuvassa Rollin itsekeskeisyys nousee korostetusti esille. Itsekes-
keisyyden nakyvyys on tulkittavissa myos seurauksena elokuvatarinan juonesta, joka etenee
Réllin elaménkaaren takautumana. Rolli haluaa suureen maailmaan, rollikylan muurin ulko-
puolelle. Sinne paastakseen Rolli hyddyntéa rollien arkuutta pelottavaa danta kohtaan. Ky-
lalaiset lahettdvat Rollin ottamaan asiasta selvad. Rolli lennahtaa sattumalta sirkukseen, ta-

paa Tirehtdorin ja Milli Menninkéisen, jonka haluaa ndhdé uudestaan.

55:37 Rolli tuo rollikylan avaimen Tirehtdorille, jotta timé ottaisi hénet esiintyjaksi sirkukseen.

— Rolli rientdd Millin luo.

—  Milli, ajatella kohta me esiinnytédédn samassa sirkuksessa. (RI111j.)

—  Envoi uskoa ettd annoit kyl&si avaimen. (MmllIlj.)

—  Miks.. se.. sehén on turha kapistus. (RIIj.)

—  Teit silti vddrin...(MmlIIj.)

— Unohda se avain, tarkeinté on se ett4d mina olen samassa sirkuksessa...ja ... ja ...min& hyvitan tekoni Tirehtoorille. (RIIIj.)
— Ralli, ei sinun tarvitse. (MmllIlj.)

— ...ja, ja kohta me voimme...valmistaa yhteisen ohjelmanumeron. (RIIIj.)

—  Sellaista ei tule. (Mmlllj.)

— Nyt min& en ymmérré ollenkaan. (RI11j.)

—  Mene jo, palaa takaisin kylaasi! (Mmlllj.)

—  Niin menekin! Pakkaamaan...ja kun mind tulen takasin niin tulen jaadakseni. (RI111j.)



48

Suvaitsemattomuudesta on hyotya Rolli ja metsanhenki elokuvassa rolleille. Rollit valtaavat
menninkaisten kylan. Rollit viihtyvat menninkaisten kylassa, eivatka siksi tahdo jakaa sité
vihreitten menninkéisten kanssa. Todellisuudessa menninkéiset eivat ole sen vihreampié
kuin rollitkaan, heilld on vain vihreét vaatteet. Se kuka on suvaitsevainen ja kuka ei, riippuu
nakokulmasta. Kun rollit valtaavat omituisten menninkéisten kylan asuinpaikakseen, he te-
kevat sen silld oikeutuksella, ettd menninkaiset ovat erilaisia ja rollien tapoihin oli luontevaa
toimia omien etujen mukaisesti. Toisaalta, menninkéisten johtaja tervehtii rollejd muukalai-
sina, joten my6s han asettaa rollit toiseksi, eli korostaa menninkaisten ja réllien eroavai-
suutta. Neuvonantaja Lakeija nimittd& menninkaisid “hiippareiksi”, minkd menninkaislapset
Kiistdvat. Menninkaisten johtaja myontaa kuitenkin, ettd he ovat tarkkailleet rolleja (hiippa-
reita luonnehditaan yleisesti ndin). Menninkaisten johtaja myos yksipuolisesti esittéda johto-
paatoksend, ettd he voisivat elda ystavina. Jos menninkaiset olisivat padsseet takaisin asu-
maan kylaansa rollien kanssa, olisivat menninkdiset hyotyneet silloin réllien ystavéllisyy-

desta.

25:56 Menninkéiset saapuvat.

— Ei voi olla totta, mylvinté seis. Kattokaa tuolla, ne on vihreitd. Mités hiippareita te olette? (NLIId.)

—  Anteeksi ettd hdiritsemme arvon muukalaiset. Haluamme vain osoittaa vieraanvaraisuuttamme ndilld vaatimattomilla lahjoilla.
(Mjlid.)

— Hiippareita. (NLIId.)

—  Emme me mitéén hiippareita ole. (mlapsilld.)

— Mitah? (NLIId.)

—  Emme me mitdan hiippareita ole. (mlapsilld.)

— Mitah? (NLIId.)

—  Olemme aivan tavallisia menninkaisia, tdiman kylan asukkaita. (Mlld.)

—  Me toivotamme teidat tervetulleiksi metsédmme ja kylddmme. Olemme tarkkailleet teitd etdalta ja tulleet siihen johtopaéatok-
seen, ettd voisimme eldd ystavina. (Mjlid.)
Rélli ja Milli vaihtavat katseita.

— Jomphei hiippalakki, me olemme rollejé ja tdma kyl& on nyt meidan. Ei tinne mahdu, hdipyk&d menkaé pois. (NLIId.)

— Tuoei ole reilua. (Mlld.)

—  Mité. Rollit, nyt ajetaan nuo allot 1allyt pois meidén kyldstd, huutakaa ja karjukaa, muriskaa ja tuhotkaa ja sind paksu poika
nayté niille oikeen kunnolla ja sind hihhuli. (NLIId.) Menninkéisten johtaja heittdd kimaltelevaa taikaa, joka pysayttaa rollit.

—  Kylld me ymmarrdmme, emme halua riitaa, me menemme. (Mjlld.)

—  Hyvasti sitten hirmuiset rollit. (M1ld.)

Rolli -elokuvissa vaihtelevasti yllapidetadén tai rakennetaan ystavyyttd, koetaan empatiaa
toista kohtaan, autetaan ja tuetaan sita tarvitsevaa, mutta kuitenkin siten, etta vastavuoroi-

suus ei ole eksplisiittisesti ilmaistu tai lausuttu.

Tarkasteltaessa Rolli —elokuvista muodostuvaa kuvaa nautintoystavyydesta ja hyoty-ysta-
vyydestd, on hyvéksyttava se tosiasia, ettd hahmojen ristiriitaiset motiivit ja puutteet vasta-
vuoroisuudessa ovat valttamattomid, jotta tarinassa on jatkuvuutta ja saadaan yllapidettya

katsojan mielenkiintoa koko elokuvan keston ajan. Toinen elokuvan juonta rakentava tekijé
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on padhahmon itsekds toiminta, joka antaa hahmolle tilaa kasvaa toimimaan moraalisesti

oikein.

Elokuvassa ROlli hirmuisia kertomuksia, ROlli nauraen pelottelee ja kiusaa Maahis-keijua.
Maahis-keiju on hdmmentynyt Rollin kaytostavoista. Rolli tahtoo valtaa ja ystavia mutta
keinot, joilla ROIli niité tavoittelee, ovat itsekeskeisid. Taustalla vaikuttaa Rollin késitys siit4
mitd Rollit ovat ja mitd Maahis-keiju ei ole. Maahis-keiju suvaitsevaisena ei ymmarra Rollin
tahtoa olla ystavé vain silloin kun muut réllit eivat nde. Maahis-keiju hyvéaksyy Réllin ajoit-
taisen ystdvyyden mutta luovuttaa lopulta kun ei saa tarpeeksi tukea Rolliltd. Kun Maahis-
keiju ja Rolli ovat yksin, he tuntevat huolta toisesta ja kaipaavat toisiaan. Ystdvan poissaolo
ja lasnéolo on tulkittavissa liittyvén hyoty-ystavyyteen. Toisen poissaolo aiheuttaa kaipausta
ja surua. N&mad tunteet ovat subjektiivisia kokemuksia ja ne tunnistetaan oman kokemuksen
kautta. ROlli ja Maahis-keiju ovat oman tunteen vallassa ja ld&ke siihen on ystavén lasnéolo.
Eli ystavasta on hyotya silloin kun olo on yksindinen ja jos ei tunne oloa yksindiseksi, ei

kaipaa vélttamatta ystdvan lasndoloa. Ystavyys on siis tunnetila.

Rolli ja Metsanhenki elokuvassa rollien yhteisollisyyden ja ystavyyden taustalla on vallan
tavoittelu ja kasitys siitd, etta jolla on valtaa, on ystdvia ja se, ettd jolla on valtaa voi valita
ystavansa itse, eika tarvitse odottaa, etté tulisi valituksi jonkun ystévéksi. Vallan aspektista

ystavaa tuetaan silloin, kun siitda on hy6tya myos itselle.

Rolli ja kultainen avain elokuvan ystavyyden taustalla on laht6kohtana hyoty. Juurakko eh-
dottaa ystavyytta Rollille, sillda han uskoo ROllin tietévén jotain siitd, mistd hén on tullut tai
kuka han on. Vastaavasti Rolli hyvaksyy Juurakon, silla hdn haluaa jakaa omaatuntoaan
vuosikausia painaneen taakan. Rolli ja Juurakko saavat yhteistydn palkintona paikan yhtei-
s0ssd, jossa ystavyys on implisiittinen. Yhteison jasenilla on omat tehtévénsa ja he viestivat
toistensa ohi, tdma ei kuitenkaan sulje pois mahdollista ystavyytta jasenten valilla, miké& on

vahintaan hyoty-ystavyytta.

Rolli ja kaikkien aikojen salaisuus elokuvassa tiivistyy kaikille Rolli-elokuville ominainen
ystavyyden vastavuorottomuus. Elokuvissa autetaan toista, apua otetaan vastaan itseselvyy-
tend ja joskus jopa epékiitollisena vastaan. Ystavan rohkaiseva tuki ilmaistaan negatiivisesti
arvostelemalla toisen ominaisuuksia. Esimerkiksi kun Rolli ei ole kovin innokas 1&htemaan
kaikkien aikojen alkuun, Juurakko sanoo Roéllille tata harnaten, ettd tdma ei uskalla ja Rol-
lilld on vain suuret puheet. Ystavyys tunnustetaan vasta hadéan hetkella tai kun omiin tavoit-

teisiin tai pdadmaaran tielle nousevat esteet ovat yksin ylipdadsemattomié.
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4.3 Taydellinen ystavyys

Taydellinen ymmarretddn tassa tutkimuksessa adjektiivina, joka tarkoittaa erittain hyvéaa.
Taman tutkimuksen taydellinen ystavyys luonnehtii ystavyyttd, jossa kahden tai useamman
elokuvan roolihahmon verbaalinen viestintd tai toiminta on tulkittuna epaitsekasté, kuitenkin

siten, etté epaitsekkyys on vastavuoroista.

Rolli — elokuvissa taydellista ystavyytta luonnehtivat auttamien, huoli toisesta, ystavan tu-

keminen, tunteen jakaminen ja vastavuoroisuus (TAULUKKO 3.)

TAULUKKO 3. Taydellinen ystavyys Rolli — elokuvissa (frekvenssijakauma, f=46).

Selitys; Osallistu- | Rolli hirmuisia | Rolli ja metsan- | ROlli ja kultainen | ROlli ja kaikkien
jien méard/tapah- | kertomuksia henki (2001) f avain (2013) f aikojen  salaisuus
tuma. (1991) f (2016) f
Auttaminen 4/4 2/2 - 9/7

Hyvan tahtominen 1/1 - - -

toiselle

Vastavuoroisuus 9/4 11 - 23/11

Huoli toisesta 212 3/1 - 4/4

Ystévyyden yll&pi- - - - 1/1

tdminen

Ystavdn  tukemi- - - - 212

nen

Itsekeskeisyys - - - 1/1

Tunteen jakamien, - - - 8/4

empatia, ilo

Pohdinta - - - 1/1

ROlli ja kaikkien aikojen salaisuus — elokuvasta on matriisiin huomioitu myds toiminta tai
ilmaisu, joka kuvaa epéitsekasta tahtoa tai toimintaa otoksessa, jossa objekti ei ole konkreet-
tisesti lasné oleva, mutta on eksplisiittisesti ilmaistu. Esimerkiksi kun elokuva alkaa koh-

tauksella, jossa Rolli on huolestunut siitd, ettei ole ndhnyt Mauno Matoa kahteen paivaan.

2:27 Kun kurjet lentévat yli Rollikylan, Juurakko seuraa niit4 katseellaan. R6lli saapuu juosten hdnen taakseen.
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— Juurakko! (RIVa.)

— Rolli, et sind saa sdikytelld tuolla tavalla (JI1Va.)
— Mauno Mato on kadonnut! (RIVa.)

—  Hhhh... (JTVa))

Edellisessa vuorokeskustelussa Juurakko on saikahtaneen oloinen, mit&d myos Juurakon vuo-
rosanat ilmaisevat. Juurakon sdik&htamisen syy ei kuitenkaan ole selke&sti Mauno Madon
katoaminen. Sitd vastoin Ro6llin vuorosanat kertovat huolesta, jota voi tuntea, kun itselle
tarkeéksi kokema hahmo on poissa. Seuraavat vuorosanat vahvistavat Mauno Madon mer-
kitysta Rollille, ei niink&&n Juurakolle:

4:03 Rollikylassa Laulunopettaja laulattaa Rollikylan asukkaita.
— Rolli! Sina vain tuijottelet kun muut tekevét taidetta, sinulla lienee siihen selitys? (LolVc.) Rolli ei vastaa mutta Juurakko

vastaa Rollin puolesta: ”No kun, no Mauno Mato on kadonnut, sitd ei ole nikynyt kahteen pdivadn. Maunon kolo on puron
lahelld ja Rolli pelkéd, ettd se on pudonnut veteen ja joutunut kalan ruuaksi.”

Mauno Mato hahmona on tuttu muista R6lli elokuvista ja Rollin esittdmassé laulussa eloku-

vassa Rolli ja kultainen avain (2013) kerrotaan Mauno Madosta:

” — Mauno Mato tahtoi olla kuuluisa, mutta kun hén asui ruohonjuuritasolla. Mauno Mato kiipiméan pylvaaseen lahti ja huusi mennes-
sdén: “Tahdon olla tdhti”. Tuli siihen varis, ja kysyi Maunolta: Tahtoisitko lentdd eka luokassa? Kaikki huusi kato, se on Mauno Mato!
Niin Maunoa vietiin, ylos korkeuksiin, mutta Maunon péatd huimasi niin, Mauno alas tahtoi... pihanperélle: ”Mind kuulun ruohonjuuri

tasolle.” (36:47.)

Laulu Mauno Madosta on julkaistu musiikkialoumilla Rollin laulut 2 (1987). Laulun sa-
noissa on kasvatuksellinen viesti kohtuullisuudesta, mutta vihreélle kastemato Mauno Ma-
dolle kohtuullisuus on vaikeaa, silla seuraavassa ilmestyneessé elokuvassa Rolli ja kaikkien
aikojen salaisuus (2016) Mauno Madon ystavan auttamiseen perustuva sankarillisuus toteu-
tuu Mauno Madon yltiopaisen luonteen ansiosta. Mauno Mato on siis seikkailija ja autta-
malla ystavaa, paasee itse mukaan seikkailuun ja siten myos taydellisestd ystavyydesta voi
hyotyad. Mauno Madolla ja Rollilla on yhdistavana tekijana varis, joka kuitenkin elokuvassa
on sivuroolissa. Varikselta tipahti nyytti rollikylaén, jossa oli Rolli — vauva. Varis on myos
viestin viejd, silla han kertoo Mauno Madolle, Rollin ja Juurakon matkasta kakkien aikojen

alkuun, jolloin Mauno Mato tietda variksen kyyditseména rientda heidan avukseen.

Lisko huitaisee pyrstélldan Rollid, joka saa kiinni kallion reunasta ennen kuin tipahtaa alas.

—  Eiiii. (RIVA.) Lisko kaéntyy katsomaan Rollia.

—  Mitka jimpuran pahkurat. (RIVa.)

—  Ei... Rélli. (JIVA). Mauno Mato saapuu viime hetkell4 variksen selassa.

— Jihaa, taélta tullaan! (M~1Va.)

— Mauno! Sinunhan piti menn4 kotiin, mit sina siella lentelet? (RIVA.)

— Vanha Varis lensi luokseni ja kertoi ettd te tosiaan l&hditte ylittdmaan merta.. hah.. ei ollut vaikea péatell ettd pulassa olette
jalleen. (M~1Va.)

— Jo,jo... (RIV4)

— Jutellaan myéhemmin, minun taytyy hoidella yksi dinosaurus. (M~1Va.)

—  Hoitele nopeasti. (RI1Va.)

—  Pida lujasti kiinni sill4 aikaa. (M~IVa.)

— Niin ajattelin tehdd. R&lli toteaa pitden kallion kielekkeestd kiinni. (56:00.)
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Taydellista ystavyytta luonnehtii hahmojen vélinen vastavuoroisuus. Elokuvassa Rolli ja
kaikkien aikojen salaisuus vastavuoroisena toimijoina ovat Rolli, Mauno Mato ja Juurakko.
Rollilla ja Mauno Madolla on vastavuoroisuutta sekd ROllill4 ja Juurakolla mutta Juurakon
ja Mauno Madon valiltd se puuttuu. Seuraavassa esimerkissa Mauno Madon ja Rollin valilla
on vastavuoroisuutta mutta Juurakkoa kiinnostaa vain pddmaaraan paasy Mauno Madon uu-

den ystévén avulla.

1:05:12 Mauno Mato luodolla.

—  Onko kaikki hyvin Rolli? (M~IV4.)

— Oon ja kiitos. Sind pelastit minut. (RIVA.)

—  Me teimme sen yhdessé ystdvani kanssa ja nyt saanko tarjota teille kyydin. (M~1V4.)

—  Sindkd? Juurakko kysyy epéillen.

—  Tai oikeastaan hén...hdn sattuu olemaan esi-isieni isoisé ja mina tulen hienosti toimeen hénen kanssaan, han vain tayttaa vel-
vollisuuttaan suojellessaan kakkien aikojen alkua. (M~1Va.)

—  Ottaisiko han todella meidat kyytiinsa? (JIVa.)

—  Tietysti. (M~IVa.)

Rollin ja Juurakon ystavyydestd puuttuu elokuvan alussa vastavuoroisuutta, silla Juurakko
vetosi RoOllin heikkoon kohtaan vaittamalla, ettd Rolli pelkaa, eika siksi uskalla lahteéd kak-
kien aikojen alkuun. Rolli suostuu lopulta lahteméén Juurakon mukaan matkalle, koska ei
halua paastaa Juurakkoa yksin matkaan. Elokuvassa Rollin ja Juurakon ystévyys vahvistuu
heidén tukiessa toisiaan. Elokuvassa Mauno Mato rientdd tarpeen tullen auttamaan ysta-
vaansa Rollid ja samalla hdn myds auttaa pyyteettomasti myos Juurakkoa. Toisaalta kun
elokuvan juoni rakentuu Mauno Madon seikkailulle ja hédnen sankariteoilleen, on elokuva
myods kertomus kokemuksesta ja viisaudesta seka kokemattomuudesta. Rollilla on koke-
musta ja viisautta, toisin sanoen hén on suurisieluinen ja ndin ollen voisi paatelld, ettad Rollin
ja Juurakon suhde on kasvattajan ja kasvatettavan suhde, jolloin se jaé vajaaksi taydellisesta

ystavyydesta.

—  Kuule Juurakko, me emme voin ldhted sellaiselle retkelle, min& en ole endd aivan nuori poikanen ja muutenkin se kuulostaa
védhén... (RIVe.)

—  Sind pelkaat! (JIVe.)

—  Kuules nyt. (RIVe.)

— Sinulla on suuret puheet, kerrot sankaritarinoita iltanuotiolla mutta kun tosipaikka tulee, niin halua piiloutua véllyjen alle.
(J1ve)

—  Mi...mi...(RIVe.)

—  Sind et uskalla kohdata sit4 suurta matelijaa! (JIVe.)

—  Mind en pelkda mitdan. (R1Ve.)

—  Pelkaatpas! (JI1Ve.)

—  En! Mind olen hirmuinen Rélli! (RIVe.)

— Todista se, l&hde kanssani etsiméan kakkien aikojen alkua. Juurakko sanoo Réllille. (6:20.)

33:57 Nuotiolla. Rolli kohii kalaa syddessaan. Roélli ja Juurakko kuulevat outoa &dnté, jota molemmat pelkaévat.

—  Pitéisikbhdn meidan jatkaa matkaa? (JIV).

—  Ei, pysytadn t4ssa nuotion déressa, niin tuo vaaniva peto ei uskalla hyokata. (RIVr.)
Toivon sinun olevan oikeassa. (JIVr.)

— Niin mindkin. (RIVr.) Rélli ja Juurakko katselevat ymparilleen toisiaan tukien.

—  Koetetaan silti nukkua. (RIVr.)
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ROlli ja kultainen avain elokuva jai ilman merkintdja tdydellinen ystavyys — matriisissa (tau-
lukko 3). Tdma on johdettavissa siit4, ettd elokuvan juoni ja kerronta on vahvasti takautuvaa
ja monologista, siten ystavyyden kuva elokuvasta on implisiittinen. Rolli suhtautuu humo-

ristisesti yksin olemiseen ja se on myds Réllin oma valinta.

5:31 Séhind huomaa asumuksestaan ulos tulevan Réllin, joka rientad asuntonsa taakse hiekkakasan luo.

— Ralli! (Sllla.) Rolli ahisee ja kaataen &mpérissé olevan hiekan kasaan.

— ROlli, mitd sind... mistd kaikki tuo hiekka on tullut? (SIIIa.)

—  Ho heh... unihiekkaa pitdd vililla kantaa ulos ettei tule ahdasta. (RIIIa.)

— Rolli, mihin sind lapiota tarvitset? (Sllla.)

— No, nukun paremmin kun on joku vieressa! (Rllla.) Rolli menee mokkiinsa ja oven takana matkii kuorsaus &anta seka lopulta
hihittad, kun esitys uppoaa Séhinaan.

— Hyvaéé péivaunta Rolli! (Sllla).

Lisdksi elokuvassa Rélli ja Metsanhenki, kun tulee keskiyd, lahtee Rolli etsimaan yosijaa. Hanet tavoittaa Riitasointu, joka sanoo
Rollille: ” Rolli, Ro6lli, mihin sind hyvékés kuvittelet menevisi...” — Te vain kylki kyljessa karvanaamat, mind haluan kollotella
omassa rauhassa, Rolli vastaa. ”Juu, juu justiinsa juu, tuo on kuultu, kdanna nyt vain kelkkasi ja etsi itsellesi katto paasi paalle niin
kuin muutkin ja lopeta tuo ihme sooloilu, mokomakin hippi” Riitasointu toteaa.

Edellisessa esimerkissa ROlli esittdd nukkuvansa lapio vieressaan, silld hén ei halua kertoa
todellista syyta lapion lasndoloon mokin sisalla. Rolli, pdastyaan kaivamaansa kaytavaa pit-
kin autioon rollikylaan, istuu katsoen silmissdén aukeavaa maisemaa. Juurakko saapuu hé-

nen luokseen ja RoOlli kokee Juurakon lasndolon hairitsevana.

13:30 Juurakko saapuu Réllin luo ja alkaa tehda tuttavuutta:

— Nimeni on Juurakko, muuta en tied&. (JIlid.)

— Niin, minkas sitd nimelleen mahtaa, miten niin ettet tieda? (RI11d.)

— Mind vain tupsahdin taivaalta, kuulin etté sinékin olisit tippunut taivaalta, ajattelin ettd ehkéa olisimme sukulaisia... (JIIId.)
—  Hebheh... Eiolla... eihédn sinulla ole edes hintda! (RII1d.)

— Ainakin voisimme olla ystavia. (JIlid.)

—  No... kuulehan nyt, mind olen pitkédén odottanut, etté saisin istua tddlld yksin ja kaikessa rauhassa, joten menehén nyt! (RIlld.)

R6lli ja kultainen avain -elokuvassa Rolli kieltédé olevansa Juurakon sukulainen, silla Juura-

kolla ei ole hantéa seké toisaalla hédn kertoo myos omasta erilaisuuden kokemuksestaan.

33:35 Rdlli kertoo Juurakolle lapsuudestaan. Rollikyl&n asukkaat, Rollin tipahdettua variksen kantamassa nyytissa rollikyladn, pelkésivét

nyytista esiin kémpinyttd Rollid mutta tottuivat haneen vahitellen.

— Minusta tuli vaan sellainen rehvastelija. (RIIIf.)

—  Miksi? (JIf.)

—  Entied4, jotenkin tunsin itseni ulkopuoliseksi ja erilaiseksi, erilainen r6lli...halusin huomiota ja hirnésin muita, mutta ehké se
juuri teki minusta ulkopuolisen, kerskailua ja pelottelua. (RI1If.)

—  Mutta? (JINIf.)

— Annahan kun min& kerron. (RIIf.) Elokuvassa ndytetddn kuinka lauluopettaja oli tehnyt Rollille kakun, mutta sen tuhoutuu
kun Iso rélli kaatuu siihen sdikéhtéessadn Rollin kepposta (Rolli laittoi hiiren tdiméan selké&an), samalla sepén lahjaksi Rollille
veistdma kitara rikkoutuu. Rolli katuu aiheuttamaansa vahinkoa selittden vain pelleilleensé.

Taydellinen ystavyys- matriisista johtopaatoksena on, ettd Rolli hirmuisia kertomuksia elo-

kuvassa padosassa olevien Rollin ja Maahiskeijun vélinen ystévyys on vastavuoroista ja sita
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luonnehtii auttaminen sekd huoli toisesta. Vastavuoroiseen toimintaan osallistuu myos R6l-
lin eno sekd vanha puu. ROlli ja metsanhenki elokuvassa Rolli ja Milli auttavat toisiaan ja
kantavat huolta toisesta, johon osallistuu my6s menninkaisten johtaja. ROlli ja kaikkien ai-
kojen salaisuus elokuvan keskeinen hahmo on Rolli, joka toimii vastavuoroisesti Mauno
Madon (n=6) sekd Juurakon (n=9) kanssa. Rolli, Juurakko ja Mauno Mato toimivat yhdessa
vastavuoroisesti kolme kertaa. Juurakko ja Mauno Mato sité vastoin eivét ole keskindisessé
vuorovaikutuksessa ystévind. Juurakolla on tahto auttaa ja vaikka han on myos itsekeskei-

nen, siitd lopulta hyotyvat muutkin.

Rolli elokuvista nousee esille myods paikka, jossa eletédan arjen keskella, paikka josta lahde-
taan, jota kaivataan ja lopulta palataan. Rolli hirmuisia kertomuksia elokuvassa tama paikka
on rollimetsd; tuttu ja turvallinen mutta R6llin mielestd myds tylsa. Rolli ja metsanhenki
elokuvassa tuttu ja turvallinen paikka on menninkaisten kyla metsassé, jonka rollit valtaavat
itselle. Loppusulkeutumassa tassé elokuvassa menninkdisten kylasta 16ytyy tilaa niin men-
ninkdaisille kuin rolleille. Rolli ja kultainen avain on elokuva, jossa padosassa oleva Rolli
kaipaa vanhaan rollikylaén siind maarin, ettd uhmaa kieltoa menna sinne. Réllikyld on autio
osin pddhahmon itsekkaén toiminnan vuoksi. Ratkaisu rdllien mahdollisuudesta palata Rolli-
citysta réllikylaan onnistuu Juurakon ja Rollin keksiessa toimintasuunnitelman, jossa kéyte-
tdan Tireht6orin omia keinoja. Rolli ja Juurakko saavat suunnitelman toteutuksessa apua
koko réllikylan véelta. Rolli ja kaikkien aikojen salaisuus elokuvassa rollikyla on pédéosassa
olevien hahmojen koti, josta lahdet&an seikkailuun ja palatessa takaisin kylaén, seikkailijat

otetaan sydamellisesti vastaan.

Johtopééatdksend voi todeta, ettd ystavyyden perusta ROlli —elokuvissa on yhteisdssa, vaikka
elokuvan draamallinen juoni rakentuu paaroolissa olevan hahmon kasvuna itsellisesta (riip-
pumattomasta) yhteisolliseksi, hahmon sailyttdessa kuitenkin omat erityispiirteensa ja ta-

pansa.

Taydellinen ystavyys on vastavuoroisuutta, esimerkiksi elokuvassa Rolli hirmuisia kerto-
muksia Maahis-keiju ja RoOlli auttavat toisiaan vuorotellen ja avun saamisesta Kiitetaan ja
otetaan Kiitokset ndyrana vastaan. Rolli ja Metsanhenki elokuvassa halua auttaa toista ovat
suurempi kuin oman turvallisuuden ja hyvinvoinnin turvaaminen. Seka Rolli ja Milli Men-

nink&inen asettavat itsensa vaaraan pelastaakseen toisen.
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ROlli ja kultainen avain elokuvassa taydellinen ystavyys jaa ndkymattomaksi. Jotain taydel-
listd on kuitenkin silloin, kun idkkaiden Rollin ja Millin katseet kohtaavat vuosikymmenten
jalkeen. Heidén sanattomat katseet kertovat ikdvien asioiden menneisyydesté olevan unoh-
dettu ja anteeksi annettu seké toisistaan erilla&n eletyt vuosikymmenet pois pyyhitty, eldmé
jatkuu mahdollisesti siitd, mihin se joskus jai. Tassé elokuvassa Rolli oppii ystavyydesta sen,
ettd taydellinen ystdvyys ei omista toista ja tdydellinen ystavyys on tasa-arvoista sielujen
kumppanuutta. Ystavyys ollakseen tdydellista ei tarvitse sanoja, se on tahtotila tehd& hyvia

tekoja.

Tasa-arvoisuutta on myds Mauno Madon ja Roéllin valilla elokuvassa Rolli ja kaikkien aiko-
jen salaisuus. Pienestd koostaan huolimatta Mauno Mato auttaa pulaan joutuneita seikkaili-
joita, ROllid ja Juurakkoa. ROlli kiittdd Mauno Matoa sanoilla, joita vain Mauno Mato ym-
martad. Taydellinen ystavyys on my6s ymmarrystd, jossa osapuolet ymmartévét toista sy-
vemmin kuin verbaalinen tai nonverbaalinen viestinta kertoo. Se on myds ystavyyden jaka-
mista; sinun ystavasi ovat minun ystaviani mutta korkeammassa muodossa ystéavyys on mah-
dollista kahden tasa-arvoisen subjektin valilla, toisin sanoen tayttyméatonta subjektin ja ob-

jektin valilla.
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4.4 Olennainen Rolli -elokuvista

Rolli dvd - elokuvien takakansien esittelyteksteissa Rolli luonnehditaan aina rohkeana, rol-
leista Kkilteimpédna sek& suurta salaisuutta kantavana ja harmaahapsisena. Rolli -elokuvien
DVD:n takakannen esittelyteksteissé kaikissa, paisti Rolli hirmuisia kertomuksia, viitataan
ystavyyteen. Kuitenkin ROlli hirmuisia kertomuksia elokuvassa ystava — sana esiintyy viisi
kertaa (N=5, kuvio 1).

ROLLI HIRMUISIA KERTOMUKSIA (1991)

Hyvin eldminen
Nautintoystavyys ja hyoty-ystavyys
Taydellinen ystavyys

Ystava sanan esiintyvyys

KUVIO 1. Rolli hirmuisia kertomuksia — elokuvan arvot lukuméarané ja prosentteina
(N=36).

Rolli ja hirmuisia kertomuksia ei siis markkinoida “ystavyys” termin avulla, vaan lukijan
Kiinnostusta heratetaan adjektiiveilla hyvastd (rohkea ja kaunis) sek& pahan (hirvittava ja
kavala) avulla. Elokuvassa kuitenkin toiminta perustuu luontevaan yhteistyohon ja auttami-

seen, joka kuvaa ystavyytta.

Rolli ja metsénhenki elokuvan esittelytekstissd kerrotaan: ”Urhea Milli uskaltautuu rollien
asuttamaan kylaan ja ystavystyy Rollin, rolleista kilteimman, kanssa. Mutta muut rollit yrit-
tévit kaikin keinoin estdd heiddn ystdvyytensd.” Téssd elokuvassa esiintyy ystava — sana
eniten, eli kuusitoista kertaa (N=16). Merkintdja Nautintoystavyys ja hyoty-ystavyys matrii-

sissa on toiseksi eniten (N=29) ja Taydellinen ystavyys toiseksi vahiten (N=4, kuvio 2).
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ROLLI JA METSANHENKI (2001)

B Hyvin elaminen
W Nautintoystdvyys ja hyoty-ystavyys
Taydellinen ystavyys

Ystava sanan esiintyvyys

KUVIO 2. Rdlli ja metsanhenki — elokuvan arvot lukumaarana ja prosentteina (N=58).

Rolli ja metsanhenki elokuvassa nautinto ja hyoty-ystavyys saavat vahvistusta, kun elokuvan
hahmot muistuttavat toisiaan ystavyyden velvoitettavuudesta. Esimerkiksi Riitasointu esit-
td4 moitteen Rollille, kun tdma oli jattanyt ddnestdmatta ystavaansa Riitasointua. Elokuvassa
hyvin elaminen sisaltdd pohdinnan, suvaitsevaisuuden ja yhteisista asioista huolehtimisen,

joka tosin tapahtuu vasta elokuvan loppusulkeutumassa.

ROlli ja kultainen avain esitellddn seuraavasti: ”Pieni Juurakko — tyttd ystévystyy jo harmaa-
hapsisen, suurta salaisuutta kantavan Rollin kanssa™ seké lisdksi ”Elokuva on riemukas ja
koskettava kertomus ystdvyyden voimasta.” Elokuvan takakannessa on selked viittaus ysta-
vyyteen, mutta elokuvassa ystava sanaa kaytetdan vain kaksi kertaa (N=2). Taydellinen ys-
tavyys matriisissa tama elokuva jai ilman merkintédd (N=0). Tamé elokuva kerési eniten mer-

kintdja Nautintoystavyys ja hyoty-ystavyys matriisiin (N=31, kuvio 3).

ROLLI JA KULTAINEN AVAIN (2013)

ﬁ

B Hyvin elaminen
® Nautintoystadvyys ja hyoty-ystavyys
Taydellinen ystavyys

Ystava sanan esiintyvyys

KUVIO 3. Rolli ja kultainen avain — elokuvan arvot lukumaarina ja prosentteina (N=36).
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N&ma tulokset viittaavat elokuvan kerronnan muotoon, joka perustuu Réllin monologiseen
takautumaan. Takautuma kattaa Ro6llin eldménkaaren vauvasta harmaahapsiseksi ik&anty-
neeksi ROlliksi. ROllin pohdinta menneestd ajasta, jossa RoOlli toimii itsekeskeisesti yhteis6a
hyodyntéen. ROlli perustelee toimintaansa erilaisuudellaan ja kokemustaan ulkopuolisuu-
desta. ROlli, kertoessaan tarinaansa Juurakolle, oivaltaa mika on tarkeédé ja mik& véhemman
tarkedd. ROllin pohdinta johtaa teoksi, joilla menneisyyden véarin tekeminen korjataan ja
luo mahdollisuuden el&d& hyvin osana yhteisod. Elokuvassa ystavyys kahdenvélisena vuoro-
vaikutuksena on lahes olematonta ja ystavyyskuva on siksi tulkittavissa yhteiséllisena.

ROlli ja kaikkien aikojen salaisuus esitelldén sanoin:” Riemukas, jannittava ja lumoava seik-
kailu opettaa ystavyyksille, ettd suuria haaveita ei voi saavuttaa pelkallda uhmalla ja itsepai-
syydelld. Eldmassa tarvitaan myds ymmarrystd ja oikeudenmukaisuutta.” Hyvin elaminen
matriisiin tdmé elokuva kerdsi vahiten merkintdja (N=2) ja eniten merkint6ja Taydellinen

ystavyys matriisiin (N=31, kuvio 4).

ROLLI JA KAIKKIEN AIKOJEN SALAISUUS (2016)

Hyvin eldaminen
Nautintoystavyys ja hyoty-ystavyys
Taydellinen ystavyys

Ystava sanan esiintyvyys

KUVIO 4. Rélli ja kaikkien aikojen salaisuus — elokuvan arvot lukumaarina ja prosentteina
(N=58).

Taydellinen ystavyys matriisin tulos kertoo elokuvan juonen sisallostd, jossa toistuvasti paa-
roolissa olevia hahmoja auttaa sivuosassa oleva Mauno Mato. Elokuvassa taydellinen ysta-
vyys perustuu seikkailuun ja siten taydellinen ystavyys on seikkailu, jossa kokemus ja ela-
myksellisyys jaetaan ystévien kanssa. Elokuvassa matkalla kaikkien aikojen alkuun seikkai-
lijat kohtaavat useita heitd pyyteettomasti auttavia hahmoja, jotka hahmoina jaavét elamaan
ilman ystavén statusta. Hyvin eldminen on apua tarvitsevan pyyteetdntd auttamista, eika
edellytd taydellistd ystavyytta. Hyoty-ystavyys on verhottu uhmaan ja itsepéisyyteen mutta

oikeudenmukaisuus jaa dvd-kotelon takakannen myyntipuheeksi.



59

Rolli elokuvien keskindinen vertailu osoittaa (kuvio 5), ettd ensimmainen Rolli — elokuvan
(1991) sisaltama kuva ystavyydesta on melko tasapainoinen verrattuna muihin Rolli -eloku-
viin. Tdma elokuva oli aikansa tuote, silld siind on hyvin selked ja ajankohtainen kannanotto
niin luonnonsuojelun puolesta kuin kerskakuluttamista vastaan. Elokuvassa toteutuu niin sa-

nottu tietty kasvattava tavoite aikuisuuden maailmasta.

YSTAVYYDEN MUUTTUVA KUVA PROSENTTEINA ROLLI -ELOKUVISSA

M ROlli hirmuisia kertomuksia (1991) M Rolli ja metsanhenki (2001)

Rolli ja kultainen avain (2013) Rolli ja kaikkien aikojen salaisuus (2016)

e
ESIINTYVYYS 4 16% 52%
3. TAYDELLINEN 3 24% 9%0'

YSTAVYYS

2. NAUTINTOYSTAVYYS 2 18% 31%

JA HYOTY-YSTAVYYS

1. HYVIN ELAMINEN 1 17% 53%

YSTAVYYDEN KUVAN (ARVON) EDUSTAMA PROSENTTIOSUUS (100%)
KUVIO 5. Rolli- elokuvien vertaileva kuva ystavyydesta prosentteina (100 %)

Vuoden 2001 elokuvassa korostuu ystavyys yksilollisella kuin myods yhteisollisella tasolla.
Elokuvassa viattomuus, lapsenuskoisuus, huoli suvaitsevaisuudesta ja metsén tulevaisuu-
desta lankeavat ’hihhuleiden” (menninkéisten) kontolle, eikd ystdvyys ole taydellistd. Elo-
kuvassa ystavyys hyotyna ja nautintona ovat keskeisessa osassa vallasta kamppailtaessa.
Elokuvan “kasvatuksellinen” viesti on suvaitsevaisuudessa ja vastuuntunnossa, joka ei sulje

pois hyvin elamisen nautintoja ystavan kanssa.

Rolli ja kultainen avain — elokuva vuodelta 2013 on kerronnaltaan erilainen ja siksi vertailua
muiden Rolli elokuvien kanssa, ei anna valttdmatta oikeaa kuvaa ystavyydesta. Esimerkiksi
elokuva jai ilman merkint6ja Taydellinen ystavyys matriisissa. Tassa elokuvassa yksilén vas-
tuu tehda moraalisesti oikein nousee vahvasti esille. Elokuvassa Rollin on ansaittava yhtei-
son kunnioitus ja arvostus. Rolli tarvitsee yhteisén hyvaksyntéa ja ystavan tukea tehda niin
kuin on moraalisesti oikein. Toisaalta tulkintana voisi olla myds, ettd nautintoystavyys ja
hyoty-ystavyys ei sulje pois hyvin eldmistd, kunhan ne ovat kohtuullisia. Ystavyys on toi-
sesta pitamistd, ROlli ihastuu sirkuksessa esiintyneeseen Milliin, eli se on tunnetila. Ystavyys
on lisaksi tahtotila, joka tarkoittaa toimimista yhteiseksi hyvaksi. RoOlli oppii tamén elokuvan

loppusulkeutumassa.
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Tuoreimmassa elokuvassa vuodelta 2016, ystavyys on lahes tdydellistd. Taman elokuvan
taydellinen ystavyys kuvannee nykypdivaa, jossa yksilolla on useita sosiaalisia kohtaamisia
eri yhteyksissa ja paikossa, mutta todellisia ystavia ei enempéé kuin ennenkaan. Taydellinen
ystavyys ei valttamatta merkitse hyvin eldmistd, vaikka se on valttdméatonta hyvin elamiselle.
Elokuvassa taydellisen ystavyyden vastavuoroisuudessa on hyodyn nakdkulma. Mielenkiin-
toinen on myos havainto, etté taydellista ystavyytta on Rollin ja Mauno Madon vélillg, joka
hahmona on sivuroolissa. Elokuvan padosassa olevien roolihahmojen, Rollin ja Juurakon,
ystavyyden vaikuttimena on hyoty: kun autan pulaan joutunutta ystavaa, varmistan silla, etta
ystdva vuorostaan auttaa minua, tdmd on my06s vastavuoroisuutta, vaikkakaan ei pyyteetonta.

Oleellista kuitenkin lienee, miten nuori katsoja ymmartaa elokuvan tarjoaman todellisuuden.

Elokuvien litteroidusta teksteistd tehtiin myds se havainto, ettd litteroitavan tekstin maara
lisd&ntyi vuosittain alkaen vuoden 1991 elokuvasta. Esimerkiksi vuoden 1991 elokuvan vuo-
rosanoihin perustuvaa litterointia on 12 sivua, kun taas tuoreimmasta vuoden 2016 eloku-
vasta 21 sivua. Tadma kertoo siitd, ettd elokuvissa puhutaan enemman ja niissa on vdhemman
toiminallisuutta. Vuorosanojen runsaus ei kuitenkaan tarkoita sitd, ettd sanat olisivat sisal-
I61lisesti merkityksellista puhetta. Pohdittavaa olisi siing, saako lapsikatsoja elamyksellisen
kokemuksen vuorosanoista, joista puuttuu yllatyksellisyys ja huumori seké lisaksi, miten
lapset ymmartévéat elokuvan kantavana juonena olevan takauman, heilla kun on luonnollinen

kyky elaa tassa ja nyt.
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5 POHDINTA

5.1 Median (tuotannon) sylissé

Rolli — elokuvien ystavyys on tunnetilaa: toisesta pidetédan jos hanestd on hyotya, ystdva on
lasnd kun hanta tarvitaan ja kun ystdva on poissa, héntd kaivataan. Hyvin elaminen on Rolli
elokuvissa yhteisten asioiden ja hyvinvoinnin pohdintaa ja hoitamista. Hyvin elamiseen kuu-
luu myds auttaminen, suvaitsevaisuus, ystavyyden yllapitdmista ja toisen tukemista. Yhtei-
sOllisyys on osa hyvin elamisté ja yhteison hyvaksynta on ansaittava toimimalla moraalisesti
oikein. Y hteisOissé on hiearkinen jarjestelmé ja jasenyys yhteisossa on yksildlle hyoty, mutta

siitd voi koko yhteisd hyotya jos tuntee yhteison arvot.

R6lli — elokuvissa padosassa on kuva nautintoystavyydesta ja hyoty-ystavyydestd. Tulkinta
tasta ei ole kovin vankalla pohjalla, silla hahmojen ristiriitaiset motiivit ja puutteet vastavuo-
roisuudessa ovat vélttdméattomid, jotta tarinassa on jatkuvuutta ja saadaan yllapidettya kat-
sojan mielenkiintoa koko elokuvan keston ajan. On kuitenkin huomioitava se, ettd mahdol-

lisuus kuljettaa elokuvaa jollain toisella draaman tehokeinolla olisi myds ollut mahdollista.

Rolli — elokuvien taydellisessé ystavyydessé on vastavuoroisuutta ja toista autetaan pyyteet-
tomasti mutta tasa-arvo ja oikeudenmukaisuus toteutuvat niiltd osin, mit& elokuvan loppu-

sulkeutuma (Happy end) edellyttaa.

Johtopééatoksend todetaan, ettd Rollin, Maahis-keijun ja Millin valilla on ystavyytta jonka
voi tiivistaa sanoihin: ystavyys ollakseen taydellista ei tarvitse sanoja, se on tahtotila tehda

hyvia tekoja.

Median vaikutukset sen kayttajiin ja erityisesti lapsikatsojiin ovat lukuisista tutkimuksista
huolimatta jossain méarin mysteeri. Lapsikatsojien medialukutaidot kehittyvét, siind missa
heiddn median kayttokokemukset lisdantyvat. Kriittisen medianlukutaidon opetus on avain-
asemassa mutta tuskin koskaan saavutetaan parhaita tuloksia ilman luontaista kokemuksen
tuomaa oppimista. Medianlukutaidot kehittyvat yksildllisesti ja ne konkreettisesti kehittyvét
suhteessa, jossa media monipuolisena tukee ja edistadé kasvavan kasvamista elamén arvoihin,
vastuuseen itsesté ja toisista. Tama tarkoittaa myos sitd, ettd jonkun on otettava vastuu me-
diatuotteesta ja siitd, minké&laista maailmankuvaa se tarjoaa lapsikatsojille omaksuttavaksi.
Mediatuottajilla tavallaan ei ole eettistd oikeutta esittédd hyvin elamisen kuvaa taloudellisten

intressien suodattamana.
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Lasten ja perhe-elokuvien elokuvatutkimusta, erityisesti vaitoskirjatasoista, voisi olla enem-
man. Nayttéisi kuitenkin, ettd lastenelokuva on aiheena “toisarvoisena”, esimerkiksi aikuis-
viihteen, vakivalta ja reality-ohjelmien tutkimusten ohessa. Tutkijoiden mielenkiinto lasten-
elokuvaa kohtaan seka julkinen keskustelu avaa nakokulmaa siséllollisesti rikkaaseen ja mo-
niarvoiseen lastenelokuvaan. Lastenelokuvien arvostus oheiskasvattajina velvoittaa medi-
antuottajilta eettistd vastuuta elokuvien siséllostd, joka voisi auttaa lapsia kasvamaan tule-

vaisuuden jarkevaksi aikuiseksi.

Viihdettd ja elamyksid tarjoavan populaarikulttuurin ei tarvitse olla “kasvattava” siind méia-
rin kuin kasvattava opetuselokuva. Tulisi kuitenkin huomioida se, mitd monet tutkimustu-
lokset ovat esitténeet, ettd mediatuotteet kasvattaa lapsikatsojaa tahtoisimme tai emme, eli
vaikuttaa lastemme maailmankuvaan: arvoihin, kasitykseen itsestd ja muista. Lapsille tai ko-
koperheelle suunnattu elokuva on tuottajan (tuotanto, ohjaajat ja kasikirjoittajat), eli aikuisen
maailmankuvan heijastumaa. Sinénsi se ei ole ongelmallinen, silld lasten on kasvettava “ai-
kuisiksi” ja elokuva voi sisdltdd kulttuurisia ja kansallisia (nostalgisiakin) késityksid ja ta-
poja, mutta suotavaa olisi tuoda esille myds evaitda ymmartéa hyvin eldmisen arvoja, joita
ehké pidamme siind méaarin itsestadan selvyyksing, ettd ne ovat mediatuotteen ulkopuolella

eika sylissa.

Taman tutkimuksen tulokset eivat sellaisenaan ole yleistettavissa muihin lapsille suunnattui-
hin elokuviin mutta jos lahdetdan siita nakokulmasta, ettd elokuvasta (mediatuote) tarttuu
aina jotain vastaanottajaan, voimme pohtia mitd se on ja onko se mitd haluamme. Naiden
varsin suositun neljan elokuvan vertailu, herattaa ajatuksia siita, ettd teemmekd elokuvia jat-
kossa ensisijaisesti kansainvélisid markkinoita ajatellen ja jossa lapsen osallisuus on vas-

taanottajan osallisuutta.

Kansainvélistyminen on nykyaikaa ja elokuvien eettisista arvoista soisi tulevan kansainvali-
sid elokuvia yhdistava tekija, tarjolla olevan teknologian kehittymisen esittelyn sijaan. Se,
miten jalkimmaiselta tilanteelta mahdollisesti valtyttéisiin, olisi suunnattava huomiota itse

mediatuotteiden siséltéon ja niiden mahdollisuuteen toimia oheiskasvattajana.

Varsin jyrkan kannanoton esittdd Peter McLaren (2010, 236) jonka mielesta on tullut aika
etsid kapitalismin vaihtoehtoja ja he, jotka tyoskentelevat kasvatuksen alueella, eivat voi olla
osallistumatta tdh&n keskusteluun, vaan heidan on ryhdyttdva suoraan toimintaan, luomaan

edellytyksia opiskelijoiden toiminnalle kriittisind sosiaalisen muutoksen agentteina. Tama
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tarkoittaa arkielamén sosiaalisten suhteiden alistamista erilaiselle sosiaaliselle logiikalle —

niiden muuttamista sellaisten kriteerien mukaan, jotka eivat tihku kaupallisuuden logiikkaa.

Tama voisi tarkoittaa sitd, ettd tuetaan ohjaajien ja mediatuottajien koulutuksessa monialai-
sia arvoja maailmanlaajuisen talouden kehittdmisen ohessa. Onko elokuvaohjaajan tai kasi-
Kirjoittajan koulutuksessa pohdittu kysymyksid mediatuotteen sisallon eettisyydesté ja mo-
raalista? Nykyisessa elokuvaohjaajan koulutuksessa kiinnitetddn huomiota ohjaajien tyos-
kentelyetiikkaan ja tyoskentely lasten kanssa elokuva-alalla on erittdin sdanneltya ja siita
maarataan sopimustasolla tarkasti (Virtanen 2016).

Elokuvien siséllon tarkastusta hoiti vuoden 2011 loppuun valtion elokuvatarkastamo ja kor-
vaavana organisaationa aloitti seuraavan vuoden (2012) alussa Mediakasvatus- ja kuvaoh-
jelmakeskus (MEKU), jonka kouluttama henkilé on elokuvan levitysyhtitssa vastuussa so-
pivan ikarajan valitsemisesta. Riittadko ik&rajan asettaminen silld perusteella, ettd elokuva

sisdltaé vékivaltaisia, ahdistusta ja pelkoja aiheuttavia kohtauksia?

Pitaisiko rajauksien sijaan analysoida mediatuotteiden sisaltod, kuvausta, jotka kertovat elo-
kuvahahmojen tavoista tehda oikein tai vaarin, seké liséksi pohtia ovatko elokuvan arkiel&-
man kuvaukset yleisid kulttuurisia tai kansallisia késityksid ja normeja hyvin eldmisessa ja

mika niiden merkitys on kasvavalle lapselle.

Mediakasvatuksen ja kriittisen mediakasvatuksen kentalld median ja populaarikulttuurin
kasvatusvaikutus on tunnustettua. Media ei nayttdydy pelkastdaan uhkana kasvavan identi-
teetille, vaan nahddén median mahdollisuudet kasvattaa ja toisaalta kasvattaa mediaa. Kriit-
tinen mediakasvatus ndkeekin tehtdvékseen avata ndkemaan median kayttémahdollisuudet
erilaisissa yhteyksissd. Oleellista on kuitenkin yha se, etta hallitsemme mediaa eik& media
hallitse meitd. Tama tarkoittaa medialukutaitoa, jotta pystyy hyddyntamaan median tarjo-
amia mahdollisuuksia jarkevasti seka valikoimaan informaatiosta oleellisen. Mika on tdméa
ldhes ilmiémainen taito, jonka osaajalla on valmiudet hyédyntad mediaa? Ovatko taidot me-

diantaitajalla hyvin elamiseen?

Taman tutkimuksen elokuvat ovat viihdetta ja ne kertovat ennen kaikkea siitd, mitd eloku-
vantekijoiden maailma on tai on ollut. Tutkimuksen tavoite ei ollut elokuvien laadun arvi-
ointi, vaan tuoda esille miten elokuvat kuvaavat ystavyyttd, siind onnistuttiin mutta ovatko

se juuri se kuva ystavyydesta ja hyvin eldmisestd, jonka haluamme nayttaa lapsillemme?
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Se, miten lapset ymmartévét ja kokevat tutkimusaineiston elokuvat, olisi mahdollinen seu-
raavan tutkimuksen aihe. Tutkimusten mukaan medialla on vaikutusta kasvavan lapsen maa-
ilmankuvaan ja arvoihin. Lasten yksindisyys ja sosiaaliset taidot nousevat julkisessa keskus-
telussa esille toistuvasti, niin olisiko valjastettavissa media kasvattamaan lapsia ystavyyteen
ja hyvééan tahtoon?

Tutkimukset ja niiden tulokset kulkevat aina vahan peréssé, eli jatkotutkimushaasteeksi nou-
see se, miten voidaan vaikuttaa tutkimustulosten avulla esimerkiksi kasityksiin asenteista,
kun ne ovat tutkimuksen julkistamisen aikoihin jo ”vanhoja”. Mahdollista on, ettd olisi tu-
loksellisempaa vaikuttaa nyt ja heti, toisin sanoen mediatuotteeseen jo sen tuotannon vai-
heessa, kuin tarkastella vasta valmiin mediatuotteen vastaanottoa, tutkimuksena sen merki-
tystd vaheksyméttd. Toisaalta medialukutaitoa pidetddn avainasemassa mediatuotteiden
Kriittisessé tulkinnassa mutta mita tdma medialukutaidon osaamien on ja miké sen merkitys

yksilolle? Lis&dako lukemisen taito ymmarrystd, jos se on ajatuksetonta?
Skinnari (2000, 109) kirjoittaa:

”Kyse ei ole siitd, ettd hyva laitetaan ihmiseen ulkoapdin. Ta&mé painotus tulee esiin jo ennen
Platonia. Kuuluisa on edelld mainittu filosofi Herakleitoksen toteamus ("kasvatus ei ole as-
tian tayttdmistd, vaan tulen sytyttamista”). Myos nykyaan tdma voi olla hyva lahtokohta kun-
han tutkitaan, mita tuo tuli on ja miten se syttyy. (Skinnari 1994.)

Taman tutkimuksen tuli on media ja tutkimuksella esitetdan, ettd tutkimusta miten media
sytyttaa ja ennen kaikkea, mita se sytyttad, toivoisi tarkasteltavan lisdéntyvéassa madrin, silla
“kasvattajan ei pidd kuvitella tekevdnsa ihmistd” (Skinnari 2000,107) mutta hyveettomasté

mediastakaan ei taida olla isannédksi ihmisyyteen ja hyvaan kasvamisessa.
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5.2 Luetettavuus pohdinta

Elokuvien analysointi jasentyi analysoinnin edetessd. Alkuperdiseen aineistoon palattiin
useasti, silld koettiin haastavana tulkita vuorokeskusteluja tekstind. Luotettavuuden arvioin-
tia tehtiin analyysin edetessa ja luotettavuutta vahvistettiin analysoimalla ilmaisuja osana
juonta, eli teksti analysoitiin sosiaalisen objektin, ihmiskaltaisten hahmojen ja eléinten suh-
teena kertomuksessa.

Rolli -elokuvat ilmisisalloltdan eroavat toisistaan ja se myos koettiin haasteena elokuvien
analysoinnissa. ROlli ja Kultainen elokuva perustuu paéosin Rollin takautumiin, Réllin ker-
tomukseen hdnen elamankaarestaan. Elokuvassa on muista elokuvista poiketen myos pitkia
vuorokeskusteluja. Esimerkiksi, silloin kun Tirehtoori ottaa Rollid niskasta kiinni, johdattaa
tdmé tapahtuma vuorokeskusteluun, jossa vuorosanoja on 80. Muissa analysoitavissa R6lli

-elokuvissa vuorokeskusteluissa vuorosanoja on vahemmaén.

Vuorosanojen lukeminen uudestaan ja jattaminen valilla lepdd@méén ja tulkinta kontekstis-
saan, mahdollisti tulkinnan, jossa vuorokeskustelu voitiin koodata yhdella kuvaavalla sa-
nalla kuhunkin matriisin luokkaan (joita ovat yhdistava luokka, ylaluokka, alaluokka seka
pelkistetty ilmaisu). Kuvaavan sanan yhteyteen liitettiin myds hahmon nimi, jonka toimintaa
tai sanoja koodaus kuvaa. Tama mahdollisti luontevan analysoinnin roolihahmojen toimin-

nasta ja asemasta ystavyyskuvassa.

Vuorosanojen tulkinnan luotettavuuden vahvistamiseksi tehtiin vuorosanojen analysointi si-
ten, ettd analysoinnissa keskityttiin siihen, mitd vuorosanat viestittavat. Elokuvissa on eri-
laisia roolihahmoja, joiden toiminnan motiivit ovat elokuvan juonta rakentavia ja tai kannat-
televia ja tdman tutkimuksen puitteissa, ei ollut mahdollista analysoida kaikkien hahmojen
sosiaalista vuorovaikutusta, kuin niiltd osin, jotka olivat suorassa vuorovaikutuksessa paa-

osassa olevan Rollin kanssa.

Yhteenvetona nayttéisi olevan mahdollista, ettd Rolli — elokuvat koko perheen viihteena si-
séltavat kulttuurisia késityksia arvoja ja asenteita, joita véalitimme mahdollisesti tahtomat-
tamme seuraavalle sukupolvelle. Tama tutkimuksen sisallon erittely toi esille pienid nyans-
seja, jotka arjessa mahdollisesti jaavat meilta aikuisilta huomiotta, mutta lapset ennakkoluu-
lottomina saattavat ne havainnoida ja sisallyttada ne omaan kasitykseen ja kokemukseen maa-
ilmasta. Tdma havainto vahvistaa kasitysta siitd, ettd mediatuotteen sisaltdja tulisi tarkastella

jo ennen niiden tuotantoa ja levitysta laajalle yleisolle.
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Rolli — elokuvia voisi luonnehtia aikansa (aikuisen) tuotteeksi, mik& sinédnsa on néhtéavissa
myonteisend asiana. Ehka nyt olisi aika tehd& lasten tai koko perheen elokuva, jossa olisi
enemman huomioitu lapsi vastaanottajana ja konkreettisesti osallistuvana. Esimerkiksi elo-
kuvassa olisi vdhemman jaarittelua ja paatoksellista synkkdsavyisté viestintdd ja enemmén
toimintaa, jossa eldman hauskuus ja jannittavyys kietoutuvat toisiinsa viihteend, jota kannat-

telee hyvin eldmisen arvot.



67

LAHTEET

Alvermann, D. E. & Hagood, M. C. (2000). Critical Media Literacy. Research, Theory, and
Practice in "New Times”. The Journal of Educational Research [Vol.93 (No.3)]. University
of Georgia. https://www.researchgate.net/profile/Donna_Alvermann2/publica-
tion/271587480 Critical Media_Literacy Research Theory and_ Practice_in_New Ti-
mes/links/53d4674e0cf220632f3d0c9e/Critical-Media-L iteracy-Research-Theory-and-
Practice-in-New-Times.pdf 193-205. Viitattu 16.9.2017

Bacon, H. 2004. Audiovisuaalisen kerronnan teoria. Helsinki: Suomalaisen Kirjallisuuden
Seura.

Brewer, T. 2005. Virtues We can Share: Friendship and Aristotelian Ethical Theory. Ethics,
Vol. 115. no.4 (July 2005), pp. 721-758. The University of Chicago Press.
http://www.jstor.org/stable/10.1086/430489. Viitattu 22.3.2017.

Burbules, N. C. & Berk, R. 1999. Critical Thinking and Critical Pedagogy: Relations, Dif-
ferences, and Limits. Published in Critical Theories in Education, Thomas S. Pop-

kewitz and Lynn Fendler, eds. NY: Routledge. http:/faculty.education.illinois.edu/bur-
bules/papers/critical.html. Viitattu 9.9.2017

Cooper, John M. 1977. Aristotle on the Forms of Friendship. The Review of Metaphysics,
Vol. 30, No. 4 (June., 1977), pp. 619-648. Philosophy Education Society Inc.
http://www.jstor.org/stable/20126987. Viitattu 22.3.2017.

Elokuvauutiset. fi http://www.elokuvauutiset.fi/site/sf-2011/vuositilastot Viitattu
20.11.2016.

Fairbrother, G. 2014. Quantitative and Qualitative Approaches to Comparative Education.
In M. Bray et.al. (eds.), Comparative Education Research: Approaches and Methods. Dor-
drecht: Springer. 71-93. https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-1-4020-6189-9 2 .
Viitattu 22.10.2017.

Fiske, J. 2001. Merkkien kieli. Johdatus viestinndn tutkimiseen. Suomeksi toimittaneet
Veikko Pietild, Risto Suikkanen ja Timo Uusitupa. 7. painos. Tampere: Vastapaino.

Gergen, K. J. 1985. The social constructionist movement in modern psychology. American
Psychologist, 40, 3, 266-275. https://www.researchgate.net/publica-
tion/232443340_The_Social_Constructivist_Movement_in_Modern_Psychology Viitattu
10.12.2016.

Gergen, K. J. 1999. An invitation to social construction. London: Sage Publicatins.

Giroux, Henry A. & McLaren, P. 2001. Kriittinen pedagogiikka. Suom. Jyrki Vainonen.
Toim. Aittola, T. & Suoranta, J. Tampere: Vastapaino.

Hasu, Eija, 2012. Kodista monikotoisuuteen. Uusi ndkdkulma asumisen tutkimukseen. Y h-
dyskuntasuunnittelu [2012] vol. 50:3. http://www.yss.fi/Hasu.pdf 46-64. Viitattu 28.2.2017.

Hietala, V. 1993. Kuvien todellisuus — Johdatusta kuvallisen kulttuurin ymmartamiseen ja
tulkintaan. Helsinki: Kirjastopalvelu Oy.

Herman, J. 2001. Audiovisuaalinen mediakulttuuri. Tampere: Tammer-Paino Oy.


https://www.researchgate.net/profile/Donna_Alvermann2/publication/271587480_Critical_Media_Literacy_Research_Theory_and_Practice_in_New_Times/links/53d4674e0cf220632f3d0c9e/Critical-Media-Literacy-Research-Theory-and-Practice-in-New-Times.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Donna_Alvermann2/publication/271587480_Critical_Media_Literacy_Research_Theory_and_Practice_in_New_Times/links/53d4674e0cf220632f3d0c9e/Critical-Media-Literacy-Research-Theory-and-Practice-in-New-Times.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Donna_Alvermann2/publication/271587480_Critical_Media_Literacy_Research_Theory_and_Practice_in_New_Times/links/53d4674e0cf220632f3d0c9e/Critical-Media-Literacy-Research-Theory-and-Practice-in-New-Times.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Donna_Alvermann2/publication/271587480_Critical_Media_Literacy_Research_Theory_and_Practice_in_New_Times/links/53d4674e0cf220632f3d0c9e/Critical-Media-Literacy-Research-Theory-and-Practice-in-New-Times.pdf
http://www.jstor.org/stable/10.1086/430489.%20Viitattu%2022.3.2017
http://faculty.education.illinois.edu/burbules/papers/critical.html
http://faculty.education.illinois.edu/burbules/papers/critical.html
http://www.jstor.org/stable/20126987
http://www.elokuvauutiset.fi/site/sf-2011/vuositilastot
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-1-4020-6189-9_2
https://www.researchgate.net/publication/232443340_The_Social_Constructivist_Movement_in_Modern_Psychology
https://www.researchgate.net/publication/232443340_The_Social_Constructivist_Movement_in_Modern_Psychology
http://www.yss.fi/Hasu.pdf%2046-64

68

Herkman, J. 2007. Kriittinen mediakasvatus. Tampere: Vastapaino.

Huttunen, R. & Kakkori, L. 2007. Aristoteles ja pedagoginen etiikka. 1/2007 Niin & Nain.
83-90.

Hayry, M. 2003. Hyvé elamé ja oikea k&ytds. Historiallinen johdatus moraalifilosofiaan.
Helsinki: Y liopistopaino.

Kakkori, L. & Huttunen, R. 2014. Onko opettaja oppilaiden ystava? — Pedagogisen ystavyy-
den idea. Kasvatus 4/2014. 373-379.

KAVI: Kansallinen audiovisuaalinen instituutti. Mediakasvatus. https://kavi.fi/fi/meku/me-
diakasvatus. Viitattu 8.8.2017.

Kellner, D. & Share, J. 2005. Toward Critical Media Literacy: Core concepts, debates, or-
ganizations, and policy. Discourse: studies in the cultural politics of education
Vol. 26, No. 3, September 2005, pp. 369-386. Viitattu 21.10.2017.

Kellner, D & Share, J. 2007. Critical media literacy is not an option. Received: 29 December
2006 / Accepted: 10 January 2007_ Springer Science+Business Media, LLC. Viitattu
21.10.2017.

Kilpatrick, W. H. 2007. Indoktrinaatio ja persoonien kunnioitus. Suom. Huttunen, R. 1/2007.
Niin & Nain. 91-97.

Koivusalo-Kuusivaara, R. 2007. Lapset, media ja symbolinen vuorovaikutus. Suomalaisten,
englantilaisten ja saksalaisten lasten mediasuhteen tarkastelua. Helsinki: Helsingin yliopisto.
Valtiotieteellinen tiedekunta. Viestinnan julkaisuja 14. http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-10-
3913-3 Viitattu 20.11.2016.

Kupiainen, R. 2005. Mediakasvatuksen eetos. Fenomenologinen tutkimus mediakasvatuk-
sen etiikasta. http://urn.fi/URN:NBN:fi:ula-20111121005 Viitattu 7.11.2016.

Kupiainen, R. 2007. Voiko kuvaa lukea? Visuaalisen lukutaidon kysymyksid. Teoksessa
Rossi, L-M. & Seppa, A. (toim.) Tarkemmin katsoen. Visuaalisen kulttuurin lukukirja. Hel-
sinki: Gaudeamus. 36-54.

Kupiainen, R., Sintonen, S. & Suoranta, J. 2008. Decades of Finnish Media Education.
http://www.mediakasvatus.fi/publications/, 3-27. Viitattu.7.11.2016.

KvaliMOTV Kuvalitatiivisten menetelmien tietovaranto. http://www.fsd.uta.fi/menetelma-
opetus/kvali/index.htm. Viitattu 4.2.2017

Laine, K. 1999. ”Pddosassa Suomen kansa” Suomi-filmi ja suomen Filmiteollisuus kansal-
lisen elokuvan rakentajina 1933 -1939. Suomalaisen Kirjallisuuden Seuran Toimituksia 732.
Suomen elokuva arkiston julkaisuja. Jyvéaskyla: Gummerus kirjapaino Oy.

Malmberg, T. 2001. Modernin kulttuurin lupaus ja populaarikulttuurikdédnne. Teoksessa
Koivunen, A., Paasonen, S. & Pajala, M. toim. Populaarin lumo — mediat ja arki. Turku:
Turun yliopisto. Taiteiden tutkimuksen laitos. Mediatutkimus. Sarja A, n:o 46. 457-475.

Maclntyre, A. 2004. Hyveiden jaljilla. Suomenkielinen laitos Gaudeamus Kirja/Oy Y liopis-
tokustannus University Press Finland Ltd. Alkuteos After Virtue: A Study in Moral Theory
1981. Suomennos perustuu vuonna 1985 julkaistuun toiseen korjattuun laitokseen. Helsinki:
Gaudeamus Kirja.


https://kavi.fi/fi/meku/mediakasvatus
https://kavi.fi/fi/meku/mediakasvatus
http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-10-3913-3
http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-10-3913-3
http://urn.fi/URN:NBN:fi:ula-20111121005
http://www.mediakasvatus.fi/publications/
http://www.fsd.uta.fi/menetelmaopetus/kvali/index.htm
http://www.fsd.uta.fi/menetelmaopetus/kvali/index.htm

69

McLaren, P. 2010. Revolutionary Critical Pedagogy. InterActions: UCLA Journal of Edu-
cation and Information Studies, 6(2). http://escholarship.org/uc/item/7gj2b570. Viitattu
10.9.2017.

Mustonen, A. 2001. Mediapsykologia. Helsinki: Werner Soderstrom Osakeyhtio.

Opetushallitus. 2016. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet. Méaardykset ja ohjeet
2016:17. Opetushallitus. Tampere: Suomen Yliopistopaino Oy. www.oph.fi ~ Viitattu
10.9.2017.

Pietarinen, J. julkaistu 3.3.2015. Etilkka  ja  moraali. http://filoso-
fia.fi/node/6985#Etiikka%20ja%20moraali Viitattu 20.11.2016.

Seppd, A. 2007. Kulttuurin kuvallistuminen. Teknologisoitumisen seuraus vai teoreettinen
ylilyonti? Teoksessa Rossi, L-M. & Seppé, A. (toim.) Tarkemmin katsoen. Visuaalisen kult-
tuurin lukukirja. Helsinki: Gaudeamus. 15-35.

Seppanen, J. 2005. Visuaalinen kulttuuri. Teoriaa ja metodeja mediakuva tulkitsijalle. Tam-
pere: Vastapaino.

Sihvonen, J. 1987. Kuviteltuja lapsia. Suomen elokuva-arkisto. Julkaisusarja A 8. Helsinki:
Valtion painatuskeskus.

Skinnari, S.2000. Pedagoginen rakkaus. Kasvattaja elamén tarkoituksen ja ihmisen arvoi-
tuksen &éarelld. Jyvaskyla: PS-kustannus.

Suomen elokuvasaatit. Katsojatilastot. http://ses.fi/tilastot-ja-tutkimukset/kotimaiset-katso-
jaluvut/ viitattu 20.11.2016

Suoranta, J. 1998. Kriittinen pedagogiikka ja mediakasvatus. Tiedotustutkimus 1/1998. 32—
45.

Suoranta, J. 2003. Kasvatus mediakulttuurissa. Tampere: Vastapaino.

Suoranta, J. & Moisio, O-P. Critical 2006. Pedagogy as Collective Social Expertise in Higher
Education. International Journal of Progressive Education, Volume 2 Number 3.
http://www.inased.org/v2n3/suoranta.pdf . Viitattu 9.9.2017

Suoranta, J. 2015. Populaarikulttuurin tuotteiden analyysista. Teoksessa Valli, R. & Aaltola,
J. toim. Ikkunoita tutkimusmetodeihin 2. Nakokulmia aloittelevalle tutkijalle tutkimuksen
teoreettisiin lahtokohtiin ja analyysimenetelmiin. Jyvéskyla: PS-kustannus. 294-302.

Tuomi, J. & Sarajarvi, A. 2013. Laadullinen tutkimus ja sisallonanalyysi.

Varri, V-M. 2004. Hyva kasvatus — kasvatus hyvaan. Tampere: Tampereen Y liopistopaino
Oy.

Virtanen, I. (2016) Elokuvataiteen maisteriohjelma — elokuvaohjaus. Email: ilnoa.virta-
nen@aalto.fi 10.11.2016. Tulostettu 8.8.2017.



http://escholarship.org/uc/item/7qj2b570
http://www.oph.fi/
http://filosofia.fi/node/6985#Etiikka%20ja%20moraali
http://filosofia.fi/node/6985#Etiikka%20ja%20moraali
http://ses.fi/tilastot-ja-tutkimukset/kotimaiset-katsojaluvut/
http://ses.fi/tilastot-ja-tutkimukset/kotimaiset-katsojaluvut/
http://www.inased.org/v2n3/suoranta.pdf
mailto:Email:%20ilnoa.virtanen@aalto.fi
mailto:Email:%20ilnoa.virtanen@aalto.fi

LITTEET

Liite 1.

(elokuvat kronologisessa jarjestyksessa)

ROlli - hirmuisia kertomuksia (1991)
Ruotsinkielinen nimi: Rolli - forféarliga berattelser
Englanninkielinen nimi: Rolli - Amazing Tales

Ohjaus: Olli Soinio

Tuotanto: Marko Rohr Productions Oy

Fantasiafilmi Oy
Maa: Suomi
Laji pitka fiktio

Genre: fantasia, lastenelokuva, yhteiskunnallinen elokuva

Nayttelijat

Allan Tuppurainen Rolli / kertoja /
ale-ansan kuuluttajan aani

Sari Mallinen Maahiskeiju

Rolf Labbart Pahan valtakunnan yli-
pappi

Jussi Lampi Isorolli

Risto Kaskilahti Reima Seesteinen
Harri Hyttinen Yrjo Lerkkanen
Heikki Kujanpaa Rollimetsan asu-
kas

Rauha Puntti Réllimetsan mummo
Réllin tavaralaulussa

Leo Raivio Réllin eno

Annaleena Sipila Rollimetsan asukas
Kimmo Taavila Réllimetsén asukas
Suvi Lindstedt Rollimetsén asukas
Martti Pennanen puun &ani

Tuotanto:

Marko Réhr Productions Oy
Fantasiafilmi Oy

Rahoittaja:

Suomen elokuvaséatio SES
Kari Kyrdnseppé

2 387 208 mk

Esittdvan séveltaiteen edistdmiskeskus ESEK

tuotantotuki
130 000 m

R6lli ja metsanhenki (2001)

Tekijat
Olli Soinio ohjaus

Marko Rohr tuottaja

Asko Apajalahti tuottaja

Allan Tuppurainen kasikirjoitus
Olli Soinio kasikirjoitus

Kari Sohlberg kuvaus

Irma Taina leikkaus

Olli Parnénen danisuunnittelu

Allan Tuppurainen musiikki (laulu-

jen sévellykset ja sanoitukset )

Jarmo Savolainen musiikki (tehoste-

musiikki )

Antti Hytti musiikki (tehostemu-
siikki )

Pertti Hilkamo lavastus

Mila Niemi puvustaja

Mila Niemi maskit

Satu Sadinkangas apulaisohjaaja

Jeppis Kankainen kameramies
Jan Nyman kamera-assistentti

Ruotsinkielinen nimi: Rolli, R6lli och skogsanden

Englanninkielinen nimi: Rolli, Rollo and the Spirit of the Woods

Ohjaus: Olli Saarela

Tuotanto: MRP Matila Réhr Productions Oy

Maa: Suomi

Laji: pitka fiktio
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Tuomo Virtanen valot

Yka Nieminen valot
Tomas L aitinen valot

Manu Haapala valot

Matti Kuortti aanitys

Olli Parnénen aanitys

Arvi Koljonen lavastusmestari
Jukka Moilanen lavastemies

Kari Hillo musiikin sovitus (laulut)
Kari Hillo muusikko (akustinen Ki-
tara, sdhkokitara, basso, rumpukoneen
ohjelmointi, syntetisaattorit, tausta-
laulu)

Timo Tervo muusikko (laulu)
Johannes Lassila ulkomaiset rahoi-
tusjérjestelyt

Jukka Helle tuotantopaallikko
Tekijayhtiot

Musiikki-Laiho Oy

musiikin tuotanto


https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100100
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/527623
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/714921
https://www.elonet.fi/fi/genret/fantasia
https://www.elonet.fi/fi/genret/lastenelokuva
https://www.elonet.fi/fi/genret/yhteiskunnallinen-elokuva
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/223588
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/713221
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/226218
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/238637
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/225937
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/144294
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/233097
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/240840
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1305355
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/142541
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/253721
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/223359
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100100
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105451
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100104
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100100
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100092
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100195
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100984
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/132407
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100276
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100196
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100198
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100198
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/121003
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/262825
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/125423
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/131267
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/141958
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/264268
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1205908
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100102
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100984
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/133704
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/264252
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/264266
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/264266
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/262892
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/254178
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/116506
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/222498
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/527623
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/714921
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/710032
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/738225
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/138309
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/712111

Genre: fantasia, lastenelokuva

Néyttelijat

Allu Tuppurainen Rélli

Maria Jarvenhelmi Milli Mennin-
kainen

Peter Franzén Lakeija

Kari Hietalahti Riitasointu

Jussi Lampi Iso

Kalle Holmberg Vaakamestari
Samuli Edelmann menninkaisten ky-
lanvanhin

Jorma Tommila réllien kyl&nvanhin
Gyan Dookie ryhmy-rélli

Mika Bruun karppa-rélli

Jallu Junnilainen Pelle Miljoona -
rolli

Veijo Kaikkonen kauppias-rolli
Janne Karjalainen kantaja-rolli
Kimmo Korkala merirosvo-rolli
Antti Launonen narri-rélli

Aatos Luukinen tulenkantaja-rolli

Tekijat

Olli Saarela ohjaus

llkka Y. L. Matila tuottaja
Marko Réhr tuottaja

Olli Saarela késikirjoitus

lIkka Y. L. Matila kasikirjoitus
Allu Tuppurainen alkuperdistarina
Pini Hellstedt kuvaus

Jan-Olof Svarvar leikkaus
Kyosti Vantanen aénisuunnittelu
Tuomas Kantelinen musiikki
Pertti Hilkamo lavastus
Ulla-Maija Vaisénen lavastus
Anu Piril& pukusuunnittelu
Kaija lloméki maskeeraus

Peter Nordstrém miksaus (SES Film
Sound Oy )

Tipi Tuovinen musiikin tuotanto
Pertti Hilkamo rekvisiitta
Ulla-Maija Vaisénen rekvisiitta
Tuotanto:

MRP Matila Réhr Productions Oy
Rahoittaja:

Mediakeskus POEM

Markku Flink, Outi Rousu
yhteistuotanto

168 000 €

Nordisk Film & TV Fond NFTF

R6lli ja kultainen avain (2013)

Ohjaus: Taavi Vartia

Heikki Paé&talo pohko-rolli

Matti Reijonen unelias-rolli

Reijo Tikkanen tyomies-rolli
Heikki Vayrynen naamanvaantaja-
rolli

Martti Ylitalo 1a8kéari-rolli

Jukka T. Heikkila karju-rélli
Anton Saarela lapsi-rolli

Nicholas Saarela lapsi-rolli

Nikke Launonen lapsi-rolli
Mateus Manninen lapsi-rolli
Ablaye Ndiaye lapsi-rolli

Waly Ndiaye lapsi-rolli

Sami Pekuri lapsi-rolli

Jetta Huttunen tiedustelijamennin-
kédinen

Paavo Pyykkénen tiedustelijamen-
ninkéinen

Katriina Tuliainen tuotantopaallikkd
(jélkituotanto )

Klaus Klemola kuvauspaéllikkd
Kimmo Tolvanen valaisija

Ari 'Vissy' Koski best boy
Katsa Lahteenaho valomies
Mikko Leinonen valomies
Kyosti Véanténen &anitys

Johan Hake &éanileikkaus

Jenni Aarniala danileikkaus
Anna Sinkkonen puvustaja

Avri Arvola erikoismaskeeraaja
Niina Katila maskeeraaja

Tekijakokoonpanot
Partiolippukunta Toimarit
vartiointi

Svend Abrahamsen
kasikirjoitustuki

Puolangan kunta
tuotantotuki

600 000 mk

Suomen elokuvaséatio SES
Erkki Astala

Tuotanto: MRP Matila Rohr Productions Oy

Maa: Suomi

Laji pitké fiktio
Genre:-
Nayttelijat

Allu Tuppurainen Rélli
Mikko Leppilampi tireht66ri

Krista Kosonen laulunopettaja
lina Kuustonen S&hind
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Mika Réiné tiedustelijamenninkai-
nen

Filppu Puhakka menninkaislapsi
Miitta Puhakka menninkaislapsi
Venla Sairanen menninkaislapsi
Heta Tuppurainen menninkaislapsi
Pirjo Yli-Maunula menninkaisaiti
Aaro Kontio jongloori
Anna-Kaisa Haapala kylalainen
Hanna Karjalainen kylédldinen
Henna Lapinlampi kyléldinen
Kerttu Viironen kyléldinen

Tiina Vare kylalainen

Otto Bystrom kylalainen

Janne Kuustie kylalainen

Tero Pernu kylaldinen

Mikko Pihlajaméki kyléldinen
Markus Still kylaléinen

Aimo Turunen kylalainen

Hailuoto-tyéryhma

Yl&-Pirkanmaan musiikkiopiston
jouset

orkesteri

Espoon musiikkiopisto / Tapiolan
nuoret sinfonikot

orkesteri

Tekijayhtiot

EX & Stunt Artists of Finland Oy
stuntit

Kukka- ja Eldinpuisto Escurial
linnut

tuotantotuki

Noin 4 200 000 mk / 706 389 €
Yleisradio / TV 2 / Lastenohjelmat
Jussi-Pekka Koskiranta

yhteistyo

Puolangan kunta

yhteistyo

Ville Haapasalo seppa
Jarkko Niemi nuori Rolli


https://www.elonet.fi/fi/genret/fantasia
https://www.elonet.fi/fi/genret/lastenelokuva
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/710107
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/244900
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/234042
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/226218
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/113919
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/223553
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/138306
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/960829
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/989739
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036846
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036847
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036848
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036849
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036850
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036852
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036853
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036854
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036856
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036857
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036858
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036859
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036860
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036862
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036863
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036865
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036867
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036868
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036869
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037197
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037198
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037199
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037200
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037201
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037202
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037203
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037124
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037204
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037205
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037206
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1038241
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037208
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037209
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037210
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037211
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037212
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037213
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037214
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037215
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/138309
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/262637
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105451
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/138309
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/262637
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100978
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1036840
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/134735
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/144500
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100196
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/147720
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/158366
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/114529
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/131126
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/738912
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100196
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/147720
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/265050
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/739160
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/865101
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/866376
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/265922
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/917712
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/134735
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/100067
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/866381
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1037070
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/865106
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/866476
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1467577
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1467603
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1467603
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1452189
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1452189
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1467126
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1484083
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/712111
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1036844
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/715588
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1466675
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/710032
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/715192
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1466675
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105881
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/712111
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1027473
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1345831
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1316806
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/899275
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/135611

Linnéa R6hr Juurakko
Turkka Mastomaki kylanvanhin

Alina Tomnikov Milli Menninkainen

Christian Ruotanen pikku-R6lli
Lauri Tanskanen virkamies

Jari Kotilainen Iso-Rélli

Olli Oinonen Bruno Brutaali
Mikko Kuustonen solisti

Inga Bjérn tyttoklovni

Susanna Vuorinen vannetaiteilija
Vilhelmiina Sinervo Katri Korento
Saana Nissinen nuorallatanssija
Pyry Kaaria tulitaiteilija
Tuomas Vuorinen tulitaiteilija
Rasmus Witikka Sulevi Salama
Eikka Alatalo Vauhti Veijo
Toivo Kautto jongl6éri Jonas
Jukka Haataja jongl6ori Jonte
Maiju Heikkinen Hevostukka

Tekijat
Taavi Vartia ohjaus
Taavi Vartia késikirjoitus
Marko Rohr tuottaja
Jyri Hakala kuvaus
Benjamin Mercer leikkaus
Pekka Karjalainen &&nisuunnittelu
Pessi Levanto musiikki

Tekijakokoonpanot

Bratislava Symphony Orchestra
orkesteri

Tekijayhtiot

Tuorlan observatorio
Tuotanto:

MRP Matila Réhr Productions Oy
Rahoittaja:

Suomen elokuvaséatio SES

Kaisu Isto

tuotantotuki

YLE

Erkki Astala

Turun Seudun Kehittdmiskeskus

Niko Kyynérdinen

L&nsi-Suomen elokuvakomissio - WFFC Turku

Teija Raninen, Risto Hyppdnen, Nora Kuusisto
Hanne Palmquist

Nordisk Film & TV Fond NFTF

Talvi Janatuinen pyjamaklovni
Jori Reunanen breikkaaja-rolli
Elina Sirkia lehtipoika-rolli

Inari PoIKki klovni

Nea Kolehmainen glamourtyttd
Jenny Mansikkasalo glamourtyttd
Maiju Saarimaa Taavi Tutka
Hedda Liukkala pariakrobaatti
Marina Vavilova pariakrobaatti
Tuuli Kérkkainen menninkainen
Mira Sirkka menninkainen
Pauliina Toivio menninkainen
Noora Wendelius Ulrika Utare
Taika Vuorinen sirkuslapsi
Sakari Borén lehtipoika

Pino Steiner Kanuuna Kani

Etel R6hr siamilainen kissa
Alma Steiner siamilainen kissa
Johannes Makelé lapsi-rolli

Péivi Kettunen lavastus
Anna Vilppunen pukusuunnittelu

Riikka Virtanen maskeeraussuunnit-

telu
Janne Kopu animaatiosuunnittelija
Janne Kopu hahmosuunnittelija

Allu Tuppurainen laulut

tireht6orin kaukoputki, lavastus-
ryhma / Alahdrma

Goldwell hiustuotteet
Eurorent Oy tuotannon autot

Rolli ja kaikkien aikojen salaisuus (2016)

Ruotsinkielinen nimi: Rolli och alla tiders hemlighet
Englanninkielinen nimi: Rolli and the Secret of All Time

Ohjaus: Taavi Vartia

Tuotanto: MRP Matila Rohr Productions Oy

Maa: Suomi

Laji pitka fiktio

Genre: lastenelokuva, musiikkielokuva, seikkailuelokuva

Nayttelijét
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Oliver Vartia lapsi-rolli

Vinski Vartia lapsi-rolli

Mariel Réhr Minni Menninkéinen
Erik Lindholm kaupunkirdlli

Antti Haisvaha sirkuksen orkesteri
Jani Leinikka sirkuksen orkesteri
Samu Montonen sirkuksen orkesteri
Vesa Siltanen sirkuksen orkesteri
Helka Suomaki Milli Menninkéinen
lapsena

Outi Antikainen sirkuskatsoja
Joonas Gavrilov sirkuskatsoja

Toni Heimonen sirkuskatsoja
Karolina Jalarvo sirkuskatsoja
Alina Jefremoff sirkuskatsoja

Tuuli Kettunen sirkuskatsoja
Vincent Kinnunen sirkuskatsoja
Milla Nyman sirkuskatsoja

Terhi Nyman sirkuskatsoja

Matleena L uokola tuotantopaallikkd
Timo Haapasaari valomies
Riina Hyypié puvustaja

Cinepro Finland Oy digikopiot


https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1503603
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/255114
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1294446
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1502816
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1414470
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1503604
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1503605
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1027263
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1248948
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1486383
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504860
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504861
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504862
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1496867
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504863
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504864
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504865
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504866
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1504867
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505371
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505372
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505373
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505374
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505375
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505376
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505377
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505378
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505379
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505380
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505381
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505382
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505383
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505384
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505385
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505386
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1491913
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505387
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505388
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505389
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505390
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505391
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1215161
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505392
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505393
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505394
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505395
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505396
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505397
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505398
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505399
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505400
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505401
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505402
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1489922
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505403
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1505404
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105881
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105881
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105451
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/137713
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/170045
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/131144
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/914972
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/160429
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1351206
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/146090
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1090341
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1090341
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/917601
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1203682
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1415585
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1481033
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1487105
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1487106
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1487107
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1485908
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/712111
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/710032
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1245049
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1487109
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1443480
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/715588
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105881
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/712111
https://www.elonet.fi/fi/genret/lastenelokuva
https://www.elonet.fi/fi/genret/musiikkielokuva
https://www.elonet.fi/fi/genret/seikkailuelokuva

Allu Tuppurainen Rolli
Linnéa Réhr Juurakko

Krista Kosonen laulunopettaja
lina Kuustonen Sahina

Kai Lehtinen seppa

Turkka Mastomaki kylanvanhin
Alina Tomnikov Milli Menninkainen
/ Usvasaaren neito

Jari Kotilainen Iso-Rolli

Amos Brotherus Usvasaaren poika
Nea Willstrom Mika

Samuel Perez Nenonen IThme
Lotta Kaitokari Mina

Elsa Vega Nehvonen Olen

Tekijat

Taavi Vartia ohjaus
Taavi Vartia késikirjoitus
Marko Rohr tuottaja
Jyri Hakala kuvaus

Tekijakokoonpanot

Bratislava Symphony Orchestra

Budapest Scoring Symphonic Orchestra

Alucine

Meguru Film Sound Oy, Cinepro Finland Oy

Slovak Radio Studio 2, Bratislava

Tuotanto:
MRP Matila Réhr Productions Oy

Riku Nieminen Mauno Mato (4éni)
Joonas Saartamo Siili Suhonen
(aéni)

Vesa Vierikko Aavikkolaiva Ca Mél
(aéni)

Timo Kahilainen Viimeinen Dino-
saurus (aani)

Daniel Markkanen lelukauppias-
rolli

Jaakko Taavila leipuri-rolli
Jere-Samuli Perttula vihanneskaup-
pias-rolli

Aki Rintamaki rolli

Henri Mustonen rélli

Aleksi Raij leikkaus

Pekka Karjalainen aanisuunnittelu
Panu Aaltio séveltja

Allu Tuppurainen laulut

Tekijayhtict
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Jarmo Pitkaranta rolli

Konsta Nieminen rolli

Markus Koivisto rolli

Max Sparkes réllilapsi

Oskari Jarvela réllilapsi

Otso Kettunen réllilapsi

Teemu Heikkila rollilapsi
Laura Jokinen (111) menninkdinen
Kirsti Rautamo menninkéinen
Emmi Tyni menninkaislapsi
Fiona Skrifvars menninkaislapsi
Isabel Rautamo menninkaislapsi

Péivi Kettunen lavastus

Anna Vilppunen pukusuunnittelu
Jonatan Marila valomies

Riina Hyypia puvustaja

4 Nudos Grupo Control

Lino Renta

Rahoittaja: Suomen elokuvasdatido SES Hannu Tuomainen, ke-

hittdmistuki, 30 000 €

Suomen elokuvaséatié SES Hannu Tuomainen, kehittdmis-

tuki,30 000 €

Suomen elokuvaséatié SES Hannu Tuomainen, tuotantotuki,

740 000 €
YLE, Erkki Astala, yhteistyo

Creative Europe Programme of the European Union

Lahde: Elonet, Kansallisfilmografia.
https://www.elonet.fi/fi Viitattu 7.8.2017.



https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1503603
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1345831
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1316806
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/235978
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/255114
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1294446
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1503604
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1519279
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526591
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526592
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526593
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526594
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1492602
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/246722
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/223368
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/163980
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526595
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526596
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526597
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526598
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526599
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526600
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526601
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526602
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526603
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526604
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526605
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526606
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526607
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526608
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526609
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526610
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1526611
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105881
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105881
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/105451
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/137713
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1028959
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/131144
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1228888
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/119724
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/160429
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1351206
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1203078
https://www.elonet.fi/fi/henkilo/1415585
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1481033
https://www.elonet.fi/fi/kokoonpano/1482673
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1489785
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1489786
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1489788
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1318404
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1485908
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1489789
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/712111
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/710032
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/710032
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/710032
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1245049
https://www.elonet.fi/fi/yhtio/1489131
https://www.elonet.fi/fi

Liite 2. Koodausrunko
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KOODAUSRUNKO
ELOKUVA
Kenen nakokul- | Minkalaisiaar- | Minkalainen Kuinka elokuva | Kuka/ketkd/mik | Haivytetddnko Minkélaisia
man elokuva voja ja asenteita | maailmankuva sijoittuu tuotta- | & on toimija ja jonkun toimi- merkityssiltoja
asettaa etusi- esitysilment&d? | on elokuvan misajankohdan | kuka/miké on juus taka- ja viittauksia
jalle? taustalla? historiallis-yh- toiminnan alalle? esitetddn? (Toi-
teiskunnalliseen | kohde? siin teksteihin

viitekehykseen?

tai medioihin
hahmoihin,
henkil6ihin, ta-
rinoihin, ni-
miin)




Liite 3. Esimerkki matriisista

Rolli ja Metsanhenki

Alkuperéinen il-
maus ja/tai toiminta

Pelkistetty ilmaus

Alaluokka

Ylaluokka

Yhdistava

— Ne ovat minun
ystaviani, ne kerto-
vat mitd metsassa
tapahtuu, haluai-
sitko sind auttaa mi-
nua? (Vmllk) Milli
nyokkailee.

— Me voisimme toi-
mia yhdessé niin
ettd saisimme
vaa“an tasapainoon,
jos paha voittaa
maailmassa, pimeys
laskeutuu metsaan,
ikuinen pimeys...
(VmlIk)

— Mutta mitd mina
voisin tehda?
(MIIK)

— Voisit puhua ysta-
vasi kanssa. Sind
voisit vaikuttaa ha-
neen silla tavoin
ettd han rauhoittuisi
kuuntelemaan, ja
alkaisi toimia silla
tavoin, ettd metsan
vaki elda rauhassa.
(Vmllk)

— Milli nyokkailee.
— Mene (VmlIk)

Huoli metsésté (M)

Pohdinta
Vm)

M,

Yhteisten asioi-
den hoitaminen
(M, Vm)

Hyvin eldminen

M=Milli, Vm= Vaakamestari (I1= elokuvatunnus, k= vuorokeskustelun koodi)
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