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Téssé pro gradu -tutkielmassa perehdyn norttityttdyteen identiteettind 2010-luvulla
suomalaisten tyttdjen ja naisten keskuudessa. Médritan norttikulttuurin kéytantd;ja,
ajatusmaailmoja ja prosesseja. Yhtena kiinnostuksenkohteenani on norttiys
eldmdntapana ja miten sitd toteutetaan toisaalta kuluttamalla, toisaalta tekemalla.
Norttiys voi olla ldsni arjessa esimerkiksi vaatteina, sisustuksen osana tai aikana, joka
norttiharrastusten parissa on kulunut. Toiseksi tutkin, miten norttiys muodostaa
ympdrilleen seki virtuaalisia ettd todellisia yhteisdjd ja tapahtumia, millaisia negatiivisia
kokemuksia norttityttdyteen voi kuulua ja millainen voimavara ndrttitytto-identiteetti
on.

Tamaéan gradun puitteissa norttityttdys tarkoittaa identiteettid, joka rakentuu
harrastamalla norttikulttuurin puitteisiin lukeutuvia ilmi6itd ja tuntemalla, ettd ne ovat
mielekds ja jollain tapaa olennainen osa omaa eldmintapaa. Ndmai harrastukset voivat
ilmetd moninaisilla eri tavoilla.

Tutkimusta varten toteutin Webropol-kyselyn internetissd 3.12.2014 — 18.1.2015 ja
kerésin teemakirjoituksia 29.1.2015 — 15.3.2015. Kyselyvastauksia kertyi 886 ja
teemakirjoituksia 5. Hain vastaajia sosiaalisesta mediasta, joten vastaajajoukko on
itsevalikoinut ndyte suomea osaavista, nortiksi itsensd mieltivistd tytdistd ja naisista.
Suhtaudun norttityttdyteen termind, jolla ei ole ikdrajaa.
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1. Johdanto

”Kaikkihan me olemme lukeneet Harry Potterit.” Ajattelin niin lukemattomia kertoja
hahmotellessani tdiméan tutkimuksen suuntaviivoja, laatiessani tutkimussuunnitelmaani,
kerétessdni aineistoani, analysoidessani sitd ja vield kirjoittaessanikin. ”Kaikilla”
tarkoitan noin suurin piirtein omaa ikdluokkaani, viiden vuoden marginaalilla
molempiin suuntiin, ja lisdksi suurta joukkoa niin vanhempia kuin nuorempiakin
thmisid. Jo vuonna 2008 kirjasarja oli myynyt yli 400 miljoonaa kappaletta
maailmanlaajuisesti. (www1.) Se oli yksi suurimpia lasten- ja nuorisokulttuurin ilmidita
yli vuosikymmenen ajan. Olen kasvanut aikuiseksi, tai ainakin teini-ikdiseksi, Harry
Potterin kanssa, niin kuin on suurin osa ikdisistdni. Silti palasin aina uudelleen

ajatuksissani tuon kirjasarjan pariin, kun mietin norttiytta.

Kirjahyllyyni vilkaiseminen kertoo lopulta, miksi poika joka elda tuli aina vain
mieleeni. Kaikkihan me olemme lukeneet ne kirjat, mutta moniko on lukenut ne niin
monta kertaa, ettd selkdmys on irronnut? Omista kirjoistani ensimmaiinen pysyy juuri ja
juuri koossa lapindkyvalla teipilld. Kolmas ja neljis ovat vain vihén paremmassa
kunnossa. Olen kirjaimellisesti lukenut ne puhki. Enkd edes muistele vain kaukaista
nuoruuttani, kun mietin sarjaa. Alkuperdisten kirjojen seuraksi hyllyyni on
yliopistovuosieni aikana kertynyt useita Harry Potter -elokuvien tekemisesté kertovia
kirjoja. Omistan Harry Potter -teemalla koruja, huiveja, sateenvarjon ja muistikirjan,
joita kdytin aktiivisesti. Kuulun netisséd yhteis66n, jossa Harry Potter on pdivittdinen
puheenaihe. Olen kirjoittanut Harry Potter -fanifiktiota. Tuota en voi sanoa “’kaikista”
Harry Potter -kirjat joskus lukeneista. Voisin sanoa niin Harry Potter -faneista, tietysti,
mutta asetan nyt intohimoisen Harry Potter -harrastukseni laajempaan kontekstiin.
Kutsun tatd kontekstia norttikulttuuriksi. Miné olen ndrttityttd, ja niin on moni muukin.

Mutta mitd se kdytdnnossé tarkoittaa?



1.1. Tutkimuskysymykseni

Ja tissd vihidn aikaa sitten tapasin entisen oppiaineen porukoissa juuri 18 vuotta

tayttdneen tyton, joka oli kovasti innoissaan mangasta ja animesta. Totesin, ettd
Turun seudulla on muuten norttityttokokoontumisia, jos vaan kiinnostaa.
Hammastyin, kun hdn saman tien jyrkésti kielsi olevansa minkdanlainen nortti,
koska ei ole kiinnostunut tekniikasta tai matematiikasta eikd hén “edes omista
valomiekkaa”. Hin oli joskus kysynyt sci-fistd pitdvdltd ja fysiikkaa
opiskelevalta ystaviltddn, oliko tdma ndrtti. Vastaus oli kuulemma ollut ei. ”Ei
me olla sellaisia, ei me olla niin hurahtaneita friikkejd.” Ilmeisesti sana nortti oli
hénestd my0s ensisijaisesti haukkumasana. Minusta se oli outoa, varsnkin ndrtin
kiyttd haukkumasanana. Luulin ettd nuorison keskuudessa nortteily on ihan
yleistd? Ehka sitten ei. (TYKL/spa/1198: Aino.)

Tésséd aineistostani 10ytyvd kertomus, josta gradun nimen alkuosa juontuu. Pidin siit4,
koska siind kohtaavat erilaiset olettamat norttiydestd. Onko norttityttd ihminen, joka
omistaa valomiekan? Pitddko tdmi mangasta ja animesta? Opiskeleeko hén fysiikkaa?
Pitddko hén tieteisfiktiosta? Onko hadn hurahtanut friikki? Onko nortti haukkumasana,

vai onko nortteily yleistd nuorison keskuudessa?

Madritan tdssd tutkimuksessani norttikulttuurin - kdytdntdjd, ajatusmaailmoja ja
prosesseja sellaisina kuin ne ovat 2010-luvulla. Millainen ilmidé nérttikulttuuri on ja
miten se konkreettisesti ilmenee? Mitd nortit tekevét, miltd he nayttavit? Millaisia
esineitd ja paikkoja norttiyteen liittyy? Millaisia yhteisdjd, sosiaalisia tilanteita ja
ihmissuhteita norttikulttuurin =~ sisédlle muodostuu? Norttikulttuurin  hahmottamisen
rinnalla toinen tehtdvini on mairittdd, millainen identiteetti norttiys oikeastaan on.
Miksi joku on ja haluaa olla nortti? Miten norttiys koetaan? Millaisia positiivisia
kokemuksia norttiys tuo? Entd negatiivisia? Toisaalta olen kiinnostunut erityisesti
tyttdjen ja naisten kokemuksista liittyen norttiyteen, koska vaikka norttikulttuurin
ilmidissd ei ehkd ole selkedd sukupuolijakoa, monia nidistd ilmidistd, vaikkapa
videopelejd ja sarjakuvia, ollaan pidetty osana lasten ja miesten kulttuuria. Miten
aikuistuminen ja naiseus sovitetaan yhteen yhteiskunnan silmissd kenties lapsellisten
harrastusten ja mielenkiinnon kohteiden kanssa? Ydinkysymykseni on “mitd tarkoittaa
olla norttitytt6?” Hain vastauksia tdhdn kysymykseen Webropolin kautta toteutetulla
kvantitatiivisella nettikyselylld ja kvalitatiivisella teemakirjoituskutsulla, minka lisdksi
tietysti kdytdn omia henkilokohtaisia kokemuksiani ja havaintojani vuosien varrelta.

Kyselyyn vastasi 886 vastaajaa ja teemakirjoituskutsuun 5.



Norttiys on kiehtova, ajankohtainen aihe maailmassa, jossa teknologia kehittyy
jatkuvasti, fanius on koko ajan sallitumpaa ja faniyhteisdjen muodostaminen
helpompaa. Nortti itsessddn on moniulotteinen sana — voi olla, ettd jo sen liittiminen
“fanin” yhteyteen oudoksuttaa niité, jotka mieltdvét nortin teknologian intohimoiseksi
harrastajaksi, matemaatikoksi tai jonkinlaiseksi luonnontieteilijdksi. Esimerkiksi kun
Turun Sanomat otsikoi 18.10.2014, ettd “Norttitytot ovat koulujen kummajaisia”,
puhutaan uutisessa nimenomaan siitd, ettd tietotekniikan koulutusala ei vedd tyttdja
puoleensa. En yritdkdan kieltdd, etteikd norttiydelld olisi nditd ulottuvuuksia. Viitdn
kuitenkin, ettd todellisuudessa norttiys ja fanius ovat hyvin ldhekkiiset termit.
Mediatutkija Katja Valaskivi (2009, 29) viittaa julkaisussaan Pokemonin perilliset toisen
mediatutkija Irma Hirsjdrven Faniuden siirtymid -teoksen kuvailuihin siitd, miten
animeharrastajat ja science fiction -fanit ovat toimineet rinnakkain. En itse nde niissé
kahta irrallista, vain osin rinnakkaista fandomia, vaan nden kaksi osaa laajempaa
norttikulttuuria. Norttikulttuuri on minun kéytdsséni, ja ilmeisesti monien muidenkin
kéytossd, kattotermi erilaisille, toisiinsa monin tavoin limittyville ilmidille, joista nortit
voivat valikoida oman mielenkiintonsa kohteet. Science fiction, anime, Harry Potter,

luonnontieteet ja tietokoneet ovat osa niistd asioista.

Toisaalta ehkd jo sanavalinta “nortti” voi himmentdd lukijaa: kuka myontidd olevansa
nortti? Nortti on aikoinaan syntynyt haukkumasanaksi ja sithen liittyy vield nytkin
paljon negatiivisia mielikuvia. Edelleen on epédkohteliasta sanoa jotakuta muuta nortiksi,
ja teenkin selviksi, ettd vaikka puhun ilmidistd osana norttikulttuuria, en koskaan
tarkoita, ettd niistd asioista kiinnostunut ihminen olisi automaattisesti nortti. "NOrtti”,
sellaisena kuin kdytén sitd tekstissédni, on omaa identiteettid koskeva sana. Kisittelen
nimenomaan norttiyden kokemusta, ja asioita, joita itsensd nortiksi mieltavét liittdvat
tahdn kokemukseen. En myoOskddn maédrittele oikeaoppista norttiyttd, joten jos joku
kokee olevansa nortti, muttei ole kiinnostunut mainitsemistani ilmidisté, se ei tarkoita,

ettd han ei olisi nortti.

Tassd kappaleessa esittelen aineistoni, metodini ja kdyttdmidni termejd, kuten
identiteetti, tyttoys, fanius ja norttiys. Tuon myds esiin samankaltaisista aiheista

aiemmin tehtyd tutkimusta ja pohdin omaa asemaani tutkijana. Syvennyn aineistoihin ja



tutkimuskysymykseeni kappaleissa 2, 3 ja 4. Kappaleessa 2 maédrittelen ensin
norttikulttuuria yleisemmin, kappaleessa 3 esittelen norttityttoyttd konkreettisella tasolla
ja syvennyn norttityttdyteen liittyviin kokemuksiin kappaleessa 4. Konkreettinen taso
koostuu toiminnallisista, esineellisistd ja visuaalisista elementeistd, joita esittelen sekd
puhtaasti etnografisesti ettd ndille annettujen merkitysten kautta. Kokemustasolla taas
eksistoivat 1lmidt kuten sosiaalisuus, arvot, ideaalit, positiiviset ja negatiiviset
kokemukset. Molemmat tasot kuuluvat nortti-identiteettiin ja luovat sitd. Viimeisessd
kappaleessa teen kevyttd yhteenvetoa siitd, mitd nortti-identiteetti kaytdnndssa
tarkoittaa. Pohdin erindisid aineiston kerddmisen ja analysoinnin aikana nousseita
kysymyksid, kuten onko ndrttiydessd tapahtunut sukupolvenvaihdos ja tarvitseeko

suomen kieli sanaa “giikki”, ja toisaalta esittelen tutkimuksen jatkomahdollisuuksia.

1.2. Aineistot ja tutkimusmenetelmat

Kerédsin aineistoni webropol-kyselylld ja teemakirjoituksella. Levitin kutsuja molempiin
netin vilitykselld: blogini, oman Facebook-seindni ja Twitterini liséksi jaoin linkkejd
kyselyyn ja teemakirjoituskutsuun Facebook-ryhmissd kuten Doctor Who Finland tai
Geek Women Unite! (Finland). Muut ovat voineet jakaa niitd vield eteenpdin, koska en
missddn vaiheessa yrittdinyt kontroilloida varsinkan kyselylinkin  jakamista.
Lopputuloksena oli 886 kyselyvastaajaa. Kaikki ndistd eivdt kuitenkaan vastanneet
kaikkiin kysymyksiin. Liitteistd 16ytyvétkin kyselyni tilastot, joista nikee myds, kuinka
moni vastaajistani on vastannut kuhunkin kysymykseen. Kyselyn tarkoituksena oli
keratd 1dhinnd tilastotietoa. Avokysymyksid oli vain kaksi ja ne tuottivat noin 60 sivun
edestd  materiaalia.  Perinteisempi  laadullisen  tiedon  kerdys  tapahtuikin
teemakirjoituksilla, joihin sain  viisi  vastausta. Liitteistd 10ytyy myds
teemakirjoituskutsuni. Arvoin molempiin vastaajien kesken 25€ arvoisen lahjakortin.
Kyselykutsussani lupasin sen AlphaGeekiin, mutta kdytinnon ongelmien vuoksi

vaihdoin sen arvonnan voittajan luvalla Finnkinon lahjalippuihin.

Rajasin ainestonkeruutani kolmella seikalla: sukupuolella, suomen kielelld ja
itsemielletylld norttiydelld ja tyttdydelli. En halunnut asettaa keinotekoisia iké- tai
aluerajoja, eikd minulla ollut kiytdsséni valmista nortin mééritelmad, jolla rajata pois
ithmisid, enkd toisaalta scllaista kaivannutkaan. Hain molemmilla metodeillani

kahdenlaista tietoa. Ensinnékin tarvitsin etnografista, kuvailevaa tietoa siitd, millaisia



esineitd norttikulttuuriin liittyy, millainen on norttiyden ja ulkoniddn suhde ja millaisia
kaytannon toimia ndrtit harrastavat. Toiseksi etsin merkitystasoja, ideaaleja ja sosiaalisia
suhteita, jotka aiheutuvat edellisistd kdytdnnon seikoista ja jotka jdlleen johtavat niihin.
Néitd tasoja ei ole mielekdstd erottaa toisistaan. Olisi vaikeaa tutkia norttiyden
merkitystasoja, kun ei ole selvdd, mitd norttiys kdytdnnossd on, ja toisaalta vailla

merkityksid pelkkd kédytinto olisi onttoa.

Ensimmadisend, aikavililld 3.12.2014 — 18.1.2015., toteutin kyselyni, jolla pyrin
saamaan kvantitatiivisen pohjan norttikulttuurin méérittelyille. Sosiologi Pertti T6tt6 on
kirjoittanut siitd, miten yhteiskuntatieteissd mairéllisid metodeja usein kartetaan, vaikka
puhutaankin niiden kdyttdmisti yhteistyossd tdydentdméssi toisiaan. (Tottd 2000, 10—
12) Olen huomannut samaa vikaa myos kulttuurintutkimuksessa. Itse halusin kuitenkin
mennd sanoista tekoihin, erityisesti kun suomalaista norttikulttuuria ei ole juuri
maédritelty. En halunnut rakentaa mééritelmééni viiden tai kuuden ihmisen kasityksille.
Tarvitsin tietoa siitd, millaiset kdytdnndt ovat yleisid ja mitkd harvinaisia, ja miten ndrtit
itse rajaavat kulttuuripiiriddn ja esimerkiksi sitd populaarikulttuuria, joka kuuluu

norttikulttuurin piiriin.

Kyselyni vastaajien ikdjakauma oli suhteellisen laaja. 91 vastaajaa (n. 10,2% kaikista
vastaajista) oli alle 18-vuotiaita, 568 (n. 64,1%) 19-30-vuotiaita ja 223 (n. 25,1%) yli
30-vuotiaita. 3 jatti vastaamatta. Kaikki maakunnat olivat myos edustettuina.
Luonnollisesti parhaiten edustettuina olivat suurimmat maakunnat eli Uusimaa (336),
Varsinais-Suomi (140) ja Pirkanmaa (99), joilla on myds eniten véestod ja joiden
alueella sijaitsee eniten korkeakouluja. Vihiten vastauksia tuli Keski-Pohjanmaalta (5),
Pohjanmaalta (6) ja Kainuusta (7). My0s kotipaikat vaihtelivat: vastaajia 10ytyi niin alle
2000 asukkaan pikkukunnista kuin péddkaupunkiseudultakin, ja kaiken kokoisista
kaupungeista ja kunnista siitd vélilti. Sain vastauksia myos ulkomailta, ainakin
Yhdysvalloista ja Japanista. Kaksi kyselyvastaajaa mydnsi avoimesti olevansa miehia,
mutta en karsinut niitd vastauksia ndiden marginaalisen méédrdn vuoksi. Vastaajista

suurin osa oli korkeakoulussa tai tyoeldméssd. (TYKL/spa/1197, kysymykset 1-4.)

Toisena kerdsin teemakirjoituksia, minkd tein samoin jakamalla kutsua sosiaalisessa
mediassa ja blogissani. Tavoitteena oli kuulla norttityttdjen omia kokemuksia ja

henkilokohtaisia ajatuksia liittyen tutkimuksen teemoihin. Aikavililld 29.1.2015 —



15.3.2015. sain viisi vastausta noOrttitytoiltd. Vastaajani saivat valita itse

kutsumanimensd tai pyytdd minua vaihtamaan oman nimensd. Sen lisdksi kerdsin

vastaajiltani tiedot vastausajankohdan olinpaikasta ja syntymivuodesta. Esittelen heidét

tassd lyhyesti.

Aino ilmoitti ikdnsé, ei syntymépdivddnsd, mutta oletettavasti hdn on syntynyt
joko 1981 tai 1982. Hén asui Turussa ja kévi tdissd. Ainon teemakirjoitus on
joukon pisin, yli 6 sivua. Kappalejaon perusteella oletan, ettd hdn on kdynyt ldpi
teemakirjoituskutsun kysymyksid ja vastaillut niihin jirjestelméllisesti. Tekstin

sdvy on jutteleva ja Aino keskittyy paljon omiin kokemuksiinsa norttind.

Max on syntynyt 1986 ja opiskeli Walesissa sarjakuva-alaa. Teemakirjoitus on 3
sivua pitki ja vastailee my0s kirjoituskutsun kysymyksiin. Maxin kieli on hyvin
vérikédstd. Kenties opiskelualan vuoksi sarjakuviin liittyvdt kokemukset

korostuvat.

Jyviskyldldinen Mirka on syntynyt 1992. Hénen kirjoituksensa on vain sivun,
eikd han kasittele kaikkia kirjoituskutsun teemoja. Kirjoitus on lyhyt, mutta

ytimekds. Mirka pakkaa pieneen tilaan isoja ajatuksia ja mielipiteité.

Taru, joka on syntynyt 1988, asui Helsingissi ja toimi kdantdjand. Taru on nimi,
jolla korvasin kirjoittajan nimen tdmdn omasta pyynnostd. Tarun vastaus on
samaa pituusluokkaa kuin Maxin, ja siind ndkyvdt selkeimmin
teemakirjoituskutsun kysymykset, silld Taru on liittinyt ne tekstiinsd ja vastaa
nithin teema kerrallaan. Tdmé tekee tekstin analysoinnista ja teemoittelusta

todella helppoa.

Tuikku, 1986, toimi ldhihoitajana ja asui myos Helsingissd. Tuikku otti minuun
yhteyttd jo kyselyn jélkeen kiittddkseen, ettd tutkin aihetta, ja kehotin hinta
myo6s kirjoittamaan teemakirjoituksen. Hanen tekstinsd on pituudeltaan noin
kolme sivua ja hén on ainoana otsikoinut sen: “Minun eldméni norttind
(friikkkind)”. Se on sisélloltdén tajunnanvirtaisempi, vahén eldménkerrallinen, ja
keskittyy Tuikun itsensd kannalta tirkeisiin aiheisiin, joten tekstid leimaa syva

omakohtaisuuden tunne.

Kotipaikan ja idn diversiteetti ei ole yhtd laaja kuin kyselyvastauksissani, mutta

tutkimuksen mittakaavan huomioon ottaen teemakirjoitukset, yhdessd kyselyn kanssa,

muodostavat vahintdénkin riittdvin laajan aineiston.



Jaakko Suominen késittelee artikkelissaan Helposti ja halvalla? Nettikyselyt
tutkimusaineiston kokoamisessa nettikyselyad aineistonkeruumenetelméni. Artikkelissa
Suominen nostaa esille monia valintoja, joita myds minun oli tehtdvad, kun valitsin
Webropol-kyselyn aineistonkeruutavaksi titd tutkimusta varten, ja yleisid etuja ja
haittapuolia, joita timd@ metodi tuo mukanaan. Suomisen mukaan nettikyselyd voi
kayttdd omien hypoteesien yleistettivyyttd ja ilmididen levinneisyyden tutkimiseen.
(Suominen 2016, 123.) Tédma oli oma ajatukseni kun péétin tehda kyselyn, silld halusin
jossain mddrin madrdllistd tietoa asettaakseni omia kokemuksiani ja huomioitani
laajempaan kontekstiin. Siksi kysely on péddasiassa stukturoitu eli olen antanut
vastaajille valmiit vaihtoehdot: ajatukseni oli, etti kerdisin syvemmaét, laadulliseen
tietoon keskittyvit teemakirjoitukset erikseen. Suominen huomioi, ettd paljon avoimia
kysymyksid sisdltdva aineisto voi olla rikas ja monipuolinen, mutta sen analysointi on
tyoléstid. (Suominen 2016, 135.) Huomasin tdmén itsekin, silld jo kahdella avoimella
kysymyksellé kertyi yli 80 sivua kirjoitettuja vastauksia. En rehellisesti sanoen osannut
odottaa, ettd saisin ldhes 800 vastaajaa. Toiveenani oli, ettd kerdisin yli 100 vastausta.
Mutta kuten Suominen artikkelissaan toteaa, harrastusyhteisdjen jdsenet voivat olla
hyvinkin innokkaita vastaamaan, erityisesti jos kyselyn laatija on yhteison jdsen eikd
kyselyiti ole tehty paljon. (Suominen 2016, 120.) Satuin olemaan oikea tutkija oikeassa

paikassa.

Suuri vastaajamiddrd ei kuitenkaan tee automaattisesti ainestosta parempaa tai
edustavampaa. Tédrkedd on, miten vastaajat on valikoitu. Koska netissi vastaajajoukko
itsevalikoituu eli vastaajat ovat niité, jotka ovat ndhneet kyselyn ja pdittdneet omista
tuntemattomista syistddn vastata siithen, kyselyn tuloksista muodostuu ei-edustava niyte.
Téarkedksi harkinnanvaraiseksi valinnaksi tutkijalle muodostuukin, mistd tdma
tavoittelee vastaajian. Pyrkimyksend on, ettd kyselyn voi l0ytdd mahdollisimman
kattava ja monipuolinen vastaajajoukko. Tutkijan tehtdvd on perustella, miksi ja misti

vastaajia on haettu ja miten se vaikuttaa tuloksiin. (Suominen 2016, 125-126.)

Itse pdddyin jakamaan kyselylinkkid omien sosiaalisen median tilieni (eli Twitter ja
Facebook) lisdksi monenlaisissa erilaisissa Facebook-ryhmisséd. Sen perusteella, milloin
linkkasin kyselyn eri ryhmiin, sanoisin ettd suurin osa vastaajistani 16ysi kyselyn Geek
Women Unite (Finland) -ryhmaéstd, mikd on tutkimustulosten kannalta positiivista,

koska ryhmid ei painotu erityisesti mihinkddn genreen tai harrastusmuotoon, vaan



muodostuu nimenomaan itseidentifioiduista norttinaisista. Toinen iso ryhmé, joka
tavoitti hyvin vastaajia, oli Doctor Who Finland, miké tarkoittaa ettd suhteessa iso osa
vastaajista on kyseisen sarjan faneja. Pienempid ryhmid, joihin linkkasin kyselyn jos
joku sitd ehdotti, olivat Jyviskyldn Science Fiction Seura 42, Senpai ry - Turun Anime-
ja Mangaseura ja Suomen Tolkien-seura Kontu ry. Annoin muutenkin kyselyn leviti
vapaasti ja jos joku kysyi lupaa jakaa sen tutuilleen, myonnyin aina. En kuitenkaan
kehottanut jakamiseen, vaan linkin saatteena toimi eri ryhmissd tdmid sama viesti:
”Kiitdn mielettomasti kaikkia, jotka ehtivdt auttaa: kirjoitan graduani norttitytoistd ja
tein kyselyn, johon kaipaan vastauksia. Vastaajiksi siis kelpaavat kaikenikéiset tytot ja
naiset, ja vastanneiden kesken arvon lahjakortin Alpha Geekiin.” Lisdksi pian kyselyn
julkaisun jdlkeen minuun otti yhteyttd Mari Sdiséd, joka haastatteli minua ja kirjoitti
graduaiheestani ja kyselystdni Norttitytot-verkkosivustolle ja jakoi linkin vield
kdynnissd olleeseen kyselyyni. (www?2.) Koska artikkeli ilmestyi 16.1.2015 ja kysely
paittyi 18.1.2015, on mahdollista, ettd my0s se toi vastaajia kyselyyn. Geek Women
Unite -ryhméid lukuunottamatta muut ryhmét olivat fani-ryhmid, enkd jakikdteen
ajatellen pyrkinyt etsimddn vastaajiksi luonnontieteellis-matemaattisia nortteja. On
mahdollista, ettd kyselyn norttikuva olisi jossain méddrin toisenlainen, mikali olisin
tarkoituksellisesti tavoitellut myods tdmén tyyppisid norttejd, mutta titd on vaikea

varmistaa. Kysely tavoitti kuitenkin tarpeisiini riittdvin monipuolisen vastaajajoukon.

Vastaajani ovat ndyte, eivdt otos, suomalaisista norttinaisista. Kvantitatiivisessa
tutkimuksessa satunnainen otos on tapa saavuttaa edustavaa tietoa, eli tietoa, joka
tilastollisesti kuvaa perusjoukon ominaisuuksia mahdollisimman tarkasti. Kun
perusjoukosta ei voi tehdd otosta, esimerkiksi koska tutkijalla ei ole tdydellistd tietoa
perusjoukosta, tutkija voi kerdtd ndytteen, jossa vastaajien valinta perustuu tutkijan
harkintaan. (www3.) Suomisen mukaan kulttuurintutkimuksessa edustavuus ei
valttdmattd ole olennaista, esimerkiksi kun kartoitetaan ilmioitd. Téalloin ei kuitenkaan
saa naenndiskvantifoida aineistoa, silld tavoitteena ei ole ettd laadullinen tutkimus on
huonoa maéérillistd tutkimusta. Pddtelmien suhteen on oltava varovainen. (Suominen
2016, 127-128.) En siis voi kyselyn perusteella sanoa, ettd jokin tietty prosenttimiéra
Suomen norttinaisista- ja tytOistd tekee jotakin, vaan vastaajani antavat vain suuntaa

mahdollisista yhteison sisdisistd trendeista.

Ennen kyselyn julkaisua jouduin kuitenkin tekeméddn muutamia péatoksid, joihin haluan

tassd kohtaa palata. Suominen pohtii artikkelissaan, mité taustatietoja tutkija kerdd. Mité



tietoja tutkija oikeasti tarvitsee? Kysymykset eivit ole vain neutraaleja taustoja, joita
“aina ja luonnollisesti kuuluu kysyd.” Yhtdéltd taustatietojen keruuseen vaikuttaa
aineiston mahdollinen arkistointi ja jatkokdyttd, toisaalta se miten vastaaja reagoi
kysymyksiin. (Suominen 2016, 137-238.) Itse halusin tehdd kyselystd ldhestyttdvin
vastaajilleni, minkd vuoksi jitin pois taustoittavan kysymyksen vastaajien
seksuaalisuudesta. Vaikka se vaikutti kiinnostavalta tiedolta, en osannut lopulta
perustella itselleni, miksi kysyisin jotakin ndinkin henkilokohtaista. Toisaalta pois jdivét
myoOs perinteiset nimet ja yhteystiedot. Kysyin vastaajilta vain sdhkopostiosoitteet, ja
niistdkin lupasin, ettei niitd arkistoida. En itse kéyttdnyt niitd kuin arpoakseni
lahjakortin vastaanottajan ja ottaakseni tdhdn yhteyttd. Tdmén jdlkeen poistin listan.
Pyrin siihen, ettd vastaajille jd4 tunne anonyymiydestd. TAmé& saattaa vaikeuttaa
aineiston jatkokdyttdd ainakin lisdkysymysten esittimisen suhteen. Anonyymiys
itsessén on kaksipiippuista: toisaalta se voi liséti tutkittavan halua kertoa arkaluontoisia
asioita, toisaalta védrintulkinnan riski kasvaa, kun tutkija ei ole ldsnd selventiméssa,
mitd kysymys tai vastaus tarkoittavat. (Suominen 2016, 118.) Palaan my6hemmin
kysymyksiin, joita olisi ehkéd ollut hyvd selventdd. Uskon kuitenkin tehneeni kyselyn,
johon vastaaminen ei tuntunut liian tungettelevalta, mikd oli tavoitteeni. Toinen
jatkokdyttod vaikeuttava tekijd on se, ettd teknisten rajoitteiden vuoksi avokysymysten
(kysymykset 20 ja 21) vastauksia ei voi yhdistdd yksittdisiin vastaajiin, eikd siis
myoskddn toisiinsa. Enimmédkseen tdmé ei ole ongelma, koska kysymyksilld ei ole
tekemistd keskenddn (toinen kysyy norttikulttuurin ilmidistd, toinen pyytdd palautetta

kyselystd), mutta muutamat vastaajat viittaajat kohdassa 21 edelliseen vastaukseensa.

Teemakirjoituskutsussa tein osan valinnoista toisin. Pé&édtin kerdtd enemmain
henkil6tietoja, koska myds muodostuva aineisto oli henkilokohtaisempi, ja tein myds
tietoisen valinnan puhua kirjoittajista nimilld, vaikka sitten lempi- tai salanimilla.
Numeroidut informantit tuntuvat minusta lukijana kasvottomilta, eikd tunnu mydskéén
mielekkddltd viitata heihin kuvaajilla kuten “nainen, s. 1989, silld kaikki ovat naisia ja
kahdella on sama syntymédvuosi. Kun tutkimuskohteena ovat identiteetit, vastaajien
identiteetin hdivyttdminen tuntui pohkoltd ajatukselta.  Hilkka Helsti kasittelee
teemakirjoitusaineistojen kayttod artikkelissaan Hedelmdllisen tiedon jdljilldi —
teemakirjoitukset tutkimuksen Idhteind. Artikkeli kisittelee 13hinnd perinteisid,
esimerkiksi arkiston kanssa yhdessd toteutettuja, teemakirjoituskutsuja, mutta sen
ajatukset soveltuvat myOs minun aineistoni tarkasteluun. Edustavuutta pitdd pohtia

myo0s teemakirjoitusten kohdalla. Kyselytulokset eivét olleet satunnaisotos. Sitd eivét
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ole myoskiin teemakirjoitusaineistot, eikd niistakddn voi tehdd maaréllisid yleistyksia.
Ei kuitenkaan ole tdrkedd, 10ytyvitko aineistosta kaikki mahdolliset aiheeseen liittyvét
kokemukset ja erilaiset ihmistyypit. (Helsti 2005, 152.) Teemakirjoitusaineistoksi viisi
vastaajaa on vihdn, mutta pro gradu -tyyppiseen tyohon se riittdnee, kun se yhdistetddn
kyselyn kanssa. Helsti kehottaa ottamaan huomioon, onko tutkimuksen kohteena oleva
thmisryhma tottunut kommunikoimaan kirjoittamalla, voiko aiheesta edes saada tietoa
kirjoittaen ja voisiko parempia tuloksia tuottaa esimerkiksi toteuttamalla haastattelun tai
havainnointia. (Helsti 2005, 151-152). Itse arvioisin, ettd ndrteille on enimmaékseen
luontevaa Kkirjoittaa, ja aineisto antaa kuvaa aiheesta. Aineistosta olisi varmaankin

muilla menetelmilla tullut erilainen mutta samansuuntainen, ja yhti kiinnostava.

1.3. Tutkijapositio, tutkimusetiikka ja kritiikki

Tutkijapositiotani ymmartidkseen lukijan on hyvi tietdd, ettd identifioin itseni nortiksi.
Kuten téssd gradussa tulen toteamaan, norttiydelld on tapa kaihtaa tarkkoja maaritelmia,
enkd siksi voi nimetd tiettyd ikda, tapahtumaa tai aikakautta, joka olisi tehnyt minusta
nortin. Pystyn kylld johtamaan ala-astevuosistani alkavan tapahtumaketjun, jonka
aikana erilaiset harrastukset ja kiinnostuksen kohteet ovat véhitellen ohjanneet minut
fantasiakirjojen, japanilaisten sarjakuvien ja tieteissarjojen kautta nykyiseen nortti-
identiteettini. HenkilGhistoriani yksityiskohtia tdrkedmpdd on kuitenkin hahmottaa, ettd
norttiyteni ovat elimellinen osa minun tapaani ajatella ja ymmaértid maailmaa.
Harrastukseni ja mielenkiintoni kohteet ovat vaikuttaneet esimerkiksi sithen, millaisten
ihmisten kanssa haluan olla tekemisissd, millainen ihminen olen ja haluan olla, millaisia
arvoja ja ihanteita minulla on ja millaisiin tilanteisiin olen hakeutunut. Tdméa kehd on
ruokkinut itseddn: ihmiset ja tilanteet ovat vaikuttaneet siithen, mistd kiinnostun, mika
taas on ohjannut minut erilaisten ihmisten ja tilanteiden pariin. Norttikulttuuri on
minulle arkipdivdd, minka vuoksi siihen liittyvit mielikuvani ovat myds arkipéiviisia ja

sellaisina ehka liian harvoin kyseenalaistettuja.

Némi vuosien aikana muodostuneet, osittain itselleni nikyméattdmét ajattelutavat ovat
ohjanneet titd tutkimusta alusta asti: ne ovat auttaneet minua valitsemaan aiheeni ja
muotoilemaan tutkimuskysymykseni ja vaikuttaneet aineistoa kerédtessdni esittimiini
kysymyksiin. Niilld on sekd positiivisia ettd negatiivisia vaikutuksia. Toisaalta minulla
on hyvin syvillinen, henkilokohtainen ymmarrys kentdstani. Voi olla, ettd aiheen

valitseminen ja hahmottaminen olisi voinut olla pajon vaikeampaa ihmiselle, jolla néiti
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kokemuksia ei ole. Toisaalta omat kokemukseni ja mieltymykseni sokaisevat minut

joskus muiden tavoille mieltdd norttiys eri tavalla kuin mina.

Vilttelin tietoisesti metodeja, joihin liittyi 1&heinen yhteys vastaajiini. Helena Ruotsala
huomauttaa kenttityotd koskevassa artikkelissaan, ettd hyvéksi haastattelijaksi opitaan,
ei synnytd. Tarkedd on muistaa, ettd haastateltavan pitdd olla haastattelun padhenkild,
vaikka joskus haastattelut ovat tasavertaisia keskustelutilanteita. (Ruotsala 2005, 67.)
Minulla tdmi oppimisprosessi on vield kesken, ja tutusta aiheesta puhuminen informatin
kanssa vaikutti idealta, joka tuottaisi vain pitkid, ronsyilevid keskusteluja, joissa omat
kokemukseni nousisivat tarpeettoman paljon esille ja vaikuttaisivat sithen, millaisista
aiheista vastaaja puhuu ja miten. Helmi Jarviluoma Kkésittelee kirjassa Vaeltavat
metodit ystdvystymistd etnografin ja tutkittavan vélilld. Hanen mukaansa se on
ihmillistd ja sitd esiintyy runsaasti etnografien tuotannossa. (Jarviluoma 2010, 237).
Minun tapauksessani se tuntui kuitenkin huonolta idealta. En halunnut tehdé tutkimusta,
jossa kiinnyn tutkittaviina ja annan sen vaikuttaa tulkintaani, joka on jo valmiiksi omien
kokemusteni sdvyttima. Sinikka Vakimo, jonka kulttuurintutkimuksen tutkimusetiikkaa
koskeva artikkeli 10ytyy niin ikddn Vaeltavista metodeista, toteaa, ettd internet-
ympéristdssd kootun aineiston tulkitseminen ja kontekstiin asettaminen tietysti on
jossain madrin haastavaa, ehkd jopa ongelmallista, koska en ole kohdannut
informanttejani kasvokkain. En voi tietdd varmaksi, ovatko heidin identiteettinsa aitoja
vai keksittyjd. (Vakimo 2010, 104.) Vakimo ei tarkoita identiteettid kuten kédytdn termid
tassd tutkimuksessa, vaan arkikdytostd tuttua merkitystd eli henkilollisyyttd. On totta,
ettd en voi olla tdysin varma, kuka minulle on vastannut. Tdméd koskee molempia
aineistojani, joskin piddn epidtodenndkodisempind, ettd joku olisi kirjoittanut tiysin
keksityn teemakirjoituksen. Kyselyssd taas vastaajien mdird oli niin suuri, ettd vaikka
marginaalinen osa olisi valheellisia, pédépiirteet sdilyisivdt toivottavasti ldhes yhtd

suuntaa-antavina kuin ne olisivat, mikéli vastaajat olisivat kaikki tdysin rehellisia.

Siind missd minun ja lukijan on hyvé sdilyttia kriittisyys aineistojani kohtaan, on myds
huomioitava, ettd kyselyvastaukset sisdlsivit kyselyd koskevaa kritiikkid, koska pyysin
sitd. Aineistoni yleiseksi teemaksi muodostui se, ettd useimmista asioista tuntuu
16ytyvén kaksi tdysin pdinvastaista mielipidettd, koskivat ne ldhes mitd tahansa norttien
ominaisuuksista ja harrastuksista kyselyyn itseensd. Tdma tekee aineistoista antoisan
tutkittavan. Yksi erittdin oleellinen huomioitava on kyselyn palauteosion kritiikki

kysymyksistd muodostuvaa norttikuvaa kohtaan. Se esittelee tutkijapositioni tuottamia
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ongelmia hyvin konkreettisesti.

Edelliset kysymykset johdattelivat hyvin tietyntyyppiseen noérttimalliin, jossa

tarkedd on conit, japani, anime, tietyt pelit jne. — — Joihinkin kysymyksiin tuntui
hyvin kummalliselta vastata, koska norttiys oli rajattu hyvin kapeaksi!
(TYKL/spa/1197.)

Kehut ei ehkd ihan kuulu tinne, mutta en nyt keksi mihinkd muuhunkaan tété
laittaisin, anteeksi...Oot tosi hyvin ottanut kaikki erilaiset 'norttiyden' lajit
huomioon, onhan meitd vaikka minkélaisia! NoOrtti on vaikea maéaritelld
tdydentavésti. (TYKL/spa/1197.)

Heh. Tuossa dsken edellistd sivua tdyttdessd pysdhdyin mainitsemaan muille
huoneessaolijoille, ettd kylld huomaa, ettd tutkimuksen tekija on itsekin nortti. :-)
(TYKL/spa/1197.)

Kun tutkijalla on selkeédt ldhtdodotukset ja omia, tarkkoja mielikuvia, ne rajaavat
helposti ajattelutapaa. Keskustelin kysymyksistd useiden eri ihmisten kanssa ennen
kyselyn julkaisua, mutta tdydellisen kattavaa kysymyslistaa en siltikddn onnistunut
muodostamaan. Esimerkiksi tieteeseen keskittyvit nortit kokivat oman osa-alueensa
kyselyssd aliedustetuksi ja populaarikulttuurin yliedustetuksi. Vililld kaytin vaaria
termejd asioista, joista ymmdirrykseni ei ole ldheinen — puhuin nettisivujen
ohjelmoinnista, kun tarkoitin koodaamista. (TYKL/spa/1197.) Ne, joiden kokemukset
norttikulttuurista olivat samankaltaisia kuin omani, hyviksyivét kyselyn ja kehuivatkin
sitdi. En onnistunut tdydellisesti kyselyd laatiessani, mutta timi palaute sai minut

analysoimaan norttikulttuurin méaaritelmaa ja sisiltoja tarkemmin.

Yleisesti eniten negatiivisia tunteita kyselyvastaajissani herdtti kysymys 9, joka
kisittelee nortteihin, tyttoihin ja itseen kohdistuvia “tyypillisid” piirteitd. Halusin tilla
tavalla toisaalta jdljittdd stereotypioita norttiydestd ja tyttoydestd, toisaalta sitd, miten
“norttitytoiksi” itsensd kokevat vastaajat omasta mielestdéin ilmentévit nditd tyttdyteen
ja norttiyteen liittdmidén stereotyyppisié piirteitd. Kyselyvastaajani kokivat, ettd ohjasin
vastaamaan stereotyyppisesti ja tdlld tavalla pyrin vahvistamaan ajatusta siitd, ettd
tyttdjen ja norttien pitdd olla tietynlaisia ollakseen “oikeita” tyttdjd ja tai norttejd. Osa
kertoi vastanneensa varsinkin tyttojen kohdalla joko kaikki vaihtoehdot tai ei mitéén,
koska ei halunnut tukea ajatusta siitd, ettd tytt6jd olisi vain yhdenlaisia. Kritiikki on
tdysin asiallista ja mikéli toteuttaisin kyselyn uudelleen, muotoilisin kysymyksen

paremmin. Viittaan silti kysymyksen tuottamiin vastauksiin.
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Palautetta kerdsi myos kyselyn ikdhaarukka, jota pédddyin lopulta kesken kyselyn
laajentamaan ottaakseni vanhemmat harrastajat huomioon. My0s téstd sain kritiikkid

molempiin suuntiin:

En pitdnyt siitd, ettd taustakyselyn ikdluokat loppuivat 30 vuoteen. Taidat ottaa
sanan tyttd vihén liian kirjaimellisesti. (TYKL/spa/1197.)

Aiheena toki on "ndrttityt6t", mutta ihmettelin oman ik&luokkani siséllyttdmista
tdmén termin alle. Olen mielestdni nainen, ja tytto tarkoittaa naispuolista lasta.
Eiko voi olla norttinaisia? Tyttdreni on ndrttityttd, ja tykkddmme paljon samoista
asioista ;) (TYKL/spa/1197.)

Onkin kiinnostavaa tutkia tdtd tyttdyden ja naiseuden suhdetta — itse ajattelin, ettd
kyselyn nimessé esiintyvé sana “’tyttd” rajaisi pois vanhempia vastaajia, mutta toisaalta
“norttityttd” toimii arkitermind naispuoleiselle nortille idstd riippumatta. Tekeekd

norttiys tytdn jopa aikuisesta naisesta? Palaan kysymykseen kappaleessa 4.

Nostan esille vield tdmdn kyselypalautteen: “Kysely tuntuu rakennetun
lahtoolettamukselle, ettd nOrttitytdt ovat naispuolisia.” Miespuoliseksi itsensd
paljastavan vastaajan mielestd noOrttityttdys oli feminististd eli vallitsevia
sukupuolijaottelun rakenteita kyseenalaistavaa toimintaa.” Kyselyni, kuten myds
tutkimukseni, perustuu siihen, ettd vastaajalla on nimenomaan tyttond tai naisena
elettyja sukupuolittuneita kokemuksia norttiydesti. En ole esittdnyt vastaajien
ladketieteellistd historiaa koskevia kysymyksid eikd kukaan ole vapaaehtoisesti tuonut
sitd esille vastauksissaan, joskin kaksi vastaajaa mainitsi olevansa miehid. Mahdolliset
trans- ja ei-bindériset vastaajat eivdt siis nouse erityisesti esiin kyselyvastaajien
joukossa, enkd voi syventyd heiddn kokemuksiinsa téssd tutkimuksessa, vaikka heitd

voikin olla vastaajien joukossa.

1.4. Teoriat tutkimuksen taustalla

Tdmén tutkimuksen keskeinen teoreettinen 1dhtokohta on identiteetti. Tarkoitan silld
yhtd kerrosta mindkuvassamme: jotain yksittdistd tekijdd, joka méaritellddn keskeiseksi
osaksi omaa olemistamme ainakin osassa jokapiivdisid tilanteita. Téllaisia identiteettejd

voisivat yhdelld ihmiselld olla vaikkapa ettd hdn on suomalainen, tytir, sisko, jonkin
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ammatin tai uskonnon edustaja tai, kuten tissé tutkimuksessa, nortti ja tyttd. Identiteetti
on rooli, jonka otamme (tai mahdollisesti torjumme), jota rakennamme ja jolle
annamme merkityksid. Minua kiinnostavat identiteetin muodostumisen, muutoksen ja
merkityksellistimisen prosessit. Kulttuurintutkimuksessa ehkd kdytetyimmén
méidritelman identiteetille tarjoaa Stuart Hall. Kirjassaan Identiteetti hdn esittelee
postmodernin subjektin, joka ottaa erilaisen identiteetin tilanteesta riippuen ja on siten
vailla kiintedd, olemuksellista identiteettid. Tdmad ilmid on postmoderni, koska
historiallisesti subjektin identiteetti on ollut pajon vihemmain tdmén itsensa hallittavissa.
Se on ollut sidoksissa timdn kotipaikkaan, kotimaahan, kansallisuuteen, luokkaan ja
ammattiin. Modernisaatio on vapauttanut nima identiteetit, tai mahdollisesti siirtdnyt ne
pois paikoiltaan: globaali, jatkuvasti muuttuva ja nopeasti liikkkuva yhteiskunta
mahdollistaa omien identiteettien muodostamisen, mutta my0s pakottaa sithen. (Hall

1999, 22-23.)

Tdaméd on hyvd ldhtokohta identiteetin ymmaértimiselle. Hall on kuitenkin erityisen
kiinnostunut  kulttuurisista identiteeteistd, jotka liittyvdt selvérajaisiin etnisiin,
rodullisiin, kielellisiin, uskonnollisiin ja kansallisiin kulttuureihin. (Hall 1999, 19)
Norttikulttuuri ei ole selvdrajainen kulttuuri (kts. Norttikulttuurin mééritelma), eiki
myoskddn sukupuoli muodosta téllaista yhtendistd kulttuuria. Silti sekd norttiys ettd
sukupuoli ovat kulttuurisessa kontekstissa muodostuvia identiteettejd, jotka rakentuvat
jatkuvasti uudelleen ihmisten vélisessd, niin suorassa kuin vilillisessdkin,
vuorovaikutuksessa. Toinen Hallin ja oman identiteettikdsitteeni  vélinen
yhteensopimattomuus on, etti hidn on erittdin kiinnostunut identiteettipolitiikasta eli
siitd, miten identiteetit toimivat vallan diskursseissa. Hall on hyvin yhteiskunnallisesti
suuntautunut ja kiinnostunut siitd, mitd mahdollisuuksia identiteetit luovat politiikassa.
Minun ldhtokohtani on henkilokohtaisempi: haluan ymmartdd, mitd identiteetti antaa
ihmiselle itselleen. Kolmas sérd, joka minun ja Hallin identiteetin méaritelmien vélille
muodostuu, on se, ettd norttiys on identiteetti, jonka ihminen jossain miirin valitsee,
samaan tapaan kuin ammattikin. Sanon “jossain miirin”, koska molempiin vaikuttavat
my0s tekijét, joihin ihminen itse ei voi vaikuttaa, kuten olosuhteet, joihin ihminen
syntyy ja joissa hin kasvaa, tai ihmisen omat luontaiset taipumukset. Joka tapauksessa
norttiys on harrastuksiin ja vapaa-aikaan liittyvd identiteetti, jonka ihminen itse
vapaachtoisesti muodostaa. Sen varaan ei voi rakentaa politilkkaa, mutta sen varaan
rakentuu yhteisdjd, kulttuuria ja henkilokohtaisia kokemuksia. Hallin kulttuuriset

identiteetit ovat tutkimukseni kannalta hieman liian jdhmeit4 ja poliittisesti latautuneita.
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Tdydenndn siis Hallin kulttuurisen identiteettin madritelméd sosiologi Anthony
Giddensin itse-identiteetin (self-identity) kisitteelld. Tamai itse-identiteetti rakentuu
jatkuvan reflektion kautta, ja se on projekti, josta thminen itse on vastuussa. Giddensin
mukaan “me olemme emme sitd mitd olemme, vaan sitd, miksi teemme itsemme.”
Giddensin identiteetti rakentuu henkilon oman elinkaaren sisdlld, kehityksend
menneisyydestd kohti oletettua tulevaisuutta, kuitenkin suhteessa ympérdiviain
maailmaan. Thminen siis muodostaa narratiivin siitd, kuka on. (Hallkin viittaa tdhin
tapaan ajatella identiteettid kertomuksena, joskin hdn pitdd sitd ihmisten tapana
lohduttaa itsedéin pirstaloituneiden, ristiriitaisten identiteettiensd tempoillessa. (Hall
1999, 23.) Giddensin mukaan me kaikki vastaamme jatkuvasti keskeisiin
eksistentiaalisiin kysymyksiin — kuten keitd olemme, mité pitéisi tehdd ja miten pitéisi
toimia — joko diskursseissa tai arkisessa sosiaalisessa kanssakdymisessdmme. (Giddens
1991, 75-76) Ehkéa suurin etu Giddensin tavassa ajatella identiteettid on, ettd se ottaa
huomioon eldmintavan késitteen identiteetin muodostamisessa. Eldméintapa on
enemmaédn tai vihemmaian yhtendinen kokoelma kaytdntdjd, jotka yksilo tekee osaksi
eldméddnsd koska ne tukevat omaa identiteettid ja sen narratiivia. Se valitaan
valikoimasta erilaisia eldmintapoja, jotka mielikuvamarkkinoidaan ihmisille. Kuten
Giddenskin toteaa, se on helppo ohittaa pelkkéni kuluttamisena, mutta todellisuudessa
me emme vain valitse eliméntapoja, meiddn on pakko valita niitd. Perinteisemmissa
yhteiskunnissa eldmédntavan késite ei ollut olennainen, koska valinnanvaraa ei ollut.
Modernius on tuonut mukanaan eldméntavan, joka vaikuttaa ihmisen identiteettiin.

(Giddens 1991, 80-81)

Tdmén tutkimuksen puitteissa tarkoitan identiteetilli sekd jotain, mikd rakentuu
suhteessa muuhun yhteiskuntaan etti oman henkilokohtaisen narratiivimme osana.
Lahtokohtaisesti piddn norttikulttuuria eldméintapana ja tdméin tutkimuksen puitteissa
kisittelen norttiyttd sithen liittyvdnd identiteetin osana. (Vrt. norttiys puhtaasti
tietynlaisina  ominaisuuksina kuten “normaalia intensiivisempi innostuminen
mielenkiinnon kohteesta”, joka on toisenlaisissa konteksteissa tdysin mahdollinen ja
sopiva tapa ymmartdd kisitettd. Kts. Norttikulttuurin méairitelma.) Tdméan lisdksi
suhtaudun tyttdyteen, naiseuteen ja sukupuoleen yleensdkin omina identiteetteinddn, ja
piddn norttityttoyttd ndiden limittymisend. TyttOyteen liittyy my0s naiseuden identiteetti

aiempiin kokemuksiin. Tutkimukseni naiseus, ja sitd myoten tyttdys, on jokaiselle eri
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tavalla olemassa olevien ja jatkuvasti muuttuvien kulttuuristen viitekehysten sisdlla
rakentunut ja rakentuva identiteetti, joka ei ole sidoksissa biologiaan. Se on yksilén
henkilokohtainen kokemus, jota en halua haastaa, vaan 1dhinnd ymmairtida ja maarittaa
suhteessa norttiyteen. Kaikki thmisen identiteetit voivat nousta esiin eri tilanteissa ja
mahdollisesti olla ristiriidassa keskendén. Pyrin 10ytdméadn niitd identiteetin ilmentymid
ja muodostumishetkid kokemusten kautta: mitd tehddin, miksi, miltd se tuntuu?
Teemakirjoitusten ja kyselyn vastauksista etsin sitd, miten norttiyden eldmintapa ja sitd
myoten identiteetti rakentuvat ja suhteutan niitd tyttdyden ja naiseuden

kokonaisvaltaisempiin identiteetteihin.

1.5. Terminologia

Nortti-termid ymmartddkseen on hyodyllistd tuntea sen historiaa ja konnotaatioita
englanninkielisessd maailmassa, varsinkin kun vastaajani viittasivat usein nerd/geek-
jakoon ja yrittivét selittdd sitd suomeksi. Asiaa tietysti vaikeuttaa se, ettd niiti sanoja on
englanniksi enemmin kuin suomeksi. Rinnakkaisia, osittain lomittaisia termejd on
vaikka kuinka. Toinen vaikeuttava tekijd, my0s suomeksi, on ndrtti-sanojen
ldhtokohtainen negatiivisuus. Monella termilld on historia haukkumanimené ja niiden

etymologiat ovat kyseenalaisia.

Nerd, se suomen kielestd tuttu nortti, on Merriam-Websterin sanakirjan mukaan
tyylitajuton henkild, jolla on vaikeuksia sosiaalisissa suhteissa, tai sitten henkild, joka
on hyvin kiinnostunut teknologiasta, tietokoneista tai dlyllisistd pyrkimyksistd. Sana
juontaa juurensa 1950-luvun Amerikkaan. Sen ensiesiintyminen tapahtui Dr. Seussin
lastenkirjassa If I Ran The Zoo vuonna 1950, mutta suurin piirtein nykyisenkaltaisessa
merkityksessd se esiintyi todistetusti ensimmdiisen kerran 1951 Newsweek-lehden

artikkelissa, missé se tarkoitti tylsimystd. (www4, www3.)

Geek, giikki, taas on sosiaalisesti sopeutumaton, mahdollisesti hyvin dlykds henkilo, tai
sitten joku, joka tietdd paljon jostain madritystd aihealueesta, esimerkiksi elokuvista tai
tietokoneista. Geekin eteen voi lisdtd médritteitd, jotka kertovat kyseisen aihealueen
(video game geek, computer geek, movie geek). Adjektiivi geeked tarkoittaa
innostunutta ja positiivisesti jannittynyttd. Geek tarkoitti kuitenkin alunperin, vuonna
1916, sirkusesiintyjdd, joka puri piitd irti pieniltd eldimiltd. Sen kantasana on alasaksan

geck, joka tarkoittaa friikkid. (www6, www7.)
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Englanninkielisessd internetissd nerdilld ja geekilld on vivahde-ero, ainakin joidenkin
ihmisten kéiyttimédnd, ja tdmin jaottelun huomaa myos aineistostani. Nerdilld on
enemmaén tietokoneisiin, matematiikkaan ja luonnontieteisiin liittyvid piirteitd, geekilla
taas faniutueen ja populaarikulttuurintuntemukseen. Tdémd on kuitenkin pitkalti
subjektiivista. Osalle norteistd télld jaottelulla ei ole merkitystd, osalle se on osa
identiteettid, joka erottaa oman norttiyden toisenlaisesta. Moni ihminen on suuntautunut
vihdn molempiin. Tdmén tutkimuksen osalta ldhestyn kuitenkin asiaa ndin: koska
suomenkielessd termejd on todellisuudessa vain yksi ja siithen liitetdin sekd nerdin ettd
geekin piirteitd (joihin jo ldhtdkohtaisesti liitetddn toistensa piirteitd), minulla ei ole
mitdin pakottavaa syytd ottaa vahvasti kantaa tdhdn kysymykseen téssd vaiheessa.
Kéytin pelkdstddn sanaa nortti tapauksissa, joissa aineistoni ei erikseen huomauta tista
jaosta. Pohdin loppukappaleessani, tarvitseeko suomen kieli sanaa giikki, mutta

tutkimuksessani kdytin termid nortti.

Nortin kanssa merkityksid osittain jakavia sanoja on kuitenkin englanniksi vield
lisddkin. Thminen, joka on vain yleisesti sosiaalisesti kyvyton, vailla nortin ja giikin
dlyllisid piirteitd, on dork, dorka. Merriam-Webster tarjoaa synonyymina jopa
bookwormia, lukutoukkaa, sekd haukkumasanoja (weenie: pelkuri; swot, grind:
hikipinko, liian innokas opiskelija tai tyontekijd). Itselleni vierain oli wonk, ithminen,
joka tuntee hyvin tarkasti jonkin aiheen yksityiskohdat ja puhuu niistd mielelldédn.
Toisaalta kiehtovia olivat myds Merriam-Websterin ehdottamat vastakohdat nerdille,
joka ovat yhtilailla negatiivisia: philistine, lowbrow, anti-intellectual. Kaikki viittaavat
thmiseen, jolla ei ole mielenkiintoa dlyllisid pyrkimyksid kohtaan tai joka suhtautuu

nithin jopa vihamielisesti. (www4, www§8, www9.)

Jos lainataan vield yksi termi japanista, otaku on ihminen, yleensid mies, joka on
pakkomielteisen kiinnostunut jostain aiheesta, usein animesta tai mangasta eli
piirretyistd tai sarjakuvista. Termi on kulkeutunut Japanista kaikkialle maailmaan, missé
se menettdd suuren osan alkuperdisistd negatiivisista mielleyhtymistéén, koska se on
yleensd itsestd kéytetty termi, animefanin tai japanilaisen populaarikulttuurin
harrastajan synonyymi. On kuitenkin mainittava, ettd otaku on nykydin myos Japanissa
muuttunut merkitykseltddn positiivisemmaksi ja on entistd yleisempdd, ettd termilld
kuvataan itsed myds sielld. Naispuolisia norttejd kutsutaan Japanissa fujosheiksi, mutta

tami sana ei ole levinnyt (Valaskivi 2009, 25-26.) Samankaltainen kehitys on
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tapahtunut myos nortille ja giikille, jotka ovat yhd useammin omaksuttuja ja avoimesti

puhuttuja identiteettejd (www5).

Fanius on norttiyden tarked tekijd. Giikin erikoispiirteeksi Merriam-Webster esitti
rajattuihin aihealueisiin keskittymisen, ja populaarikulttuurista puhuttaessa silld
tarkoitetaan usein fania, koska kukapa tietdd sarjoista, elokuvista, videopeleistd tai
sarjakuvista enemmain kuin niiden fani? Nyt pddstddn suomeksikin ongelmalliselle
alueelle: usein fanit ovat “hulluja” tai “friikkejd”, esimerkiksi elokuvahullut tai
sarjakuvafriikit. Tietysti ndmi termit ovat usein itsestd kdytettyjd, mutta silti niissd on
negatiivinen sdvy, aivan kuin ihailu olisi mielipuolista tai epédluonnollista. Sanoilla
korostetaan normaalista poikkeavaa intoa ja kiinnostusta, mutta on silti vdhintdankin
epakohteliasta kutsua jotakuta friikiksi tai hulluksi. Sama pitee dorkaan. Nortti on
kayttokelpoinen sana, kuten my0s giikki, mutta niidenkin kanssa on oltava varovainen.
Varsinkin norttid voi kiyttdd edelleen haukkumasanana. Kun alunperin keskustelin
aiheesta opiskelijatoverini kanssa, hin kehotti keksiméén toisen termin. En kuitenkaan
16ytényt sellaista: vain fani oli 1dhelld, mutta norttiys on faniutta laajempi ilmi6. Nortti-
identiteetti voi kattaa useita erilaisia fani-identiteettejd, ja hyvin paljon muuta. Eri
faniuksissa on erilaisia toimintamuotoja, jotka kaikki voivat kuulua yhden ndrtin
harrastuspiiriin, mink4 lisiksi on vield toimintamuotoja, jotka ovat osa noérttikulttuuria,
mutta eivit vilttdmattd fanikulttuuria, esimerkiksi rooli- ja kerdilykorttipelit. Nortti
sisdltdd myods positiivisia mielleyhtymid teknologiseen osaamiseen, innostukseen,
dlykkyyteen ja tietoon, jotka ovat korostuneet viime aikoina. Minusta tdmé alakulttuuri
ansaitsee tulla tutkituksi kokonaisuutena, jota faniuden, pelaamisen tai muiden

yksittdisten osien tutkiminen yksindén ei mahdollistaisi.

Kuvittelin aitheen keksissdni, ettd norttitytossd termin alkuosa on vaikea ja loppuosa
helppo. Ajattelin niin siithen asti, ettd tajusin “tyton” olevan epimaédirédinen, hankala sana.
Norttitytt6” on termi itsessddn, syntynyt jo ennen kuin pddtin ottaa sen
tutkimuskohteeksi, mutta tyttdys on ikdsidonnaista, ndrttityttdys ei niinkdén. Merriam-
Websterin mukaan tyttd on tyttd joko aikuisuuteen asti, tai nuori nainen avioliittoon asti,
minkd jilkeen hdn muuttuu aikuiseksi naiseksi eikd termid “tyttd” voi endd kayttda
(wwwl0). Kuten jo kerroin, kyselyvastaajani kokivat tyton olevan sekd yleisesti
kaikkien naisten kdytdssd oleva sana, joka ei ole riipuvainen pelkdstiin idstd, tai sitten
nimenomaan idn méairittdma tekijéd, josta kasvetaan yli. Tyton rinnalla on siis oltava

termi “nainen”, koska samoissa ikdryhmissd on ihmisid, joista osa mieltdd itsensd
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tytoksi ja osa naiseksi. "Norttinainen” ei ole samalla tavalla yleisesséd tajunnassa oleva
termi kuin “ndrttityttd”, eikd se sisélld samaa mielikuvaa nuoruudesta. Sukupuoli on siis
yksi tekijd tyton méadrittelyssd, ikdhaarukka toinen. Ilmidnd nuoruuden piteneminen on

kuitenkin alkanut jo 1800-luvun teollistuvissa yhteiskunnissa. (Puuronen 1997, 39).

1.6. Aiempaa tutkimusta tyttdydestd ja "norttikulttuurista”

1.6.1. Tyttotutkimus

Tutkimukseni asettuu luonnollisesti erilaisiin jo olemassa oleviin kulttuuritutkimuksen
kenttiin, joista tyttotutkimus on helpoin huomata ja nimeti. Nuorisoa ja
nuorisokulttuurin ilmiditd on tutkittu laajasti kansatieteessd aikojen saatossa, samoin
naisia. Nuorisotutkimuksen alalajeihin lukeutuvalla tyttotutkimuksella on pitkd ja
vahva perinne kotimaisessa kulttuurintutkimuksessa. Oman tutkimukseni kannalta
keskeisimpid ovat tietysti tyttdjen median ja teknologian kéyttod koskevat artikkelit ja
kirjat, vaikka ne eivit varsinaista norttitutkimusta edustaisikaan. Vertailukohtina ovat
toimineet my0s erilaiset tyttdjen harrastajaryhmii ja identiteettejd koskevat tutkimukset.
Tyttokulttuurista on vuosien varrella julkaistu monia artikkelikokoelmia, joissa on usein
sivuttu nditd aiheita: jo 1992 ilmestynyt Letit liehumaan (toim. Nire ja Lihteenmaa)
kisittelee tyttokulttuurin murrosta ja sisdltid monia artikkeleita tyttjen suhteesta
mediaan. 10 vuotta tuoreempi eli 2002 ilmestynyt Tulkintoja tytoistd (toim. Aaltonen ja
Honkatukia) alkaa artikkelilla tyttdjen teknologian kdytostd. Merkittdvd viimeaikoina
toiminut tyttotutkija on Helena Saarikoski, joka on késitellyt Spice Girls -faneja
tyttdyden tekijoind teoksessaan Nuoren naisellisuuden koreografioita (2009) ja huora-
sanan kiyttod ja tyttdjen kokemuksia kiusaamisesta teoksessa Mistd on huonot tytot
tehty?, joka julkaistiin alunperin 2001 ja uudelleen korjattuna 2012. Karoliina Ojasen
Tyttojen toinen koti ilmestyi 2011 ja késittelee tyttokulttuuria ratsastustalleilla. Tyttojen
yhteisojd, identiteettejd ja maailmakuvia on siis tutkittu hyvin ja paljon. Padsen télta

osin rakentamaan vankalle pohjalle.

Tyttdjen “norttikulttuuria™ sivuavia artikkeleita 10ytyy tietysti myos kokoelmista, jotka
itsessddn eivit ole tyttotutkimusta. Esimerkiksi  elektronisten pelien kulttuuria
kasittelevd Marisofia (2002, toim. Huhtamo ja Kangas) sisdltdd Sonja Kankaan
artikkelin tyttdjen pelaamisesta. Ulkomaalaisista tutkimuksia esimerkiksi T. L. Taylorin

Play Between Worlds (2006) kisittelee naisia online-pelaajayhteisdissd. Moni tyttd-ja
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naistutkimuksen teksti késittelee tyttojen suhdetta esimerkiksi teknologiaan tai
faniuteen. Tyttdyden ja ndrttikulttuurin ilmididen kohtaamisia on siis tutkittu
huomattavan  paljon, mutta tdmi tutkimus on irrallaan  ndrttikulttuurin

kokonaisvaltaisesta kontekstista.

1.6.2. Nortti-, fani- ja pelaajatutkimus

Nortti et ole ollut tieteellisen tutkimuksen kohteena kovinkaan kauan, joten erityisesti
kotimaista tutkimusta sen tiimoilta on tehty védhdn. Keskeisin niistd lienee Vilja
Rydmanin Helsingin yliopiston viestinnén oppiaineeseen kirjoittama pro gradu Nértin
tarina (2011), jossa hin késittelee nortti-stereotypian muutosta amerikkalaisessa
popkulttuurissa ja kotimaisten ’ndrttitapahtumien” mediandkyvyydessd. Oman graduni
kannalta merkittdvin edeltdva tutkimus on kuitenkin amerikkalaisen Jason Toccin Geek
Cultures -viitoskirja vuodelta 2009, joka muodostaa merkittdvin viitekehyksen sille,
miten ldhestyn omaa aineistoani. Tocci tarjoaa osallistuvaan havainnointtiin ja
haastatteluihin ~ perustuvassa  véitoskirjassaan  neljd  erilaista  ndkokulmaa
norttikulttuuriin: nortti hylkiona (geek as misfit), nortti nerona (geek as genius), nortti
fanina (geek as fan) ja nortti tyylind (geek as chic). En itse noudata samaa
kategoriajakoa, mutta norttiyden identiteeteistd puhuttaessa ndmi nékokulmat ovat

loistavia heijastuspisteitd omille tulkinnoilleni aineistostani.

Vaikka norttikulttuuria laajana kokonaisuutena ei ole vield lilemmin tutkittu, sen
erilaiset ilmidt ovat olleet hyvin esilli myoOs kotimaisessa tutkimuksessa: fani-,
populaarikulttuuri- ja pelaajatutkimusta on tehty halki kulttuurintutkimuksen kentin
runsaasti. Esimerkiksi folkloristi Kaarina Nikusen vuonna 2005 ilmestynyt viitoskirja
Faniuden aika kasittelee erityisesti Xena-faniudesta puhuttaessa monia ilmiditd, joiden
itse uskon olevan osa laajempaa norttikulttuuria. Nikunen on toimittanut myos 2008
ilmestyneen Fanikirjan, joka sisdltdd artikkeleita esimerkiksi science fiction -fanien
maailmankuvasta, televisiofaniuden suhteesta internettiin ja tieteiskirjallisuuden
faniuden organisoitumisesta. 2003 ilmestyi Urpo Kovalan ja Tuija Saresman toimittama
Kulttikirja, kisittelee roolipelikulttuuria ja Star Trek -ilmiotd. Jo aiemmin mainitsemani
Mariosofia taas on kattava katsaus elektronisten pelien kulttuuriin ennen vuotta 2002.
Animefaniin voi taas tutustua Katja Valaskiven Pokemonin perilliset -tutkimuksessa

(2009) ja hdnen toimittamassaan Vaurauden lapset (2006) kirjassa, johon jo aiemmin
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mainittu Kaarina Nikunen on kirjoittanut aiheesta. Vaurauden lapset vertailee toisiinsa
suomalaisen ja japanilaisen kulttuurin kehitystd. Pédpiirteittdin kyselyvastauksissa
nimetyt norttikulttuurin ilmidt ovat kotoisin Isosta-Britanniasta, Pohjois-Amerikasta ja
Japanista, joten japanilainen populaarikulttuuri on vahvasti ldsnd norttiydessd. Oli
norttikultturin ilmid siis mikd tahansa, siitd ja sen harrastajaryhmistd on todennékoisesti
tehty my0s kotimaista tutkimusta. Omaksi roolikseni jda sitoa néitd tutkimuksia siind
madrin norttikulttuurin  tutkimukseen kuin vaikuttaa tarpeelliselta ja mittakaavan

puitteissa mahdolliselta.
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2. Norttiyden ja norttikulttuurin méaritelmia

Norttikulttuuri on laaja ja vaikeasti hahmotettava ilmid. Miten mind siis mdidrittelen
norttikulttuurin néin rajallisen mittaisen tutkimuksen puitteissa? Kuka on nortti, kuka
ei? Norttiyden muuttuvaa olemusta kasitteli esimerkiksi koomikko Patton Oswalt
Wired-lehden artikkelissa Wake Up, Geek Culture. Time to Die vuonna 2010. Hén esitti
tuolloin, ettd internetin luomien mahdollisuuksien ansiosta kuka vain voi olla nortti liian
helposti. Hanen mielestdéin sanan ennen sisdltimdt merkitykset omistautuneisuudesta
ovat kadonneet, kun endi ei tarvitse odottaa mitddn tai ndhdi vaivaa tavoittaakseen
jotain. Kaikki popkulttuuri on nérttikulttuuria ja toisinpdin. (wwwll.) Mietin, onko
Oswalt oikeassa. Miti jos sitd norttikulttuuri on niin sulautunut yleiseen kulttuuriin, ettd
késitteen mééritteleminen osoittautuu mahdottomaksi? Tulin kuitenkin tulokseen, etten
voi yhtyd Oswaltin mielipiteeseen. Omistautuminen ei ole kadonnut minnek&én.
Norttikulttuuri on méariteltdvissd, mutta méiritelmin laatiminen vaati enemmaén kuin
oman mielipiteeni, tai kenenkddn yksittdisen ihmisen mielipidettd ylipaatdan.
Madrittelin siis tutkimusaiheeni tarkemmin, kun olin saanut kyselyaineistoni kokoon ja
analysoinut avovastaukset. Vastaajat jakautuivat enimmédkseen kahteen selkedin
tyyppiin, tosin vilimaastossa oli myds niitd, jotka alustivat toisen tyyppiselld
vastauksella ja loppukaneettina lisdsivit my0s toisen, molempiin suuntiin. Esittelen
ensin tyypit, ja selitdn sitten, millaisen teorian lopulta kehitin ndrttikulttuurin luonteesta

niiden tyyppien perusteella.

Tyyppi 1: Norttikulttuuri ilmioina

J.R.R. Tolkien, George R.R. Martin, David Eddings, Terry Pratchett, Robert
Jordan, Robin Hobb, Anne McCaffrey, Dragonlance, Anne Rice; Supernatural,
True Blood, Babylon 5, Buffy the Vampire Slayer, Start Trek, Star Wars, Stargate
SG-1, Battlestar Galactica, Doctor Who, Firefly, Avatar: The Last Airbender, The
Guild, Game of Thrones, The Big Bang Theory; koodaaminen, videopelaaminen,
larppaaminen, ropettaminen, figupelaaminen, lautapelit, korttipelit, anime,
manga, boffaaminen, fantasiakirjallisuus, scifi-kirjallisuus, cosplay, sarjakuvat,
supersankarit; Ghibli, Naruto, Fullmetal Alchemist, Bleach, Pokemon, Digimon,
Dragon Ball Z, Sailor Moon, Neon Genesis Evangelion, Cowboy Bebop, Death
Note, Hetalia, Inuyasha; Taru Sormusten Herrasta, Ajan pyord, Totoro,
Belgarionin Taru, Nékijén taru (TYKL/spa/1197.)

Tyyppi l:n mukaan norttiys on tiettyjen ilmididen ymmartamistd. Tallaisia ilmiditd
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listaa ylld esittdmissdni lainauksessa satunnainen kyselyvastaaja. Avovastauksissa
nimettiin valtava mairé erilaisia ilmi6itd kuten kirjoja, tv-sarjoja, elokuvia, videopeleja
ja harrastuksia — timi nimenomainen vastaaja nimedi erityisen useita. Nima erilaiset
ilmiét luovat yhteisdjd ja sosiaalisia suhteita. Ne ovat kieli, jolla luodaan
yhteenkuuluvuutta. Tdmén tyypin vastausten perusteella norttikulttuuri perustuu jaetulle
tiedolle. Tdmé yhteinen kieli on portinvartija, joka erottaa nortit ei-norteistd: kaikki
eivét kuulu yhteis66n. Yhteison muodostavat vain ne, jotka ymmaértavit sen kielti. Se,
kuinka paljon téllainen portinvartija vaikeuttaa norttikulttuurin “liittymistd”, on
yksilollistd. Joku opettelee kielen kuuluakseen joukkoon ja vain innostuu sen
olemassaolosta, joku pitdd sitd ikdvind, norttipiireistd karkottavana tekijand. Harva, jos
kukaan, nortti kuitenkaan tuntee kaikkia ilmiditd norttikulttuurin liittyvid ilmioita.
Toisaalta tietiméattomyys ei tunnu kovin merkittaviltd, koska yleisesti yhteison sisdlld
valitsee ymmarrys siitd, ettei kukaan luonnollisestikaan voi tietdd kaikkea mahdollista.
Yleensd tiedon puute tunnutaan joko ohittavan, tai sitten aiheeseen vaihtoehtoisesti

perehdytetddn tai kehotetaan ystavéllisesti perehtymain.

Kyselyn vastaajat kuitenkin myos kritisoivat téllaista tapaa mdééritelld norttikulttuuri.
Useampi vastaaja totesi, ettd on ikdvdd vaatia nortiltd kaikenlaisen harrastuksen
kohteisiin liittyvdn trivian tuntemista, eikd téllainen tiedon vaatimus oikeasti kuulu
norttikulttuuriin. Toiset taas kommentoivat, ettd esimerkiksi Taru sormusten herrasta
-kirjat ja Harry Potterin tuntevat kaikki, eli ne ovat osa yleissivistystd, eivit
norttikulttuuria. Kolmas kritiikki oli, ettd esimerkiksi scifi-fanille tarkeét ja tutut ilmi6t
ovat toisenlaisia kuin anime-fanille, tai vanhan polven nortilld on eri ilmidt kuin 2000-
luvulla aloittaneella. Ndmédn huomiot ovat aiheellisia. Se ei kuitenkaan tdysin kumoa
teoriaa ilmidistd "norttikielend", se vain tarkoittaa, ettd kielelld on murteita, joita kaikki
eivdt puhu yhtd sujuvasti. Useimmat osaavat paria, harva osaa kaikkia, jotkut osaavat
vain yhtd mutta aivan uskomattoman laajasti. Namé ovat kaikki erilaisia, yhtélailla
valideja tapoja kayttdd norttikieltd. Téamén tyyppisessd norttikdsityksessd korostuvat

ova yhteis0, ilmiot ja tiedon merkitys.

Tyyppi 2: Norttiys itseidentifikaationa

En rajoita nortteyttd populaarikulttuurin ilmididen tuntemiseen. Kuka hyvénsa
voi nortdhtdd mihin hyvénsi, vaikka ompelemiseen tai politiikan tutkimukseen.
Norttikulttuuri on jokaiselle itse médriteltdva alakulttuuri, jonkun itsensé nortiksi
identifioivan poisrajaaminen norttikulttuurista kiinnostuksen kohteiden ja niiden
tuntemuksen perusteella on kuin sanoisi, ettei rock-musiikkia voi harrastaa jos ei
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kuuntele Rolling Stonesia. (TYKL/spa/1197.)

Tdmén tyypin mukaan norttiys on innostuneisuutta ja itseidentifikaatiota. Monien
vastaajien mairitelma norttiydelle oli hengeltdédn samanlainen kuin tdimin esimerkiksi
valitsemani. Lajeja ja tapoja harrastaa on niin paljon, ettd ei ole kenenkdén ulkopuolisen
asia madritelld, kuuluuko joku ndrttikulttuuriin joidenkin pohjimmiltaan mielivaltaisten

kriteerien mukaan. Nortit ovat norttejd, koska kokevat olevansa nortteja.

Tamé tapa ajatella on paljon siséllyttdvidmpi kuin tyyppi 1, ja siksi se muodostaa
vihemmén yhteisdjd ja enemmin henkilokohtaisia identiteetteji. Yhteiso vaatii
ulkopuolisia ollakseen olemassa, ja tyyppi 2 siséllyttdd jokaisen halukkaan sisddnsa.
Téllainen holld, tunnepohjainen madritelmé on tieteellisessd tekstissd haastava. Miten
selitdn tyon ja harrastuksen rajan, jos joku on niin innoissaan tydstddn ja niin suuressa
médrin alansa asiantuntija, ettei hdn oikeastaan mahdu nortti-késitteen ulkopuolelle?
Onko nortti vapaa-ajan omavalintainen identiteetti, vai onko se kaiken kattava termi
intohimoisesti johonkin suhtautuvalle ihmiselle? Ovatko talleilla kuvaannollisesti
katsoen  asuvat  hevosharrastajat  hevosnorttejd?  Ovatko  kulttuurintutkijat

kulttuurinortteja?

Hevosharrastajalle on kuitenkin oma nimikkeensd, hevosharrastaja. Akateemiset
tutkijat on asiantuntijoita, eivit norttejd. Pelkkd innostuksen ja intohimon tunteminen
jotain aihetta kohtaa ei riitd, vaan ihmisen pitdd kokea olevansa nortti. Toisaalta timén
médrittelyn jilkeen en tiedd edelleenkddn, millaiset erilaiset kiinnostuksenkohteet
minun pitéisi ottaa huomioon tutkimuksessani, jotta saan jollain tavalla rajattua aiheeni
késittelykelpoiseksi. Joku kyselyyni vastanneista kysyi, miksen ole ottanut huomioon
esimerkiksi chili-norttejd. Pyrin kuitenkin tutkimaan identiteettid, jolloin on aiheellista
kysyd, kuinka merkittivd osa ihmisistd lopulta rakentaa identiteettiiin tai
eldméntapaansa edes osittain chilin varaan. Tamin tyyppisen norttikdsityksessi

keskeisid ovat identiteetti, kokemus ja tunteiden merkitys.

Synteesi

Tyyppi 1 siis sulkee liikaa ulkopuolelleen antaakseen kattavaa kuvaa erilaisista
norttiyden muodoista, tyyppi 2 taas on lilan ympéripyored ja kaikenkattava ollakseen
mielekds. Todellisuudessa ne ovat kuitenkin olemassa pdillekkédin ja limittiin, eivét

selkedsti vastakkain. Identiteettid korostava tapa ajatella mahdollistaa sen, ettd jokainen
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voi halutessaan hakeutua yhteisoihin, joissa voi kéyttéé itselleen mieluisinta norttikielta,
koska kukaan ei voi sanoa, etteikd hidnen tapansa olla nortti olisi ithan yhtd oikea kuin
kaikkien muidenkin. Jokainen saa perehtyd juuri niihin ilmidihin joihin haluaa, juuri
niin paljon kuin haluaa, eikd mikdén pakota hintd olemaan nortti, jos hén ei sitd halua
olla. Toisaalta mikdin ei mydskéédn estid hdantd olemasta nortti, jos hdn haluaa olla. [lman
tyyppid 1 ei olisi nortin késitettd: ei olisi yhteis6d, jossa voisi sanoa "hei, tunnen
ymmaértdvéni sinua ja tunnen ettd ymmaérrdt minua, koska me olemme jollain tavalla
samanlaisia", joten ei tarvittaisi termid yhteison jdsenille. Ilman tyyppid 2 kukaan ei

olisi nortti: kaikki rajaisivat omilla mééritelmilladn ja vaatimuksillaan toiset ulos.

Visualisoin norttikulttuurin erdénlaisena hermoverkkona. Tiiviistd keskiostd 1dhtee
ulospdin lukemattomia haaroja, ja reunamilta 10ytyy kaikenlaisia innokkaita harrastajia
kotileipureista lintubongareihin. Niistd osa voi kokea olevansa juuri tdmén, tai sitten
jonkin muun, harrastuksen suhteen norttejd. Keskioon muodostuu kuitenkin tiettyjen
ilmididen kokonaisuus, joita itsend norteiksi kokevat henkilot tuntuvat usein
harrastavan. Kaikkien harrastaminen ei ole valttiméatonta kenenkdén henkilokohtaiselle
norttiydelle, mutta useiden harrastajien kautta verkosto muodostuu suhteellisen tiiviiksi.
Esimerkiksi nortti A harrastaa videopelejd ja animea, nortti B scifid ja sarjakuvia ja
nortti C videopelejd ja scifid. Nortti C yhdistdd norttejd A ja B. Jos arvioidaan, ettd
itseidentifioituja norttejéd olisi vaikkapa 10 000, mikd on suhteellisen varovainen arvio,
nditd yhteyksid 10ytyisi uskomattoman paljon. Tétd kautta syntyy siis ilmiokeskeinen
norttikulttuuri, jonka tyypin 1 vastaajat mielsivdt. Periaatteessa kyseessd on
jonkinlainen noidankehd: nortit harrastavat tatd, joten se on nortti-ilmid. Koska se on
nortti-ilmid, sen harrastajat ovat nortteji. Tietenkdén ei tarvitse olla nortti nauttiakseen
mistddn yksittdisistd norttikulttuurin ilmidistd: kaikki jonkin nimenomaisen kirjan
lukeneet tai jostain tietystd televisiosarjasta nauttivat eivit ole norttejd, vaikka nortit

kokisivat kirjan tai sarjan osaksi omaa kulttuuriaan.

Fantasian, tieteisfiktion ja kauhun yhteyksien hahmottaminen suhteessa toisiinsa ja
toisaalta muihin nortti-ilmidihin on valaisevaa. Lahtokohtaisesti néditd kolmea genred ja
kaikkea niiden sisdlld tuotettua mediaa — elokuvia, kirjoja, tv-sarjoja, sarjakuvia —
madrittdd mielikuvituksellisuus. Ne eivit vastaa kokemuksiamme arkitodellisuudesta.
Ne eiviat myoskddn ole irrallisia toisistaan, vaan ne lainaavat kuvastoa toisiltaan.
Tulevaisuuteen sijottuva tai tieteen keksinngistd aiheutuva kauhu, taikuuden ja
teknologian kohtaamiset ja tietysti kauhun ja fantasian yliluonnollisten olentojen

sekoittuminen toisiinsa ovat kaikki mahdollisia genrehybridejd. Genrejen siséltdmien
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samankaltaisten ideoiden lisdksi my0s niitd edustavien mediatuotteiden fyysinen
ldheisyys on vakio: kirjakaupat, kirjastot ja elokuvavuokraamot sijoittavat niméa genret
usein joko samaan hyllyyn keskenéén tai ainakin ldhelle toisiaan. Vaikka onkin tdysin
mahdollista olla kiinnostunut vain yhdestd genrestd, niiden vililld liikkuminen on
harvinaisen helppoa ja saattaa tapahtua jopa vahingossa. Lajityyppien kuvastoja
lainaavat my0s kulutusmediaan verrattuna interaktiiviset roolipelit, kerdilykorttipelit ja
ja videopelit. Nadmékin usein kietoutuvat fyysisesti toisiinsa: ne lOytyvét niin
kivijalkakaupoissa kuin netissékin usein samoista liitkkeistd. Suomessa téllaisia liikkeitd
edustavat vuonna 2018 esimerkiksi Fantasiapelit, Puolenkuun pelit ja Poromagia. Myos
manga, sarjakuvat ja jossain méadrin kirjatkin saattavat 10ytyéd ndistd samoista liikkeista.
Tamén lisdksi niistd 10ytyy usein videopelien, mangasarjojen, tieteisfiktion tai melkein
minkd tahansa aiemmin mainitun ilmion oheistavaroita, kuten mukeja, pehmoleluja tai
avaimenperid. My0s puhtaasti videopeliliikkeet voivat myyda esimerkiksi Harry Potter -
tai Star Wars -oheistavaraa, vaikka ndmé periaatteessa ovat tulleet tutuisi nimenomaan
kirjoina tai elokuvina. Melkein kaikki isot ilmiét ovat joka tapauksessa
multimediailmiditd: ne levidvidt kirjoista elokuviin, videopeleistd sarjakuviin,
sarjakuvista kirjoiksi... Mikd tahansa ilmion alkuperdinen levitystapa onkin ollut, ne
ovat melkein védjamattd l0ytineet itsensd myds muista medioista, ja titd tapahtuu
kaikkiin mahdollisiin suuntiin medioiden vélilli. Videopeliharrastaja voi siis kohdata
nditd elokuvista tai kirjoista alkunsa saaneita ilmi6ité niin peleissd kuin pelikaupassakin,

ja innokas lukija voi 10ytd4 kirjaston hyllysta televisiosta tuttujen hahmojen seikkailuja.

Madrittelen, ettd tdma luo norttikulttuurin ideaytimen: ne genret ja ilmiot, jotka liukuvat
mediasta toiseen ja limittyvdt toisiinsa. Tdmd luo kuluttajille hyvin suuret
todennédkoisyydet, ettd he ovat tavalla tai toisella kohdanneet suuren osan isoja
genreihin liittyvid ilmiditd ja toisaalta myos genrejd. Térkeitd ovat myds esimerkiksi
tiede, joka limittyy monin tavoin tieteisfiktioon, historia, joka limittyy fantasiaan, tai
tietokoneet, jotka ovat osa videopelien kehittimistd ja pelaamista (vaikka toki myods
harrastus itsessddn). Kun tdhdn lisdtddn vield internet ja erilaiset todelliset paikat, joissa
ndmid kuluttajat ja harrastajat kohtaavat toisiaan ja kédyvdt keskusteluja itsedén
kiinnostavista asioista, on ldhes vadjimatontd, ettd tdmd ydinverkosto syntyy,
muotoutuu, pysyy ylld ja uusiutuu jatkuvasti. Toisaalta tdlld tavoin on myo0s selkeda,
miké rajaantuu kovan ytimen ulkopuolelle: Salatut eldmaét tai Big Brother -reality eivit
litkku samalla tavalla medioiden vililld tai kulkeudu noérttikulttuurin erikoisliikkeisiin

oheistuotteiden muodossa.
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3. Toiminnallinen, visuaalinen, aineellinen norttikulttuuri

3.1. Animemaratonit, fanity6t ja larppaus — mitd nortit tekevit?

Norttijen aktiviteettien kuvaileminen etnografisesti tuntui parhaalta tavalta tutustuttaa
lukija sithen, mistd puhutaan, kun puhuttaan norttiydestd. Tekeminen on jotain
konkreettista ja ymmarrettivad, ja samalla merkityksilld latautunutta ja kertovaa.
Kirjassaan Nuoren naisellisuuden koreografioita — Spice Girlsin fanit tyttdyden
tekijoind Helena Saarikoski Erityisesti Saarikoskea kiinnostaa tekemisen ruumiillinen
tyyli: kun tehdéddn tyttdyden tekoja, tullaan tytdiksi. Nidin luodaan tyttond olemisen
merkityksid kulttuurissa ja yhteiskunnassa. Saarikoski kutsuu nditd tyttdyden rituaaleja
ruumiintekniikoiksi. Ne ovat yhteisollisesti opittuja, kulttuurisesti mallintuneita
sukupuoli- ja ikdryhmille erityisid ja erikoistuneita taitoja. Tyttotaitoja tutkimuksen
kontekstissa olivat siis esimerkiksi musiikin mukana leikkiminen tai kerdilykuvien
vaihtelu. Pojat tai aikuiset eivdt omaa nditd taitoja tai niilld ei ole samoja merkityksid
heidin toteuttaminaan. Liikkuva ihmisruumis, joka tekoja suorittaa, on siis elimellinen
viline kulttuuristen késitysten tuottamisessa. Saarikoski nostaa esiin myos folkloristisen
naamion kdsitteen, yhdistelmén ulkoisia ja fyysisid piirteitd ja kielellisid koodeja ja
genrejd. Hén liittdd timén késityksen ruumiintekniikoihin: tekniikoiden kokonaisuus luo
naamion. Hén esittdd, ettd Spice Girls -fanius olisi rituaalinen naamio. Se tuottaa
tietynlaisia ideologisia, poliittisia diskursseja varhaisnuoruudesta ja naissukupuolesta,
vaikka viélilld karnevalistisesti ylittdisikin rajoja ja sisdltdisi naurua ja leikkid. Spice
Girls -faniuden esittdiminen vaikuttaa tyttokuviin ja tyttdpoliittisiin keskusteluihin: se on
lasnd, kun mééritellddn, mitd tyttdys on. Silti ei ole yhtid tyttdyden naamiota tai tiettyja
tekoja, jotka itsessdén tuottaisivat tyttoyttd. Tyttdteot muuttavat kulttuurin tapaa
ymmartia tyttoyttd, kulttuurin tapa ymmartaa tyttoyttd muuttaa tyttdtekoja. (Saarikoski
2009, 49-55.) Kun tehddén norttiyden tekoja, tullaan kai siis norteiksi. Mitd ndma teot

siis ovat?

Kuten olen jo noérttikultturia mééritellessdni todennut, sen ydin on rakentunut tiettyjen
median genrejen ympdrille. Monen ensikosketus nédihin genreihin on esimerkiksi
lapsuudessa kirjan tai sarjakuvan lukeminen (Tuikku, TYKL/spa/1198: Aino) tai
vaihtoehtoisesti vaikkapa television tai elokuvien katsominen. Lukeminen ja

katsominen sdilyvétkin selkedsti osana norttiyttd, silli sekd kyselyn vastaajat ettd
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teemakirjoittajat nimeédvit paljon erilaisia luettavia ja katsottavia ilmi6itd osana omaa
norttiyttddn tai yleistd norttikulttuuria. Intensiivisyyden tasot voivat kuitenkin vaihdella
merkittdviasti. Esimerkiksi Aino mainitsee, ettei ole pariin vuoteen innostunut
seuraamaan televisiosarjoja, vaan mielenkiinto loppuu parin jakson jilkeen. Samoin hén
toteaa, ettd lukeminenkin on jadnyt onnettoman véhille. Toisaalta hin seuraa mielellddn
erilaisten mediailmididen ympdrilld liikkuvia keskusteluja netissd, vaikkei osallistukaan
nithin. Taru mainitsee keskustelevansa ystiviensd kanssa joko kasvokkain tai skypessa
ja lukevansa Ainon tavoin internetissad kédytdavid keskusteluja. Faniudesta keskustellessa
korostuu usein yhd enenevédssd maiidrin netin mahdollistama interaktiivisuus, jossa
mediaa ei vain kuluteta vaan sen ympirille muodostetaan yhteis6jd. Omat vastaajani
enemmin hyddyntdvit kuin rakentavat niitd yhteisdjd, mutta selkedsti niilld on

merkitystd heille, koska he mainitsevat niiden lukemisen.

Vield aktiivisempaa laitaa norttikulttuurin kuluttamisessa edustavat erilaiset pelit.
Teemakirjoituksissa korostuvat erityisesti video- ja tietokonepelit, mutta esimerkiksi
Aino haluaisi pelata enemmén my0s lauta- ja korttipelejd. Norttikulttuuriin usein
liittyvdt roolipelit ja erityisesti larppaus (kts. Sanasto liitteissd) eivét ole ilmeisesti
osuneet yhdenkéédn teemakirjoittajan harrastusten piiriin. Ne nimetdén kuitenkin yli 100
kertaa kyselyn avovastauksissa. Useissa vastauksissa mainitaan, ettd niiti ei oikeastaan
tarvitse olla kokeillut, kunhan vain ymmértdd mitd ne ovat ja erottaa esimerkiksi
poytaroolipelin ja larppaamisen tai larppauksen ja cosplayn (kts. Sanasto liitteissd)
toisistaan. Erds kyselyvastaaja pohdiskeleekin asiaa:
Larppaajat (ja pOytdroolipelaajatkin) ovat periaatteessa oma erillinen ryhmé
johon kuuluminen kai lasketaan norttiydeksi, mutta silti se on myds
norttiyhteisossd hyvin rajattu harrastus. Jos oikeasti haluaa sukeltaa syville
timédn paivan norttiyhteisoon niin minusta pitdd huomioida ndiden erilaisten
ryhmien olemassaolo ja se etti puhtaasti tietokonenortti ja roolipelaaja eivit

valttimattd koe ettd heilld olisi muuta yhteistd kuin se ettd heiddt voi laskea
norteiksi. (TYKL/spa/1197.)

Nortit eivét ole yksi homogeeninen ryhmad, jossa kaikki harrastavat tai tekevit samoja
asioita. Kuten olen jo aiemmin todennut, norttien yhteis6t muodostuvat séteilevind
verkostoina. Ndin pienimuotoisessa tutkimuksessa kaikki erilaiset norttien
harrastamisen muodot eivdt korostu samassa suhteessa kuin ne koko norttikulttuurin
sisdlld esiintyvdt. Pelaaminen on joka tapauksessa interaktiivista toimintaa.

Videopeleissd tdma interaktiivisuus tapahtuu suhteessa peliin itseensd, sekd mahdollisiin
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muihin pelaajiin. Lauta- ja korttipeleissd ollaan tekemisissé pelin aineellisten osien ja
muiden pelaajien kanssa, ja roolipeleissdé muiden pelaajien lisdksi peli muodostuu
vuorovaikutuksessa pelinjohtajan kanssa. Vaikka pelit ovatkin merkittdvasti erilaisia,
niitd yhdistdd niiden olemuksellinen peliméisyys: peli vaatii vdhintdén viittellisen
saantokehikon ja mahdollisuuden jollain tapaa edistyd pelissd tai voittaa se. Toisaalta
isoa osaa ndistd pelikokemuksista yhdistdd se, ettd ne eivét ole vain suorittamista, vaan
jollain tapaa joko dlyllisesti haastavaa ja strategista, tai sitten luovaa ja elamyksellista.
Sekd éalyllisyys ettd luovuus liittyvét nortti-identiteettiin, mihin palaan tarkemmin

kappaleessa 4.3.

Vaikka aloitin noérttiaktiviteettin kuvailun jossain méérin passiivista kuluttamisteoista,
kuten lukeminen tai katsominen, myds oma aktiivinen luominen on yleistd sekd
kyselyvastauksissa ettd teemakirjoitusten perusteella. Luovuus voi ilmetd fanitdind,
joiksi lasketaan fanituksen kohteena olevaan ilmioon liittyvit fiktiot, kuvataiteet,
kisityot ja lukemattomat miérét erilaisia muita projekteja, joissa omaa mielikuvista ja
taitoja hyodynnetddn ja harjaannutetaan jonkun muun alkuperdisten luomusten
innoitamana. Kaikki norttikulttuuri ei kuitenkaan keskity faniuteen, vaan norttiyden
genrejd ja medioita halutaan myds edistdd oman tyon kautta.

Kuluttamisen sijaan valmistelen tuotteita kulutukseen. Tavoitteeni on julkaista

tyd, joka vaikuttaisi kenties johonkuhun yhtd paljon kuin moni sarjakuva,

elokuva tai piirrossarja on vaikuttanut minuun. Uskon, ettd meilld on sama

vastuu kuin aiemmilla sukupolvilla: rikkoa vahingolliset lokerot ja tehdi
maailmasta parempi yksi ruutu kerrallaan. (TYKL/spa/1198: Max.)

Muilla teemakirjoittajilla fanitydt korostuvat enemméin. Aino ei luo niitd itse, mutta
pitdd fandomien visuaalisesta puolesta ja lukee mielellddn muiden luovia pohdintoja.
Taru taas mainitsee tekevdnsd vanhojen videopelin grafiikkoihin perustuvia kisitoita,
esimerkiksi ristipistoja. Oli luovuuden ilmenemismuoto mikd hyvinsd, norttiyden
genret tarjoavat mielikuvitukselle ja monenlaisille taidoille kiehtovan, laajan

harjoitusalueen.

Kaikista teemakirjoituksista ilmenee, ettd vastaajien norttiys on ldsnd arjessa.
Esimerkiksi lukeminen, sarjojen tai elokuvien katsominen, pelaaminen tai omista
kiinnostuksenkohteista keskusteleminen vaikuttaisivat olevan péivittdistd tai muuten
saannollisesti toistuvaa kaikkien vastaajien eldmissd. Ne ovat osa vapaa-aikaa, mutta

limittyvit teksteissd niin opiskeluun, kuten Maxilla joka opiskelee sarjakuva-alaa, kuin
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ty0honkin, kuten Ainolla ja Tuikulla. Osittain titd arkista norttiyttd toteutetaan
internetissd ja virtuaalimaailmoissa, osa taas tapahtuu todellisessa maailmassa. Toisaalta
my0s conit (kts. Kappale 4.1. Conit, foorumit ja yhdistykset — miten norttiys on
sosiaalista?) ja toisaalta ystdvien kanssa joitain kertoja vuodessa jarjestettivit peli-illat
korostuvat esimerkiksi Tarun vastauksessa, tosin myos Tuikku ja Aino viittaavaat niihin,
kenties teemakirjoituskutsun innoittamina. Tuikulle conit ovat jotain, missd olisi
mukava kidydd enemmin, ja Aino mainitsee ne ldhinnd kertoakseen, ettei kdy niissa.
Vastausten perusteella sanoisin, ettd ideana nima erityiset tapahtumat ovat tuttuja, mutta
ne eivit ole mitenkddn valttimattomid norttiydelle eldmintapana. Sellaiset yleisesti
vietetyt juhlat kuten joulu tai syntymépiivit eivét lilemmin nouse esiin. Taru toteaakin,
ettd vaikka norttiyteen liittyvid esineitd voi saada lahjaksi, hdn ei viettdisi erityisid
norttiteemaisia juhlia, koska hin haluaa ottaa huomioon kaikki ystivénsd, myds ne jotka
eivit esimerkiksi pelaa videopelejd. Toisaalta nimenomaan arkisuus tekee norttiydesté

osan eldmintapaa.

3.2. Pinkisti tukasta pinsseihin — miten norttiys nikyy?

Ihminen viestii lukuisista erilaisista identiteeteistdén ulospdin vain osaa. Harrastus- ja
ammatti-identiteettien kohdalla tdmid on erityisen tyypillistd. Norttiyttd voi niin
halutessaan viestid hyvinkin tehokkaasti, silld nettikaupoista 16ytyy laaja valikoima
erilaisia fanivaatteita. Itsensd voi pukea paistd varpaisiin kaupallisiin tai ei-kaupallisiin

norttivaatteisiin. Se ei kuitenkaan ole identiteetin kannalta ollenkaan valttdméatonta.

Yksi Jason Toccin Geek Cultures -tutkimuksen Iluvuista Kkésittelee noOrttiytta
trendikkddnd ilmiond. T&alloin hidn korostaa norttiyden kulutuskulttuuriin liittyvaa
puolta, toisin kuin muissa ndkokulmissaan, jotka keskittyvat enemmaén alakulttuuriin ja
henkilokohtaiseen kokemukseen. Samalla kulutuskulttuuri  kuitenkin  vetoaa
nimenomaan niihin alakulttuurin ajatuksiin ja mielikuvaan siitd, etti nortti on
teknologisesti pétevd, intohimoinen viihteenkuluttaja ja vidhén sosiaalisesti kompeld.
Toccin mukaan tdmd on pitkdn prosessin huipentuma: norttiyden muodostuminen
kollektiiviseksi identiteetiksi. NoOrttiys, joka on saanut alkunsa nimenomaan
hyljeksittyjen yksiléiden kummallisina harrastuksina, on muuttunut popkulttuurin,
teknologisten saavutusten ja erityisesti tietotekniikkaan liittyvdn varakkuuden kasvun
myOtd hyvéksyttaviksi ja jopa halutuksi. Hén kuitenkin huomauttaa, ettd tima

valtavirtaistuminen on joidenkin noérttien kokemusten mukaan ndrttikulttuurin tuho.
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Toisaalta Tocci kyseenalaistaa sen, onko norttiyden tavoitteena kapinoida ja toimia
vastakulttuurina — hinen mukaansa norttien oma kanta tdhén on epéselvd. Negatiivinen
tekijd on, ettd markkinat pyrkivét pelkistimiin norttiyttd helpommin kaupattavaksi.
Tamid voi vahvistaa stereotyyppejd. Jotkut saattavat myos kokea, kuten Tocci asian
esittdd, kaapista tulemisen pelkoa. Norttiys voidaan edelleen mieltdd noloksi, oudoksi
tai lapselliseksi, mikd osaltaan voi vaikeuttaa norttitrendikkéin esineiden kéyttdd omista
mieliteoista ja kiinnostuksenkohteista huolimatta, mikdli ithminen ei halua leimautua

negatiivisesti. (Tocci 2009, 327-329, 386-388.)

Toisaalta norttiyden kaupallistumisella on my6s hyvét puolensa. Erilaiset tuotteet kuten
t-paidat, lehdet ja musiikki mahdollistavat kokonaisvaltaissmman nortti-identiteetin
muodostamisen, ja niille, jotka suhtautuvat norttiyteen yhtend monista rooleista, joita eri
tilanteissa voi omaksua, ndmé tuotteet voivat tukea identiteettien hallintaa. Voi myos
olla, ettd niillekin, jotka vastustavat varsinaiseen valtakulttuuriin sulautumista, erilaiset
esineet mahdollistavat ulkopuolisuuden kokemusten jakamisen muiden saman
kokeneiden kanssa. Parhaassa tapauksessa norttiys voisi jopa muuttua litkkeeksi, jossa
markkinat ovat norteiltd norteille, jolloin aiemmin mainittu stereotyyppejd tukeva
kehitys ei tapahtuisi, koska norttiyden mééritelméd pysyisi alakulttuurin itsensé
hallittavissa. Tocci kutsuu norttikulttuurin kaupallistumista jannityneeksi tilanteeksi: se
tarkoittaa, ettd ne jotka ovat kokeneet itsensd ulkopuolisiksi ja hyljeksityiksi kokevat
vihdoin, ettd heidit hyvaksytddn yleisesti, mutta samalla kollektiivinen identiteetti ja se,

mika tekee siitd ainutlaatuisen, heikkenee. (Tocci 2009, 337, 386-388.)

Norttiyden yleistd estetitkkaa sivuan myos puhuessani norttikulttuurin - esineisté.
Norttikulttuurin fiktioissa on olemassa erilaisia estetiikkoja, joista erittdin tunnistettavia
ovat ilmididen omat estetiikat: esimerkiksi fantasian historiasta innoittuneet mekot ja
kaavut, tieteisfiktion erilaiset haalarit ja haarniskat ja videopelin lukemattomat erilaiset
maailmat. Néyttokaappaus 1 Puolenkuunpelit-litkkeen verkkokaupasta esittdd Harry
Potter -kaapua, joka edustaa tdtd estetiikkaa. Useimmiten erikoislaatuisten luonteidensa
vuoksi ndiden estetitkkojen varsinainen imitointi rajoittuu vaatetuksessa yleensd
tapahtumiin, kuten coneihin, tai roolipeleihin, erityisesti larppeihin. Kuka tahansa
huomaa, ettd tavallisessa arjessa kaduilla ei nde ihmisid, jotka olisivat pukeutuneet
fiktiivisiksi hahmoiksi. Sen sijaan tyypillisempid arkikédytoon suunniteltuja estetiikkoja
ovat muuten hyvin tavanomaiset vaatteet ja esineet, kuten t-paidat, laukut ja

avaimenperit, jotka kielivdt eri tavoin ilmidistd, joihin ne liittyvit. Joskus design on
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ilmeistd, yksinkertaisimmillaan nimi painettuna kankaalle, kuten ndyttokaappauksessa 2
videopelin Metal Gear Solid -nimi t-paidassa. Jotkin tuotteet taas ovat
hienovaraisempia, esimerkiksi vaakunoita tai logoja, jotka ainakin muut harrastajat
tunnistavat. Téllaiseksi voisi laskea esimerkiksi ndyttokaappauksen 3 Star Trek
-hupparin, jossa yhteys sarjaan luodaan rinnasta 16ytyvélld tunnuksella ja silld, miten
punainen ja musta kangas on yhdistetty sarjassa kiytettivien asujen tapaan. Se ei

kuitenkaan ole vaate, jota sarjan hahmot sellaisenaan kayttiisivét.
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(Nayttokaappaus 3: Star Trek -huppari Puolenkuunpelien verkkokaupassa, kaapattu 4.12.2018)

Norttiyden erittdin ndkyvind lieveilmidind mainittakoon ensinnékin lolita-kulttuuri,
jossa katumuotiin haetaan innoitusta viktoriaanisesta ja edvardiaanisesta vaatetuksesta.
Muoti rantautui Suomeen Japanista animekulttuurin mukana, ja on ndin ollen
yhteydessd norttiyteen. Toisena nostan esiin historian eldvdittdmisen, jonka harrastajat
nimenomaan pyrkivdt esimerkiksi pukeutumaan jollekin historialliselle ajanjaksolle
tyypilliselld tavalla. Esimerkiksi Turussa jérjestettdvit Keskiaikaiset markkinat ovat osa
titd harrastusta. Molemmat mainittiin kyselyvastauksissa, mutta teemakirjoittajista
kukaan ei ole kertonut harrastavansa niitd, joten ne jadvit tilld erdd tarkemman
tarkastelun ulkopuolelle. My0s larppaaminen ja cosplay ovat ajoittain katukuvassa
nékyvid norttiyden muotoja. Cosplay-asut ovat usein mielikuvituksellisia ja varikkaita,

koska niiden innoittajina toimivat manga- ja animehahmot. (Valaskivi 2009, 32).

Teemakirjoituksisten perusteella norttiyden ulospdin ndkyminen on enemmain poikkeus
kuin sdéntd. Vastaajista vain Mirka sanoo ndrttiyden ylipdétdan nidkyvin ulospéin, mutta
hin ei valitettavasti syvenny tdhén. Aino kertoo, ettd hintd luullaan yleensd gootiksi,
eikd hin koe fanituotteiden sopivan pukeutumistyyliinsd. Tuikku ja Taru kuvaavat
pukeutuvansa “normaalisti” ja “tavanomaisesti”, minkd Taru tarkentaa tarkoittavan
esimerkiksi t-paitaa ja farkkuja. Hén kertoo omistavansa joitain peliaiheisia paitoja,
mutta kdyttdvinsd niitd ldhinnd tapahtumissa. Toisaalta hidn on ylipdétdén ainut, joka
kertoo kayttaviansd aktiivisesti tdméntyyppisid tuotteita: “Minulla on erddseen peliin
liittyvé olkalaukku (jonka logo on kuitenkin sen verran hillitty ja tyylitelty, ettei sitd ensi
nidkemiltd arvaa pelin logoksi), jossa roikkuu toiseen peliin liittyvd avaimenperd.”

(TYKL/spa/1198: Taru).
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Kyselystdkddn ei nouse vahvaa kantaa norttien visuaaliseen ilmaisemiseen.
Sivulauseessa siithen viittaa esimerkiksi timé kyselyvastaus: ”Alakulttuuriviittausten
tunteminen kuuluu puheessa ja on (mahdollisten ulkondkdviitteiden ohella - jotka siis
eivdt usein ole kovin ndkyvid jos niitd edes on) tapa tunnistaa toiset harrastajat.”
(TYKL/spa/1197.) Voidaan sanoa, ettd vaikka norttiestetiikka on jossain médrin

tunnistettavissa, se ei ole elimellinen tapa ilmentdé nortti-identiteettia.

3.3. Pehmolelut, julisteet, figuurit ja kirjakasat — millaisia esineitd norttikulttuuriin
liittyy?

Norttikulttuurin aineellinen puoli koostuu lukemattomista joukoista esineitd ja tiloja. Ne
voivat olla yksityisid, jaettuja, julkisia, arkisia, erityisid, valttdimattomid tai turhia.
Tarkeintd on, ettd ne ovat osa norttiyden eliméntapaa. Esinetutkija Ildiké Lehtisen
mukaan esine kertoo ihmisestd ja timin toiminnasta, tarpeista ja tavoitteista, ja ne
heijastelevat symbolisesti kulttuurin osa-alueita. Ne ovat merkkejd, jotka olemme
voineet valita valtavasta valikoimasta esineitd. Esineet kétkevdt muistoja ja viittaavat
esimerkiksi omistajansa tai kéyttdjansi ikédn ja yhteisoon. (Lehtinen 2005, 195-196,
199.) Kulutuskulttuuri mahdollistaa sen, ettd ihminen omalla kuluttamisellaan luo ja
madrittdd omaa identiteettiddn. Kuten luvussa 3.1. totesin, norttikulttuurissa tirkeitd
ovat kulutettavat ideat, genret ja tarinat, mihin kyselyvastauksissakin yleensd viitataan,
kun puhutaan kuluttamisesta (esim. kyselyssd “mangan suurkuluttaja”, “ndrttiméiseksi
miellettyjen kulttuurituotteiden suurkuluttaja”). Markkinatalous kuitenkin mahdollistaa

norttikulttuurin - kuluttamisen my0s konkreettisena ostamisena, omistamisena ja

kayttamisena.

Norttikulttuurin  esineet ovat péépiirteittdin  jotain seuraavista: harraste-esineita,
kayttoesineitd tai kerdilyesineitd. Harraste-esineet ovat valttimattomida oman
harrastuksen kannalta. Norttikulttuurissa téllaisia esineitd voivat olla ilmeisimmillddn
tietokoneet, kirjat tai pelit, mutta kuten norttien tekemisestd puhuttaessa kavi ilmi, nortti
voi esimerkiksi tehdd fanikdsitoistd, jolloin kisityotarvikkeet voidaan mieltdd harraste-
esineiksi. Jokainen vastaajani nimesi tdméntapaisia esineitd, esimerkiksi Mirka:
”Kirjahyllyni on tdynna roolipelikirjoja, sarjakuvia, taidekirjoja, noppia ja lautapeleja."

Kéyttdesineet taas ovat arjessa kiytettdvid esineitd, jotka on sidottu jollain tavalla
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norttikulttuuriin. Niissd voi olla esimerkiksi kuvattuna logo, hahmo tai jotain muuta
tunnistettavaa. Téllaisia ovat esimerkiksi edellisessd kappalessa esitellyt vaatteet.
Kayttoesineen ajatuksena on, ettd oman harrastuksen tai sen estetiikan voi tuoda osaksi
joka pédiviistd eldmédd. Aino mainitsee omistavansa herityskellon, jossa on kuva Star
Wars -hahmosta, ja haaveilevansa jddpalamuotista, jolla tehdd Star Wars
-avaruusaluksen muotoisia jédpaloja. Kerdilyesineitd taas hankitaan joko niiden
estetiisen miellyttdvyyden vuoksi tai mahdollisesti jonkin niille mééritetyn arvon takia.
Tallaisia arvoja ovat esimerkiksi ajatus siitd, ettd ne ovat tulevaisuudessa myytavissa
kalliimpaan hintaan kuin milld ne on hankittu, tai ettd ne tdydentidvét olemassaolevaa
kokoelmaa. Teemakirjoituksissa esimerkiksi Taru ilmaisee taipumusta kerdilyyn:
”Oheistuotteita on kertynyt aika lailla, joten luokittelisin itseni jonkinasteiseksi
kerdilijdksikin.” Esineiden funkioithin perustuva jaottelu on kuitenkin eldvd ja
mukautuva. Jollekulle kirjat voivat olla harraste-esine, toiselle kerdilyn kohde,
kolmannelle molempia. On my0s sanottava, ettd norttikulttuurin laajuuden vuoksi ei

voida puhua lidhes ollenkaan esineist4, jotka olisivat aivan olennaisia kaikille norteille.

Toisaalta kyselyn vastauksista 16ytyy myos soraddnid kulutuskulttuuria vastaan. Jo
luvussa 3.1. kéyttdméstdni lainauksesta kédvi ilmi, ettd Max mieluummin luo kuin
kuluttaa, ja kyselyssé kulutukseen suhtauduttiin vélilld hyvinkin kriittisesti:
Norttiys on enemmén kiinni omista kiinnostuksen kohteista ja kiinnostuksen
intensiteetistd kuin ulkoisista merkeistd tai kulutuksesta. Kirjastokortilla ja

nettiliittymélld padsee jo hyvin pitkdlle. Norttiydessd performanssi ja habitus ei
ole olennaista. (TYKL/spa/1197.)

Eettisistd syistdi en mydskddn koskaan ole ostanut fanituotteita. Haluaisin
kyseenalaistaa ajatuksen siitd, ettd kuluttaminen olisi pakollinen osa nortti-
identiteettid. (TYKL/spa/1197.)

Tdysin esineitd ei tietenkddn pddse pakoon koskaan, koska eletddn esineiden
maailmassa. Kirjastokortillakin lainataan aineellisia kirjoja ja nettiliittymd vaatii
jonkinlaisen laitteen ollakseen hyddyllinen. Mutta nortti-identiteetti ei todellakaan
automaattisesti vaadi paljon ostamista tai omistamista, vain harraste-esineet ovat
olennaisia ja niitdkdan ei valttamétta tarvitse omistaa. Nortti voi olla mité tahansa valilla

minimalistisesta askeetikosta intensiiviseen kerdilijain.

My®6s norttikulttuurin paikat ovat jaettavissa kolmeen: yksityiseen, yhteisdlliseen ja
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julkiseen. Yksityinen paikka on luonnollisesti yksilon oma huone tai asunto.
Yhteisollinen paikka taas voi olla esimerkiksi norttiyleis6d tavoitteleva kauppa tai
kahvila, tai yhdistyksen kokoontumispaikka. Julkinen paikka on tdssd tapauksessa
yhteisollistd laajempi, esimerkiksi tori, puisto, konserttitalo tai katu, missd nortit ovat
vain pieni osa tilassa liikkuvista ihmisistd. Jdlleen kerran méarittelyt ovat jossain médrin
liukuvia. Kun paikka kohtaa sosiaaliset kdytdnnoét, syntyy tila. Tyttokulttuurin
tutkimuksen puolella erityisesti oman huoneen kisite on ollut keskeinen: alunperin silla
on viitattu konkreettisesti omaan huoneeseen, myohemmin abstraktimmin ajatukseen
tyttdjen omasta tilasta, joita voivat olla esimerkiksi kotisivut tai ratsastustallit. Ndissd
tiloissa tapahtuvat kéytdnnot, jotka muodostavat tyttokulttuurin, (Anttila ym. 2011,
135.) Samalla tavalla ndrttiys muodostuu norttien tiloissa. Olen jo aiemmin esitellyt
osan niistd aktiviteeteista, jotka ndiksi kédytdnnoiksi lasketaan, ja seuraavassa

kappaleessa esittelen niité sosiaalisia yhteis6jd, jotka muuttavat paikat tiloiksi.
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4. Norttikulttuurin yhteisollisyys, ideaalit, ”pimed puoli” ja alakulttuuripddoma

4.1. Conit, foorumit ja yhdistykset — miten norttiys on sosiaalista?

Yleinen mielikuva nortistd ei ole kovin sosiaalinen. Teemakirjoittajistani kaksi
mainitsee stereotyyppisen nortin piirteiksi sosiaalisen kyvyttomyyden ja kolmas toteaa,
ettd nerd-tyyppinen norttimies on ylimielinen eikd saisi, tai edes haluaisi, naista.
Naispuoleisia nerd-norttejd ei kuulemma edes ole, mutta jos téllainen henkild olisi,
hinkin olisi Maxin mukaan “samanlainen rasvainen, sisddnvetddntyvd neitsyt.”

(TYKL/spa/1198: Mirka, TYKL/spa/1198: Taru, TYKL/spa/1198: Max.)

Tiettyyn sosiaalisten tilanteiden ja sosiaalisen sopeutumisen vélttelyyn viittaavat myds
kyselyn tulokset. Kyselyvastaajistani ldhes puolet médrittelee nortit tyypillisesti
sisddnpdinsuuntautuneiksi, kun ulospdinsuuntautuneina samaa joukkoa pitdd vain reilu
kymmenesosa. Kiehtovasti ndmd mielikuvat olivat kddnteisessd suhteessa tyttojé
koskeviin: selviésti yli puolet vastaajistani kuvasi tyttdjd ulospdinsuuntautuneiksi, kun
taas vain yli kymmenesosa piti heitd sisddnpdinsuuntautuneina. Ero tasoittuu
huomattavasti ~ vastaajien  mielikuvissa  itsestddn:  31,4%  piti  itsedédn
ulospédinsuuntautuneina, 38% ulospdinsuuntautuneina. Eroja ilmeni myds akselilla
“halu sopeutua”/”oman tiensd kulkeminen: 41,4% uskoi norttien olevan oman tiensd
kulkijoita, kun vain 13,6% piti heitd sopeutumishaluisina. Tyttojen kohdalla mielikuva
oli jdlleen pdinvastainen: yli puolet koki, ettd tytdt pyrkivdat sopeutumaan, vain 16,6%
uskoi tyttdjen kulkevia omia teitddn. Vastaajat olivat omasta mielestddn enemmén oman
tiensd kulkijoita kuin sopeutumishaluisia prosenttien jakautuessa 41,9% ja 34,8%.
Kapinahenked niin tytoille kuin norteillekin mielsi noin 30% vastaajista, mutta
vastaajista 39% mielsi tdimédn omaksi ominaisuudekseen. (TYKL/spa/1197.) Nortit ovat
siis mielikuvissa sisddnpédinsuuntautuneita eiviatkd pyri sopeutumaan, tytot taas ovat
ulospdinsuuntautuneita ja sopeutuvaisia. Vastaajat itse asettuvat vélimaastoon, samoin
myo0s teemakirjoittajat. Max ja Taru, jotka esittelivdt sterotyyppisen nortin, jolla on
rajoittuneet sosiaaliset kyvyt, myontdvit tidlla mielikuvalla olevan todellisuuspohjaa,
mutta pitdvat sitd tdysin kérjistettynd ja yliampuvana. Taru kommentoikin: ”Suurin osa
tuntemistani norteistd on ulospdin melko “normaalin” oloisia, omaa laajan kaveripiirin

ja on muutenkin kykenevd normaaliin eldmdin.” (TYKL/spa/1198: Max,
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TYKL/spa/1198: Taru.) Toisaalta kyselyssd tulee vastaan jopa kokemuksia siitd, ettd

sosiaalisten kykyjen omaaminen on paheksuttavaa:

Mielestdni muuten nortin mééritelmad "norttien" kesken on kuitenkin varsin
ahdasmielinen, vaikka kaikki nortit varmasti itseddn vapaamielisiksi ja
suvaitsevaisiksi vdittdvat. Esimerkiksi avoimuus ja yhteiskunnassa, sekd
sosiaalisissa tilanteissa pirjddminen saattavat "heikentdd" nortin statusta.
Itsellini on tuntemuksia siitd, ettd itse en ole tdydellisesti ndrtti laajan
kaveripiirini ja sosiaalisuuteni vuoksi. Tietynlainen tyttdys tai sanoisinko siisti
naisellisuus ei ole ainakaan norttityttdjen ryhmin sisdlld etu. Ehkd ldhinna
véhiteltiva piirre tai perdti uhka. Nortiksi tai tyttonortiksi ei siis padse ihan noin
vain. Ulkonddlld ja kdytokselld on vélid. Ehkd enemminkin olen kokenut
ennakkoluuloja ryhmén sisélté, kuin ulkoa. Ei oo kovin rentoo vikee nortit hei!
(TYKL/spa/1197.)

Jason Tocci on viitoskirjassaan Geek Cultures myos késitellyt nditd teemoja. Yksi
Toccin kappaleistakin on nimeltddn “Geek as Misfit”, “nortti sopeutumattomana”.
Toccin mukaan nimenomaan sopeutumattomuus mielletddn ainakin Yhdysvalloissa
edelleen hyvin paljon nortin ominaispiirteeksi. Hén esittdd teorian, ettd varsinkin
lapsuudessa norttiys on muiden antama negatiivinen leima, joka annetaan sellaiselle,
joka on vaikkapa oudon nidkodinen, hiljainen tai haluton osallistumaan
ryhméaktiviteetteihin, erityisesti urheiluun. Téstd seuraa syrjimisti ja kiusaamista. Tama
negatiivinen huomio voi Toccin mukaan vahvistaa lapsen halua vilttdd sosiaalisia
kontakteja, mutta toisaalta se myos johdattaa kohti yksin harrastettavia, “norttiméaisia”
ilmioitd, kuten sarjakuvia, scifid tai videopelejd. Vuosien jdlkeen ndmé harrastukset
voivat muuttua osaksi sosiaalista vuorovaikutusta. Esimerkiksi lukiossa ryhmien
sekoittuessa entiset nortit saattavat joko vaihtaa harrastuksensa “sosiaalisesti
hyvéksyttdvampiin” tai sitten pitdd nortin “leiman” ja tehda siitd osan identiteettiddn.
Tavallaan tdma sopeutumattomuus on siis osa jaettua norttiyden kokemusta — tosin,
kuten Tocci muistuttaa, kaikki sopeutumattomat eivit ole nortteja. Nimenomaan jaetut,
tai edes samankaltaiset, harrastukset luovat ndrttiyhteisdjd. Samalla norttiyteen liittyvat
ilmidt voivat levitd ndissd yhteisdissd edelleen: joku saattaa hakeutua tai ajautua
yksittdisen harrastuksen vuoksi osaksi norttien ryhmdd, missd usein muut esittelevit
omia mielenkiinnon kohteitaan, joithin muutkin ryhmén jédsenet tutustuvat

vahvistaakseen nditd sosiaalisia suhteita. (Tocci 2009, 138—139, 141-143.)

Miten epidsosiaalisiksi mielletyt nortit siis muodostavat sosiaalisia suhteita? Millaisia

sosiaalisia tilanteita liittyy norttikulttuuriin? Tdmé kappale jakaantuu kahteen osaan:
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ensimmadisessd kisittelen internetissd faniuden, harrastusten ja pelien ympérille
muodostuvia yhteisdjd, toisessa taas késittelen todellisessa maailmassa toimivia

yhteisojd, kohtaamisia ja tapahtumia.

4.1.1. Janortit kybertiloissaan — internetin mahdollistamista yhteisoisti

Kun puhutaan nérteistd, moni ajattelee ensimmiisenii tietokoneita. Akkiseltdiin tulee
itsellenikin mieleen epdmédrdinen ajatus itsensd huoneeseensa lukinneesta thmisestd,
joka ei hievahdakaan koneeltaan tavatakseen muita ihmisid, vaan pelaa pimedssi
kopperossaan réiskintépelejd kési hiiren ympérille kouristuneena. Téllainen mielikuva
tukee intuitiivista ajatusta siitd, ettd teknologia enemménkin erottaa ndrttejd toisista
thmisistd kuin luo sosiaalisia yhteisdjd. Tietokoneet eivét kuitenkaan vélttiméttd ole
kaikille norteille itseisarvo tai harrastus sindnsd, vaan muiden harrastusten véline: se on
tapa 10ytdd tietoa omista kiinnostuksenkohteista, tavoittaa muita samoista aiheista
kiinnostuneita ja muodostaa erilaisia yhteisdjd, jotka muuten eivit olisi mahdollisia
jasenten asuinalueiden vélimatkojen vuoksi. Melkein mille tahansa 16ytyy netistd
harrastaja- tai faniyhteisd, yleensd useampia kuin yksi. N&mid voivat vield olla
kotimaisia tai kansainvilisid. Ne voivat olla Facebook-ryhmid, kuten Doctor Who
Finland tai Geek Women Unite! (Finland), joiden sivuilla jaoin kyselylinkkiéni, tai ne
voivat olla esimerkiksi Tumblrissa, DeviantArtissa, Fanfiction.netissd tai omilla
sivuillaan tai foorumeillaan. Kyselyvastaajistani 651 (n. 73,5%) on ollut foorumeilla
harrastuksensa tiimoilta ja 378 (n. 42,7%) on pitdnyt harrastustaan koskevia kotisivuja,
tumblr-blogia tai vastaavia omia sivuja. Voidaan siis sanoa, etti monen harrastuksiin
liittyy internet tavalla tai toisella. Harrastuksiin liittyvdt nettisivut ovat tietysti

monenlaisia, eivitkd ne kaikki ole luonteeltaan sosiaalisia.

Toccin mukaan internet toimii sekd muiden ihmissuhteiden rinnalla ettd joissain
tapauksissa niiden tilalla. Erityisen tidrked internet on niille, joilla ei muuten ole
mahdollisuutta kuulua norttiyhteisoon. Internetissd viestiminen voi myods olla
helpompaa ja vihemmédn stressaavaa. Moni voikin siis 10ytdd itselleen ystdvid
samanhenkisten ihmisten piiristd, vaikka se ei esimerkiksi koulussa olisi mahdollista.
Toccin mielestd tdmd on osasyy siithen, ettd norteilli on maine tietokonetaitureina:
vaikka monet norttien mielenkiinnonkohteista, kuten supersankarit tai tieteiselokuvat,
olisivatkin lapsellisia ja eskapistisia fantasioita vailla varsinaisia yhteyksid

tietokoneisiin, internet on kuitenkin joissain tapauksissa ldhes valttimattomén
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samanhenkisten harrastajien l0ytdmisen kannalta. (Tocci 2009, 144—145.)

Samankaltaisia ajatuksia esittid myds Katja Valaskivi, jonka mukaan suomalaisille
japanilaisen populaarikulttuurin harrastajille internet on paikka niin kaupankéynnille,
tiedonhaulle, julkaisemiselle kuin keskustelullekin. (Valaskivi 2009, 49, 51.)

Irma Hirsjdrvi huomioi, ettd ainakin science fiction -fandomissa internet erottaa
harrastajien sukupolvia: vanhemmat harrastajat ovat usein kohdanneet toisensa
reaalimaailmassa, jolloin vakiintuneet yhteis6t muodostuivat isoimpiin kaupunkeihin,
joissa oli mahdollista kohdata muita harrastajia tapahtumissa tai esimerkiksi kirjastoissa
ja divareissa. Samalla mielenkiinnonkohteisiin liittyvd keskustelu on tapahtunut
kasvotusten. Uudemman sukupolven harrastajat taas ovat 10ytineet toisensa netissa.
Tamid on antanut mahdollisuuden yhteisollisyyteen my0s niille, jotka eivdt asu
suurimmissa kaupungeissa. (Hirsjarvi 2009, 195-198). Suomessa juuri tdma
harrastusmahdollisuuksien maantieteellinen jakautuminen on yksi niisté tekijoisté, jotka

tukevat Toccin ajatusta internetin valttiméattomyydesta tietynlaisille yhteisdille.

Tyttdjen ndkokannalta Sonja Kangas esittdd, ettd tietokoneet ja muu teknologia
yleistyivét tyttojen kéytossd sitd mukaa kuin niiden sosiaalinen ulottuvuus ja
trendikkyys kasvoivat. Téhdn liittyy oletus tytdistd ulospdinsuuntautuneina
kommunikoijina, jotka eivét innostu tietokoneista niiden itsensd vuoksi. Internetissékin
hén mainitsee tyttdjen alueeksi muodostuneen pitkélti kommunikaation mahdollistajat,
kuten chatit ja sdhkdposti. (Kangas 2002a, 22-24, 32.) Toisaalta internet voi myds olla
sukupuolierojen sumentaja, koska netissd mikddn ei valttdiméttd paljasta henkilon

sukupuolta (Spender 1998, 71).

Teemakirjoittajistani Aino, Tuikku ja Taru viittaavat kaikki internetin ja tietokoneen
merkitykseen. Taru sanoo tietokoneensa olevan tirkein esine, joka hénen norttiyteensi
liittyy, ja kertookin seuraavansa erilaisia keskustelufoorumeja ja uutissivustoja. Lisdksi
hin pitdd yhteyttd ystdviinsd Skypen avulla. Toccin teoriaa internetistid
kohtaamispaikkana taas heijastelee Tuikku, joka kuvailee olleensa muuten yksindinen ja

vailla norttiystévid, mutta nostaa netin esiin keinonaan 16yt44 muita samanhenkisii:

Mutta my06s harrastukseni kautta on tullut ystdvid, mutta ndmaékin ystévit eivit
tulleet kasvotusten, vaan netin kautta. Ilman nettid, olisin aika varmana
syrjdytynyt jo vuosia sitten. Joten tidmd nOrttiys antoi myds minulle
mahdollisuuden saada ystidvid ja syyn eldd, ettd ehkd tdméd eldmid ei ole
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sittenkdén niin paha "fritkkind”. Korjaus. Norttind. (TYKL/spa/1198: Tuikku.)

Tuikku myods kertoo Lineage 2 -nimisen MMPORG-pelin olleen hénelle "henkinen
pelastusrengas”. Pelilld oli hinen mukaansa vdhén naispelaajia, ja néistdkin suurin osa
muiden pelaajien tyttoystdvid, vaimoja tai “nditd ihania lichettil6ijd, jotka kerddvit
itselleen isoa mieshaaremia taikka vain huomiota”. Tuikku kuitenkin kokee, ettd vaikka
hdn oli nainen ja nortti, hdn oli osa ryhméi. Koulussa hén oli yksin eikd voinut
keskustella asioista joista piti, mutta peli tarjosi hénelle yhteison, jossa hénet
hyvéksyttiin omana itsenddn. Tdmd meni niin pitkélle, ettd hdn arvelee koulunsa

kidrsineen sitd, ettd han pakeni todellisuutta pelimaailmaan. (TYKL/spa/1198: Tuikku.)

Pisimmadlle internetin merkityksid pohtii Aino, joka myds mainitsee eniten tekemisidén
tietokoneella. Hén kertoo olevansa kiinnostunut nettiyhteisdissd kdydyistd
keskusteluista: toisaalta hdn pysyy niiden avulla selvilld aiheista, joita ei itse aktiivisesti
harrasta, kuten supersankarisarjakuvat, toisaalta hin nauttii erilaisista luovista miti jos
-ideoista ja vaihtoehtoisista maailmoista, joita sarjojen fanit kehittdvit. Hantd kiehtoo

myos se, miten yhteisot madrittdvat norttiytta:

Olen joskus mietsikellyt sitd miten homma olisi mennyt jos olisi nykyiselld
tavalla ollut netti kiytdssd penskana. Fandomit ovat niin aktiivisia, jengié 10ytyy
joka 1aht6on ja kaikkialta, tarjolla on hirvedsti varsinaista sarjaa/elokuvaa/kirjaa
enemmin tavaraa. Toisaalta se on hyvi asia, toisaalta sielld tuntuu esimerkiksi
olevan aivan hirveitd riitoja “oikeaoppisesta” fanittamisesta, pelaamisesta,
oikeastaan kaikesta. Olisin varmaan pditynyt identifioimaan itseni nortiksi
alemmin, ehkd oppinut menemiddn helpommin mukaan keskusteluihin,
varmastikin niin monen tavoin suosisin péddasiasiallisesti englanninkielti saksan
sijaan. (TYKL/spa/1198: Aino.)

Vaikka netti olisi voinut saada hinet mieltimdin itsensd nortiksi jo nuorempana, hin
arvelee, ettd hian olisi my0s saattanut oppia olevansa “fake nerd girl” tai syyttdd muita
sellaisiksi. (TYKL/spa/1198: Aino). Oikeaoppisen norttiyden méaarittelemisti
vastustikin moni kyselyvastaajistani juuri tdimdn vuoksi: jos olisi oikeita tapoja olla
nortti, pitdisi olla my0s védrid tapoja olla nortti, jolloin muodostuisi ns. valenortteja.
(TYKL/spa/1197). Varsinkin Yhdysvalloissa ja englanninkielisissd internet-yhteisoissa
tillainen ongelma onkin esiintynyt, varsinkin tyttdjen ja naisten keskuudessa. Jo
alemmin viittasin, ettd Tuikku kertoi monien naispelaajien pelanneen saadakseen
“haaremin” tai huomiota, ja juuri téllaisiin syytoksiin perustuu ajatus valenorttitytoista.

Toisaalta kyselyyn tuli my0s vastauksia siitd, ettd moni ei kokenut tdmédn ilmion
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kotiutuneen Suomeen, missd norttiyhteisdt ovat suvaitsevaisia ja tasa-arvoisia.
(TYKL/spa/1197.) Nettiyhteisolld on kuitenkin jossain méérin valtaa sen suhteen, miten
nortti-identiteetti muodostuu. Niille, jotka eivit ole aiemmin voineet kokea
yhteenkuuluvuutta kenenkdidn kanssa ja ovat kokeneet itsensd friikeiksi”, kuten
Tuikku, netti antaa mahdollisuuden tavoittaa samoista asioista kiinnostuneita ja ndiden
kautta liittyd osaksi tietynlaista 10yhdd 'ryhmid." Ajatuksenkulku on siis jokseenkin
'ndmd ihmiset ovat norttejd, ja mind olen jollain tapaa samanlainen, joten minékin olen
varmaan nortti.' Toisaalta Aino toteaa, nettiyhteis6lla on my0s kyky rajata joku
ulkopuolelleen ja médritelld “oikeaoppisuutta”. Hén esittdd esimerkkind sen, kuinka
erdan videopeliin kehitetyn modin'  tekija “on ilmeisesti savustettu ulos koko
fandomista”. (TYKL/spa/1198: Aino.) Kyseinen modi muokkaa pelid tavalla, jonka osa
faniyhteisostd ei hyvéksy. Erimielisyydet yhteisdjen sisdlld voivat siis kuitenkin
vaikuttaa siithen, ettd tietynlaiset ajatukset tai toimintatavat eivit ole yhtd hyvéksyttivia

kuin toiset.

4.1.2. Kotisohvilta konserttitaloihin - Conit, miitit, yhdistykset ja ystavit

Vaikka internet mahdollistaakin yhteis6jd varsin tehokkaasti, sosiaalista kanssakdymisti
tapahtuu paljon my6s kasvokkain. Taas kerran oma, stereotypioihin perustuva intuitioni

ehdottaa, ettd introvertti suomalainen, joka on myds introvertti nortti, ei halua hakeutua
seuraan, eikd varsinkaan suuriin tapahtumiin. Olisin kuitenkin védrdssd: conit® ja
vastaavat suurtapahtumat vetdvét puoleensa huomattavan paljon kivijoitd: esimerkiksi
Lahdessa jérjestettivd Desucon on viime vuosina myynyt lippunsa usein loppuun,
parhaassa tapauksessa kolmessa pdivdssd. Tapahtuma jérjestettiin ensimmadisen kerran
vuonna 2009, ja se on siitd ldhtien toistunut Sibeliustalossa kesdkuun alkupuolella
vuosittain. Vuonna 2012 se sai myo0s talvisen sisaren, Desucon Frostbiten, joka on
jarjestetty tammi- tai helmikuun puolivélissid. Kesdinen tapahtuma on vuodesta 2012
asti vetinyt puoleensa joka kerralla 2900 henked, talvinen vuodesta riippuen 2100-2800.
(www12.) Varsinkin kesédtapahtuma aiheuttaa halukkaiden kavijéiden joukossa huolta

siitd, etteivét he saa lippuja ennen kuin ne myydain loppuun tai majoitusta ennen kuin

1 Téssd yhteydessd modi, modification, tarkoittaa tietokonepelin toimintamekaniikkaan, ulkondkoon tai
muihin ominaisuuksin tehtyjd muutoksia, joiden takana ovat usein epaviralliset tahot kuten pelin fanit.

2. Con, convention, on tapahtuma, johon jostakin aiheesta, esimerkiksi anime tai scifi, kiinnostuneet
kokoontuvat tavatakseen muita samanhenkisid ihmisid. Coneissa on yleensi jérjestettyd ohjelmaa, kuten
erilaisia luentoja, paneeleita ja kilpailuja. Usein niissd on my0s myyntipdytid ja ainakin anime-aiheisissa
coneissa myo0s taidekujia, joilla harrastajat voivat myydd omia toitddn, kuten sarjakuvia, tarroja tai
kirjanmerkkeja.
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hotellit tayttyviét.

Desucon on vain yksi Suomessa vuosittain jérjestettavistd japanilaisen kulttuurin
harrastajille suunnatuista tapahtumista — ja japaniharrastajien lisdksi muillakin on
tapahtumia. Scifi-fanit ovat jirjestdneet ensimmdiisen coninsa, King-conin, jo vuonna
1982. Se kévijamaira tosin oli tuolloin vain 90. Mybhempi tapahtuma Finncon, jota on
jérjestetty ajoittain yhdessd Animeconin kanssa, on kooltaan melkoisesti mittavampi:
vuonna 2009 ndmé tapahtumat yhdessd vetiviat Tampere-talolle yhteensd 9000 kavijaa.
Osaltaan suosiota selittdd tapahtuman ilmaisuus, (Hirsjarvi 2009, 169-173.) Kun
minulta kysyttiin titd tutkimusta aloittaessani, minkd kokoinen yhteisd nortit ovat
Suomessa, ajattelin yksin Desuconin kévijaméérid ja vastasin “véhintddn 3000.” Mutta
suurten tapahtumien liséksi on myds pienempid kohtaamisia: miitteja eli nettiyhteisdjen
sovittuja tapaamisia reaalimaailmassa, joita jérjestetdén sekd conien yhteydessd ettd
muulloin, ja seurojen tai muiden harrastajaryhmien omia viikoittaisia tai kuukausittaisia
kokoontumisia. (Nimi juontuu englannin sanasta “meet”, tavata.) Eikd huomiotta voi

mydskddn jattad taysin epdvirallisia kanssakdymisid kaveriporukoissa.

Kyselyvastaajistani 540 (n. 60,9%) on osallistunut ainakin johonkin coniin, ja 492 (n.
55,5%) on kédynyt miitissd. Yhdistystoiminta on koettu vihemmain puoleensavetdvéksi,
eli vain 374 (n. 42,4%) kertoo osallistuneensa sithen aktiivisesti. Mahdollisesti syyna on
jo aiemmin késitelty yhdistysten keskittyminen suurempiin kaupunkeihin. Tapahtumiin
on helppo matkustaa kerran tai pari vuodessa, vaikka kotipaikka olisi kauempana isoista
asutuskeskuksista, kun taas yhdistyksen toimintaan osallistuakseen on parempi asua
ainakin ldhialueilla. Se on muutenkin suurempi sitoumus omaan harrastukseen. 681 (n.
76,8%) kertoo kuitenkin I0ytdneensd ystdvid harrastuksensa kautta. Kyselyn
avovastauksista 10ytyi sekd oman norttiytensd yksityisyyttd ettd yhteison merkitystd

korostavia vastaajia, joten yksiselitteisid vastauksia ei ole. (TYKL/spa/1197.)

Animefaniudesta kirjoittava Kaarina Nikunen huomioi, ettd internet toimii apuna myds
silloin, kun puhutaan kasvokkain tapahtuvasta kanssakdymisestd: paikallistoiminnasta
saa tietoa helpoiten juuri internetistd. Paikallisyhdistykset toimivat anime- ja
mangafaniudessa harrastustoiminnan koordinoijina. Yhteison toimintaan osallistuminen
vahvistaa harrastajaidentiteettid. Joskus yhteis66n kuuluminen jopa pitdd ylla
harrastusta, vaikka se muuten hiipuisi. Toisaalta ainakin conit ja muu nikyvi toiminta

paitsi antavat harrastajille kohtaamispaikan, myos houkuttelevat uusia harrastajia aiheen
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pariin. Muuttuva jdsenistd myds muuttaa yhteison dynamiikkaa, ja téstd seuraa usein
myos vieraantumisen tunteita: vanhemmat harrastajat eivét vélttdméttd ole kiinnostuneet
samoista aiheista kuin nuoremmat, tai toteuta harrastustaan samalla tavalla. (Nikunen
2006, 136—-143). Hirsjarvi kertoo esimerkiksi vanhoista animefaneista, jotka eivit tunne
oloaan mukavaksi nuorten, cosplayta harrastavien joukossa, ja he haluaisivat eriytyd

omilleen (Hirsjédrvi 2009, 239).

Taru, Tuikku ja Max kertovat suoraan osallistuneensa tapahtumiin, Aino taas mainitsee
ne jonain, mitd ei ole tehnyt. Coneissa ja muissa suurissa tapahtumissa ndrttiyhteison
koon todellakin hahmottaa eri tavalla kuin internetissi tai missdin muualla. Joillekin jo
yhteison yleinen ndkeminen luo tunteen siitd, ettd kuuluu itse suurempaan

kokonaisuuteen, jossa muut ovat samankaltaisia kuin itse on. Tétd lumoa valottaa Max:

“Muistan kuitenkin ensimmaéisen sarjakuva festivaalini Helsingin makasiineilla.
Se oli tajunnan rajayttavai! Niin paljon ihmisid ja sarjakuvia saman katon alla.
Olo ei ollut endd yksindinen siind mielessd, ettd olisin ollut outo jollain tavalla.
Oli helpottavaa tietdd, ettd oli aikuisiakin ihmisid, jotka pitivédt sarjakuvista.
Minun ei siis tarvitsisi koskaan muuttua, ruveta tykkddmién tylsistd asioista
kuten alkoholi, politiikka ja pojat. Tatd nykyéd alkoholi ei ole maailman tylsin,
eikd jannittdvin asia ja politiikkka raivostuttaa ja riemastuttaa puhtaan harmauden
sijaan. Nykyéédnkin sarjakuva festareille on pakko péésti jos vain rahaa on.”

Tuikku taas kertoo conien negatiivisemmasta puolesta. Hin kokee, ettd ei tule
hyviksytyksi nortiksi ammattinsa vuoksi, vaikka tuleekin ldhihoitajana vieroksutuksi
my0s toissddn harrastustensa vuoksi. Han viittaa itsensd ja ystdvdnsd kokemuksiin:
“Kuten ystidvini hyvin sanoin tdstd: Monet conilaiset, joilla on korkea koulutus,
rinnastavat ldhihoitajat siivoajiin. Vaikka olisin kuinka ndrtti, niin silti en ole ndrtti
heidén seurassaan conissa, koska olen vain ldhihoitaja.” Hén ei siis timédn vuoksi kdy
coneissa niin usein kuin haluaisi. Taas kerran yhteiso sekd tempaa mukaansa ettd jattaa

ulkopuolelleen.

Henkilokohtainen kokemukseni on, ettd norttiystdvien parhaita puolia on, ettd heiddn
kanssaan voi olla innostunut ja toisaalta puhua syvillisesti kaikenlaisista aiheista,
aikamatkailusta fiktiivisten paikkojen maantietoon. Taru taas muotoilee asian ndin:
”Norttiyden ansiosta olen my0s tutustunut suureen joukkoon ikimuistoisia ihmisié, jotka
ovat osin samanlaisista mielenkiinnonkohteista huolimatta avartaneet maailmankuvaani

ja tuoneet eldmiini korvaamatonta siséltéd.” Hanelld on kuitenkin my0s paljon ystavia,
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jotka eivdt ole norttejd, joten hidn ei ole koskaan innostunut pitiméddn
teemasyntymapdivid, jotta kaikki tuntisivat olonsa mukaviksi. (TYKL/spa/1198: Taru.)
Teemakirjoittajistani Tuikku kertoo yksindisyyden kokemuksista ja siitd, miten vaikeaa
hidnen on ollut 16ytdad norttiystdvid. Han ylléttyi iloisesti voidessaan puhua tyokaverinsa
kanssa peleistd. Tdmé sai heiddt molemmat kokemaan sielunsisaruutta. Useimmat
Tuikun noérttiystdvistd ovat asuneet pitkdn vélimatkan pddssé, jolloin heitd on ollut
vaikea ndhdd. Osan ystivistiin hdn on tavannut pikkusiskonsa vilitykselld
(TYKL/spa/1198: Tuikku.) Ainokin sanoo, etteivét hdnen ystdvénsi ole norttejd, ja ettd
hidn tapaa norttituttaviaan harvoin. Nykyisten ystdviensd kanssa hidn ei ota esille
kiinnostuksenkohteitaan, koska ei saa vastakaikua. Han kertoo, ettd hénen
introverttiytensi vaikeuttaa uusien ystivien saamista ja toisaalta norttien sosiaaliseen
toimintaan osallistumista: ilman seuraa coneihin ldhteminen ei houkuttele héntd, eika
moninpelien pelaaminen tai lautapeli-illoissa kdyminen tunnu mahdolliselta. Aiempaa

yritystdén norttien yhdistystoimintaan liittyen hdn kuvailee seuraavasti:

Kerran yritin pééstd sisddn norttiyhteisoon. Pari vuotta opintojen aloittamisen
jdlkeen mentiin kaverin kanssa tutustumaan TSFS:aan kun sielld oli avoimien
ovien pdivdt ja mainostettu ettd tervetuloa, aina kaivataan uusia jdsenid. No,
mentiin sitten sinne Terrakotaan katsomaan miltd ndyttdd, ja sielld oli poydén
ympdrille kokoontuneena kuusi tai seitsemén ihmistd. Kaikki kddntyivat mitdan
sanomatta katsomaan meité, ja muutaman hetken hiljaisuuden jélkeen kysyttiin
ettd onko tdma se Terrakoti, oliko teilld ne tutustumispdivit nyt? Yksi ihmisistd
sanoi siithen ettd joo, on, tuolla on kahvia ja teetd, ja kaikki kdintyivit takaisin
pOydidn puoleen (ei ndyttinyt olevan mitddn pelid meneilldén), ja ignoroivat
meidit tdysin. Otettiin kupilliset teetd, kdytiin heiddn kirjahylly 14pi, 1dhdettiin
eikd olla kumpikaan oltu tekemisissd heidédn kanssaan sen jédlkeen. Tosin
tillainen meininki on kuulemma muutenkin tdysin tavallista turkulaisten
kohdalla. (TYKL/spa/1198: Aino.)

Hén on kuitenkin tietoisesti ottanut tavoitteekseen 10ytdd norttiystavid.
(TYKL/spa/1198: Aino.) Samoin Max kertoo aikuisena hakeutuneensa piireihin, joissa
tapaa samanhenkisid ihmisid. Myos hén kokee, ettdi ndmid ymmaértdvit hénen
innostustaan. (TYKL/spa/1198: Max.) Toisaalta Mirka ottaa filosofisemman kannan ja
pohtii, ovatko nortit endd norttejd, jos heitd on koolla useampia: norttien seurassa hén on
larppaaja, queer, scifi-intoilija tai jotain muuta. Nortin leimaa hdn kdyttdd vain niissd
piireissi, joissa muita nortteja ei ole, koska titd sanaa kadyttdmélld hin antaa kuvan siité,
millainen ihminen hdn on. (TYKL/spa/1198: Mirka.) Ehkd nortti alkaa olla
yliyksinkertaistettu leima, joka on liian laaja kéytettdviksi sosiaalisissa tilanteissa

kulttuurin itsensa sisdlld. Se on ”lupaus” tietynlaisista piirteistd tai harrastusmaailmasta,

46



mutta ei oikeastaan kerro tarpeeksi ollakseen mielekés kuvailu ihmisille, joilla itsellddan

on samankaltaisia piirteitéd ja harrastuksia.

4.2. Norttiyden pimed puoli — negatiivisia kokemuksia norttiydesté

Nortti on, kuten jo johdannossa esittelin, vanhastaan ollut haukkumasana. Siihen liittyy
negatiivisia konnotaatioita tylsyydestd, sosiaalisesta kyvyttomyydestd ja tietystd
pakkomielteisyydestd. Christopher Gillbergin Aspergerin oireyhtymistd kertovan kirjan
nimi on Nortti, nero vai normaali? Aspergerin oireyhtymd lapsilla, nuorilla ja
aikuisilla. Kirjan esipuheessa hin mainitsee, ettd normaaliuden nidkdkulmasta Asperger-
henkil6t vaikuttavat usein joko norteiltd tai neroilta. Aspergerin oireyhtymin eli
autistisen persoonallisuushdirion madrittdvid piirteitd ovat esimerkiksi vaikeudet
sosiaalisessa vuorovaikutuksessa, yksipuoliset, kapea-alaiset kiinnostuksen kohteet ja
motorinen kyvyttomyys. (Gillberg 1999, 10, 17-18.) Tdma kuulostaa hyvin tutulta myds
yleisend norttistereotypiana, joten on ymmaérrettdvad, miksi Gillberg tuo sanan esille
tassd yhteydessd. Termien osittainen pidillekkdisyys kuvaa minusta hyvin sitd, miten
tietynlainen ndrttiys koetaan normaalista poikkeavaksi: se on joiltain piirteiltddn 1dhelld
diagnosoitavissa olevaa neurobiologisen keskushermoston kehityshéiriotd. Tietenkddn
norttiys ja Aspergerin syndrooma eivit ole missédn tapauksessa tdysin tai edes suurelta
osin paidllekkéiset ilmiot. Silti norttiyteen voi liittyd myds tietynlainen ulkopuolisuuden
tai erilaisuuden tunne, johon jo edellisessd kappaleessa ndkyikin viittauksia, esimerkiksi
Maxin puhuessa sarjakuvafestivaaleista. Se voi olla joko omasta itsestd lahtevd tunne
siitd, ettd ei ole kiinnostunut normaaleista asioista tai ei osaa luoda ihmissuhteita. Se voi
myds tulla ulkoapéin, kuten Toccin misfit-kappale ehdotti: muut, varsinkin kouluikédiset
lapset, voivat jattad erikoisen, sosiaalisia taitoja hallitsemattoman henkilon vaille seuraa,

tai aktiivisesti kiusata téta.

Otaksuin kyselyd kootessani, ettd norttitytdilld olisi voinut olla kolmenlaisia ongelmia
harrastustensa takia: joko niité ei pidettdisi normaaleina, ikddn sopivina tai sukupuolelle
sopivina. Harrastusten epanormaalius oli aiheuttanut eniten ongelmia: 451 eli 50,9% oli
saanut negatiivista tai oudoksuvaa kohtelua harrastustensa vuoksi. Ian vuoksi ongelmia
oli kokenut 335 (37,8%), sukupuolen vuoksi 334 (37,7%). Puolet vastaajistani oli siis
kohdannut norttiyden epidnormaaliuden kokemuksiin, ja yli kolmannes iin ja
sukupuolen ongelmiin. Millaisia ongelmia ndmé ovat? Mistd ne johtuvat? Miten ne ovat

vaikuttaneet koettuun norttiyteen?
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4.2.1. Minun eldméni norttind (fritkkind) — vierauden ja ulkopuolisuuden tunteita
norttiyhteison ulkopuolella ja sen sisdlld

Haukkumasanojen, kuten ndrtti alunperin ja osin edelleen on, tarkoitus on osoittaa, etti
joku ei ole kaikilta osin “normaali”, eikd siksi ansaitse hyviksyntdd. Helena Saarikoski
pohtii huonomaineisia tyttdja koskevassa tutkimuksessaan sanaa huora. Han kaésittelee
sitd leimana, joka isketdédn tyton identiteettiin eikd siitd padse eroon. Tytot itse yrittdvat
ymmaértdd, miksi juuri heiddt leimattiin, mikd juuri heitd erottaa muista. He etsivét syitd
itsestddn, ja padtyvit keskendén jopa tiysin pdinvastaisiin selityksiin. (Saarikoski 2001,
41, 134). Nortti vertautuu tdhdn kiehtovasti: sekin tuntuu olevan jotain, miké erottaa
ithmisen muista ja on varsinkin nuorempana osittain ulkoapdin, ehkd jopa
selittdméattomasti, tuleva leima. Tétd késittelin jo aiemmin norttiyhteiséjen syntyd
esitellessdni. Joku nortti-leiman saanut tekee siitd ylpednd osan identiteettiddn, osa taas
haluaa karistaa sen. ”Nortti” ei kuitenkaan ole samalla tavalla puhtaasti negatiivinen
kuin "huora”, eikd ldheskddn yhtd vahva, joten jdlleen kerran vertailu on vain osittaista.

Samantyyppisestd ilmidstd on kuitenkin pohjimmiltaan kyse.

Kirjailija Neil Gaiman on BBC:lle todennut, ettd entinen loukkaus on muuttunut
loukattujen kunniamerkiksi. Hanen mielestdén se on normaali sykli — haukkumasanat
saavat lopulta tdysin toisen merkityksen. (www5.) Téllaisesta sanasta kédytetddn usein
esimerkkind queeria. Toisaalta kunniamerkilldkin on ongelmansa: joidenkin mielesti se
on erikseen ansaittava. Koska norttiys on nykyddn helpompaa, sallitumpaa ja jopa
muodikkaampaa, nuoremmat eivit valttdmattd koskaan ole kokeneet samoja vaikeuksia
kuin vanhemmat nortit. Téstd seuraa, ettd joidenkin on vaikea hyviksyé norttid, joka ei

ole joutunut kdrsimédan harrastustensa vuoksi.

Teemakirjoittajieni omat kokemukset téstd erilaisuudesta vaihtelevat villisti. Max on
kylménviiled ja toteaa lauseella, ettd kylldhdn hdntd kiusattiin, mutta se nyt kuuluu
eldméin, kun taas Tarua kiusattiin harrastusten vuoksi ala-asteella, minka vuoksi hén
vaikeni niistd vuosia. Vasta aikuisena hidn on uskaltautunut puhumaan avoimesti
kiinnostuksenkohteistaan, kuten videopeleisti. Max kokee, ettd saa kannustusta
erilaisuuteensa esimerkiksi isdltddn. Vaikka hidn ei Maxin mukaan tajua kaikkia
tyttdrensd harrastuksia, hian on iloinen siitd, ettd joku osaa korjata tulostimen takaisin
toimintakuntoon. (TYKL/spa/1198: Max, Taru.) Dramaattisin vastapari ovat Aino ja

Tuikku. Monet Tuikun ja Ainon ohimennen mainitsemista harrastuksista ovat samoja ja
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he osoittavat niitd samoilla tavoilla, eikd heilld ole ikderoakaan kuin viitisen vuotta. On
siis kiehtovaa, kuinka erilaisia kokemuksia he ovat saaneet. Aino ihmettelee suoraan,
miksei ole kokenut minkdinlaista erilaisuutta tai vierautta, koska hénen kisityksensa
mukaan sen pitdisi olla yleinen norttiyteen liittyvd kokemus. Toisaalta hin kuvailee,
ettei osannut hahmottaa omaa norttiméaistd kaytostdan nortti-identiteeksi ennen kuin 30-
vuotiaana, joten nuoruusidn ikdvét kokemukset eivdt ole hdnen kohdallaan ongelma.
(TYKL/spa/1198: Aino.) Tasan pédinvastoin kokee Tuikku, jonka teemakirjoituksen
otsikon lainasin tdmén alaluvun otsikoksi. Koko héinen teemakirjoituksensa on
kirjoitettu suhteellisen traagisesti, positiiviset kokemukset ovat vain satunnaisia
pilkahduksia. Tuikun tekstissi on voimakkain tuntu siitd, ettd norttiys on jotain
synnynndistd (TYKL/spa/1198: Tuikku). Héntd on jo nuorena kiusattu ja hanelld on
ollut vaikeuksia tulla hyvéksytyksi ja saada ystdvid koulussa ja my6hemmin toissd. Hin
viittaa itseensd friikkind ja outona. Norttiys tuntuu ikddn kuin diagnoosilta, jonka hin
lopulta onnistui 16ytdmaén tille erikoisuudelleen:

En osannut itsedni kutsua alussa ollenkaan nortiksi, olin vain outo.
Peruskoulussa minua ihan kiusattiin sen takia, koska minua ei vain voinut
vihempéd kiinnostaa ollenkaan pojat, seurustelu, meikit tai muutkaan sellaiset,
“normaalit” asiat. Joka sitten ajoi loppupeleissd minut olemaan erillainen, koska
rakastuin sarjakuviin ja fantasiakirjoihin. (TYKL/spa/1198: Tuikku.)
Hin kertoo, ettd kiusaaminen johti lopulta siihen, ettd hin alkoi kérsid masennuksesta.
”Ilman Fantasia kirjoja ja Marvelin lehtid, en olisi nyt tdssd titd kirjoittamassa”, hén
toteaa. Hén vilttdd edelleen harrastustensa mainitsemista kysyville, vaan vastaa
harrastavansa lukemista ja ulkoilua. (TYKL/spa/1198: Tuikku.) Kuten aiemmassa
kappaleessa kerroin, Toccin mielestd kiusaaminen ajaa juuri ndiden yksin
harrastettavien ilmididen pariin. Toisaalta hdn myds mainitsee norttikulttuurin voivan

b

olla osa ”paranemisprosessia.” Ndin erityisesti niissd tilanteissa, joissa ihminen
hakeutuu muiden ndrttien pariin, missé voi turvallisesti hakea apua omiin sosiaalisiin

ongelmiinsa. (Tocci 2009, 178-179.)

Omilla poluillaan sosiaalisuuden suhteen on Mirka, joka kertoo, ettei ylipddtddn pida
jaottelusta “meihin” ja “muihin”, eikd siksi ole tdysin sinut ndrtti-sanan kanssa
ylipaatdan.
Tuntuu, ettd ihmiset vain haluavat korostaa omaa erilaisuuttaan, jotta kokisivat
kuuluvansa edes johonkin - vaikka eivét oikeastaan edes harrastaisi mitdén kovin
"norttimaistd". Oman ryhmin tirkeyttd ja erityisyyttd korostetaan puhumalla

muista "tavallisina ihmisind", vaikka todellisuudessa ndrttien ja ei-nOrttien
vililld ei ainakaan omasta mielesténi ole muuta eroa kuin mielenkiinnon kohteet.
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(TYKL/spa/1198: Mirka.)

Ensimmiinen lause kuulostaa hassun paradoksaaliselta. Yleensd erilaisuuden
korostamisella pyritddn erottumaan joukosta, ei kuulumaan siihen. Vditteelld on
kuitenkin totuuspohjaa. Nortit voivat olla hyvinkin tavallisia ihmisid, joista ei edes
toinen nortti osaa sanoa, ettd he olisivat norttejd, jollei keskustelu satu sen tyyppisiin
aiheisiin ajautumaan. Siksi erilaisuus on tavallaan outo viite. Kokemukselta ei voi

kuitenkaan ottaa tdysin pois pohjaa: kiusaaminen ja syrjiminen ovat aitoja ilmioita.

Norttiyhteison sisélldkin sattuu kaikenlaista negatiivista. Pienimpind ndistd ovat nuiva
asenne, jollaisesta Aino kertoi edellisessé kappaleessa, tai lievéd ylenkatseisuus, jota Taru
joskus kokee saavansa osakseen, kun ei tieddkddn kaikkea mahdollista pelaamistaan
videopeleistd. Hén ei kuitenkaan nde sitd suurena ongelmana, eikd tunnu pitdvén sitd
mitenkddn omana vikanaan, vaan enemménkin toisen osapuolen liiallisena
omistautuneisuutena. (TYKL/spa/1198: Taru.) Max kertoo tdllaisesta halveksunnasta

enemmankin;

Se mistd piddt ja mitd tieddt luo joidenkin ihmisen pddhén asetelman, jossa
sinulla on tietty arvo. Téstd arvosta pahimmassa tapauksessa védhennetdin
pisteitd sukupuolesi ja poliittisen sekd henkisen  suuntauksesi mukaan.
Samanlaista arviointia 16ytyy totta kai kaikista yhteisdistd (ja yksildistd), mutta
ensimmadisen kerran siithen tormétessdni muistan olleeni hyvin hdmmentynyt.
Luulin silloin vield norteistd asioista pitdvien ihmisten pitdvan yhtd, mutta sitten
tdmé ei ollutkaan asian oikea laita. Esimerkiksi larppausta pidetdéin joissain
chatroolipeli piiireissd halveksittavana.

Hin pitdd téllaista enimmédkseen elitismind. Oman kertomansa mukaan hédn tulee
enimmédkseen toimeen kavereidensa kavereiden kanssa ja toisinpdin, vaikka
mielenkiinnon kohteet eivét olisi tdsmélleen samat. (TYKL/spa/1198: Max.) Jilleen
negatiivisimmat kokemukset 16ytyvd Tuikulta, joka todellakin kokee, etteivit muut
nortit anna hinelle yhtdén arvoa, jos hdn kertoo ammattinsa. "Emme ole hyviksyttyja
sosiaalialalla harrastuksen ja kiinnostuksemme takia, emmeké ole hyvéksyttyjd ndrttien
keskuudessa ammatimme takia. Eli loppupeleissd onko minun pakko vaihtaa ammattini,
ettd minut hyviaksytddn muiden norttien kanssa, vaiko luopua eldméni ainoasta syysti
eldd." Dilemma on melkoinen. Norttiyhteison sisdlldkin on siis joskus vaikeaa kuulua

joukkoon.
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4.2.2. Tyttopopoja ja milloin kasvat aikuiseksi — kokemuksia ndrttinaiseuden ja
aikuisuuden ongelmista

Toccin mukaan amerikkalainen ndrttikulttuuri on miespainotteista, naiset ovat ’vain”
huomattava vdahemmistd. Naisten tavat tuntea itsensd norteiksi voivat olla monin
paikoin samanlaisia kuin miestenkin, esimerkiksi tietty nolous omien harrastusten
suhteen. Silti heiddn norttiytensd autenttisuutta epdilldén ja heiddn pitdd selitelld sita.

(Toccei 2009, 154,158-159.)

Suomalaisessa kulttuurissa norttiys itsesséédn ei ole ehkd sdvyttynyt ndin, osittain koska
se on edelleen epamaiirdinen sana, jonka takana moni ei hahmota selkedd yhteisoa.
Monet nérttikulttuurin ilmidt ovat kuitenkin usein mielikuvissa poikamaisia, ja tyttdjé
niiden harrastajina pitdd tutkia erikseen. Erityisesti tdllaisia ovat tietokoneet ja
videopelit. Pelien suunnittelijat voivat pitdd tyttojd kykeneméttomind pelaamaan ”jo
olemassa olevia”, eli pojille suunnattuja, pelejd, ja he uskovat, ettd tytoille pitdd
suunnitella pelejd vastakkaisilla ohjenuorilla kuin muille, siis pojille (Kangas 2002b,
132). Nyt puhutaan tietysti oman tutkimukseni kohderyhméd nuoremmista tytoista,
koska markkinoinnissa tuodaan esille Barbie, mutta toisaalta naisten pelit eivét ole
genre ensinkdidn. Tdma kehitys on kiehtovaa, koska jo 1980- ja 1990-lukujen vaihteessa
tyttdjen mielenkiinnon kohteet olivat laajenneet kirjojen ja television katselutottumusten
osalta kohti poikien vastaavia, eli romantiikan ja rakkauden ohella kiinnostivat myos
seikkailu ja jannitys. (Helve 1992, 248-249.) Kari Kumpulaisen kasvatustieteisiin
tekemadssa tutkimuksessa tietokoneharrastuksesta naisten vihemmisto tulee esiin siiné,
ettd hinen vuonna 2002 tekeminséd kysely tavoitti vain 30 tytt6d, kun hén jakoi 320
kyselyn satunnaisotannalla valitulle Assembly-tietokonetapahtun osallistujalle. Hinen
mukaansa se, ettd vain n. 10% vastaajista oli tytt6jd, tarkoittaa, ettd tytot eivdt ole vain
piilossa harrastajayhteisdssd — he ovat oikeasti poissa. (Kumpulainen 2004, 92-93,
126.) Tietysti voidaan pohtia, voisiko tapahtuman luonne tai maine olla sellainen, ettd
naiset eivit koe sithen vetoa. Ajat ovat myos mahdollisesti muuttuneet yli kymmenessé
vuodessa, joten tilanne ei nykydédn vélttimatta ole tismilleen samanlainen. Silti uskallan

vaittdd, ettd norttiharrastuksista monet on mielletty erityisesti poikien kulttuuriksi.

Valaskiven mukaan animeharrastuksen muodotkin jakautuvat yllattdvan selkedsti
tyttdjen ja poikien lajeihin: cosplay on enemmén tyttdjen juttu, kun taas pojat tekevét

animemusiikkivideoita ja pelaavat tietokonepelejd (Valaskivi 2009, 32). Ehka tdlld on
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jotain tekemistd tyttdjen koetun ulkonidkdkeskeisyyden kanssa? Teoriaa tukisi sekin, ettd
japanilaiseen katumuotiin keskittyneen Enfant Terrible -internetyhteison 700 jdsenesté

99% on naisia (Valaskivi 2009, 32).

Toisaalta norttikulttuurin ilmiét mielletddn osittain lastenkulttuurin ilmidiksi, joskus
jopa koomisesti — ainakin itsedni huvitti vdhdn, kun Turun filharmoninen orkesteri
jarjesti videopelikonsertteja koululaisille, vaikka osa peleistd, joista musiikkia oltiin
valittu, oli ikédrajaltaan K-18 eikd siis toivottavasti kovin nuorelle yleisolle tuttua.
Satumaisuus tai fantastisuus ja tietynlainen eskapismi, joka useimpiin norttiaiheisiin
liitetdén, rinnastuu lasten leikkeihin, ei vastuulliseen aikuisuuteen. Teemakirjoittajat
ovat kohdanneet varsinkin tdtd ajatusta, mutta eivit juurikaan sukupuoleen liittyvid
tilanteita. Kyselyvastaajista 16ytyy myos niitd, joilla on kokemuksia nimenomaan
naiseuden ja norttiyden yhdistdmisen vaikeuksista. Joskus se menee niin pitkille, ettd

nortti-identiteettida on mahdoton edes omaksua:

Mielestdni norttiyteen ei vaadita jotain tiettyd laajaa kirjoa, vaikka toki miehet
ovat nuoruudestani asti kiistdneet norttiyteni sekd kiinnostukseni kohteet, koska
olen nainen. En osaakaan itse kutsua itsedni nortiksi, mutta dlyllisesti ymmaérrin
sarjakuva-, gernekirjallisuus, roolipeli- ja tietokonepeli-innossani sitd kylld
olevani. (TYKL/spa/1197.)

Max torjuu téllaiset kyseenalaistajat tiysin, ja toteaa, etti epduskoisten “ootko si
OIKEASTI fani” -kysymysten esittdjien kanssa ei jatketa keskustelua. Hian kuitenkin
myOntéd, ettd aikuisuuden ja norttiyden suhde on vield vaikeampi: ”Aikuisena norttiné
huonoa on se, ettd meiddt leimataan helposti pervoiksi tai jélkeen jdéneiksi.” Max jopa
toteaa, ettd tima mielikuva on miehille vield hankalampi kuin naisille. Miestd voi pitda
tdysin toivottomana tapauksena, kun taas nainen varmaankin vield “kasvaa ohi”
harrastuksistaan, kunhan saa lapsia. (TYKL/spa/1198: Max.) Kyselyaineistossa tulikin
vastaan ithmisid, joiden harrastukset olivat hiipuneet aikuistumisen myodtd. Toisaalta
vastaajissa oli myoOs norttityttdrien norttiditejd. Tarunkin kokemukset ovat ldhinnd
kadnteisid: kuten jo aiemmin kévi ilmi, hdn nimenomaan rohkaistui harrastamaan vasta
aikuisena. Hianen mielestddn koko ajatus siitd, etti joku painostaisi aikuista ihmistd

luopumaan harrastuksistaan, on jarjeton. (TYKL/spa/1198: Taru.)

Tavallaan tietysti itsekin tdssd tutkimuksessa tuen kuvaa siitd, ettd ndrttiys on lasten

harrastus, koska kéytin sanaa tytt0 naisen sijaan. Mutta kuten Aino asian ilmaisee:
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No jaa, yksittdin olen ennemmin nainen kuin tytto, norttind ennemmin norttityttd
kuin noérttinainen. -- NOrttityttd sopii ehkd paremmin myds siksi, ettd silloin
télloin tulee kommenttia siitd, ettd vieldko tosiaan jaksan olla tdssd idssd
kiinnostunut “lastenjutuista”. No jaksan, ja suoraan sanottuna olen mieluummin
lapsellisen innostunut avaruusaluksista kuin aikuisen totinen 'korkeakulttuurin'
kuluttaja, jonka mielestd taide ei ole Taidetta ellei se kerro juurta jaksain siitd
miten kurjaa tdssd maailmassa kaikilla on (nditd keskusteluja on kiayty melkoisen
monta). Muutenkin olen melkoisen huono klassisessa Vastuullisessa
Aikuisuudessa, seikka joka ei haittaa minua patkdn vertaa, joten norttiys tai
tyttoskddn ei ota yhteen minkd4n soveliaisuuden tai vastaavan kanssa.
(TYKL/spa/1198: Aino.)

Tuikulla taas on kédnteisid kokemuksia aikuisuuden, naiseuden ja norttikulttuurin
suhteesta: hdn ei nuorena saanut vanhemmiltaan lupaa kerdtd Ryhmé X -sarjakuvalehtia,
koska hédnen vanhempansa nékivdt lehden kannessa vdhédpukeisen naishahmon
mieshahmon vieressd ja pitivdt tdimdn vuoksi sarjaa liian seksistisend lapsensa
luettavaksi. (TYKL/spa/1198: Tuikku.) Ilmidt voivat olla siis ikddn sopimattomia
molempiin suuntiin: harrastajaa voidaan pitdd sekd liilan nuorena ettd lilan vanhana

harrastaakseen vaikkapa sarjakuvia.

4.3. Norttiys voimavarana — millaisia ihanteita ja merkityksid norttikulttuurilla on?

Vaikka edellisessd kappaleessani kerroin, millaisia negatiivisia kokemuksia norttiyteen
yhi edelleen liittyy, pidin sitd kuitenkin pohjimmiltaan positiivisena identiteettini, josta
voi olla ylped. Norttiys ei ole endd outo ilmid, joka pitdd piilottaa kellareihin ja
pimeisiin huoneisiin, ennemminkin pdinvastoin: teknologia on tie maailman huipulle ja
norteille ominaista tietoa, omistautumista ja osaamista arvostetaan nykyajan
kilpailuyhteiskunnassa. En ole timén nakdkulmani kanssa yksin: esimerkiksi BBC, The
Guardian ja The Cord ovat kaikki kirjoittaneet internet-sivuilleen artikkeleita norttien
noususta tai voitosta. BBC:n Tom Chatfield lainaa kirjailija China Mievillen luomaa
termid “geekocratic moment”, ’giikkokratinen hetki”, kuvatakseen nykyhetked, jonka
teknologia mahdollistaa samanmielisten, yhtd intohimoisesti asioithin ja ideoihin
suhtautuvien 10ytymisen jostain pédin maailmaa (www13.) The Guardian nostaa esiin
Bill Gatesin ja Steve Jobsin ja toisaalta sen, kuinka Hollywood on loytinyt Marvel-
sarjakuvat, Tolkienin kirjat ja Star Warsin. Televisiossa norttien maailmaa esitetdén
satiirisesti sarjassa Rillit huurussa ja Oxfordin sanakirja on hyvédksynyt termin “geek
chic.” (wwwl4.) Kate Turner mainitsee The Cordin nettisivuilla, ettd vaikka osat

norttikulttuuria ovatkin hetkittdin nousseet osaksi valtavirtaa jo aiemmin, yksikddn
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sukupolvi ei ole hyvidksynyt ja omaksunut niitd yhtd laajasti kuin nykyinen (www3). Yle
Teema on joitain kertoja ndyttinyt ranskalaisen dokumentin Norttiplaneetta (La
revanche des Geeks, 2011) , ja sen suomenkielinen nimi on hyvin kuvaava. Nortit ovat
omalla tavallaan valloittaneet koko planeetan. Norttiys ei ole erilaisuuden tunnetta vain

negatiivisesti: se on myds positiivista, itse valittua joukosta erottumista.

Kyselyvastaajistani 587 kdyttdd itsestdén puhuessaan sanaa nortti, noin 297 ei. Sanan
kdyttd on suhteessa sithen, pidetddnkd sitd positiivisena vai negatiivisena: ne, jotka
kayttdvdt sanaa itsestddn, pitdvdat sitd véhintddn neutraalina, todenndkdisemmin
positiivisena (vain 7,34% sanaa itsestddn kéyttivistd piti sitd negatiivisena tai erittdin
negatiivisena, kun taas en-sanoisi-itsedni-nortiksi-vastaajista titd mieltd oli 32,66%). Ei-
nortit  olivat myds joo-nortteja  vakuuttuneempia norttien matemaattisesta
lahjakkuudesta. Muutenkin ei/joo-nortti-kysymys ja stereotypiat olivat ihan kiinnostava
yhdistelmi, koska wusein itsensd noOrtiksi mieltdvdt vastasivat vihemmain

vithdekulttuurista tuttua stereotypiaa mukaillen.

Norttikulttuurin - positiivisena stereotypiana voi pitdd matemaattista lahjakkuutta,
dlykkyyttd ja loogisuutta. Kyselystdkin huomaa, kuinka vastaajat mieltdvit ndma
yleisesti norttien piirteiksi. Hyvin saman suuntaisista sanoista innovatiivisuutta pidettiin
merkittdvisti nértimpéana kuin luovuutta. (TYKL/spa/1197). Olettaisin timén juontuvan
ajatuksesta, ettd nortit ovat kylld kekseliditd ongelmanratkaisijoita, mutta eivéit
taiteellisella tavalla luovia. Na@mi stereotypiat eivét kuitenkaan ndkyneet ollenkaan
teemakirjoituksissa, eivitkd ne nouse merkittdvésti esille kun kyselyvastaajat ovat
valinneet itseddn kuvaavia piirteitd. Matemaattinen lahjakkuus, joka on norttien
piirteend korostunut merkittivisti (58,93%), on tyttdjen ja vastaajien omana piirteend
erityisen matala (tytot 20,05%, vastaajat itse 21,02%). Psykologisesti timi ei
kuitenkaan ole yllattavad, silli samansuuntaisia tuloksia ovat saaneet myds
amerikkalaiset psykologit Jessica McCain ja W. Keith Campbell ja tutkija Brittany
Gentile, joiden mukaan norttikulttuuriin sitoutuminen on lopulta enemmain kiinni

luovien kuin élyllisten drsykkeiden etsimisestd. (www16.)
Kyselyn tuloksissa merkittdvédksi norttiyden piirteeksi muodostuu myds oman tiensd

kulkeminen (N42,44% / T16,64% / 141,92%). Kun kyselyvastaajat kokevat, ettd tytot
haluavat sopeutua (N13,6% / T51,64% / 134,77%) , nortit kulkevat omia polkujaan
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(N41,44% / T16,64% / 141,92%). Eivit kuitenkaan kapinahenkisesti, mika ei korostunut
erityisesti kenenkddn piirteend. (N29,28% / T31,32% / 139,40%) Tdmén omapdisyyden
vastaajat kokivat my0s omaksi piirteekseen. Teemakirjotuksissa titd sekd sivutaan etti

pohditaan suoraan.

Minkd tahansa kirjallisuuden lukeminen tietysti inhimillistdd ihmisen, mutta
luulen ettd maailmankuvani on laajempi ja joustavampi nortteilyn vuoksi. Ettd ei
than heti kangistu kaavoihinsa. Vieras on helpompi ottaa vastaan ja
monimuotoisuus on vain hyvéstd. Osaa kyseenalaistaa ne itsestdénselvyydet.
(TYKL/spa/1198: Aino.)

Toisaalta norttiys on tavallaan lupa olla oma itsensd, oli se sitten ihan mitd
tahansa. Kun sanon olevani ndrtti, sanon tavallaan myds, ettd minua ei kiinnosta
millainen yhteiskunta haluaa minun olevan. Voin itse valita vaatteeni,
harrastukseni ja intohimoni, olivat ne sitten miten outoja tai kummallisia
tahansa. Se on leima, joka antaa luvan olla vdirdnlainen, sopimaton ja vdhén
hullu - sama efekti, kuin jos sanoisin olevani taiteilija tai hippi. Se on sellainen
kannanotto, sana joka kuvaa sitd ettd uskaltaa mdaaritelld itsensd erilaiseksi.
(TYKL/spa/1198: Mirka.)

Joskus mietin, mité jos en olisi ollenkaan nortti. Mika olisin? Olisin jo 4iti, vaiko
syrjdytynyt nuori. Vililld melkein huokaan helpotuksesta, ettd valitsin
norttiyden. (TYKL/spa/1198: Tuikku.)

Ainon ja Mirkan ndkemykset tdydentivdt toisiaan. Ainon mainitsemat
itsestddnselvyyksien kyseenalaistaminen ja maailmankuvan laajeneminen ovat
positiivisia tapoja, joilla norttiys on tehnyt hidnen henkilokohtaisesta ajattelustaan
omapdisempdd. Mirkan omat polut taas kulkevat suhteessa ympérdivdan yhteiskuntaan.
Norttiys on tapa maérittdd oma oleminen mukautumatta ympériltd mahdollisesti tuleviin
sovinnaisiin odotuksiin. Tuikun ajatuksissa ndmi l4dhestymistavat kokevat synteesin:
hénelle norttiys tarjosi konkreettisen vaihtoehdon ditiydelle ja syrjaytymiselle, jotka
molemmat ovat julkisessa diskurssissa esitettyjd nikemyksié siitd, mihin nuori nainen
voi omien valintojensa, vallitsevien olosuhteiden, molempien tai jonkin muun tekijan
johdosta paatyd. Tuikku sanoo olevansa helpottunut, ettd valitsi norttiyden. Tdméa ei
tietysti tarkoita sitd, etteikd olisi noOrttiditejd tai syrjdytyneitd norttejd. Aineston
perusteella uskallan kuitenkin sanoa, ettd ndrttitytoille ja -naisille norttiys luo
mahdollisuuksia jdsentdd sekd maailmaa ettdi omaa identiteettida uusilla ja
merkityksellisilld tavoilla. Samantyyppisid vaikutuksia on esimerkiksi Karoliina Ojasen

tutkimalla tallityttokulttuurilla: oman harrastuskulttuurin sisdiset normit mahdollistavat
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valtakulttuurin normien haastamisen ja vastakulttuuriset eleet tytt6jd koskevia

odotuksia, kuten ulkonékonormeja, kohtaan. (Ojanen 2011, 234-235.)

Tamai tutkimus ei ole panostanut erityisen vahvasti sukupuoleen, vaikka tyttdys koko
ajan toimiikin linssind, jonka ldpi tarkastelen norttikulttuuria. Osasyy tdhén on ehki se,
ettd norttityttdys itsessddn on feminististd ja haastaa sukupuolirooleja jatkuvasti.
Jaykkien maidritelmien pakottaminen naiseudelle ja tyttdydelle osoittaisi 1&hinnd sen,
ettd ymmaérrykseni tutkimuskohteestani olisi puutteellinen. Jo kyselyn stereotyyppeji
hakeva kysymys vaivasi osaa vastaajista, koska se vaati tyttjen asettamista muottiin.
Tdma feminismi on yksi noérttikulttuurin positiivisista ihanteista. Norttimediassa on
monipuolisia naiskuvia, niitd toivotaan ja niistd puhutaan. Vastaajistani Max toteaa, ettei
olisi feministi, jollei olisi lukenut sarjakuvia, silldi hdn oli kuvitellut feminismin
miesvihaksi ja rintaliivien polttamiseksi, kunnes héinen sarjakuvakeskuksella
tapaamiensa tuttujen kanssa kidydyt keskustelut olivat johtaneet siihen, ettd hdn perehtyi
aiheeseen. Pelottavasta ja oudosta feminismisté tuli hdnelle leima, josta hin on ylpea.
Hén tosin arvelee, ettd olisi kuitenkin todenndkodisesti ennemmin tai myShemmin
tutustunut ideologiaan, mutta sarjakuvaharrastus nopeutti kehitysti. Tuikku on tydssdan
padtynyt opettamaan lapsille ja vanhemmille, ettd naiset lukevat sarjakuvia siind missé
pojatkin. Han on tyytyvdinen tdhin sukupuolirooleihin liittyvin ennakkoluulojen

rikkomiseen.

Vaikka késittelinkin jo norttiyden sosiaalisia ulottuvuuksia, on vield painotettava siti,
ettd norttipiirit tarjoavat monille mielekkéén paikan tavata uusia, samanhenkisid ystivia.
Kyselyssd jopa 681, eli 76% vastaajista, kertoi l0ytdneensd ystdvid harrastustensa
kautta. Tédhén viittaavat sekd Max ettd Tuikku. Norttiys ei ole vain yksilolaji, vaan se
tuo ihmisid yhteen. Tuikku kertoo, ettd pelaamisesta puhuminen tydkaverin kanssa
tuntui molemmista siltd kuin olisi 16ytanyt sielunsisaren. Thminen, joka seké tydskenteli
samalla alalla ettd jakoi samoja mielenkiinnon kohteita oli selkedsti molemmille
positiivinen jirkytys. Kokemus siitd, ettd toinen ymmaértdd, on tirked tekijd missd
tahansa ystdvyydessd, ja tietysti jos haluaa omaan eldmiéin jonkun, joka ymmartdd omaa

ndrttiyttd, toinen nortti on hyvi valinta.

Norttiys on tuonut eldmééni paljon hyvid ystdvid. Se on avartanut maailmaani
lukemattomilla tavoilla. Tai ehkei norttiys mutta nortit ihmiset ympérillani. Ne
jotka eldvédt jalat maassa ja pdd pilvissd ja joiden kanssa voi luoda ja pitda
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hauskaa ja puhua vakavia ja muuttaa maailmaa. (TYKL/spa/1198: Max.)

Tamai on ehkd paras tiivis kuvailu, jonka aineistoni tarjoaa positiivisesta norttiydesta ja
siitd, miten nortit mieltdvdt toisensa. Sekin sisdltdd sitd norttiyden sisdistéd
kahtiajakoisuutta, joka on ilmennyt aineistossani koko ajan: realismia ja idealismia,
hauskaa ja vakavaa, luomista ja muuttamista. Tassd kahtiajakoisuus on kuitenkin
rikkaimmillaan, silld se kuvaa sitd miten hyvélld tavalla moniulotteinen nérttikulttuuri
parhaimmillaan on. Se ei ole puhdasta eskapismia, eikd se ole vakavaa pOnotysta.
Norttiys ei ole vain kulutuskulttuuria, tai alakulttuureihin yleensé liitettyd vastarintaa,
vaikka se voi olla molempia. Se on samanhenkisten ihmisten toistuvia kohtaamisia,
jotka tuottavat sekd iloa ettd todellisia muutoksia sekd yksittdisen eldmdn ettd koko
maailman tasolla. Kyselyvastaajista 600, eli 67,7%, on saanut odottamatonta positiivista
kohtelua norttiytensd vuoksi. (TYKL/spa/1197). Norteille toisten ndrttien kohtaaminen

voi olla iloinen ylldtys.

Yksilotasolla ja konkreettisesti norttiys voi opettaa taitoja, joista on hyotyé toissd. Taru
toteaa, ettd norttiys on  “tiedonjanoa, tiettyyn asiaan uppoutumista ja huomion
keskittdmistd sithen”, minkd hdn kokee hyodylliseksi tydssddn kidntdjand, koska tdimi
vapaa-ajalla opittu tiukasti keskittyvd tiedonhaku on olennaista my0s tdissd. Samoin
Aino on rakastanut kirjallisuutta, josta tuli hinelle myohemmin jopa ty0, ja liittdd tdiméan
intohimon nimenomaan nérttikulttuuriin, koska se syttyi hdnen luettuaan lapsena Taru
Sormusten Herrasta -kirjan. Aino listaa myds kielet, joita hin kdyttdd ndrttikulttuurin
yhteydessd: “Kirjojen ja pelien kautta olen oppinut englannin kielen ja sarjakuvien
kautta ainakin yritdn ylldpitdd saksaani.” Tuikku mainitsee, ettd on tydssddn
sairaanhoitajana lainannut sarjakuvia lapsille ja innostanut néitd lukemaan kirjoittamalla
supersankarien nimid. Norttiys siis kehittdd kielitaitoa ja tiedonhakutaitoja, jotka ovat

modernissa tyoeldmassd olennaisia.

Toisena déripddnd erittdin maanldheisille tydtaidoille on norttiys abstraktina ilmiona.
Sellaisena se avaa portteja muihin maailmoihin. Osittain tétd voi ajatella eskapismina,
pakona kuvitelmiin, enkd kykene tdysin kumoamaan titd ajatusta. Mutta jos nidméi
satunnaiset paot tuottavat norteille mielihyvdd, onko edes tarpeen kieltdd sitd? Aino
hakee tapaa kuvata sitd tunnetta, jonka ndmé vieraat maailmat tai koukuttavat tarinat
synnyttdvét hinestd, mutta ei onnistu. "Mutta sisdltdni varmaan olen ikuinen fanitytto,

joka rakastaa seikkailuja, jénnitystd ja taisteluja, sekd seikkailuja maailmoista, mitd en
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saa koskaan nihdd”, kirjoittaa Tuikku. Ehképd rakkaus onkin paras tapa kuvata sitd
tunnetta, jonka norttityttd 10ytdd Keski-Maasta tai X-Men -lehden sivuilta. Olen
médrittdnyt norttiyden intohimoiseksi harrastamiseksi, ja intohimon taustalla on
rakkaus. Se on merkitys itsessddn. Norttiyteen kuuluu lupa rakastua mielikuvituksen
tuotteisiin tai tieteeseen, ja nauttia siitd tunteesta. Téhin viittasivat jo aiemmin
mainitsemani McCain, Campbell ja Gentile: norttiys on luovan tarpeen tiyttamista.
(www16.) Se muistuttaa lasten leikkid. Se voi vaikuttaa siltd, ettd se on irrallaan
todellisuudesta, mutta pinnan alla silld on tirked tehtdava. Fiktio, kuten leikkikin, on
suhteellisen turvallinen tapa harjoitella tilanteita ja tunteita. Kirjaimellisesti fantasian,
kauhun tai tieteisfiktion tilanteet eivédt tietenkdén tule vastaan omassa arjessa, mutta
isojen ilmididen, teemojen ja ideoiden késitteleminen voi joskus olla helpompaa, kun ne
asettaa uuteen kontekstiin. Tieteisfiktiolla on ollut tapana heijastella yhteiskunnallisia
ilmiditd, fantasiagenren sisdlld taas kisitellddn usein tuttuja teemoja kuten perhe,
muutos, erilaisuus tai menetys. Kauhu mahdollistaa turvallisen pelkdamisen, ja toisaalta
heijastelee usein aikansa yhteiskunnassa vellovia pelkoja. Ndmé harjoitukset tuottavat
konkreettisia tuloksia: tutkimusten mukaan esimerkiksi Harry Potter -kirjojen
lukeminen vdhentdd ennakkoluuloja erilaisia vdhemmistoryhmid kohtaan. (www17).
Parhaimmillaan ndrttikulttuuri siis sekd parantaa tétd maailmaa ettd vapauttaa norttitytot

siitd hetkeksi.

Norttikulttuuri tuo siis mukanaan paljon positiivisia kokemuksia: se vapauttaa yksilon
olemaan oma itsensd. Se antaa tytdille ja naisille mahdollisuuden maiérittelld
sukupuoltaan suhteessa erilaisiin, monipuolisiin roolimalleihin. Se luo viitekehyksen
positiivisille sosiaalisille suhteille. Se opettaa kielid ja tiedonhakua. Se tarjoaa
pakopaikan arjen stressiltd, mutta samalla tarjoaa paikan mielikuvaharjoitella ja késitella
tunteita ja tavallisiakin tilanteita fantastisen linssin ldpi. Ndma eri tasot eivit ole
irrallisia toisistaan, vaan ne ristedvit ja lomittuvat lukemattomilla tavoilla. Ne tekevit
norttiydestd todellisen, merkityksellisen identiteetin, ja selittdvét miksi elimme norttien

aikakautta.
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5. Kuinkas sitten kdvikdan?

Johdannossa esitin liudan kysymyksid, joihin olen edelld etsinyt vastauksia. Millainen
ilmid norttikulttuuri on ja miten se konkreettisesti ilmenee? Mitd nortit tekevit, miltd he
nayttavat? Millaisia esineitd ja paikkoja norttiyteen liittyy? Millaisia yhteisdja,
sosiaalisia tilanteita ja ihmissuhteita norttikulttuurin sisidlle muodostuu? Miten norttiys
koetaan? Millaisia positiivisia kokemuksia norttiys tuo? Entd negatiivisia? Miten
aikuistuminen ja naiseus sovitetaan yhteen yhteiskunnan silmissd kenties lapsellisten

harrastusten ja mielenkiinnon kohteiden kanssa? Miksi joku on ja haluaa olla nortti?

Norttikulttuuria toteutetaan toisaalta kuluttamalla, toisaalta tekeméalld. Nortit katsovat,
lukevat ja pelaavat, mutta myds luovat paljon uutta ja keskustelevat. Osa sekd
kuluttamisesta ettd luovuudesta nikyy esineind kuten vaatteina ja fanituotteita, olivat ne
sitten virallisia tai epdvirallisia. Norttiys voi olla ldsnéd arjessa esimerkiksi vaatteina,

sisustuksen osana tai aikana, joka norttiharrastusten parissa on kulunut.

Norttiys muodostaa ympérilleen seki virtuaalisia ettd todellisia yhteisdjé ja tapahtumia.
Virtuaalisia yhteis6jd muodostuu esimerkiksi sosiaaliseen mediaan ja erilaisille
foorumeille. Arkitodellisuudessa yhteisot voivat olla esimerkiksi harrastusyhdistyksia.
Tapahtumia ovat esimerkiksi conit. Pienemméssd mittakaavassa norttikulttuuri

synnyttdd my0s yksiloiden vélisid ihmissuhteita, joita myds ystdvyydeksi kutsutaan.

Norttiyteen liittyy negatiivisia stereotypioita, minkd vuoksi sitd on kéytetty
haukkumasanana. Norttiyteen voi liittyd myos erilaisuuden kokemuksia ja vaikeuksia
sopeutua, joskus jopa norttikulttuurin sisdlld. Ajoittain tdmd johtuu voi johtua
sukupuolesta, ja norttitytdille ja -naisille voi muodostua sukupuolittuneita kokemuksia.
Toisaalta nortti-identiteetti ja sithen liittyvd “erilaisuus” ja oman tien kulkeminen
vapauttaa tyt0t ja naiset totetuttamaan itseddn tavoilla, jotka he kokevat itselleen

mielekkaiksi.

Ei ole olemassa yhtd tyydyttivdd ja kattavaa vastausta ydinkysymykseeni. “Mitd
tarkoittaa olla norttitytt6?” Tdmédn gradun puitteissa se tarkoittanee identiteettid, joka

rakentuu harrastamalla ndrttikulttuurin puitteisiin lukeutuvia ilmidité ja tuntemalla, ettd
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ne ovat mielekis ja jollain tapaa olennainen osa omaa eldméntapaa. Se, miten tdmi
harrastaminen kdytdnndssd ilmenee, on kuitenkin asia erikseen. Olen tutkimuksessani
raapaissut vasta norttikulttuurin moninaisuuksien pintaa. Ilmiditd on lukuisia ja uusia
syntyy jatkuvasti, ja niitd voi harrastaa valtavan monella tapaa. Ehkéd paras vastaus,
jonka voin tarjota, on ettd norttityttd on ihminen, joka harrastaa intohimoisesti ja pitdd

sitd arvokkaana kokemuksena.

Sanottakoon vield kerran, ettd tdssd gradussa Kkésittelemdni norttiys rakentuu
identiteetiksi norttikulttuurin sisdlld ja sen tukemana. Norttitytot, joihin keskityin, ovat
niitd, joille norttiys merkitsee intohimoista faniutta ja jollain tavalla norttiyhteisdihin
kuulumista. Toisenkin tyyppisid rajanvetoja olisi voinut tehda, ja esimerkiksi pddasiassa
tieteelliset tai matemaattiset nortit, tai ne jotka kokevat olevansa ndrttejd jonkin
norttikulttuurin kannalta epétavallisen ilmidn, kuten leipomisen tai chilien, suhteen eivit
valttdmattd tunnista itseddn tutkimuksesta. Tama ei kuitenkaan tarkoita, ettd he olisivat
“vahemmédn norttejd” kuin tutkimuskohteeni. Norttiys itsessddn voidaan kasittdd
laajimmillaan minki tahansa intohimoiseksi harrastamiseksi, mutta tima mairitelma ei
muodostu erityisen hedelmélliseksi kulttuurintutkimuksen kannalta, koska sen ympérille

ei rakennu yhteisojé.

Lupasin palata kysymykseen siitd, pitdisikd suomen kielessé olla englannin kielen sanaa
“geek” vastaava sana, esimerkiksi giikki. Télloin tutkimukseni keskittyisi padasiassa
juuri giikkeihin, eikd erilaisten norttien tarvitsisi tuntea, ettd he jddvit mairitelmini
ulkopuolelle. Kuitenkin englanninkielessékin termit nerd ja geek toimivat toistensa
synonyymeind, eikd rajanveto ole ldheskddn niin selkedd kuin millaisena se toisinaan
esitetddn.  Giikki voisi siis olla ndppard apuviline, mutta se ei ole ldheskdin
valttimaton. Yleensd jo asiayhteydestd selvidd, minkd tyyppisistd norteistd puhutaan,
eikd  tarkentaminen  tai  tarkennuksen  kysyminen  tarvittaecssa  vaikuta
ylitsepddsemattomén vaikealta. Joten mielipiteeni on, ettd suomen kieli ei erityisesti
kaipaa “giikkid”, mutta timén tyyppinen uussana saattaisi 10ytdd myds kayttdjid, eikd

sitd ole tarpeen vastustaa.

Toisaalta aineistosta nosi esiin myds ajatus siitd, ettd norttikulttuuri on katoamassa.
Kulttuuriperinnon tutkija Aura Kivilaakso késittelee nostalgiaa paikan ndkdkulmasta,
mutta hénen ajatuksensa soveltuvat minusta myos siithen, miten aineistossani pohditaan

mennyttd norttikulttuuria nykyistd parempana: nopea kehitys on aiheuttanut sen, ettéd
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mennyttd muistellaan ihannoiden. Aineiston tulkinnassa timén nostalgian tunnistaminen
on tarkedd, silld muisteltu aineisto on ns. narratiivinen totuus (Kivilaakso 2016, 437).
Tama siis tarkoittaa, etti tietyissd diskursseissa syntyy ajatus siitd, ettd jokin on jotenkin
ja keskustelujen toistuessa ajatusta ei vilttimaéttd endd edes kyseenalaisteta, koska sitd
pidetddn yleisesti totena. Norttikulttuurin sisdlld timé nostalgia, kuten kaikki muukin,
jakaantuu kahtia: norttikulttuuri on samaan aikaan seké kuollut ja pilattu ettd hengissé ja
hyvissd voimissa. Jalkimmaiistd kantaa kukaan kyselyvastaajistani ei ole kirjoittanut
ylos, ehka siksi ettd harva olettaa tutkijan pitdvén tutkittavaansa ldhtokohtaisesti tdysin
menetettynd, mutta se on luettavissa rivien viélistd. Tuskin ndin moni olisi vastannut ja
kokenut itseddn nortiksi tavoilla, jotka tdmédn tutkimuksen puitteissa ovat osa
norttikulttuuria, jos olisi yleinen totuus, ettd norttiyttd ei ole endd ole olemassakaan.

Mutta en voi sanoa, etteiko tunne olisi jollain tapaa ymmairrettava.

Kansatieteen syntyyn liitetdén usein ajatus siitd, ettd akateemisissa piireissd haluttiin
tallentaa yhteiskunnallisten muutosten vuoksi nopeasti katoavaa talonpoikaiskulttuuria.
Tavallaan jonkinlainen tallentamisen tunne leimaa myds titd tutkimusta. Kulttuuri
muuttuu, kuten jo esittelykappaleessa sanoin, koko ajan norttihenkisemmaiksi.
Faniudesta on tulossa yhd hyvéksyttdvdmpi tapa suhtautua mediaan, tietoteknologiasta
on tulossa aina vain luontevampi osa arkea ja monet ilmidt, jotka ovat saaneet syntynsa
osana valtakulttuuria ja hiipuneet sitten norteiksi kultti-ilmidiksi, ovat palaamassa taas
osaksi valtakulttuuria. En vield soittaisi kuolinkelloja nérttikulttuurille, mutta saattaa
olla, ettd tissd gradussa esitteleméni kaltaista nortti-identiteettid ei muodostu, ainakaan
samoin perustein, jo esimerkiksi 2000-luvulla syntyneille. Toisaalta ulkopuolisuuden
tunne ja harrastamisen intohimoisuus eivdt varmaankaan tule katoamaan l&hiaikoina,
joten mikéli nykyisenkaltainen ndrttikulttuuri sulautuu takaisin valtakulttuuriin, syntyy
todennékoisesti uusia vastaavia identiteettejd tilalle. Tarve omalle, pienelle yhteisolle ei

katoa.

Tutkimukseni onkin siis ajankohtainen, koska laajemman norttikulttuurin kirjoa ei vield
ole lilemmin kisitelty kotimaisessa tutkimuksessa. Ensisijaisesti tdmad on kirjoitettu
norttitytdille, jotka saavat toivottavasti uusia ndkokulmia omaan identiteettinsi ja siihen,
miksi se on arvokas. Toivon kuitenkin, ettd tarjoan myds ndrttikulttuuria
tuntemattomille ymmarrettidvin ja kiinnostavan tavan ldhestyd norttiyttd. Konkreettisesti
tutkimuksestani voivat hyotyd esimerkiksi nuoriso- ja vapaa-ajantoimintaa jirjestdavit

tahot ja yritykset, joiden kohdeyleis6on nortit lukeutuvat.
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Jos ja kun joku taas tarttuu norttikulttuurin tutkimukseen, toivoisin ettd norttiyden
pitkdn aikavélin muutos ja norttien sukupolvittuminen péésisivét erityisen tarkastelun
kohteeksi, koska niihin en timén tutkimuksen puitteissa péadssyt itse tarttumaan. Olisi
kiinnostavaa vertailla, miten erilaisia norttikokemuksia on muodostunut eri
vuosikymmenilld nortti-identiteettiin - kasvaneille. Toinen olennainen ja tirked
vertailtava olisi norttiyden sukupuolittuminen. Vaikka kdytin kehyksend naiseutta ja
tyttdyttd, en voi pitdd omaa tutkimustani vertailevana, silld en ole edes pyrkinyt
hakemaan norttimiesten ja -poikien tai muunsukupuolisten kokemuksia. Kehykset, joita
norttiys tarjoaa sukupuoleen kasvamiselle, olisivat kiinnostava tutkimuskohde.
Erityisesti toivoisin laajempaa tutkimusta, jossa pureudutaan norttikultturin ilmidihin ja
sithen, millaisia arvoja ja ideaaleja niihin sisédltyy. Miksi juuri ndmé ilmidt nivoutuvat
norttikulttuurin - ytimeksi? Joitain vastauksia tarjoaa se, mitd vastaajani kokevat
norttikulttuurin - ja  -identiteetin  antaneen heille, mutta media-analyysien ja
ndrttiyhteisdjen tutkimisen yhdistdminen voisi paljastaa jotain vield syvéllisempéa siité,
miten nortit ja kulttuuri vuorovaikuttavat, ja kenties myds miksi norttiydestd on tullut

yhi valtavirtaisempaa. Norttiydessd on vield hyvin paljon hedelmaillista tutkittavaa.

Tdmén tutkimuksen toteuttaminen on muuttanut jonkin verran tapaani ajatella norttiyttd
ja omaa identiteettidni norttind. Hauskana sivujuonteena huomasin olevani utelias
joistakin ilmidsté, jotka nimettiin ndrttikulttuurille olennaisiksi, ja paddyin timén takia
esimerkiksi 10ytdmaddn uuden suosikki-tv-sarjan, Babylon 5:n, joka on 1990-luvulla
kuvattu tieteissarja samannimisen avaruusaseman tapahtumista. Muutenkin tunnen
tutustuneeni norttikulttuuriin uudella tasolla, mikd on ollut padpiirteittdin todella
positiivinen kokemus. Toisaalta koska norttiys on tdrked osa omaa identiteettidni, osa
varsinkin kyselyn vastauksista aiheutti minussa vahvoja tunnereaktioita. Jos joku
kyseenalaisti esittdmidni oletuksia tai patevyyttdni esittdd nditd oletuksia, ensimmadinen
vaistomainen ajatukseni oli usein, ettd minut itseni ja kaikki kokemukseni
kyseenalaistettiin. Se aiheutti minussa tutkimuksen alkuvaiheissa joskus epavarmuutta,
joskus drtymystéd. Oli kuitenkin vain hyvé, etti aineistoni haastoi minut pohtimaan omia
késityksidni, ja alun vaikeat tunteet késiteltydni ymmaérsin, miten tirkeitd nimenomaan
ndmi kyseenalaistukset olivat. Kirjoittaessani varoin parhaani mukaan sekd liiallista
omaan kokemukseen nojaamista ettd norttikulttuurin ja sen osien ihannoimista tai

viheksymistd omien mieltymysteni perusteella.

Aloitin graduni pohtien Harry Potteria ja sen merkitysté itselleni. Kun sain aikoinaan
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sarjan ensimmadisen kirjan lahjaksi, en olisi kuvaillut itsedni ndrtiksi. Enkd voi sanoa,
ettd vain Harry Potter olisi tehnyt minusta ndrtin. Se ei ollut ensimmadinen fantasiakirja,
jonka luin, eikd se ollut avain johonkin salaiseen aarrearkkuun, josta olisin 10ytényt
kaiken norttikulttuurin ja omaksunut sen osaksi itsedni. Palaan kuitenkin vield tdhan
Tuikun lainaukseen, jossa hin esittdd kauniin ajatuksen teemakirjoituksensa lopussa:
“Mutta sisdltdni varmaan olen ikuinen fanityttd, joka rakastaa seikkailuja, jannitystd ja
taisteluja, sekd seikkailuja maailmoista, mitd en saa koskaan nidhdi.” Harry Potter oli
juuri sitéd: seikkailu maailmasta, jota en saa koskaan ndhdé, ja se sai janoamaan lisé4.
Lahes kaikki norttikulttuuri on rakkautta sellaiseen, mitd ei voi tiysin saavuttaa. Oli
intohimon kohteena sitten matematiikka, avaruus, historia, Tolkienin Keski-Maa tai
Harry Potter, se kaikki on jotain, mitd voi rakastaa, minkd parissa voi kadyttdd
loputtoman paljon aikaa ja minkd voi oppia tuntemaan hyvin syvilliselld tasolla, mutta
koskaan sité ei voi tdysin tavoittaa. Aina on jotain uutta ja jinnitdvad, mihin uppoutua.

Norttiys on seikkailuja tuntemattomaan ja kiehtovaan.
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LIITE 1: Kyselyn alustus

Norttityttdjen maailmasta ja maailmankuvasta 2010-luvun Suomessa

Vastaamalla tihin kyselyyn annat luvan arkistoida vastauksesi osana Kyselyn
tuloksia Turun yliopiston Historian, kulttuurin ja taiteiden tutkimuksen
arkistoon. Annat myos luvan kayttia siti aineistona tieteellisessi tutkimuksessa.
Vastaukseesi ei liitetd henkilotitetoja, joista sinut voisi tunnistaa, eiki sinuun
oteta myohemmin yhteytti vastauksiisi tai kyselyyn liittyen.

Norttikulttuuri on nykyadn kaikkialla. Kyseessd on maailmanlaajuinen, moderni ilmid.
Millaisesta kulttuurista on siis kyse? Turun yliopiston kansatieteen oppiaineeseen
kirjottamani gradun tarkoitus on ottaa tistd tarkemmin selvdi. Haluan méérittaa
norttikulttuurin kdytintdjé, ajatusmaailmoja ja prosesseja sellaisina kuin ne ovat 2010-
luvulla. Se on tutkimukseni ylétaso, jonka alta haluan 16yta vield tarkemmin tytot ja
naiset. Tavoitteeni on tuoda heidit esiin ja antaa d4ni heidin kokemuksilleen ja
merkityksilleen. Monet norttikulttuurin ilmidistd, esimerkiksi sarjakuvat,
tietokonepelit ja teknologia, on usein arkisesti ja jopa tieteellisesti mielletty poikien
kulttuuriksi. Minua kiinnostaa, miten ndrttiys ja tyttdys sopivat yhteen, miten tytot
ovat omaksuneet kulttuurin osaksi elamiinsd, miksi norttikulttuuri kiinnostaa tytt6ja
ja millaisia kokemuksia heilld on norttiydesté yleisesti ja tyttdyden ja norttiyden
kohtaamisesta erityisesti.

Tamaén kyselyn tarkoitus on kartoittaa norttityttoyttd yleiselld tasolla. Haluan selvittaa,
mitkd kdytinteet ovat yleisid ja mitd norttikulttuurin piiriin kuuluu. Kyselyyn voivat
vastata kaikenikéiset tytot ja naiset. Toivon mahdollisimman suurta vastaajajoukkoa.
Myoéhemmin julkaisen teemakirjoituskutsun, jolla haen pidempii kirjoituksia
ndrttityttdjen omista henkilokohtaisista kokemuksista.

Mikali haluatte lisdtietoja gradusta tai sen kirjoittajasta, pidin aiheeseen liittyvaa
blogia osoitteessa http://norttityttogradublogi.vuodatus.net/. Kerron sielld myos
kyselyn tuottamista tuloksista.

Kyselyn vastaamisaika péattyy 18.1.2015. Kaikkien kyselyyn vastanneiden kesken
arvon 20€ arvoisen lahjakortin AlphaGeek-verkkokauppaan.

Kaikista vastauksista kiittden
Ulla Siltanen (ukssil@utu.f1)

Vastaamalla tihin kyselyyn annat luvan arkistoida vastauksesi osana kyselyn
tuloksia Turun yliopiston Historian, kulttuurin ja taiteiden tutkimuksen
arkistoon. Annat myos luvan kayttia siti aineistona tieteellisessi tutkimuksessa.
Vastaukseesi ei liitetd henkilotitetoja, joista sinut voisi tunnistaa, eiki sinuun
oteta myohemmin yhteytti vastauksiisi tai kyselyyn liittyen.
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LIITTEET 2: Kyselyn kysymykset ja tilastot

1. Ikési:

Vastaajien maéra: 883

0 20 40 G0 a0 100 120 140 160 180 200

alle 15 vuotta

16-18 vuotta

18-21 vuotta

22-24 yuotta

25-27 vuotta

28-30vuotta

30-40vuotta

40-50 vuotta

yli 50 vuotta
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2. Maakunta

Vastaajien maéra: 886

0 50 100 150 200 250 300 350

Ahvenanmaa

Etela-Karjala

Etelad-Fohjanmaa

Eteld-Savo

Kainuu

Kanta-Hame

Keski-Pohjanmaa

Keski-Suomi

kymenlaakso

Lappi

Firkanmaa

FPohjanmaa

Fohjois-Karjala

Fohjois-Pohjanmaa

Fohjois-Savo

Paijat-Hame

Satakunta

Uusimaa

Varsinais-Suomi
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3. Kotipaikka

Vastaajien maira: 881

0 a0 100 150 200 250 300

Paakaupunkisewtu

Tampere, Turku, Oulu

Jyvaskyld, Kuopio, Lahti
50000 - 100 000 asukkaan
kaupunki

20 000 - 50 000 asukkaan
kaupunki tai kunta

5000 - 20 000 asukkaan kaupunki
tai kunta

2000 - 5000 asukkaan kurta

alle 2000 hengen kunta

4. Elaméntilanne

Vastaajien maéra: 885

0 50 100 150 200 250 300

Peruskoulussa

Lukiossa tai ammattikoulussa

Korkeakoulussa

Tiissa

Muu

5. Kaytétko itsestdsi puhuessasi sanaa nortti?

Vastaajien maéra: 884

0 50 100

150 200 250 300 350 400 450 500 550 GO0
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6. Onko sana nortti mielestési...

Vastaajien maéra: 885

0 50 100 150 200 250 300 350 400

positiivinen

enimmakseen positiivinen
neutraali

enimmakseen negatiivinen

negatiivinen

7. Kéytétko itsestdsi puhuessasi sanaa...

Vastaajien maéra: 885

0 50 100 150 200 250 300

tyttd.

nainen.

enimmakseen tyttd.
enimmakseen nainen.

tilanteen mukaan.

En kaytd kumpaakaan

8. Onko sana tyttd mielestési...

Vastaajien maéra: 885

0 50 100 150 200 250 300

positiivinen

enimmakseen positiivinen
neutraali

enimmakseen negatiivinen

negatiivinen
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9. Millaiset piirteet mielldt tyypilliseksi...

Vastaajien médra: 884

Norteille Tytéille Itsellesi Yhteensi Keskiarvo

Alykkyys 838 510 688 2036 1,93
Tunteellisuus 234 733 592 1559 2,23
Ulospainsuu
ntautuneisuu 119 570 316 1005 2,2
s
Sisdénpdinsu
untautuneisu 751 192 578 1521 1,89
us
Halu

158 600 404 1162 2,21
sopeutua
Oman tiensd

690 277 698 1665 2
kulkeminen
Kapinahenki 330 353 444 1127 2,1
Luovuus 685 588 675 1948 1,99
Innovatiivisu

685 375 418 1478 1,82
us
Loogisuus 784 270 528 1582 1,84
Kéytannollis

389 410 549 1348 2,12
yys
Maanléheisy

196 295 443 934 2,26
ys
Kirjallinen

681 553 613 1847 1,96
lahjakkuus
Matemaattin
en 785 267 280 1332 1,62
lahjakkuus
Kiinnostus
tiedettd 844 257 630 1731 1,88
kohtaan
Kiinnostus
ulkondkoa 157 768 395 1320 2,18
kohtaan
Uteliaisuus 751 604 783 2138 2,01
Suvaitsevais

612 575 827 2014 2,11
uus
Yhteensd 9689 8197 9861 27747 2,02
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10. Oletko itse aktiivisesti ja omaksi iloksesi lukenut...

Vastaajien maéra: 879

fantasiakirjalisuutta?

scifi-kirjalisuutta?

klassista kaunokirjallisuutta?

mangaa?

supersankarisarjakuvia?

amerikkalaisia sarjakuvia?

eurcoppalaisia sarjakuvia?

11. Oletko itse aktiivisesti ja omaksi iloksesi katsonut...

Vastaajien maéra: 885

kokonaisen animesarjan?
vahintdan kauden jotain scifi-
sarjaa?

vahintdan kauden jotain
yliluonnollista sarjaa?

vahintaan kauden jotain
fantasiasarjaa?

vahirt&an kauden jotain draama-
tai komediasarjaa?

ainakin 5 tuntia samaa tv- tai
elokuvasarjaa putkeen?

saman elokuvan vahirtaan
kahdesti elokuvateatterissa?

musikaalin tai naytelman
teatterissa?




12. Oletko itse aktiivisesti ja omaksi iloksesi...

Vastaajien maéra: 808

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 650 70O

pelannut videopelia [&pi7?

pelannut MMORPG1&7

pelannut lautapelid, jonka olet

ostanut erikoislikkeesta (esim.

Fantasiapelit tai Puclenkuun Pelit)?

pelannut kerdilykorttipeleja?

pelannut péytaroclipeleja?

pelannut roolipeleja nettifoorumilla?

larpannut?

13. Oletko itse aktiivisesti ja omaksi iloksesi...

Vastaajien maéra: 829

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 &30 700

kaynyt jossain conissa?

kaynyt mittissa?

osallistunut esim.
yhdistystoimintaan harrastuksesi
tiimoitta?
ollut nettifoorumilla harrastuksesi
tiimoitta?
pitanyt esim. tumblr-blogia tai
ketisivuja harrastuksesi timoita?

léytanyt uusia ystavia
harrastuksesi kautta?




14. Oletko itse aktiivisesti ja omaksi iloksesi...

Vastaajien méaird: 571

0 50 100 150 200 250 300 350 400

kirjoittanut fan fictionia?

piirtanyt fan artia?

tehnyt fanivideoita (esimerkiksi
arvosteluja tai anime- tai
pelimusikkivideoita)?

cosplayannut?

15. Oletko itse aktiivisesti ja omaksi iloksesi...

Vastaajien maéra: 823

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 650 70O

opetellut chigimoimaan videopeleja
tai nettisivuja?
koonnut tistokonetta alusta asti?

lukenut tieteellisia teksteja tai
muuten perehtynyt tisteeliseen
tutkimukseen?

opetellut jotain kieta?

opetellut jotain fiktiivista kista
(esim. klingon)?
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16. Oletko ostanut harrastuksiisi liittyvia...

Vastaajien maéra: 827

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 650 70O

avaimenperia, pinssejd tai koruja?

postikortteja, kirjanmerkkeja, tarroja
tai printteja?

julisteta?

figuureita?

pehmoleluja?

replikoita (esim. fiktiivisten
hahmojen aseet, korut, vaattest)?

t-paitoja, muita vaastteita tai
laukkuja?

kayttéesinetta (esim. mukeja, muita
keittictarvikkeita, pyyhkeitd...)?

taice-, making of - tai muita
tietokirjoja littyen fikticihin, joista
pic&t, tai tv-sarjan, elokuvan,
videopelin tai sarjakuv...

muita fanituctteita

mikali vastasit "kylld" yhteen tai
useampaan tdman kohdan
vaihtoehdoista, cliko ainakin jokin
naista tuctteista virallin...

mikal vastasit "kylld" yhteen tai
useampaan taman kohdan
vaihtoehdoista, oliko ainakin jokin
naista tuotteista fanien tsen...
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17. Oletko...

Vastaajien maéra: 798

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 3500 550 600 @30

varjannyt hiuksiasi tai ottanut niihin
raitoja epatavallisila vareilld kuten
pinkki, violetti tai sininen?

kayttanyt fanipaitoja tai muita
fanivaatteita tai vaatteita, joissa on
harrastuksiisi littyva vittaus?

k&yttanyt fanilaukkuja?

kayttanyt pinsseja, avaimenperia
tai koruja, jotka suoraan tai
vililisesti vittavat harrastuksiisi?

18. Oletko...

Vastaajien médra: 762

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 3500 530 600

saanut negatiivista tai oudoksuvaa
kohtelua, koska joku ei ole pitanyt
harrastuksiasi normaaleina?

saanut negatiivista tai oudoksuvaa
kohtelua, koska joku &i ole pitanyt
harrastuksiasi ikdisellesi sopivina?

saanut negatiivista tai oudoksuvaa
kohtelua, koska joku ei ole pitényt
harrastuksiasi
tyttémaisinanaisellisina?

saanut odottamatonta postiivista
kohtelua harrastustesi vuoksi?

saanut negatiivisia kokemuksia
nérttikufttuurin sisalla?
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19. Millaiset harrastusmahdollisuudet kotipaikkakunnallasi on? (Esim. 16ytyyko sieltd
erikoisliikkeitd tai harrastuksiisi liittyvad yhdistystoimintaa)

Vastaajien médra: 884

0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 240 260 280

Erittdin hywvat

Hywat

Ei hyvét eikd huonot

Huonot

Eritt&in huonot

En osaa sanoa [ Kysymys ei ole
oleellinen

20. Minké ilmiGiden tai asioiden védhintdan nimellinen tunteminen on olennaista norttikulttuuriin
kuulumisen kannalta? Esimerkiksi tv-sarjoja, elokuvia, kirjoja, videopelejd, harrastukset...

Vastaajien maéra: 693
21. Unohdinko jotain olennaista tai oletinko jotain ihan pieleen? Korjaa késityksidni ja tiydenni

tietouttani.

Vastaajien maéra: 289
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LIITTEET 3: Teemakirjoituskutsu

Norttikulttuuri on nykydén kaikkialla. Kyseessd on maailmanlaajuinen, moderni ilm. Millaisesta
kulttuurista on siis kyse? Turun yliopiston kansatieteen oppiaineeseen kirjottamani gradun
tarkoitus on ottaa tdstd tarkemmin selvidd. Haluan maarittdd norttikulttuurin kaytanto;ja,
ajatusmaailmoja ja prosesseja sellaisina kuin ne ovat 2010-luvulla. Se on tutkimukseni ylataso,
jonka alta haluan [6ytad vield tarkemmin tytot ja naiset. Tavoitteeni on tuoda heidét esiin ja
antaa d4ni heididn kokemuksilleen ja merkityksilleen. Monet norttikulttuurin ilmidista,
esimerkiksi sarjakuvat, tietokonepelit ja teknologia, on usein arkisesti ja jopa tieteellisesti
mielletty poikien kulttuuriksi. Minua kiinnostaa, miten ndorttiys ja tyttoys sopivat yhteen, miten
tytot ovat omaksuneet kulttuurin osaksi elaméiinsa, miksi norttikulttuuri kiinnostaa tyttja ja
millaisia kokemuksia heilld on norttiydesta yleisesti ja tyttdyden ja norttiyden kohtaamisesta

erityisesti.

Kerro norttiyteen liittyvistd kokemuksistasi, seka erityisisté ettd arkisista. Kirjoita
vapaamuotoisesti ja omin sanoin aineellisesta, sosiaalisesta ja visuaalisesta norttikulttuurista ja
norttityttdydestd. Haluan kuulla juuri sinulle tirkeistd muistoista ja kokemuksista, joten mikéli

sinulla on esimerkkeji ja tarinoita, jotka voit jakaa, tee niin. Voit kisitelld esimerkiksi seuraavia
kysymyksié:

Millainen on stereotyyppinen nortti? Miltd osin tdmé stereotypia vastaa sinusta
todellisuutta?

e Miten sinusta on tullut nortti? Mitd norttiys sinusta tarkoittaa? Mitd on norttikulttuuri?

e Miki on sinun tapasi olla nortti? Mitd harrastat ja miten?

e Miten norttiys ndkyy arkielaméssési? Millaisia “norttijuttuja” teet tavallisina paivina?

e Miten norttiys nidkyy ulospiin?

e Millaisia esineiti ja tiloja sinun norttiyteesi liittyy?

e Millaisia sosiaalisia suhteita ja yhteis6jéd norttiyteesi liittyy?

e Millaisia erityistilanteita (esim. conit ja muut tapahtumat) norttiyteesi liittyy? Miten

norttiytesi nékyy erityistilanteissa (esim. jouluna, syntymépaivilld, hdissi jne.)?

e  Onko sinulla norttiydestési johtuvia negatiivisia kokemuksia norttikulttuuriin
kuulumattomien kanssa? Millaisia? Enté norttikulttuurin sisalla?

e Millaisia suhteita norttiyden, tyttdyden, naiseuden ja aikuisuuden vilille muodostuu
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Miten ndma erilaiset osat identiteettid sopivat yhteen?

e Mitd norttiys antaa sinulle? Millaisia positiivisia kokemuksia siihen liittyy? Miten

norttiys on vaikuttanut maailmankuvaasi, identiteettiisi tai yleisesti eldmaési?

Liita tekstisi alkuun seuraava suostumus:

”Annan luvan arkistoida oheisen tekstin Turun yliopiston Historian, kulttuurin ja
taiteiden tutkimuksen arkistoon. Annan myos luvan kiyttii sita aineistona
tieteellisessi tutkimuksessa.” Kerro itsestisi lisdksi seuraavat tiedot: etunimesi tai
jokin kutsumanimi, syntyméavuotesi ja tdimén hetkinen kotikaupunkisi. Kerro, mikili et
halua etu- tai kutsumanimedsi kdytettdvén tutkimuksessa. Tavoitteena on, ettd et ole
tunnistettavissa valmiista tutkimuksesta, jollet halua olla.

Lihetd kirjoituksesi osoitteeseen ukssil@utu.fi 15.3.2015 mennessd. Tekstin voi
halutessaan kirjoittaa suoraan siahkopostiin, mutta sen sisillyttiminen liitetiedostana
olisi suotavaa. Tiedostomuoto voi olla esim. doc, odt tai rtf. Arvon kirjoittajien kesken 4
Finnkinon lahjalippua (arvo 50€) tai samanarvoisen lahjakortin Puolenkuun peleihin.
Ilmoita sdhkopostissasi, kumpi olisi mieluisampi.

Graduni ohjaava opettaja on kansatieteen professori Helena Ruotsala (helruo@utu.fi).
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LIITTET 4: Sanastoa

Satunnaisotos norttikulttuurin sanastoa

(esiintyvét gradussa tai ovat harvinaisen hyvin edustettuja kyselyaineistossa)

Anime: Yleisnimi japanilaiselle animaatiolle.

Cosplay: Suomeksi kdytetddn myos sanaa pukuilu. Cosplay-sanan alkupera on
Japanissa: se on yhdistelmé englannin sanoja costume ja play. Perinteisesti sanaa
tarkoittaa anime- ja mangahahmoiksi pukeutumista esimerkiksi johonkin tapahtumaan,
mutta olen kuullut sitd kdytettivan myos esimerkiksi ldnsimaisiksi televisio- ja
elokuvahahmoiksi pukeutumisesta, esimerkiksi Star Trek-cosplay tai Harry Potter-
cosplay. Cosplay-asuista puhutaan usein cosseina. On yleistd, ettd ne tehdiin itse tai
teetetdéin, mutta varsinkin tunnetumpien hahmojen asuja voi myos tilata. Vrt. larppaus,
jossa pukeudutaan hahmoksi ja esiinnytddn tdmén roolissa.

DC: Amerikkalainen sarjakuvakustantamo, jonka hahmoja ovat esimerkiksi Terdsmies
ja Lepakkomies.

Doctor Who: Science fiction -sarja, joka on alkanut Iso-Britanniassa 1963, jatkunut
vuoteen 1989 ja palannut televisioon vuonna 2005. Sarjassa Tohtori-nimeé kayttava
avaruusolento matkustaa siniselld poliisi-puhelinkopilla ajassa ja avaruudessa mukanaan
vaihtuvat kumppanit, jotka usein ovat ihmisid. Myos Tohtorin nédyttelijd vaihtuu
ajoittain, ja ndihin eri inkarnaatioihin viitataan niiden jirjestysnumerolla. Sarja on
suosittu maailmanlaajuisesti ja silld on kulttisarjan maine. Suomessa uudistettua,
vuonna 2005 alkanutta sarjaa on esittdnyt Yle ja aluperdisen, 1989 pdittyneen sarjan
jaksoja MTV3 Scifi. Tv-sarjan lisdksi Doctor Whosta on tehty esimerkiksi kirjoja,
elokuva, kuunnelmia, dénikirjoja, leluja, muita oheistuotteita (esim. mukeja,
taskulamppuja, yleiskaukosédétimia, jadpaladmpdreitd, t-paitoja) ja Doctor Who
Experience, joka on yhdistelmd Doctor Who -museota ja interaktiivista,
teemapuistomaista eldmysta.

Game of Thrones: George Martinin Tulen ja jdén laulu -kirjoihin perustuva
fantasiasarja. Tv-sarja on alkanut 2011 ja kirjasarja 1996.

Larppaus: Live Action Role Play(ing), LARP, tarkoittaa roolipelaamisen muotoa, jossa
pelaajat pukeutuvat pelaamikseen hahmoiksi ja toimivat kuten hahmo toimisi. Hahmo ja
milj66 voivat olla joko jostain valmiista fiktiosta, tai sitten ne voidaan luoda erityisesti
roolipelaamista varten. Larpilla voi olla sddanndt esim. taistelun kulusta, mutta sillé ei
ole pakko olla. Vrt. poytéroolipelit, joissa tarina on puhuttu, tai chat- ja
foorumiroolipelit, joissa roolipelaaminen tapahtuu tietokoneen vilitykselld. Vrt. cosplay,
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jossa pukeudutaan (yleensi jo olemassa olevaksi) hahmoksi, mutta ei valttamatta
esiinnyttd hahmon roolissa.

Manga: Yleisnimi japanilaiselle sarjakuvalle.

Marvel: Yhdysvaltalainen sarjakuvakustantamo, jonka hahmoja ovat mm.
Héaméhakkimies, Ryhmé-X (X-Men) ja Kostajat-ryhma (The Avengers). Viime vuosina
kustantamon hahmot ovat olleet erityisen paljon pinnalla maailmanlaajuisesti
suosittujen ja kaupallisesti menestyneiden Marvel-elokuvien myota.

MMORPG: Massively Multiplayer Online Role-playing Game, Massiivinen monen
pelaajan verkkoroolipeli. Pelaaja luo itselleen kuvitteellisen pelaajahahmon, ja timén
jélkeen tutkii verkossa pelimaailmaa vuorovaikuttaen muiden pelaajien kanssa.

Naruto: Aineistossani erityisen paljon esiin noussut anime- ja mangasarja
samannimisestd nuoresta ninjapojasta, joka haluaa ninjakylinsé péallikoksi. Sarja
ilmestyi Japanissa vuosina 1999-2014 ja Suomessa vuosina 2008-2016.

RPG, roolipeli: Role Playing Game. Yleisnimi roolipeleille, my0ds videopeleille, joissa
hahmolla voi pelata roolia (esim. tehdi padtoksié, vaihtaa varusteita tai kehittdd hahmon
kykyja haluamaansa suuntaan). Japanilaisia konsoliroolipelejd voidaan kutsua myos
nimelld JRPG.

Sherlock tai Uusi Sherlock: BBC:n nykyaikaan sijotettu versio Sherlock Holmesin
seikkailuista. Sarja alkoi Iso-Britannissa vuonna 2010.

Supernatural: Amerikkalainen tv-sarja Winchesterin veljeksisté, jotka kaudesta
riippuen esimerkiksi etsivit isdénsd, tappavat erilaisia kauhutarinoista tuttuja hirviditi ja
demoneita tai yrittdvit estdd maailmanlopun. Sarja on alkanut Yhdysvalloissa 2005, ja

silld on jossain méadrin kulttimaine.

World of Warcraft: Maailman suosituin kuukausimaksullinen MMORPG
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