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Abstract.

Anime-, manga- ja videopelien faniyhteisdissd on vuosikausien ajan kiyty keskustelua lolihahmojen
moraalisuudesta. Aiheesta on myds tehty tutkimusta, mutta ei erityisesti animefiguurien keréilijoiden
nikokulmasta. Padtin ldhted tutkimaan animefiguuriyhteison suhtautumista loliin, koska olen itse ollut
mukana kyseisessd yhteisossd ja ndhnyt, miten lolifiguureista keskustellaan ja jaetaan kuvia, usein si-
vuuttaen kysymyksen siitd, onko hyvaksyttavaa, ettd lapsi- tai lapsen ndkoinen hahmo esitetdan figuu-
reissa usein seksuaalisessa sdavyssd. Kysynkin siis tdssa tutkielmassa, miten animefiguurien kerilijoi-
den yhteis6 suhtautuu lolihahmoihin. Liséksi pyrin selvittimain, miten yhteison jésenet perustelevat
nikemyksensi, ja mistd niméa nikemykset perusteluineen voisivat olla perdisin. Aineistoni on peraisin
MyFigureCollection-verkkosivuston keskustelupalstoilta. Aineistoni koostuu viidestd eri foorumijul-
kaisusta sekd niiden kommenteista. Analysoin aineistoa kédyttden ldhiluvun menetelmai. Aineisto
osoittaa, ettd yhteison jésenilld on hyvin eridvid mielipiteitd lolista. Suurin osa hyvéksyy lolihahmot
yleisesti, mutta osa vetda rajan esimerkiksi seksuaalissdvytteiseen tai ei-suostumukselliseen sisaltoon.
Valtaosa keskusteluun osallistuneista vélttd4 omista ndkemyksistddn riippumatta muiden kiinnostuk-
sen ja kerdilyn kohteiden tuomitsemisen.

Avainsanat: Anime, manga, loli, faniyhteisot, verkkotutkimus
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1 Johdanto

1.1 Taustaa

Manga- ja animeteollisuus on suuri Japanissa ja jatkuvasti laajenemassa myos muualla maail-
malla, etenkin animen johdosta.l Faniyhteiso on suuri ja aktiivinen ympéri maailmaa, myos
Suomessa. Tésta kertoo esimerkiksi vuosi vuodelta suurenevat muun muassa mangan ja ani-
men faneille suunnatut tapahtumat, kuten Tampere Kuplii ja Nippori, joissa olen itsekin ollut
useampana vuotena mukana. Mediasta enemmaén intohimoisille kuluttajille on ndissa tapahtu-
missa sekd esimerkiksi verkossa tarjolla paljon erilaisia oheistuotteita, kuten télle tutkielmalle

keskeisid figuureja.

Péétin 1dhted tutkimaan mangan ja animen faniyhteisoon liittyvéa aihetta omasta kiinnostuk-
sesta mediaa kohtaan. Olen itse alkanut lukemaan mangaa yli kymmenen vuotta sitten, ja kat-
somaan animea pian sen jilkeen. Muutama vuosi sitten kiinnostuin myds animefiguureista, ja
aloin hiljalleen my®0s itse kerilld niitd. Samalla aloin kayttdmain MyFigureCollection -sivus-
toa, selaten sielld figuurien tietokantaa seka kayttdjien julkaisemia kuvia figuureista. Talla si-
vustolla aloin kiinnittdd huomiota siihen, ettd lolihahmoja kuvaavista figuureista jaettiin kuvia
ja keskusteltiin tdysin normaalisti, vaikka kyseessi olisi ollut seksualisoitu hahmo. IImi6 ai-

heutti kummastusta, ja paétin siksi ldhted nyt tutkimaan aihetta.

Mangan ja animen faniyhteisoissd on jo pitkddn kdyty keskustelua lolihahmoista ja siitd, onko
niissé jotain ongelmallista, etenkin kun niitd seksualisoidaan. Aiheesta on tehty vdhéan tutki-
musta, ja etenkddn animefiguurien kerdilijoiden nikokulmasta en ole 10ytényt kirjallisuutta.

Siksi pédtin itse valita timén tutkielman aiheeksi.
1.2 Anime, loli ja fanservice

Puhuessani animehahmoista tdssi tutkielmassa tarkoitan hahmoja, joiden lahdemateriaalina
toimii manga (japanilainen sarjakuva), anime (japanilainen animaatio), tai videopelit, joiden
visuaalinen tyyli vastaa animessa ja mangassa esiintyvad tyylid. Valtaosa kyseisestd mediasta
on perdisin Japanista. Animehahmolle tyypillisiin visuaalisiin piirteisiin kuuluu muun muassa

suuret silmait ja péét, ja rdikedt, varikkaat hiukset (Kuva 1.).

I Norris, C. (2009).



Kuva 1.2 Esimerkkeja animehahmojen ulkonadsta. Ylavasemmalla Ichigo Kurosaki Bleach-animesta,
ylaoikealla Gon Freecs Hunter x Hunter -animesta, alavasemmalla Misato Katsuragi Neon Genesis
Evangelion -animesta, ja alaoikealla Usagi Tsukino Sailor Moon -animesta.

Animehahmojen kanoninen® ik ei usein vastaa niiden ulkoniko#, miki tekee loli- tai lapsi-
hahmojen méérittelemisesti vililla ongelmallista. Animessa esiintyy usein hahmoja, jotka
ovat ihmisen nékoisid, mutta ovat todellisuudessa esimerkiksi taruolentoja, kuten vampyyreja
tai lohikdarmeitd, tai niiden ja ihmisen vélisid hybridejd, jolloin ne eivit ikddnny ihmisten ta-
voin, ja voivat olla satoja tai jopa tuhansia vuosia vanhoja ja ndyttii silti nuorilta. Kuva 2:ssa

esiintyvd hahmo on tyypillinen esimerkki tasta.

2 Kuvien ldhteet: https://practicaltyping.com/2020/03/02/bleach-ichigo-kurosaki-isfp/
https://fandomslang.car.blog/2019/03/26/character-analysis-gon-freecss%EF%BB%BF/
https://wiki.evageeks.org/Misato_Katsuragi
https://www.spokesman.com/further-review/sailor-moon/

3 Median tekijén varmistama tieto


https://practicaltyping.com/2020/03/02/bleach-ichigo-kurosaki-isfp/
https://fandomslang.car.blog/2019/03/26/character-analysis-gon-freecss%EF%BB%BF/
https://wiki.evageeks.org/Misato_Katsuragi
https://www.spokesman.com/further-review/sailor-moon/

Kuva 2.4 Kotobukiya-valmistajan figuuri Shinobu Oshinosta, vampyyrihahmosta, jonka "fyysinen ik&”
on 8 ja todellinen iké on 598.5

Lolicon tai roricon on termi, jota kéytetdin animesta, mangasta ja videopeleisti, jotka siséalti-
vit lapsihahmoja muun muassa seksuaalisissa konteksteissa®. Tillaisessa mediassa esiintyvit
lolihahmot ovat keskeisid tutkielmassa. Lolicon-termi on lyhenne lolita complex -ilmidsté,
jolla tarkoitetaan seksuaalista viehdtystd lolihahmoja kohtaan. Nimitys pohjautuu Vladimir
Nabokovin Lolita-romaaniin, jossa keski-ikdinen miespadhenkil6 obsessoituu 12-vuotiaaseen

Doloresiin.

Lolille ei ole anime- ja mangafaniyhteisoissdakédn yksimielistd ja vakiintunutta maaritelmas,
kuten aineistossanikin kdy ilmi. Puhuessani lolihahmoista tdssé tutkielmassa tarkoitan nais-
puolista hahmoa, joka néyttid lapselta, kdyttidytyy kuin lapsi ja/tai on kanonisesti lapsen ikai-
nen. Loliconisaatio (loliconization) on kisite, joka kehitettiin selittdmién nuorten naisten ja
tyttdjen seksualisointia Japanissa; se kertoo sekd japanilaisten miesten haluista ettd nuorten
naisten ja tyttdjen seksuaalisen itsemiériimiskyvyn riistdytymisestd.” Lolicon-trendi ei siis
eld ainoastaan mangan ja animen kuplassa, vaan nuorten tyttdjen fetisointi ndkyy Japanin yh-

teiskunnassa my06s muualla, kohdistuen oikeisiin ihmisiin kaksiulotteisten hahmojen lisdksi.

4 Kuvan lihde: https://myfigurecollection.net/item/287794
5 Bakemonogatari Fandom -verkkosivu.

¢ Galbraith, P. W. (2011).

7 Belarmino, M., Roberts, M. R. (2019).



https://myfigurecollection.net/item/287794

Belarmino ja Roberts (2019) selittavédt myos historiallisella tasolla, miten nuorten naisten ja
tyttdjen seksualisointi ja fetisointi on ollut osa kulttuuria pitk4in.® Téllaiset kulttuurilliset sei-
kat saattavat selittdd loli-ilmiGtd sekd naisten ja tyttojen seksualisoinnin yleisyyttd mangassa

ja animessa.

Fanservicelld tarkoitetaan missd tahansa viihteellisessd mediassa yleison miellyttdmisti varten
tehtyja valintoja. Animen kontekstissa fanservicestd puhuttaessa tarkoitetaan yleensd seksuaa-
lisesti vihjailevia kohtauksia. Esimerkiksi shonen-animessa, nuorille pojille suunnatussa gen-
ressd, fanserviced esiintyy usein. Tyypillisissa fanservice -kohtauksissa esimerkiksi naishah-
mon vaatteet vihenevit joko tahallisesti tai tahattomasti, miespuolinen hahmo kourii naishah-
moa kompastuttuaan hinté péin, tai naispuolisen hahmon rintoja tai alusvaatteita korostetaan,
yleensd ilman juonellista merkitystd. Kohtaukset esitetddn yleisimmin humoristisella tyylilla;
sen ideana on siis tyydyttdd pddosin nuoria miehié kohdeyleisoni sekd seksuaalisesti, ettd ko-
medisesti. Fanservicen muodot vaihtelevat genrepohjaisesti, mutta useimmiten seksualisoin-
nin kohteena siind on naishahmot. Léhes kaikenikdisid naishahmoja, my6s lolihahmoja, esiin-
tyy tdllaisissa kohtauksissa, ja harvemmassa animessa fanservicea ei ole ollenkaan. Anime-
hahmojen seksualisointi ei siis ole epétavallista, ja timé vélittyy my0s oheistuotteisiin, kuten

figuureihin.
1.3 Animefiguurien keradily ja yhteis6 sen ymparilla

Figuuri on yleinen oheistuotetyyppi, joita animen ja mangan fanit kerdilevét. Figuureille on
yleistd, ettd hahmo esitetddn joko poseeraamassa sille ominaisella tavalla Iihdemateriaalista
tutulla tyylilld ja vaatetuksella, tai tdysin ldhdemateriaalista poikkeavassa kontekstissa, kuten
tiettyyn teemaan pukeutuneena. Yleisid usein ldhdemateriaalin kontekstiin liittyméttomiéa fi-
guurien teemoja on esimerkiksi bikinifiguurit ja FuRyu-valmistajan BiCute Bunnies -figuurit,
jotka ovat pukeutuneet Playboy-pupujen tyylisesti (Kuva 3). Hahmot saattavat siis esiintya fi-
guureissa tiysin eri tavalla, kuin niille olisi ominaista esimerkiksi niiden luonteen perusteella
lahdemateriaalissa. My0s lolihahmoista valmistetaan téllaisia figuureja, jolloin niitd saatetaan
figuureissa asettaa seksualisoiviin konteksteihin, vaikka niitd ei ldhdemateriaalissa seksuali-
soitaisi. On myo0s olemassa tdysin alastomia figuureja tai sellaisia, joilta voi itse ottaa vaatteet

pois; ndma heréttavét erityisen paljon ajatuksia, kun kyseessd on lolihahmo.

8 Belarmino, M., Roberts, M. R. (2019)
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Kuva 3.9 Vasemmalla BiCute Bunnies -figuuri Re:Zero Kara Hajimeru Isekai Seikatsu -sarjan Rem-
hahmosta. Oikealla sama hahmo vaatteissa, joissa se esiintyy tavallisesti sarjassa.

Animefiguurien kerdilij6illd on internetissd erilaisia alustoja, joissa he muun muassa jakavat
kuvia ja keskustelevat figuureista. MyFigureCollection (MFC) on yksi nidistd; sivusto toimii
tietokantana figuureille seka alustana keskustelulle, kuvien jakamiselle ja figuurien sekd mui-
den oheistuotteiden myymiselle. Figuurien ja muiden oheistuotteiden tietosivuilla nékyy
muun muassa kuva figuurista, figuurin valmistaja, siind esiintyvd hahmo seké suunnittelija.
Tietosivujen ohessa on usein myds linkkejd sivustoille, joista figuurin voi ostaa. Kéyttdjit voi-
vat my0s itse myydd MFC:ssa omia figuurejaan mainostamalla joko figuurin tietosivun kom-
menttiosiossa tai tekemélld erillisen myyntijulkaisun, joka ndkyy myds kyseisen figuurin tie-
tosivun ohessa. Sivusto on hyvin yhteisoldhtdinen ja kayttdjét voivat lisédtd itse MFC:n tieto-
kantaan tietosivuja figuureille ja muille oheistuotteille. Keskustelua MFC:ssa kdyddin muun

muassa ndiden tietosivujen kommenttiosioissa, sekd keskustelulangoissa ja kayttdjien

° Kuvien ldhteet: https://myfigurecollection.net/item/56238
https://en.wikipedia.org/wiki/Rem %?28Re:Zero%29#/media/File:Rem animepromo.png
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artikkelijulkaisujen kommenttiosioissa. Lisdksi kdyttijit voivat tehda erilaisia listoja oheis-
tuotteille; usein listoja tehddén esimerkiksi omistetuista figuureista, toivelistalla olevista fi-
guureista, tai valmistajan, hahmon tai teeman mukaan. Omien havaintojeni mukaan aktiiviset

MFC:n kéyttdjat useimmiten omistavat itse figuureja.

Tama tutkielma keskittyy MFC:n foorumiosioihin, joista aineisto on myos keritty. Kuka ta-
hansa voi sivustolle kirjautuneena aloittaa foorumeissa keskustelun esimerkiksi esittdmalla
yhteisoltd kysymyksen tai jakamalla ajatuksia figuurien kerdilyyn tai niiden ldhdemateriaalei-
hin liittyvistd aiheista. Ndiden aloitusjulkaisujen alle muut voivat kommentoida omia ajatuksi-
aan aiheesta ja jatkaa keskustelua. (Kuva 4). Keskustelua kdydédan usein muun muassa keréi-
lystd, kokoelmien esillepanosta, figuurien valokuvaamisesta, hiljattain julkaistuista figuureista
ja figuurien laadusta. Vaikka sivusto keskittyy figuureihin, sielld kiydidian myos keskustelua
muista oheistuotteista, kuten pehmoleluista, seinikoristeista, akryylifiguureista'® ja muusta.
Myd0s oheistuotteiden 1dhdemateriaalit ovat ajoittain keskustelun aiheena; keskustelua kay-
ddédn esimerkiksi animesta ja mangasta, niiden hahmoista sekd niiden tuottajista ja taiteili-

joista.

Figuurien kerdilijoilld on myos aktiivinen yhteisd Redditin r/animefigures -sivulla. Reddit-
sivu keskittyy MyFigureCollectioniin verrattuna enemmaén kayttéjien omien kuvien jakami-
seen. R/animefigures -yhteisossé kdydain myos keskustelua erilaisista figuureihin liittyvista
aiheista, mutta kuitenkin MFC:iin verrattuna vihemman. Téta tutkielmaa varten koen, ettd
MFC toimii tutkimuksen kohteena paremmin sen monipuolisemman keskustelutarjonnan

vuoksi.

10 Kaksiulotteisia, yleensi ldpinikyvii “standeja”



° Thorizamazing ©s5amag

Hello!! So, as | said a few days ago I'm going to make some blog posts! So heres the first thing |
thought of. Photography! If's a pretty interesting side hobby, and it may become something big | do. Nl
share!

So! | decided to pick up photography for the sole purpase of winning Ficture of the Day, | know its pretty
silly. (I'm stil trying to win) But I've actually developed some tallent for it! So about talent! My goal and
plan for e was to enroll in an art school in Japan so | could move there on a school visa, but stuff ke
painting and drawing s defintely not my strong suit, | love yami kawaa illustrations, but | don't think |
can rely on crazy anime girls to get me through life. XD Honestly | kind of only wanted to do that kind of
art as more of an easy route. But | found out art is definitely not easy at all Its hard to make things look
3 dimensional!! | understand why my sister goes insane while drawing now! Anyway, | was searching for
something | was actually reeeaaaally passionate about, something sophisicated, something not so
easy, something | was talented at! And | decided! | should pursue literature and photography! So! I've
been doing photography for a few months or so, and | believe I've reached a pretty nice level of siall*

1 learned a lot of nice techniques through experience, and making articles here! So far I've leamed to
treat the figure as a person when I'm photographing them, rather than an object. | found out that if | do
that it gives more e to the image, its st a bt hard to do that though. But I get there! v also leamed
to align the figures eyes with the top intersections of the grid on portrait mode on the camera. Since |
have limited supplies, f've been using an image on a computer as a backdrop. It requires some
cleaning, but its a pretty good option! Also since | don't have a ring light | set my figures up on a
nightstand by my window for photographing. Obwiously | take them down right after since | don't want to
risk sun damage. Its especially hard to not get a glare in the screen though! | think thats my number one
challenge in photography! I'l share my recent work!

| can see theres lots of room for improvement in this picture. Like his fingers for example are very blurry.
But he is nicely in focus, and the lighting is nice! He kind of looks like he is actually in the room, rather
than it being a backdrop behind him, so thats definitely good! 'm going to try multi figure photography to
get a better sense of focusing, Il also branch out and start photographing things around my
neighborhood. (Not much to see though) And as for literature! My sister is a manga artist, she hasnt
published any work yet but she has a good selection of characters with unique designs and fun names.
Although she frequently experiences plot-holes, | can easily work through the story to find a good
answer to a missing piece in the story. And | know that may sound unimpressive, but | have a mulitude
of stories I've written but haven't really shared with anyone. | still have a lot to leam and improve on, but
'm hoping | can tum my talents into a career!

My first attempt at multiple figures in one picture came out pretty nice!

Please ignore the dust on Poweri!! | dusted her so much before the photo, | dont know what
happened!!! DX

Anyway there is a bit of a glare, but the fingers look much better!

Sothats it just wanted to share some of my photography and fife plans. Bye byel!t
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YameRen

w Amazing! Writing is something I've always been highly interested in.
Ive been a theatre kid since | was quite young, and its one of my only passions. lve directed
two children’s shows and am now officially wriing a play with my friend! Im finding so much
love within writing, its an incredible form of self expression and a way fo connect two
passions together. Me and my writing partner are planning on writing yearly children’s shows,
as its how we started!
Many years back | did my first show, a short 2 week camp. They were consistent, and my
first director did them often. | look back fondly on the camps, as they kickstarted my passion
and talent!
Now, my director is getting old and her parents are very sick. She cant do camps anymore,
hence why | have ended up directing, and she's now basically given up. Which is exactly why
me and my friendiwriting partner are hoping on writing and directing a new play every year.
Those camps began a passion that changed my entire life. Its been fun but has also opened
up SO many opportunities!
Im very optimistic for our play, weve directed together before and been stagepartners
countless times. She’s a wonderful and meaningful friend to me and | love to connect the
kids with theatre. Creating young thespians is amazing!
Ive never had plans for my future, until recently. Me and my friend are talking of buying the
theatre and running it ourselves as many of the very beloved staff are on the verge of
retirement. Im not sure if Il go through with it, but running a theatre and writing plays sparks
a lot of interest to me!

VWriting is such a beausiful and unique thing. When | was younger | was determined to write
manga and move fo Japan, lol. For me, thats unrealistic now. | can't afford or handle &.. but |
hope the best for you. Your pictures are really great, and its sounds like you've got a nice
hold on it quickdy!

| truly wish you the best, pursuing a form of expression as a career sounds incredible.

Thoricamazing

RossFrost - #1328868216

Wihich camera you are using?

An iPhone. XD They can be pretty good i you use portrait mode and play around with the
settings!

Ro¢cFroct

6 Which camera you are using?

Kuva 4.1 Esimerkki MFC:n foorumijulkaisusta (vasemmalla) ja kommenttiosiosta (oikealla).

1.4 Tutkimuksen tavoitteet

Tutkielmani tavoitteena on selvittdd, miten animefiguuriyhteis6 suhtautuu lolihahmoihin. Ky-

syn siis: Mitkd ovat animefiguuriyhteison nikemykset lolista? Lisédksi pyrin selvittimééin, mi-

ten he perustelevat ndkemyksiddn, ja mistd ndkemykset voisivat olla perdisin. Késittelen myos

yhteison omia mééritelmid lolista, silld lolihahmojen mééritelmét vaikuttavat usein eroavan

toisistaan monillakin tavoilla faniyhteison sisilld. Minua kiinnostaa, hyviksyvétko kerdilijat

lolihahmot, etenkin niiden seksualisoinnin, ja miten he perustelevat kantansa.

Figuurien kerdilylla on erilainen merkitys lolicon-median tuotannolle figuurien ostamisen

luoden suoraa tuottoa sille. Oheistuotteiden ostaminen siis tukee mediaa huomattavasti mer-

kittdavdmmin, kuin esimerkiksi yksinkertaisesti median, kuten animen tai mangan, kuluttami-

nen. Tastd syystd koen figuurien kerdilijoiden ndkemykset aiheesta jopa merkittivammiksi

' Kuvakaappaukset otettu sivulta: https://myfigurecollection.net/blogpost/67077
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kuin esimerkiksi fanien, jotka eivit osta oheistuotteita. Rahallinen panostaminen kiinnostuk-
sen kohteeseen kertoo myds pitkdaikaisesta tai intensiivisesté fanituksesta, tarkoittaen, etti
kerailijat ovat intohimoisempia animesta tai mangasta, kuin kasuaalimmat kuluttajat. Heidén
kayttdessddn dantddn yhteisossd he saattavat myds vaikuttaa vihemman aktiivisesti yhteis6on

osallistuviin faneihin.

Mielesténi olisi tarkedd kdyda enemmén keskustelua lolista; etenkin seksualisoidusta lolisisil-
16std ja sen eettisyydestd sekd vaikutuksista yhteiskuntaan. En ole itse 10ytinyt kirjallisuutta
siitd, millaisia vaikutuksia seksuaalissdvytteisen lolisisdllon kuluttamisella on esimerkiksi lap-
siin tai heihin kohdistuvaan seksuaalirikollisuuteen, minké vuoksi koen, ettd aiheen ymparilla
olisi hyva tehda lisdé tutkimusta. En nde epdtodennikoisend, ettd esimerkiksi lapsen altistu-
essa medialle, jossa esitetddn lapsihahmoja seksuaalisissa tilanteissa, hin saattaisi alkaa ndhda
lasten osallistumisen seksuaaliseen toimintaan normaalina. Euroopassa valtaosa 9—16-vuoti-
aista lapsista kiyttivit internetid dlypuhelimella vihintdin piivittiin'2, ja lolisisiltod, seki
seksuaalissdvytteistd ettd muuten, on helposti l0ydettdvissd verkosta. Lapset voivat siis tor-
mété netissd téllaiseen sisdltoon, joko tahallisesti tai tahattomaksi esimerkiksi mangan tai ani-
men ohessa. Joleby et. al. (2021) viittaavat Ruotsissa tehtyihin tutkimuksiin, joiden mukaan
vuonna 2007 30 % 14—15-vuotiaista lapsista oli ilmoittanut aikuisen esittdneen heille seksu-
aalisia ehdotuksia, ja vuonna 2018 35,7 % tytdistd ja 10 % pojista oli kokenut painostusta 14-
hettii osittain tai kokonaan alastomia kuvia.'® Tdmai kertoo siiti, ettd myos internetissd on
lapsille riski tulla hyvéksikéytetyksi. Epéilen, ettd lapsen riski joutua uhriksi on suurempi, mi-
kali lapsi on tottunut ajatukseen siitd, ettd lapsi voi olla seksuaalisessa kanssakdymisessi ai-
kuisen kanssa. Yksi lapsia hyviksi kdyttdjien tekniikoista onkin vakuutella, ettd seksuaalissi-
vytteiset keskustelut, kuvien lihettely jne. lapsen ja aikuisen vililli on normaalia.'* Niiden
tilanteiden todennédkdisyyden lisddntyminen lolisisdllon ansiosta on kuitenkin téssa vaiheessa
omasta toimestani spekulaatiota, joten olisi hyvd, jos aihetta tutkittaisiin tarkemmin, jotta voi-
taisiin arvioida siséllon vaikutuksia ja mahdollisia toimia, joiden avulla lasten turvallisuutta

voisi edistda.

12 Smahel, D. et. al. (2020). EU Kids Online 2020
13 Joleby, M. et. al. (2021)
4 Esim. Winters, G. M., Jeglic, E. L. (2022)., Ringenberg, T. R. et. al. (2022).
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2 Aineisto ja kirjallisuus
2.1 Tutkimusaineisto ja analyysimenetelmat

Aineistoni on keritty MyFigureCollection (MFC) -verkkosivustolta. MFC on yksi internetin
suurimmista padosassa englanninkielinen figuurien kerdilyyn keskittyvé sosiaalinen alusta.
Sielld kdydyt keskustelut heijastavat aktiivisimpien kerdilijoiden ja figuureista kiinnostunei-
den ajatuksia, joten koen, ettd se on sopiva ldhde aineistolle. Aineistoni koostuu neljésti foo-
rumijulkaisusta ja niiden yhteensi 278 kommentista. Lisdksi sisdllytin aineistoon yhden 4a-

nestysjulkaisun, jossa ei ole kommentteja. Kyselydénestyksessd on 476 vastausta.

Foorumikeskusteluja MFC:ssa on muodoissa “articles” ja “threads”. Tutkielmani aineisto on
keritty sekd threads- ettd articles-osioista, kiyttdmalla hakusanaa “’loli” ja valikoimalla tulok-
sista lolihahmoihin tai -figuureihin liittyvid keskusteluja, jotka sopivat tutkielman aiheeseen.
Kaikki keskustelut eiviét liity suoraan siithen, mitd mieltd kayttédjit ovat lolihamoista tai niiden
moraalisuudesta, mutta niissé esiintyvit kommentit kuitenkin antavat kuvan siitd, millaisia né-
kemyksid kayttdjilld on lolihahmoista ja lolifiguurien kerdilystd. Aineiston viidestd foorumi-
julkaisusta neljd on foorumikeskusteluja, joista yhdessd on myos kyselyédénestys, ja yksi on
julkaisu, jossa on ainoastaan kyselyéddnestys. Keskustelujen aloitusjulkaisut esittdvat kysy-
mykset: ”Onko lolista pitiminen paha asia?”, ”Mité pidetdin lolina?”, ’Miki naisia vetii os-
tamaan lolifiguureja?”, ja ”Miksi lolia vastustavat ihmiset ostavat lolifiguureja?”. Kysely-
adnestysjulkaisussa kysymyksend toimii “Tekeekd lolista pitiminen ihmisestd pedofiilin?”.
Analysoin aineistoa ldhiluvun menetelmda hyddyntéen. Siirsin julkaisut kommentteineen
omiin tekstitiedostoihinsa, joista niitd on helpompi selata kronologisessa jarjestyksessd. Lu-
kiessani keskusteluja kirjoitin niistd muistiinpanoja, joiden avulla sain koottua yleisen kuvan

keskustelijoiden ndkemyksista.

Osa keskustelulangoista on vanhoja, joten niissi esiintyvét yleiset ndkemykset voivat olla eri-
laisia verrattuna nykypdivdan. Vanhimmat langoista on luotu 12 vuotta sitten, uusin 2 vuotta
sitten. Uskon, ettd aiheeseeni liittyvien keskustelujen niukkuus johtuu MFC:n sdéntdjen muut-
tumisesta koskien lolikeskustelua. Muutoksessa tiukennettiin keskustelun sdént6ja sekd koko
alustalla sallittavaa siséltod; esimerkiksi monia liian rdikedsti seksualisoituja lolifiguurien tie-
tosivuja poistettiin kokonaan. Kuten aineistonikin antaa ymmartiéd, monet kéyttdjit ovat osal-
listuneet loliviittelyihin jo pitkdén, ja saattavat olla kylldstyneitd sithen. Téll6in ndkemykset

saattavat olla muuttuneet vélinpitimattomadmmiksi tai 16yhemmiksi toistuvan konfliktin
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vélttdmiseksi. Osassa keskustelun aloittavista julkaisuista esimerkiksi tiedostetaan, ettd ky-
seessd on kiistanalainen aihe, ja kehotetaan thmisid pitdméédn keskustelu avoinmielisend tur-

han riitelyn valttdmiseksi.
2.2 Eettiset kysymykset

Aineisto on kerétty internetissé sijaitsevalta julkiselta alustalta, jonka sisdlto on saatavilla kai-
kille. Alustan kéyttdjat kayttavit padsaantoisesti pseudonyyminimid, jotka eivit paljasta hei-
din identiteettiddn. Keskustelijoiden identiteetin suojaamiseksi en kuitenkaan nimeé heidin
kayttdjdnimiddn tutkielmassa. En mydskiin kédyta suoria lainauksia keskustelusta, vaan kdén-
nin englanninkieliset lainaukset suomeksi. Talloin lainaukset ovat helppolukuisempia, minka
lisdksi alkuperdisid keskusteluja, ja niiden kautta kayttijid, on vaikeampi l0yt44. Pyrin pité-
miin keskustelijat tunnistamattomina, silld ajoittain keskustelun aiheet voivat olla arkaluon-
toisia, eivitkd he ole todennékoisesti ajatelleet kommentoidessaan, ettd heidin kirjoituksiaan
kaytettéisiin tutkimuksessa. Keskustelijoiden identiteetit eivdt myOskéén ole relevantteja ana-

lyysille.
2.3 Aiempi tutkimus

En ole onnistunut 16ytdmaén ainakaan suomen tai englannin kielelld juurikaan tutkimusta suo-
ranaisesti ihmisten mielipiteisti lolista. Loliconista'® ja lolitapukeutumisesta'® yleisesti taas
16ytyy jonkin verran kirjallisuutta. Yksi artikkeli kuitenkin osuu melko ldhelle tdmén tutkiel-

man aihetta.

Simone Eelmaan artikkeli Sexualization of children in deepfakes and hentai (2022) tutkii
Reddit-kayttdjien ndkemyksid virtuaalisesta lasten seksualisointia siséltdvéstd sisdllostd syva-
védrennoksien ja hentain muodossa. Aineiston keskustelun 1dhtékohtana on vuonna 2018
tehty Redditin sdantomuutos koskien lapsia sisdltdvdd seksuaalissavytteistd sisdltod. Artikkeli
liittyy omaan tutkimukseeni siten, ettd siind kasitelldén ithmisten ndkemyksid seksualisoiduista
lapsihahmoista hentaissa, joka on mangan ja animen pornografinen genre.!” Vaikka timi tut-
kielma ei késittele suoranaisesti hentaita, se on kuitenkin relevantti aihe sen yhteydesté ani-

meen ja animessa esiintyvain hahmojen seksualisointiin.

15 Esim. Galbraith, P. W. (2011)

16 Yksinkertaistettuna japanilainen pukeutumistyyli, jossa naiset pukeutuvat lapsenomaisiin vaatteisiin. (Savage,
S.L.2015)

17 Eelmaa, S. (2022)
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Artikkelin tutkimustuloksissa esiintyy joitakin samoja teemoja, kuin timén tutkielman aineis-
tossa. Reddit-kdyttdjien kannat on jaoteltu nikokulmiin: laittomuus, taiteellisuus, pedofilian
edistdminen, seksuaalirikollisuuden lisdédntyminen ja yleinen haitallisuus. Taiteellisuuden né-
kokulmassa esiintyy Reddit-kayttdjien ajatuksia esimerkiksi siitd, ettd lapsia sisdltdva hentai
on my®ds taidetta, eikd ihmisten taiteellista ilmaisua tulisi kieltdd. Lisdksi esiintyi ajatus siitd,
ettd koska kyseessé on piirustuksia, ne eivét satuta ketddn. Toisaalta osa oli my0s sitd mielta,
ettéd lapsia siséltdva hentai on lapsipornografiaa, eiki sillé silloin ole taiteellista arvoa. Muissa
osioissa mainitaan kdyttdjien kdyneen keskustelua siité, lisddko virtuaalisen lasten seksuaa-
lista hyviéksikdyttod sisdltdvin materiaalin kuluttaminen seksuaalirikoksia lapsia kohtaan, ja
normalisoiko se lasten seksualisointia yleisesti. Samassa yhteydessé aihetta verrataan myos
kysymykseen siitd, lisddvitko videopelit vikivaltaa. Muun muassa nimé nakdkulmat tulevat

esiin my0s tdmén tutkielman aineistossa.

Eelmaan artikkelin aineistossa vaikuttaa esiintyvin enemmén erimielisyyttd, kuin omassa ai-
neistossani. Epdilen timin johtuvan siité, ettd keskustelevat yhteisot eroavat toisistaan; Eel-
maan artikkelin aineistossa keskustelevat Reddit-kayttéjét yleisesti, kun taas tdimén tutkielman
aineistossa keskustelee yhteiso, joka on ennestiin kiinnostunut mangasta, animesta ja ani-
mefiguureista. Animefiguurien keriilijoiden yhteisd on todennékdisesti tottuneempi néke-
méén lolisisdltéd ja lapsihahmoja seksualisoivaa mediaa kiinnostuksen kohteensa yhteydessé,
esimerkiksi fanservicen ollessa tavallista. Reddit-kdyttdjien keskustelun alustana taas on ylei-
sesti koko verkkosivuston laajuisella keskustelupalstalla liittyen sivuston sddntomuutokseen
koskien lasten seksuaalista hyvéksikayttod sisdltivaa materiaalia. Talloin keskustelijat voivat

olla ketd tahansa; animen faneja tai ei.
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3 Analyysi
3.1 Miten figuurien kerailijat itse maarittelevat lolin?

Animefiguurien kerdilijoiden yhteisolld itselldéinkin on paljon eridvid madritelmia siitd, millai-
nen hahmo on loli. Yksi aineistoni keskustelulangoista alkaa kysymykselld: Miten méarittelet
lolin? Keskustelun aloittaja eli alkuperdinen postaaja (AP) mainitsee julkaisussaan Wikipe-
dian médritelmén loliconista, jonka mukaan se on genre, jossa nuoret tai nuoren nikdiset tyt-
tohahmot esiintyvit erilaisissa seksuaalisissa konteksteissa.!® AP listaa muutaman tavan, joilla
lolihahmoja saattaisi méaaritelld, kuten rintojen koko ja ikd. AP:n oman maéritelmin mukaan
lolihahmot ovat alle 14-vuotiaita pienten rintojen ja lapsenomaisen ulkondon seki luonteen
omaavia hahmoja. Julkaisun loppuun on liitetty kyselyddnestyskohta, jossa vastaajat ovat voi-
neet valita muutamasta vaihtoehdosta omaa méaritelméénsé eniten vastaavan. Kyselyyn on
vastannut aineiston kerddmisen aikaan 231 kéyttdjaa. Kyselyn suosituin vastaus (34 % vas-
tauksista) on hahmo, joka néyttdd nuorelta ja jolla on pienet (petite”) piirteet, jonka ei ole
pakko olla alaikdinen. Toiseksi ddnestetyin vastaus on alle 12-vuotiaat hahmot (22 % vastauk-
sista), ja kolmanneksi ddnestetyin alle 14-vuotiaat hahmot (16 % vastauksista). Vastaajia,
jotka ovat silld kannalla, ettd 14lld e1 ole merkitystd, ja ettd silld on merkitystd, on melkein

yhté paljon. 49 % vastauksista koostuu madrittelyisté, joihin liittyy ainoastaan hahmon ika.

Monet kommentoijat nostavat esiin keskustelulangan aloittajan mainitsemia asioita. Keskuste-
lulangasta vilittyy madrittelyn vaikeus; jotkut ndkemykset esiintyvit toistuvasti, mutta nyans-
sieroja on kuitenkin paljon, eikd langasta nouse esiin yhtd mééritelméaa, joka néhtéisiin yksi-
mielisesti oikeaksi. Toisille tirkedimpadad on hahmon kanoninen ik4, toisille taas esimerkiksi
ulkondko ja kdyttdytyminen. Osan mielestd loli ei voi olla tiettyd ikdd vanhempi, kun toiset
taas kokevat, ettd tdysi-ikdinenkin hahmo voi olla loli tdyttdessddn tietyt muut kriteerit, kuten
tietynlainen kehonrakenne, usein esimerkiksi pienet rinnat, ja lapsenomainen luonne. Jotkut
keskustelijoista ovat sitd mieltd, ettd 1dlld ei ole mitddn merkitystd, ja ainoat merkittavit tekijat
lolin méérittelemisessa liittyvdt hahmon ulkondkd6n ja luonteeseen. Joitakin mielenkiintoisia
ndkokulmia esiintyy myds idn, ulkonddn ja luonteen liséksi: keskustelijat toivat esiin muun
muassa piirtotyylin, median teemat, suojaikdrajalait sekd Vladimir Nabokovin Lolita-romaa-
nin. Yhden keskustelijan mukaan esimerkiksi mediassa esiintyvien teemojen synkkyys nostaa

k4, joka lolihahmolla kyseisessd mediassa voi olla. Toinen nostaa esiin seké Lolita-

18 Wikipedian sivu loliconista.
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romaanin 12-vuotiaan hahmon etté Japanin suojaikirajan pohtiessaan méaritelméainsé; hin
kuitenkin toteaa oman ndkemyksensé olevan, etté lolihahmoja ovat kaikki alle 18-vuotiaat
hahmot. Yleisesti keskustelijoiden ndkemykset ovat hyvin erilaisia ja priorisoivat eri aspek-
teja hahmoista maaritelmissdin. Yksi kommentoija toteaa, ettei koskaan ole asettanut itse lo-
lille tiettyd maaritelmdd, vaan ettd hén vain tunnistaa hahmon loliksi oman tunteen perus-

teella. Yksimielisyyttd ei siis synny keskustelussa lolin méaritelmasta.
3.2 Yhteison nakemykset lolista

Lukiessani MFC:ssé kéytyja keskusteluja havaitsin joitakin toistuvia teemoja keskustelijoiden
nikemyksissd. Suuri osa keskustelijoista esimerkiksi toteaa hyviksyvinsa lolihahmot tai pita-
vansa niistd, mutta vetdvit rajan seksuaaliseen sisdltoon, jolloin se ei ole heiddn mielestidén
endd hyviksyttiavii. Jotkut kiyttdjit antavat esimerkkeji lolifiguureista, joilla on heiddn ma-
kuunsa liian paljastavat vaatteet, kuten bikinit, tai jotka ovat seksuaalisesti vihjailevissa asen-
noissa. Monet néité ajatuksia omaavista mainitsevat kuitenkin pitdvénsa lolihahmoista, esi-

merkiksi koska he kokevat niiden olevan suloisia.

Osa keskustelijoista huomioi hahmojen fiktiivisyyden ja vetoaa hyvéksynnissdén siihen, ettd
seksuaalissdvytteisessd lolisiséllossd ei vahingoiteta oikeita lapsia. Erds keskustelija on sitd
mieltd, ettd fiktiivisyyden argumentti ei ole pétevi, silld loli on kuitenkin representaatio oike-
asta alaikdisestd tytostd. Tdma kommentti heréttdéd keskustelulangassaan kiistaa, ja useampi
keskustelija vastaa sithen omilla ndkemyksilldén; yksi esimerkiksi vertaa lolisisdllon kulutta-
mista vékivaltaisiin videopeleihin vedoten siihen, ettei véikivaltaisten tekojen suorittaminen
videopelissd aiheuta vikivaltaisia tekoja oikeassa eldmaéssé. Télld hén perustelee sitd, ettei lo-
lisiséllon kuluttaminen mydskédn saa ihmisid esimerkiksi seksuaalisesti hyvéksikdyttimain
oikeita lapsia. Videopelien vaikutuksesta vékivaltaisuuteen on tehty tutkimuksia, joiden tulok-
set ndyttavit, ettei vakivaltaisten videopelien pelaaminen lisdd merkittdviasti aggressiivisuutta
tai viikivaltaisuutta.!® Useampi keskustelija mainitsee my®s lolisiséllén kuluttamisen olevan
parempi vaihtoehto esimerkiksi oikean lapsen seksuaalista hyvaksikdyttod sisdltavén sisdllon
katselemiseen, tai jopa oikean lapsen vahingoittamiseen. O’Donnellin ja Milnerin (2007) mu-
kaan jatkuva lasten seksuaalista hyviksikdyttod sisdltdvan materiaalin kuluttaminen voi kui-
tenkin normalisoida katsojalle ajatusta lasten seksuaalisuudesta, ja sen kautta lisdtd todenna-

koisyytti suorittaa seksuaalirikoksia lapsia kohtaan.?® Heid#n artikkelissaan tosin puhutaan

19 Esim. Kiihn, S. et. al. (2019)., Suziedelyte, A. (2021).
20 O’Donnell, Milner (2007).
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oikeita lapsia kuvaavasta sisillosti, joten vaikutukset voivat olla erilaiset esimerkiksi fiktiivi-

sen lolisisillon kohdalla.

Osa keskustelijoista, jotka jollain tasolla hyviksyvét seksuaalissidvytteisen lolisisdllon, kerto-
vat tuomitsevansa raiskausta tai muuta ei-suostumuksellista tilannetta kuvaavan siséllon. Jol-
lain tapaa timé ndkemys on hieman ristiriitainen, silla lapsi ei joka tapauksessa ole kykenevéa
antamaan suostumusta seksiin. Esimerkiksi Suomen laissa suojaikérajaa perustellaan muun
muassa silld, ettd lapsi ei kykene arvioimaan vanhemman ihmisen kanssa kdydyn seksuaalisen
aktin aiheuttamaa vahinkoa itselleen; lapsi ei siis voi antaa informoitua suostumusta, jolloin

suostumus ei ole pétevi.?!

Suuri osa keskustelijoista hyvéksyy lolihahmot ja -figuurit yleiselld tasolla, kuitenkin ajoittain
vetden rajan tietynlaisiin tapauksiin, kuten sellaisiin, joissa hahmo esitetién liian seksualisoi-
valla tavalla heidén mielestddn. Yksi kommentoija antaa esimerkin lolifiguurista, jonka olisi
muuten ostanut, mutta hahmon vaatetus sai hinet muuttamaan mielensa. Figuurin hahmolla

on uimapuku pailla (Kuva 5).

On erés figuuri, josta pidén, mutta jonka jouduin lopulta jattdméén véliin loli-

seikan vuoksi — — Hén ndyttad todella suloiselta skootterinsa ja Hello Kitty -juttu-

jensa kanssa, mutta miksi hénelld on pdélldan uimapuku? — — Miti hittoa, uima-

puku on vain niin epdsopiva. Jos hénelld olisi pdélldin koulupuku tai jotain, todel-

lakin hankkisin hinet. (kirjoittajan kdannos)
Figuurilla on siis kommentoijan mielestd mielekkiita piirteitd, mutta hian kokee hahmon vaa-
tetuksen ylittdvin seksuaalissidvytteisyyden rajan, joka tekee siitd hinen mielestdin sopimatto-

man.

Valtaosa kommentoijista kokee, ettd muiden tuomitseminen heididn kerdilyn kohteensa perus-
teella ei ole hyviksyttivia tai hyodyllistd, vaikka kyseessi olisi figuureja kiistanalaisista ldh-
demateriaaleista, kuten lolihahmoista. Osa nditd ndkemyksid omaavista kommentoijista kerto-
vat tuntevansa olonsa epamukavaksi ndhdessdin esimerkiksi animessa lapsihahmojen seksu-

alisointia. Siitd huolimatta he valitsevat olla arvostelematta sitd, mistd muut pitavit.

2! Finlex.fi, Hallituksen esitys HE 6/1997 1.6.1.2.3
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Kuva 5.22 Griffon Enterprises -valmistajan figuuri Hello Kitty to Issho! — Minase Shizuku. Lapsen nakoi-
selld Hello Kitty -teemaisen skootterin vieressa poseeraavalla hahmolla on paalldan uimapuku ja suk-
kanauha.

Muutama keskustelija kertoo my0s omista kokemuksistaan seksuaalisesta hyvéksikaytosta
lapsena. Téllaisten henkil6iden kohdalla ei ole vaikeaa kuvitella, ettd seksuaalissévytteisen lo-

lisisdllon ndkeminen saattaa aiheuttaa epdmukavia tunteita tai ahdistusta.

Minua hyviksikaytettiin ja raiskattiin lapsena, eiki se ole asia, jolle nauraa tai jota
glorifioida. Se sdrkee syddmeni edelleen tdhdn pdivdin asti. Vililld pohdin, ym-
martdvitko ithmiset, jotka rakastavat ndité asioita, kuinka musertavaa ja traumati-
soivaa hyvéksikéytetyksi tuleminen lapsena on. Minusta tuntuu, etta sitd pilkataan
ndilla tuotteilla. (Kirjoittajan kdannos).

Y114 olevan kommentin kirjoittaja viittaa “néilla tuotteilla” seksualisoituihin lapsiin lolimedi-

assa. Keskusteluissa tulee melko harvoin esiin esimerkiksi lasten tai niiden ithmisten

22 Kuvan lahde: https:/myfigurecollection.net/item/56238
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nikokulmat, jotka ovat itse kokeneet seksuaalista hyviksikédyttod lapsena. Keskustelu keskit-
tyy lolisisdllon tuottajiin ja kuluttajiin, eikd siind usein oteta huomioon esimerkiksi sisidllon

vaikutusta lapsiin tai seksuaalisen vikivallan uhreihin, jotka saattavat ndhda sité.

Kommenttiosioiden tunnelma on yleisesti melko rento, ja keskustelussa esiintyy odotettua va-
hemman konfliktia. Keskustelijat ovat melko yksimielisid siitd, ettd kaikkien pitdisi saada ku-
luttaa minkélaista siséltod haluaa ja kerdilld mitd haluaa, niin kauan kun se ei satuta ketdan
suoraan. Muutama jyrkempi lolia vastustava kommentti saa keskustelussa aikaan enemmén
erimielisyyttd, jopa nimittelyd. Tallaiset jyrkemmaét mielenilmaisut ovat kuitenkin harvassa.
Keskustelijat saattavat ilmaista erimielisyyksiddn toisten kanssa, mutta suurimmassa osassa

ndistd tilanteista se tehdddn kevytmielisesti, demonisoimatta toista osapuolta.

Erds oma kokemukseni muutaman vuoden takaa saa minut pohtimaan, onko keskustelu niin
rauhallista kuin se on osittain siksi, ettd tietynlaisia, esimerkiksi liian jyrkkid, mielipiteitd si-
sdltdvid kommentteja on voitu poistaa. Olen nimittiin itse kokenut sellaisen tilanteen, jossa
oma seksualisoitua lolihahmoa esittdvii figuuria kritisoiva kommentti on poistettu sivustolta.
Aineistoa keritessékin oli hieman yllattavia, kuinka niukasti keskustelua lolista 16ytyi. Epéi-
len, ettd tima saattaa johtua sivuston moderoinnista. T4t4 on ehkd mahdotonta todistaa, mutta

koen, ettd se on hyvé kuitenkin ottaa huomioon.
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4 Lopuksi

Lolisisdllon moraalisuudesta ja hyviksyttivyydesta kdyty keskustelu on kestanyt vuosikym-
menien ajan, ja tulee varmasti jatkumaan tulevaisuudessakin aiheen sensitiivisyyden vuoksi.
Animefiguurien kerdilijiden mielipiteet ovat moninaisia, mutta yleiselld tasolla he haluavat
antaa muiden kuluttaa sisdlto4 tai ostaa figuureja rauhassa. Kerdilijit ilmaisevat kuitenkin
henkil6kohtaisia ndkemyksidan lolihahmoista, sekd puolesta ettd vastaan. Lolisisdltod puolus-
tetaan erillaisilla perusteilla, kuten ettd hahmot ovat fiktiivisid eiké sisdllon kuluttaminen siksi
vahingoita ketédén, ettd seksuaalisen lolisiséllon kuluttaminen on parempi vaihtoehto oikealle
lasten seksuaalista hyviksikayttod siséltdvian sisdllon kuluttamiseen tai lasten vahingoittami-
seen, tai ettd silld on taiteellista arvoa. Suurin osa keskustelijoista pitdd tai vahintddn hyviksyy
lolihahmot silloin, kun niité ei esitetd seksuaalisissa konteksteissa. Pienempi osa pitdd myos
seksuaalisesta lolisisdllostd, tai ei née sitd ongelmallisena. Osa nédistéd vetdd rajan esimerkiksi
raiskausta tai muuta ei-suostumuksellista tapahtumaa esittdvéan siséltoon. Itse koen, ettd
kaikki lapsihahmoja esittdvi seksuaalinen sisdltd on ei-suostumuksellista, silld lapsi ei ole ky-

kenevi antamaan suostumusta seksiin.

Olisi kiinnostavaa ndhda jatkotutkimusta koko mangan ja animen faniyhteison mielipiteistd ja
moraalisista kannoista lolista. Yleisemmaén tason tutkimus voisi antaa kokonaisvaltaisemman
kuvan yhteison ndkemyksistéd verrattuna tdhén tutkielmaan, joka keskittyy syvemmaélla fa-
niyhteisossé oleviin oheistuotteiden kerdilijoihin. Liséksi haluaisin ndhda tutkimusta siité,
millaisia vaikutuksia lolicon-medialla oikeasti on yhteiskuntaan, sillé talld hetkelld faniyhtei-
sOissd kéytyjen keskusteluiden perusteella mahdolliset vaikutukset ovat pitkalti veikkauksia ja
spekulaatiota. Tutkimukset lolicon-median vaikutuksista esimerkiksi lapsiin tai lapsiin koh-
distuvaan seksuaalirikollisuuteen voisivat antaa vastauksia pitkdan pohdittuihin kysymyksiin

loliconin ympérilla.
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