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Tiivistelma

Kandidaatintutkielman aiheena on roolileikin hyodyt alle 3-vuotiaiden kehityksessa. Roolileikki on
pedagogisesti jaoteltu luovaksi leikiksi ja on osa jokaisen péivéakodin arkea. Roolileikki tarjoaa tilaa
lapsen mielikuvitukselle ja omien yksildllisten kokemusten késittelylle. Tutkielman tarkoituksena on
muodostaa kokonaiskuva roolileikin hyodyista alle 3-vuotiaiden lasten kehitykselle ja samalla
selvittdd, miten luodaan turvallinen roolileikkiymparistd varhaiskasvatukseen.

Tama kandidaatintutkielma on laadullinen tutkimus, joka on toteutettu kuvailevana
kirjallisuuskatsauksena. Tutkielma perustuu aikaissmmin tehtyihin tutkimuksiin ja tieteellisiin
julkaisuihin. Tutkielman aineisto koostuu monipuolisesti suomalaisista sek& ulkomaisista julkaisuista,
jotka kasittelevét alle 3-vuotiaiden pedagogiikkaa ja roolileikkia. Tutkielman teoreettiskasitteelliseen
viitekehykseen kuuluvat varhaiskasvatuksen, roolileikin ja alle 3-vuotiaiden pedagogiikan késitteet.

Kandidaatintutkielman tulosten mukaan roolileikill& on suuri merkitys alle 3-vuotiaiden lasten
kehityksessé ja se kehittad esimerkiksi mielikuvitusta, oman toiminnan suunnittelua ja hallintaa seka
tarkeitd vuorovaikutustaitoja. Varhaiskasvatushenkiloston rooli on myds merkittava, silla heidan tulee
huolehtia leikkiymparistojen rikastuttamisesta ja kehittdmisesta lasten kiinnostuksen kohteiden ja
mielipiteiden mukaisesti. Tutkimustuloksissa kavi ilmi, ettd varhaiskasvatushenkildstén sensitiivisyys
paivakodin arjessa on tarkeaa, silla se mahdollistaa lapsille vuorovaikutustilanteita ja antaa tilaa lasten
leikkialoitteille.

Tutkielman tulosten perusteella roolileikki luo pohjaa lasten kasvulle, kehitykselle ja oppimiselle.
Turvallinen roolileikkiymparistd on merkittavassa osassa tarkeiden taitojen harjoittelussa ja turvallisen
leikkiympériston luomiseksi tulee huomioida leikkivélineet, leikkirauha sekd pedagogisesti ja
taitotasojen mukaisesti muodostetut pienemmat leikkiryhmat. Tulosten mukaan leikin ja
vuorovaikutuksen laatu on suoraan yhteydessé varhaiskasvatuksessa toteutettavan pedagogisen
toiminnan laatuun.

Avainsanat: Varhaiskasvatus, roolileikki, alle 3-vuotiaiden pedagogiikka
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1 Johdanto

Leikki on erdadnlainen ikuisuusteema varhaiskasvatuksessa. Ahonen ja Roos (2021) esittavat,
ettd siitd on puhuttu aina ja siitd tullaan aina puhumaan. Leikki liittyy lapsen kehitykseen ja se
auraa tieté tuleville oppimiskokemuksille (Helenius, ym., 2002, s. 133). Roolileikki edellyttaa
lapselta tietoista valintaa: Millainen haluan olla, mit& haluan tehd&? Roolileikki vaatii
suunnittelukykya ja edellyttdd kykya hankkia ja luoda kaikki se, mitd tiettyyn kuvitteelliseen
tilanteeseen tarvitaan (Helenius, ym., 2002, s. 139). Naita taitoja on tarkeaa tukea, silla ne
kehittavat kykya ilmaista itseddn ja ymmartad muita seka liittyvat vahvasti lapsen
identiteettiin, hyvinvointiin ja toimintakykyyn (Opetushallitus [OPH], 2022, s. 19).

Kandidaatintutkielmassani tutkin roolileikin hy6tyja alle 3-vuotiaiden lasten kehitykseen
liittyen. Lasten yhteisen roolileikin kuvataan olevan parasta harjoitusta kouluvalmiudelle
(Helenius, ym., 2002, s. 139-140). Leikin tukeminen, havainnointi ja mahdollistaminen on
varhaiskasvatuksessa erittéin tarkedd (Ahonen & Roos, 2021, s. 98). Varhaiskasvatuksessa
leikki on merkittdvassa osassa toimintaa, joten rajasin aiheeni roolileikkiin ja sen hy6tyihin

suhteessa alle 3-vuotiaiden kehitykseen.

Valitsin aiheeni oman mielenkiintoni perusteella, silla alle 3-vuotiaiden pedagogiikka on
tarked aihe tulevaisuuden tydssani. Ahonen ja Roos (2021) ilmaisevat, ettad etenkin pienten
lasten pedagogiikassa leikki ja vuorovaikutus liittyvét vahvasti toisiinsa. Leikki on lapsen
keino olla vuorovaikutuksessa muiden kanssa ja on tallakin hetkelld varhaiskasvatuksessa
erittdin ajankohtainen teema. Leikki saa keskusteluissa aika ajoin erilaisia painotuksia ja talla
hetkell& yksi keskeinen nakdkulma on aikuisen rooli leikissd luomassa moniulotteisuutta.
(Ahonen & Roos, 2021, s. 92.)

Tutkielmani kohderyhmaksi valitsin alle 3-vuotiaat lapset, silla leikin hy6tyjen tutkiminen
lasten kehityksessé on tarkedd, koska alle 3-vuotiaiden kehityksessa kaikki sen osa-alueet
kietoutuvat yhteen ja luovat pohjaa myohemmille oppimiskokemuksille seké taidoille
(Helenius, ym., 2002, s. 16). Haluan tutkielmani avulla lisata tietoisuutta alle 3-vuotiaiden
lasten pedagogiikasta ja poistaa ennakkoluuloja seka siihen kohdistuvaa vahattelya (ks.
Ahonen & Roos, 2021, s. 10).

Tutkielmassani tulen pohtimaan roolileikin hydtyja alle 3-vuotiaiden lasten kehityksessa seké
turvallisen roolileikkiympadristén luontia. Mielestani alle 3-vuotiaiden pedagogiikassa tdman

aiheen tutkiminen on mielenkiintoista, silla heidan verbaaliset taitonsa eivat ole samalla



tasolla kuin vanhemmilla lapsilla. Haluan myos tutkia roolileikkiymparistdjen luontia ja
selvittad, millaiset roolileikit ovat tyypillisié alle 3-vuotiaiden pedagogiikassa ja miten ne

toteutuvat kaytannodssa paivakotiryhméssa.

Tutkielmassani perehdyn ensin tutkielman toteuttamiseen sekd pohdin luotettavuutta ja
eettisyytta. Esittelen myds tutkimukselle asettamani tutkimuskysymykset. Taman jalkeen
esittelen tutkielmani teoreettisen viitekehyksen, josta tutkielma etenee itse tutkielmatekstiin.
Tutkielmatekstissa kasittelen roolileikin hyotyjé alle 3-vuotiaiden lasten kehityksessa ja
turvallisen roolileikkiymparistdn luontia. Tutkielman lopussa pohdin esiin nousseita

johtopaéatoksia ja jaan omia ajatuksiani aiheesta.



2 Tutkimuksellinen perusta

Tutkielmassani keskeisid kasitteita ovat varhaiskasvatus, roolileikki ja alle 3-vuotiaiden
pedagogiikka. Seuraavaksi kerron tarkemmin keskeisten kasitteiden sisaltojé ja merkityksié

tassa tutkielmassa.
2.1 Varhaiskasvatus

Ensimmaiseksi keskeiseksi kasitteeksi valitsin varhaiskasvatuksen, sill&
kandidaatintutkielmani painottuu varhaiskasvatusympéristoon ja sen ymmartaminen on
kanditutkielmani kannalta erityisen tarked4. Varhaiskasvatus on osa suomalaista
koulutusjérjestelméaa seké tarkea vaihe lapsen kasvun ja kehityksen kannalta (OPH, 2022, s.
1). Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (OPH, 2022) tehtdvanéa on tukea ja ohjata
varhaiskasvatuksen jarjestamistd, toteuttamista ja kehittamista seka edistad laadukkaan ja
yhdenvertaisen varhaiskasvatuksen toteutumista. VVarhaiskasvatuksella tarkoitetaan
suunnitelmallista ja tavoitteellista kokonaisuutta, jossa padpainona ovat kasvatus, opetus,
hoito ja pedagogiikka (OPH, 2022). Varhaiskasvatus tulee ndhda ennen kaikkea lapsen
oikeutena ja mahdollisuutena, jossa pedagogiikka on jatkuva osa arkea (Ahonen & Roos,
2021, s. 10).

Varhaiskasvatuksen piiriin kuuluvalla lapsella on oikeus saada suunnitelmallista ja
tavoitteellista varhaiskasvatusta ja tasté syysté lapsille laaditaan henkilokohtainen
varhaiskasvatussuunnitelma (OPH, 2022, s. 3). Lapsen varhaiskasvatussuunnitelman
lahtdkohtana tulee olla lapsen etu ja tarpeet seké suunnitelmaa laatiessa tulee ottaa huomioon
lapsen mielipiteet ja toiveet (OPH, 2022, s. 3). Lapsen varhaiskasvatussuunnitelmaa
laadittaessa tulee tuntea lapsen osaaminen, vahvuudet, kiinnostuksen kohteet seka yksilolliset
tarpeet, joiden pohjalta asetetaan tavoitteet henkiloston pedagogiselle toiminnalle (OPH,
2022, s. 3). Varhaiskasvatuslaki (2018) seka varhaiskasvatuksessa kaytetyt asiakirjat
korostavat, ettd varhaiskasvatuksen tulee tukea lapsen yksilollista kasvua ja kehitysté seké

hyvinvointia ja oppimista.

Ahosen ja Roosin (2021) mukaan sek& kotimainen ettd kansainvalinen tutkimusnaytt6
osoittaa, ettd korkealaatuisen varhaiskasvatuksen avulla voidaan tasapainottaa seké
taloudellisesti ettd inhimillisesti lasten kotitaustoista johtuvia eroja. Korkealaatuisen
varhaiskasvatuksen toteuttamiseksi tulee varhaiskasvatusta toteuttavan henkiloston olla

varhaiskasvatuksen ammattilaisia. Varhaiskasvatuksen ammattilaisen tulee kyeté



perustelemaan toimintansa kasvatustieteellisen ja kehityspsykologisen tiedon valossa
(Ahonen & Roos, 2021, s. 11).

Varhaiskasvatuslain (2018) mukaan varhaiskasvatuksen tulee tukea lapsen yhteistyo6taitojen
kehittymista seka tarjota kehittavéa, oppimista edistava ymparistd. Varhaiskasvatuksessa tulee
olla leikkiin ja vuorovaikutukseen kannustava yhteiso, jota henkilosto yll&pitad tukemalla

lasten vertaissuhteiden syntymista ja vaalimalla ystdvyyssuhteita (OPH, 2022, s. 18).

Leikilld on tarkeéa rooli varhaiskasvatuksessa, silla leikilla on suuri merkitys lapsen
hyvinvoinnille ja oppimiselle (OPH, 2022, s. 18). Varhaiskasvatuksessa kannustetaan
kekselidisyyteen, mielikuvituksen kdyttoon, omaan ilmaisuun ja luovuuteen seké lasten
mielipiteet otetaan huomioon oppimisymparistojen ja leikkiin edistavien toimintatapojen
suunnittelussa (OPH, 2022, s. 18).

2.2 Roolileikki

Valitsin roolileikin tutkielmani keskeiseksi kasitteeksi, koska sen ymmartdminen luo pohjan
tutkimusaiheeni ymmartamiselle. Roolileikki kasitteend voi vaikuttaa yksinkertaiselta, mutta
todellisuudessa se on hyvin monimuotoinen. Roolileikin ymmartaminen varhaiskasvatuksen
kontekstissa on tarke&a. Leikilla on suuri merkitys myos vuorovaikutuksen rakentumiseen alle
3-vuotiaiden varhaiskasvatuksessa, silla leikki on lapselle keino olla vuorovaikutuksessa

muiden kanssa seké tarkea valine itsensa ilmaisuun (Ahonen & Roos, 2021, s. 98).

Kolmatta vuotta lahestyessaan lapsi on jo havainnut, ettd hanen ymparilldén tapahtuu
jatkuvasti asioita, joita hankin haluaa tehdd, mutta ei kuitenkaan samalla tasolla pysty. Néin
ollen roolileikki mahdollistaa lapselle toimintaa kuvitteellisen tilanteen avulla (Helenius &
Lummelahti, 2013, s. 87). Heleniuksen ja Lummelahden (2013) mukaan roolileikki ei ole
automaattinen prosessi, joka etenee lapsen mielen sisélld vaan se kumpuaa lapsen
elamankokemuksista. Roolileikki mahdollistaa lapselle kuvittelun avulla sellaiset toimet,

jotka eivéat kaytdnndssa ole hénen ulottuvillaan (Helenius & Lummelahti, 2013, s. 88).

Roolileikissa lapsi voi kuvitella itsensd minkalaiseksi ihmiseksi tahansa ja roolileikin
merkittavin idea on, ettd osallistuja saa olla joku toinen (Vakkuri, 1999, s. 80-82). Kyky
nimeté roolinsa avaa lapselle vahitellen uudenlaista leikkimaailmaa, jossa on kuvitteellinen
tilanne ja jossa kokonaisvaltaisesti asetutaan toisen asemaan, olipa se sitten toinen ihminen,

eléin tai vaikka luonnonilmid (Helenius & Lummelahti, 2013, s. 93). Heleniuksen ja



Lummelahden (2013) mukaan roolileikissa asetutaan vastavuoroisiin suhteisiin muiden

leikkijoiden kanssa, jolloin suhteiden laadun maaréa jokaisen omaksuma rooli.

Roolileikeillad on keskeinen merkitys lasten kehityksen kannalta. Roolileikissé lapsi oppii
esimerkiksi yhteistoimintaa ja tarkeitd vuorovaikutustaitoja seka samaistuu ryhman jaseneksi
(Vakkuri, 1999, s. 80). Heleniuksen ja Lummelahden (2013) mukaan roolileikki kehittaa
uusia ominaisuuksia, kuten mielikuvitusta, oman toiminnan hallintaa seka suunnittelua.
Roolileikkeja kdytetddn myos lasten terapeuttisessa kuntoutuksessa erindisten taitojen
kehittdmiseksi (Vakkuri, 1999, s. 80).

Varhaiskasvatussuunnitelmassa leikki maaritelld&n kehityksen ja hyvinvoinnin valineeksi.
Leikin keskeisimpina tarkoituksina pidetaan ilon kokemista, sosiaalisten suhteiden luomista ja

kasityksen muodostumista itsestdan sekd muista (OPH, 2022, s. 25).
2.3 Alle 3-vuotiaiden pedagogiikka

Valitsin alle 3-vuotiaiden pedagogiikan tutkielmani keskeiseksi késitteeksi, koska sen
ymmartaminen luo pohjan tutkimusaiheeni ymmartamiselle. Varhaiskasvatussuunnitelman
perusteiden (2022) mukaan pedagogiikalla tarkoitetaan suunnitelmallista ja tavoitteellista
toimintaa, joka perustuu kasvatus- ja varhaiskasvatustieteelliseen tietoon. Pedagogiikka on
ammatillisesti johdettua ja ammattihenkildston toteuttamaa toimintaa lasten hyvinvoinnin
oppimisen toteutumiseksi (OPH, 2022, s. 12). Ammattihenkilston tulee olla valmiita
perustelemaan omaa toimintaansa tutkitun tiedon perusteella, eivatka he voi toteuttaa

kasvatustyota ainoastaan omien kokemustensa perusteella (Ahonen & Roos, 2021, s. 11).

Ahonen ja Roos (2021) kertovat alle 3-vuotiaiden pedagogiikan olevan arvokas osa
varhaiskasvatusta, mutta sitd usein véhatell&an ja joskus kohdataankin virheellisid késityksia
siitd, etté alle 3-vuotiaat eivét vield tarvitse pedagogista toimintaa. He haluavat korostaa, etta
myos alle 3-vuotiailla lapsilla on oikeus ja tarve laadukkaaseen varhaiskasvatukseen seké
haluavat kiinnittdd huomioita siihen, ettd pienten lasten pedagogiikka on ihan yhté tarkeaa
kuin isompien lasten ryhmassa toteutettava pedagoginen toiminta. Yhtend laadukkaan
varhaiskasvatuksen piirteend pidetdén sitd, ettd varhaiskasvatus perustuu lampimaan ja
sensitiiviseen vuorovaikutukseen seka jokaisen lapsen kohtaamiseen yksilona (Ahonen &
Roos, 2021, s. 10-11).

Alle 3-vuotiaan lapsen kehitys on siing vaiheessa, ettei heilld ole vield riittdvasti sosiaalisia

resursseja tai verbaalisia taitoja puolustaakseen omia oikeuksiaan tai ajaakseen omia etujaan



ja he ovat alisteisessa asemassa aikuisiin tai vanhempiin lapsiin verrattuna (Ahonen & Roos,
2021, s. 11). Té&sta syysta on erityisen tarkedd, ettd varhaiskasvatuksen ammattilaiset osaavat
toimia oikein ja hyddyntadd monipuolisia toimintatapoja toteuttaessaan alle 3-vuotiaiden lasten
pedagogiikkaa. Ympdriston tapahtumien toistuvuus, samana pysyvyys ja sadnnénmukaisuus
on térkedé, jotta alle 3-vuotiaat saavat elamaansa hallinnan ja turvallisuuden tunnetta
(Helenius, ym., 2002, s. 22).
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3 Tutkimuskysymykset

Taman kandidaatintutkielman tarkoituksena on selvittdd, millaisia taitoja roolileikki kehittaa
alle 3-vuotiailla lapsilla. Liséksi tarkoituksena on pohtia myds monipuolisen leikkiympariston
rakentumista, aikuisen roolia leikissé seka lasten valisen vuorovaikutuksen merkitysta

leikissé.
Kandidaatintutkielmani tutkimuskysymykset ovat:
1. Millaisia taitoja roolileikki kehitt&a alle 3-vuotiailla lapsilla?

2. Miten luodaan alle 3-vuotiaille lapsille turvallinen roolileikkiymparistd?
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4 Tutkimuksen toteutus

4.1 Tutkimusmenetelma

Tutkielmani on laadullinen tutkimus, joka on toteutettu narratiivisena kuvailevana
kirjallisuuskatsauksena. Tutkielmani on aineistolahtdinen ja perustuu aiemmin tehtyihin
tutkimuksiin. Tutkijalta edellytetddn omaan tutkimusaiheeseen tutustumista kirjallisuuden
kautta (Kangasniemi, ym., 2013, s. 291-292). Kuvailevan kirjallisuuskatsauksen on tarkoitus
arvioida jo olemassa olevaa teoriaa ja luoda paalle uusia teorioita, jotta voidaan muodostaa
kokonaiskuvaa erilaisista asiakokonaisuuksista (Baumeister & Leary, 1997).
Kirjallisuuskatsauksen avulla pyritddn my6s tunnistamaan ongelmia sekd kuvaamaan jonkin

teorian kehitysta historiasta nykypéaivaan (Baumeister & Leary, 1997).

Koin kirjallisuuskatsauksen parhaana mahdollisena tapana tutkia roolileikin avulla kehittyvia
taitoja alle 3-vuotiailla lapsilla, silla uuden empiirisen tutkimuksen toteuttaminen olisi
mahdollisesti vaatinut tietyn lapsiryhman tai yksilon pitkékestoista seurantaa. Liséksi halusin
koota jo olemassa olevaa tietoa yhteen tdman tutkimuksen avulla.

Kuvailevan kirjallisuuskatsauksen ominaispiirteind pidetadn tutkimuskysymysta ja valitun
aineiston perusteella luotua laadullista vastausta kysymykseen (Kangasniemi, ym., 2013, s.
291-292). Kirjallisuuskatsauksen tekoprosessi on jaettu neljaan eri vaiheeseen, jotka ovat:
tutkimuskysymyksen muodostaminen, aineiston valitseminen, kuvailun rakentaminen ja

tuotetun tuloksen tarkastaminen (Kangasniemi, ym., 2013, s. 291-292).

Kuvailevaa kirjallisuuskatsausta on tutkimusmenetelmana kritisoitu sen sattumanvaraisuuden
vuoksi (Kangasniemi, ym., 2013, s. 292). Tutkielmaani tehdessé pyrin ottamaan tdman
kritiikin huomioon esimerkiksi aineistoa valitessani. Tutkimusaineistoa valitessani olen
yrittanyt 16ytad mahdollisimman monipuolisia tutkimuksia. Menetelméan vahvuuksina taas on
pidetty sen argumentoivuutta ja mahdollisuutta suunnata tarkastelu tiettyihin
erityiskysymyksiin seka 10yta4 tutkittavaan ilmidon uusi tai erilainen ngkdkulma
(Kangasniemi, ym., 2013, s. 292-294).

Kuvailevan kirjallisuuskatsauksen aineiston valintaa ohjaa tutkimuskysymys. Katsauksen
tarkoituksena on I0yt&a kysymykseen liittyvd, mahdollisimman relevantti aineisto, jolla
vastataan tutkimuskysymykseen (Kangasniemi, ym., 2013. s. 295). Monipuolisesti eri lahteita

kayttdmalla saadaan tutkielmaan myos uusia nékdkulmia ja paastaan rakentamaan uusia
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asiakokonaisuuksia (Maattd, 2014. s. 14-15). Mé&atan (2014) mukaan on tarke&& panostaa
my6s ulkomaisiin l&hteisiin. L&hteiden on Mé&atan (2014) mukaan oltava myds tuoreita, jotta

voidaan varmistaa uusimman tiedon saaminen.
4.2 Tutkimusaineiston valinta

Tutkimusaineistoksi kirjallisuuskatsaukseen valikoitui sek& kotimaisia ettd kansainvalisi
tutkimuksia ja julkaisuja. Lahteiden haku suoritettiin eri tietokannoissa, esimerkiksi Turun
yliopiston Volter-tietokannassa seka Google Scholarissa. Erityisesti olen hyddyntanyt Ahosen
ja Roosin (2021) teosta Untuvikot, joka késittelee alle 3-vuotiaiden lasten pedagogiikkaa
ajankohtaisesti ja yksityiskohtiin panostaen. Tutkimuskysymysten perusteella aineistoa on
kerétty lisad, ja sitd on kayty lapi ja koottu yhteen. Taulukossa 1. on kuvattu aineistojen
keruusuunnitelma.

TAULUKKO 1. Aineiston keruusuunnitelma
Tutkimuskysymykset Padkysymys: Millaisia taitoja roolileikki kehitta4 alle 3-

vuotiailla lapsilla?
Alakysymys: Miten luodaan alle 3-vuotiaille lapsille

turvallinen roolileikkiymparist?

Hakusanat alle 3-vuotiaiden pedagogiikka, roolileikissa kehittyvat
taidot lapsilla, varhaiskasvatus, roolileikki, roleplay for

early education

Tietokannat Volter, Google Scholar, Finna

Hyvéksytyn aineiston kriteerit | Julkaisusta 10ytyy asianmukaiset ldhdeviitteet seké
ldhteet, aineistot ovat suomen- tai englanninkielisia,
aineistot ovat tieteellisista tietokannoista, koko teksti on
lukijan saatavilla ja sen on kirjoittanut tutkija tai muu

asiantuntija

Poissuljetun aineiston kriteerit | Poissuljettuja olivat opinndytety6t, kolumnit ja artikkelit,
jotka eivét olleet tieteellisia. Poissuljettiin jos koko tekstia

ei ole saatavilla ja jos kieli on muu kuin suomi tai

englanti.
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4.3 Tutkimusaineiston analyysi

Kirjallisuuskatsaus analysoidaan sisélldnanalyysin avulla. Sisallénanalyysin perusideana on
tutkiva lukeminen, jolloin aineistoja analysoidaan ja tulkitaan tutkimuksen tavoitteen ja
teemojen mukaisesti. Analyysin helpottamiseksi siséllonanalyysissa voidaan hyddyntaa
taulukoita ja kuvioita. N&in tiedon jasentdminen, tiivistdminen ja yhdistdminen aineistojen
kesken on helpompaa. Tutkimukseen valitaan vain sellaisia aineistoja, jotka liittyvét

kirjallisuuskatsauksen aiheeseen ja tutkimuskysymykseen merkittavasti. (Vilkka, 2023.)

Taulukossa 2. on kuvattu aineistojen maarié eri tietokannoissa seka prosessia, jonka mukaan
aineistot on valittu tutkimukseeni. Kaikkia sisallonk&an perusteella valittuja aineistoja en
lopulta kéyttanyt lopullisessa tutkimuksessani. Hakusanoina on kéytetty alle 3-vuotiaiden
pedagogiikka, roolileikissé kehittyvat taidot lapsilla, varhaiskasvatus, roolileikki ja roleplay

for early education.

TAULUKKO 2. Aineistojen méara

Tietokanta Aineistojen maara Otsikon perusteella | Siséllon perusteella
valitut valitut

Volter 2159 11 3

Google Scholar 2789 13 6

Finna 1873 16 2

Yhteensa 6821 40 11

4.4 Tutkimusaineiston kuvaus

Tassé kappaleessa kuvaan tutkimuksen aineistoja seka niiden valintaan liittyneita kriteereita.
Laatimassani taulukossa nakyy jokaisen julkaisun tiedot seka valintakriteerit. Taulukossa 3.
on ilmaistu kaikki tutkimuksessa kéytetyt aineistot ja niiden valintaperusteet.

TAULUKKO 3. Aineistojen valintakriteerit

Julkaisu

Mité aihetta julkaisu
kasittelee?

Miksi julkaisu on valittu

tutkimusaineistoksi?

Ahonen, L. & Roos, P.
(2021). Untuvikot. Alle 3-

vuotiaiden pedagogiikka.

Julkaisu kasittelee alle 3-
vuotiaiden lasten

pedagogiikkaa ja laadukkaan

Julkaisu on valittu, koska
siind kasitellaan alle 3-
vuotiaiden lasten

pedagogiikkaa, joka on
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varhaiskasvatuksen

toteuttamista.

oleellinen asia

tutkimuksessani.

Helenius, A. & Lummelahti,
L. (2013). Leikin késikirja.

Julkaisu kaésittelee leikin
merKkitysta lasten
kehitykselle ja kuvaa leikin

eri muotoja.

Julkaisu on valittu, koska se
kuvaa leikin eri muotoja ja
leikin avulla kehittyvia

taitoja ikdkausittain.

Helenius, A., Karila, K.,
Munter, H., Mantynen, P. &
Siren-Tiusanen, H. (2002).

Pienet paivéahoidossa.

Julkaisu késittelee alle 3-
vuotiaiden lasten kehitysta
paivakodissa, perehtyen
vertaissuhteisiin, leikkiin ja

turvallisuuteen.

Julkaisu on valittu, koska se
kasittelee alle 3-vuotiaiden
lasten leikkié ja leikissa
kehittyvia vertaissuhteita,
mitk& ovat tarked osa

tutkimustani.

Vakkuri, K. (1999). Leikki
ja luovuus, ndin lisaat

luovuutta leikin avulla.

Julkaisu kaésittelee leikin
avulla opittua luovuutta ja

mielikuvitustaitoja.

Julkaisu on valittu, koska
roolileikit ja mielikuvitus
ovat merkittavassa osassa
tutkimustani. Julkaisussa on
my6s malleja

leikkiymparistojen luontiin.

Wittmer, D. (2012). The
Wonder and
Complexity of Infant
and Toddler Peer
Relationships. Young
children.

Julkaisu késittelee alle 3-
vuotiaiden lasten
vuorovaikutustaitoja seké
aikuisen roolia taitojen
kehittymisessa

varhaiskasvatuksessa.

Julkaisu on valittu, koska
siind ké&sitellaan aikuisen
roolia taitojen
kehittymisessa
varhaiskasvatuksessa, miké
on tutkimukseni kannalta

oleellista.

4.5 Luotettavuus ja eettisyys

Eettisyys on tarkedd ottaa huomioon tutkimuskysymyksia asettaessa ja tutkimusetiikan tulee

kulkea mukana koko tutkimusprosessin ajan (Kangasniemi, ym., 2013. s. 292). Téssa

tutkielmassa tutkimusetiikka nakyy esimerkiksi sensitiivisell& suhtautumisella tutkielmassa

kaytettyihin lahteisiin. Tutkimuksen eettisyys nékyy lisaksi oikeaoppisella tavalla viitata
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kayttamiini lahteisiin. Tulen myos esittaméan lahteissa kerrotut tutkimustulokset taysin

alkuperadisiné.

Tutkielmani luotettavuuden voin taata lahdekriittisyydella. Olen valinnut l&hteiksi vain
luotettaviksi osoittautuneita tieteellisia julkaisuja ja monipuolisia tutkimuksia. Olen
Kiinnittanyt erityistd huomiota siihen, ettd tutkimustulokset ja tieteelliset julkaisut ovat
tuoreita ja siséltavat ajankohtaista tietoa. En ole k&yttanyt tutkielmassani véaéraa tai vanhaa
tietoa sisaltavia tutkimuksia tai tieteellisié julkaisuja. L&hteita etsiessani olen yrittanyt 16ytaa

monipuolisesti kotimaisten lahteiden liséksi myds kansainvalisia tutkimuksia ja julkaisuja.

Olen pyrkinyt kdyttdmaan olemassa olevaa tietoa ja kirjallisuutta mahdollisimman eettisesti.
Olen kéayttanyt lahteitéd plagiointia valttaen ja asianmukaisia lahdeviittauksia hyodyntéen.
Kaikilla kirjoittajilla on tekstiinsé copyright-oikeus, jolla tarkoitetaan sitd, ettd toisen tekstia
lainattaessa on kaytettava asianmukaisia lahdemerkintdja (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara,
2003).
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5 Roolileikin tukemat taidot alle 3-vuotiaiden lasten kehityksessa

Leikki on lapsen tarkein kehityksen ja oppimisen vayla, seké soveltuva ohjaus on alle 3-
vuotiaan lapsen leikin kehittymisen kannalta tarkeéa (Helenius, ym., 2002, s. 141).
Roolileikki edellyttadd kuvitteellisen toimintatilanteen luontia sek& suunnittelukykyéa
(Helenius, ym., 2002, s. 139). Nama taidot kehittyvét roolileikin edetessé ja kehittyneessé
roolileikissé onkin vastinrooleja, jolloin lapset asettuvat toisen asemaan jaljitellessdédn omaa
rooliesikuvaansa (Helenius, ym., 2002, s. 139). Leikin kehityksellinen merkitys on syyté
ymmértad, silla roolileikki on lasten johtavaa toimintaa (Helenius & Lummelahti, 2013, s.
89).

Roolileikissa kehittyvét lasten vuorovaikutustaidot. Ryhman kanssa leikkiessa lapsi oppii
tarkeitd yhteistyotaitoja ja samaistuu joukon jaseneksi (Vakkuri, 1999, s. 80). Tallaisessa
vuorovaikutuksessa lapset rakentavat itse sosiaalista taitavuuttaan ja oppivat tunnistamaan
kaverinsa ndkdkulmaa asioihin (Helenius, ym., 2002, s. 98). Alle 3-vuotiaiden lasten
keskindinen vuorovaikutus ei aina ole kielellistda kommunikaatiota, vaan esimerkiksi naurun,
hymyn, kehonkielen ja ilmeiden kautta lapset kommunikoivat keskenaan (Wittmer, 2012, s.
20). Wittmer (2012) ilmaisee myos, etta lasten valiset vuorovaikutussuhteet ovat erilaisia
keskenddn ja niiden erot riippuvat siitd, millaisia kokemuksia lapset ovat toisistaan aiemmin
saaneet. Leikin kautta lapset oppivat vastavuoroisen vuorovaikutussuhteen rakentamista
toisen lapsen kanssa ja harjoittelevat tarkeita empatiataitoja, eli itsensé asettamista toisen

lapsen asemaan (Wittmer, 2012, s. 22).

Aktiivisen puheenkehityksen vaiheessa toiminnalliset vuorovaikutustilanteet, esimerkiksi
roolileikit, ovat erityisen tarkeitd. Roolileikkitilanne antaa lapsille valtavasti mahdollisuuksia
vuoropuheluun (Helenius, ym., 2002, s. 174). Leikkitoimintojen suorittamisen kautta
kielellinen ymmartdminen paranee ja esimerkiksi vaatekappaleiden ja kayttotavaroiden
tunnusomaiset piirteet tulevat tutuiksi (Helenius, ym., 2002, s. 174). Aikuinen on aktiivisessa
kielenkehityksen vaiheessa lapselle tarked malli, mutta myos toisten lasten kanssa kayty
vertaisvuorovaikutus on tarkedssé roolissa kielenkehityksen kannalta, silla lapset oppivat
toisiltaan eri asioita kuin aikuisen seurassa ollessaan (Ahonen & Roos, 2021, s. 98).
Kielenkehitys ja puhekyky ovat edellytyksend pidemmalle kehittyvan roolileikin

saavuttamiseksi (Helenius & Lummelahti, 2013, s. 90).
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Roolileikin avulla lapset oppivat tarkeita jakamisen taitoja. Esineet ovat tarkeité alle 3-
vuotiaiden lasten eldmé&ssa ja he ovat usein kiinnostuneita esineiden kaytosté (Helenius, ym.,
2002, s. 99-100). Roolileikissa lasten tavoitteena on kuitenkin oppia ja saada kokemuksia
yhdessa toimimisesta, jolloin esineiden kéaytosté neuvotellaan ja niiden avulla syntynytta
yhteisté roolileikki& halutaan suojata ja turvata leikin jatkuminen (Helenius, ym., 2002, s.
100).

Roolileikki antaa tilaa oivalluksille ja kehittdd my6s lasten ongelmanratkaisutaitoja (Vakkuri,
1999, s. 21). Roolileikissa lapsi antaa itselleen luvan rentoutua, joka usein auttaa
selkeyttaméaan ajatuksia seké lI6ytamaan uusia ideoita esimerkiksi ongelmanratkaisutilanteisiin
(Vakkuri, 1999, s. 21). Vakkurin (1999) mukaan oivaltamisen avulla voidaan I0ytaa
ongelmiin monia erilaisia ratkaisuja, eiké vain sita yhta oikeaa. Oivaltaminen ja
ongelmanratkaisutaidot kehittyvat roolileikissa, silla roolileikki on lasten yhteistoimintaa ja
naiden taitojen avulla roolileikki voi kehittya taysin uudenlaiseen suuntaan (Vakkuri, 1999, s.
80).

Roolileikissa myods mielikuvitus kehittyy. Roolileikki valmistellaan pitkajanteisesti ja leikki
taytyy lasten itse rakentaa (Helenius & Lummelahti, 2013, s. 42). Heleniuksen ja
Lummelahden (2013) mukaan lapset hyddyntavat mielikuvitustaan, jotta roolileikkiin saadaan
lisattya kestavyytta ja jatkumoa. Mielikuvitusta hyddynnetadan myds leikkivalineiden
etsimisessd, silla valineet vahvistavat valitussa roolissa pysymisté ja kertovat toisille lapsille,
minka roolin lapsi on tédhan leikkiin itselleen valinnut (Helenius & Lummelahti, 2013, s. 93).
Mielikuvitukselliset roolileikit syntyvét usein kovasta ajatustyosté ja niihin yhdistetaan
selkeitd ja tunnistettavia yksityiskohtia, esimerkiksi palomies tarvitsee paloletkun ja laakari
tarvitsee ladkéarilaukun (Vakkuri, 1999, s. 19).

5.1 Turvallisen roolileikkiympéariston luonti

Turvallinen leikkiymparisto on erityisen tarked lasten kehityksen tukemiseksi. Roolileikissa
tarkedd on leikin huolellinen rajaaminen ja rakentaminen, jotta voidaan erottaa tosiasiat ja
leikki (Helenius, ym., 2002, s. 140). Alle 3-vuotiaiden ryhmassé leikkiympariston turvallisuus
on ehdoton lahtokohta ja jokaisen varhaiskasvatuksen ammattilaisen tulisi pitaa siitd huolta
(Ahonen & Roos, 2021, s. 107).
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Roolileikissa leikkivalineet ovat merkittavéssé osassa toimintaa ja sen elavoittamista.
Leikkivélineitd tulee asettaa lasten saataville, mutta harkiten, sill& pienet roolileikkijat tutkivat
valineita kaikilla aisteillaan ja valineet 16ytavat helposti tiensa lasten suuhun (Ahonen &
Roos, 2021, s. 108). Ahonen ja Roos (2021) kehottavatkin kiinnittdmaén erityista huomiota

hygieenisyyteen roolileikkiympéristojd rakentaessa.

Aikuinen on avainasemassa leikkien mahdollistajana (Ahonen & Roos, 2021, s. 107). Ahonen
ja Roos (2021) korostavat, ettd alle 3-vuotiaiden lasten leikit monipuolistuvat nopeasti, jolloin
on erityisen tarkead muuttaa leikkiympéristoa pitkin toimintakautta ja tuoda mukaan jotain

uutta seka erilaista. Lasten kanssa voi yhdessé keskustellen kehitelld uusia leikki-ideoita seka

kysyé heiltd suoraa palautetta leikkitiloista ja -kokonaisuuksista (Ahonen & Roos, 2021, 108).

Leikkiympéristoa arvioitaessa ja kehittdessa pitaa kuitenkin muistaa, ettd aikuisten ja lasten
nakemykset houkuttelevasta leikkiymparistosté eroavat hyvinkin paljon (Ahonen & Roo0s,
2021, s. 109). Aikuisen silmé&a miellyttaa usein siistissa jarjestyksessa olevat leikkivalineet,
kun taas lapset usein tutkivat lelulaatikon kaikki tavarat lapi kiinnostuneina (Ahonen & Roo0s,
2021, s. 109). Ahonen ja Roos (2021) lisdavait, etta saatelemalla saatavilla olevia tavaroita ja
niiden maaraéa aikuiset mittaavat lasten leikkid. Lapsille voi asettaa esineitd valmiiksi
leikkiymparistdjen mukaisesti, jolloin lasta houkutellaan leikkiin (Helenius & Lummelahti,
2013, s. 71). Tarkeada on myds siivota ja jarjestella lelut lasten kanssa paikoilleen, jolloin lapsi
jaljittelee tulevaisuudessakin ndma yhdessa suoritetut toiminnot (Helenius & Lummelahti,
2013, s. 71).

Lasten roolileikkia seuraamalla aikuiset toteuttavat pedagogista dokumentointia sekd saavat
nakemysta siitd, millaisiin asioihin juuri ndiden lasten kanssa tulisi kiinnittdd huomiota
(Helenius & Lummelahti, 2013, s. 95). Helenius ja Lummelahti (2013) lisdavat, etta leikkia

seuraamalla myds lasten vasut tadydentyvat.

Heleniuksen ja Lummelahden (2013) mukaan roolileikin ohjaus on péaasiassa Vvélillista ja
toteutuu useimmiten leikkitilanteen ulkopuolella. Aikuisen ohjatessa lasten roolileikkia, on
tarkedd muistaa lasten herkkatunteisuus ja olla heitd kohtaan sensitiivinen, jotta turvallinen
roolileikkiympadristo toteutuu (Helenius & Lummelahti, 2013, s. 95). Hyvin organisoitu
leikkitilanne ja paivarytmi parantavat my6s mahdollisuuksia lasten keskindisten suhteiden
solmimiseen sek& kasvattaa aikuisten mahdollisuuksia jakaa huomiota, ohjata leikkivia lapsia
seka leikkia yksittaisen lapsen kanssa (Helenius, ym., 2002, s. 141).

Varhaiskasvatushenkil6stén yhteisen pohdinnan avulla ryhmassa on mahdollista luoda tietyt
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kaytannot ja paivarytmit, joiden avulla voidaan taata lapsille mahdollisuus
keskeytymattomaan luovaan leikkiin (Helenius, ym., 2002, s. 142).

Turvallisen roolileikkiympériston luomisessa tarkea tekija on myos leikkiryhmén koko sek&
leikkivalineet. Lapset voidaan jakaa pienempiin leikkiryhmiin, jotka on muodostettu
kehitystason seké ystavyyssuhteiden perusteella (Helenius, ym., 2002, s. 143). Alle 3-
vuotiailla lapsilla ajattelu ja toiminta sitoutuvat esineisiin, koska ne vaikuttavat merkittavéasti
roolileikki-ideoiden syntymiseen (Helenius, ym., 2002, s. 146). Lasten alkaessa ymmartaa
esineiden merkitystd, he tarvitsevat oikeiden esineiden nékoisia leikkivélineita (Vakkuri,
1999, s. 82). Suosittuja roolileikkejé ovat esimerkiksi kauppa-, koti- ja laakarileikit, joissa
voidaan hyodyntéa leikkiastioita seké oikeita, kaytosta poistettuja valineita (Vakkuri, 1999, s.
82).
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6 Tulokset

Tutkielmani tavoitteena oli syventdd ymmarrysta siitd, mitd taitoja roolileikki kehittéa alle 3-
vuotiailla lapsilla. Liséksi tarkoituksena oli selvittdd, millainen on turvallinen
roolileikkiympéristo ja miten sellaisen voi rakentaa. Valitsemastani tutkimuskirjallisuudesta
selvisi, etté roolileikilla on merkittdva rooli alle 3-vuotiaiden lasten kehityksessa.
Tutkimuskirjallisuudesta kavi ilmi, etta roolileikki kehittda esimerkiksi mielikuvitusta, oman
toiminnan hallintaa ja suunnittelua seka kielellisia taitoja. Roolileikilla on kiistaton merkitys
lapsen kasvuun, oppimiseen ja uusien taitojen kehittymiseen. Kavi myos ilmi, ettd roolileikin
avulla alle 3-vuotiaat lapset ké&sittelevat ympardivaa maailmaa ja omia aiempia

kokemuksiaan.

Tutkielmassani esiin nousseiden asioiden perusteella voidaan sanoa, ettd varhaiskasvatuksen
henkildstolld on merkittava rooli roolileikkitilanteiden mahdollistajana, rikastuttajana ja
yllapitajana. Varhaiskasvatushenkilosto on vastuussa tarpeeksi houkuttelevan ja virikkeellisen
roolileikkiympaériston luomisessa seka sen jatkuvassa kehittamisessé. Liséksi
varhaiskasvatushenkilsto vaikuttaa omalla toiminnallaan leikkien rikastuttamiseen seké
siihen, ettd ryhmassé yksikaan lapsi ei jaa leikin ulkopuolelle. Varhaiskasvatushenkilstd
suunnittelee myods pedagogisesti muodostetun paivarytmin ja huolehtii, ettd jokaiselle lapselle

jaa tarpeeksi keskeytymatonta leikkiaikaa.

Varhaiskasvatushenkil6stén rooli on yhteydessé lasten leikki- ja vuorovaikutustaitojen
kehittymiseen, koska henkildstd on suuressa vastuussa esimerkiksi riittdvéan virikkeellisen
leikkiympariston luomisesta ja jatkuvassa kehittamisesta. Leikin ja vuorovaikutuksen laatu on
suorassa yhteydessé varhaiskasvatuksessa toteutettavan pedagogisen toiminnan laatuun.
Varhaiskasvatushenkildston ottaessa tarvittavaa aikaa leikkiympéristojen kehittamiseen,
varhaiskasvatuksessa toteuttavan pedagogisen toiminnan laatu kehittyy parempaan suuntaan.

Varhaiskasvatushenkildstén sensitiivisyys varhaiskasvatuksen arjessa on erityisen tarkeaa,
silla se mahdollistaa lapsille merkittavia vuorovaikutustilanteita ja antaa tilaa lasten
leikkialoitteille. Leikkialoitteet ovat merkittavéssa roolissa roolileikin kehityksen kannalta ja
niihin on tarke&a vastata lapsen toivomalla tavalla, jotta varmistetaan roolileikkien kestavyys

ja jatkumo.

Roolileikkiympéristoa rakentaessa on térkedd ottaa huomioon ryhmén lasten tarpeet.

Roolileikissa tarkeaa on leikin huolellinen rajaaminen ja rakentaminen, jotta voidaan erottaa
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tosiasiat ja leikki (Helenius, ym., 2002, s. 140). Ahosen ja Roosin (2021) mukaan
leikkiymparistoa olisi hyva muokata toimintakauden aikana, silla alle 3-vuotiaiden lasten

leikit monipuolistuvat nopeasti.

Leikkivélineiden avulla saadaan luotua lapsille houkutteleva roolileikki, jonka avulla on
mahdollista tukea pitkdkestoisemman leikin harjoittelua (Helenius & Lummelahti, 2013.
Ahonen ja Roos (2021) kehottavat kuitenkin pitamadn erityisté huolta leikkivalineiden

hygieenisyydesta, silla alle 3-vuotiaiden ryhmassa lapset tutkivat asioita suullaan.

Turvallisen roolileikkiympériston luomisessa térked tekija on myos leikkiryhmén koko.
Pienryhmatoiminnalla voidaan varmistaa tilanteen rauhallisuus ja pitadé huoli, etta lapset
saavat osallistua leikkiin juuri haluamallaan tavalla. Lapset voidaan esimerkiksi jakaa
roolileikkeihin pienissa leikkiryhmissd, jotka on muodostettu kehitystason seka

ystavyyssuhteiden perusteella (Helenius, ym., 2002).

Tutkimustulosten perusteella voidaan sanoa, ettd turvallisen roolileikkiympariston tulee olla
houkutteleva ja sité tulisi kehittaa jatkuvasti 1&pi toimintakauden. Leikin sujuvuuteen ja lasten
valiseen vuorovaikutukseen vaikuttaa esimerkiksi pienryhmatoiminta, jota varten ryhmét on
muodostettu ystavyyssuhteiden perusteella. Roolileikkiympariston luontiin kuuluvat
olennaisesti myds lasten omat ideat ja ajatukset, joita olisikin hyvé hyodyntaa leikkia

rakentaessa.
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7 Pohdinta

Kirjallisuuskatsauksen kannalta on syyté pohtia, oliko hyvé valinta keskittya maarallisesti
enemman suomalaisiin kuin kansainvalisiin l&hteisiin. Tdma valinta saattaa rajoittaa
tutkimuksen kattavuutta ja luotettavuutta. Laajemman monialaisen tarkastelun avulla olisi
voinut saada vield syvemman ja monipuolisemman kuvan valitsemastani aiheesta. Vaikka
tutkimuskysymyksiin vastattiin kéyttamieni lahteiden pohjalta, olisi kansainvalisten lahteiden

maarén lisddminen voinut tuoda esiin uusia ndkdkulmia (Baumeister & Leary, 1997).

Tutkimusaineistoa etsiessani huomasin, ettd alle 3-vuotiaiden lasten pedagogiikkaa ja
roolileikkid kasittelevia tutkimuksia I0ytyi huomattavasti vahemman, kuin vanhempiin
varhaiskasvatusikaisiin lapsiin liittyvié tutkimuksia. T&man vuoksi tutkielmani
lahdekirjallisuuden etsiminen tuntui ajoittain haastavalta. Alle 3-vuotiaiden lasten
pedagogiikkaan liittyvien tutkimusten vahaisyys voi johtua esimerkiksi siité, ettd Ahosen ja
Roosin (2021) mukaan alle 3-vuotiaiden lasten pedagogiikka saa osakseen véhattelya ja sita
pidetadn tarpeettomana.

Tutkielmassani esiin noussutta tietoa alle 3-vuotiaiden lasten pedagogiikasta ja roolileikista
voi mielestani hyodyntéa varhaiskasvatuksen kentalla tydskennellessa. Tutkielmani lisaéa
varhaiskasvatushenkiloston tietamysta roolileikin hyodyisté alle 3-vuotiaiden lasten
kehityksessa seka auttaa varhaiskasvatushenkilostad luomaan alle 3-vuotiaille lapsille
turvallisen ja houkuttelevan roolileikkiympdriston. Tutkielmani aihe on ajankohtainen
varhaiskasvatuksessa seké kaytannonléheinen. Tutkielmassa esiin tulleita asioita voidaan
hyodyntaé varhaiskasvatuksen kokopdivapedagogiikassa. Etenkin alle 3-vuotiaiden lasten
kanssa tyoskentelevét voivat tutkielmani avulla kartuttaa omaa osaamistaan roolileikin
merkityksesté lapsen kehitykseen seka roolileikkiympariston luonnista osana lapsil&htgista

toimintaa.

Jatkotutkimuksissa voisi olla tarpeen tutkia vield enemmaén leikissé kehittyvaa
vuorovaikutusta ja lisatd mukaan myods enemmaén kansainvalistd nakokulmaa. Tama tarjoaisi
vield laajemman kuvan aiheesta ja mahdollistaisi parhaita kdytantoja eri maista, joita voisi

hyodyntdd myos omassa ty0dssa.

Olen kiinnostunut tutkimaan aihetta enemmaén tulevaisuuden pro gradu -tutkielmassa. Koen,
ettd roolileikit ovat merkittéva osa lasten kehitysta ja haluaisin kumota edellda mainittuja

vahattelevia asenteita alle 3-vuotiaiden lasten pedagogiikkaa kohtaan. Tésté syyté olen
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kandidaatintutkielmaa suunnitellessani ja tehdesséni ottanut huomioon mahdollisuuden jatkaa

saman aiheen parissa pro gradu -tutkielmassa tulevaisuudessa.
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